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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por varia¢gdes luminosas intermitentes,
alteragdo de luz de tela de televisao, computador, luz estro-
boscoépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou néo estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedi-
mos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
Iuminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisdo.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s0 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando é
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

¢ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contracdes nos miisculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE est4 desligado. Conecte o
joystick 1. '

2. Coloque o cartucho McDONALD'S’ TREASURE LAND
ADVENTURE™no console (veja figura), conforme explica o
manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue 0 MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o apa-
relho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois ligue-o
novamente.

4. McDONALD'S’ TREASURE LAND ADVENTURE™ ¢ para um
jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do cartucho Entrada do cartucho

Entrada do
joystick 1

Entrada do
joystick 1




CACA AO TESOURO! ASSUMA O CONTROLE!

E um lindo dia e Ronald McDonald est4
passeando pela Floresta Magica cercada
por péssaros e esquilos. Na medida em - e
que caminha, se depara com uma érvore Boido D (Plrecional)
muito grande em cuja parte inferior ele

encontra um pedaco de papel. Ele o estu- }
da cuidadosamente.

Botdo Start (Inicio)

“Hum!...parece uma parte de um mapa do
tesouro. O que teria acontecido ao resto do
mapa?”

O mapa de alguma forma foi rasgado em Botdo Direcional (Botio D)
quatro pedagos: Ronald possui um deles ¢ Muda as selegbes de algumas telas.
mas, trés malvados possuem as outras * Movimenta o marcador nas telas de selecéo.
partes - e, eles ndo as entregardo sem luta! ® Movimenta Ronald na direcdo pressionada.
Nao sabendo o perigo que agora corre, . ° Controla a direcdo dos pulos de Ronald.
Ronald decide seguir a trilha das outras 4 e Faz Ronald agachar-se quando pressionado para baixo.
partes ndo importando aonde elas o ‘ e Movimenta Ronald para cima e para baixo em sua Gravata.
levardo - mas, ele precisa de sua ajuda!
Junte-se a Ronald em uma aventura incrivel na Terra do Tesouro. Botao Start (Inicio)
v e Péra o jogo; recomega o jogo quando for interrompido.

e Sai da Tela de Opgdes.
e Entra determinadas sele¢des.

Botao A
e Cancela determinadas selegdes. ;
e Libera a Gravata de Ronald.* 1




Botiao B
e Cancela determinadas selecdes.
e Faz Ronald utilizar o P6 Magico nos Malvados.*

Botao C
e Entra selecdes.

e Faz Ronald pular.*

* Estas fungdes podem ser alteradas na Tela de Opgdes.

PREPARANDO-SE

Os logotipos Sega e
“Treasure Land” (Terra do
Tesouro) aparecerdo segui-
dos pelo logotipo do
McDonald’s. Depois, a Tela
de Titulo permanecera liga-
da apresentando a vocé estas
trés escolhas:

© Game Start (Inicio do Jogo): Entrar direto no jogo.

e Password (Senha): Entrar com uma senha e recomecar a jogar onde
vocé parou anteriormente.

© Options (Opgdes): Estabelecer diversas condicdes de jogo antes de
comegar a jogar.

Coloque o marcador préximo & sua escolha pressionando o Botao D
para cima ou para baixo e entre sua escolha pressionando o Botio
Inicio.

Opcées

Antes de vocé tentar guiar Ronald
na busca das trés outras partes do
mapa do tesouro, verifique esta tela
e assegure-se de que tudo estd
ajustado da forma que vocé deseja.
Coloque o marcador préximo a ca-
tegoria selecionada pressionando o
Botdo D para cima ou para baixo,
depois pressione-o para direita ou
esquerda a fim de fazer sua escolha.

Nivel do jogo: Selecione Beginner (Iniciante), Normal ou Expert
(Perito). Os jogadores “marinheiros de primeira viagem” devem
tentar o nivel Iniciante para se habituarem com a manipulacdo do
joystick.

Joystick: Aqui vocé escolhe o que cada botdo (A, B ou C) executa. -
Pressione o Botdo D para direita ou esquerda para mudar os ajustes
do controle. Ha seis posicdes diferentes. ;

Gravata A A B B C C
Tiro (P6 M4gico) B C A C A B
Pulo C B C A B A

Teste Sonoro: Ouca todas as trilhas musicais e efeitos sonoros do
jogo. Pressione o Botdo D para direita ou esquerda para mudar o
namero, depois pressione o Botdo C para ouvir a trilha ou efeito.
Pare a trilha pressionando o Botio B.

Quando voce tiver ajustado tudo da forma que deseja, pressione o
Botéo Inicio para voltar & Tela de Titulo. E hora de achar aqueles
Malvados!




Senha

A Senha permite a vocé continuar jogando a partir do nivel no qual
vocé parou anteriormente. Para abrir a Tela da Senha, coloque o
marcador nesta categoria utilizando o Botdo D e, pressione o Botdo
Inicio. (Consulte a segao Fin do Jogo/Continue para obter maiores
detalhes sobre as Senhas).

PEGOU O JEITO?

Eis como utilizar a Gravata de Ronald:

Pressione o Botdo D para movimentar Ronald dire-
tamente abaixo de um Gancho...

...pressione e mantenha pressionado o Botio da
Gravata para fazer Ronald langé-la para cima e
através do Gancho...

...pressione o Botdo D para movimentar Ronald para
cima e para baixo enquanto ele estd pendurado pela
Gravata...

-..e solte o Botdo da Gravata. Ronald rodopia para
cima e aterrissa na plataforma de cima. Utilize o
Botdo D para controlar Ronald antes que ele pouse.
Um Malvado poderia estar 14 e vocé, com certeza,
néo desejaria tocd-lo!

Em algumas dreas, Ronald precisa alcancar um lugar muito alto mas,
hé poucas plataformas (quase nenhuma). Ele precisard utilizar sua
Gravata para ir de Gancho em Gancho. Veja como:

Agarre um Gancho da mesma forma
como vocé fez quando havia
plataformas...

...solte o Botdo da Gravata e Ronald
rodopiaré para cima...

..pressione o Botdo D para guiar
Ronald (enquanto ele esta no meio
do ar) ao préximo Gancho que vocé
deseja que ele agarre...

...e pressione e mantenha pressionado o Botdo da
Gravata. A sincronizacdo é realmente muito importante -
se vocé perder, terd um longo caminho de volta para
baixo! Se isto acontecer, continue controlando Ronald
com o Botdo D enquanto ele estiver caindo. Vocé pode
conseguir agarrar outro Gancho!




RAPIDO!

Ronald encontrard muitos, muitos Malvados enquanto estiver procu-
rando pelo resto do mapa do tesouro. Eis como Ronald utilizara o P$
Maégico para fazer com que os Malvados desaparecam:

Pressione o Botdo D para fazer Ronald olhar
na direcéo dele

...depois, pressione o Botdo de Tiro. Pronto!
Mais nenhum Malvado! (Seré preciso mais de
um tiro para livrar-se de alguns Malvados).

Quando o Malvado estiver num local mais alto ou, quando vocé
desejar se livrar de um Malvado que estiver voando:

Pressione o Botdo D para fazer Ronald olhar
na direcao do Malvado e pressione o Botdo de
Pulo...

...e pressione o Botao de Tiro quando Ronald
estiver na altura correta de seu pulo. Adeus,
Malvado!

Se vocé descjar utilizar o P6 Magico num Malvado que estiver no
seu nivel, e o ar estiver repleto de Malvados voando, tente isto:

Pressione o Botdo D para fazer Ronald olhar
na diregdo do Malvado...

...pressione para baixo para fazé-lo
agachar-se...

...em seguida, pressione o Botdo de Tiro e faca
0 Malvado desaparecer. Isto deve manter
Ronald a salvo dos Malvados voadores!

Para fazer Ronald utilizar o P6 Magico num Malvado enquanto ele
estiver pendurado pela sua Gravata:

Pressione o Botdo D para direita ou esquerda
para fazé-lo olhar na direcdo do Malvado...

...pressione o Botao D para cima ou para baixo
para elevar ou abaixar Ronald...




Quando vocé quiser que Ronald pule para uma plataforma

embaixo...

...€ pressione o Botdo de Tiro. Um Malvado a

menos! ---pressione o Botdo D para baixo para fazé-lo
agachar-se...

...entdo, pressione o Botdo de Pulo. Ronald aterrissa
com seguranga (ou ndo?)

PULE DE ALEGRIA!

Ronald tem pernas de mola e pode pular muito bem. Utilize esta sua
habilidade para executar coisas assim: .

O QUE MOSTRA SUA TELA |

Pressione o Botdo de Pulo quando Ronald estiver sob

um Gancho para ajudé-lo a alcangar o Gancho com 5
sua Gravata...
4
1 2
..ou pressione e mantenha pressionado o :
Botdo D para movimentar Ronald, e pressione ]
o Botdo de Pulo enquanto ele estiver se movi- "
mentando para pular para um nivel mais difi- | 3 e 12
el » ; 7 98958 & i 1 -

1) Ronald McDonald

2) Malvado

3) Item

4) A Gravata de Ronald
5) Gancho

...ou estiver pulando sobre um Malvado!




6) O nivel do jogo no qual vocé esté jogando
7) Quantas J6ias Ronald possui

8) Flores Amarelas

9) Flores Brancas

10) Baldes

11) Nivel do P6 Mégico

12) Quanto Ouro Ronald tem

13) Vidas que Ronald ainda tem

14) Itens de Continuidade de Ronald

iTENS

Apanhe todos os itens que puder enquanto movimenta Ronald pelo
jogo. Vocé verd todos eles ao mesmo tempo que joga, e alguns deles
poderéo ser comprados nas Lojas.

Saco de Ouro aumenta o total de Ronald. O Saco Branco tém
50 Ouros e o Amarelo, 300.

Uma Jé6ia recupera um dos pontos de acerto de Ronald.

§ Duas Jéias recuperam dois dos pontos de acerto de Ronald.

"W Apanhe 3 Flores Brancas e recupere uma J6ia para o
| total de Ronald.

Consiga 2 Flores Amarelas e recupere uma J6ia para o total
de Ronald.

- Item de Continuidade da para Ronald um novo conjunto de
vidas (o nimero depende do nivel de dificuldade que vocé

selecionou na Tela de Opgdes).

1-Up acrescenta uma vida ao total de Vidas de Ronald.

Porta J6ias acrescenta um ponto de acerto ao total possivel
de pontos de acerto de Ronald.

Baldes transportarao Ronald para um lugar seguro quando ele
{ cair na parte inferior da tela. Pressione o Botio D para guiar

=X Ronald pelo ar mas, lembre-se, os bal6es explodirdo ap6s um
curto espago de tempo. Tenha certeza de colocar Ronald num lugar
seguro (para explodir um baldo propositadamente, pressione o Botio B!)

Maior Poder Magico torna a Mégica de Ronald mais
forte.Vocé pode coletar até trés desses itens.

Sobre as Joias

Voce inicia 0 jogo com um determinado nimero de Jéias (dependen-
do do nivel que vocé selecionou na Tela de Opgdes). Quando Ronald
for atingido, um dos porta-jéias ficard vazio. Se Ronald tiver trés
Flores Brancas ou duas Amarelas, um ponto de acerto ser automati-
camente recuperado. Recupere Vidas apanhando os itens anterior-
mente descritos.

O QUE HA ATRAS DA PORTA?

Bem, uma das duas coisas: uma Loja, onde deter-
minados itens poderdo ser comprados ou, um
Centro de Jogos, onde por 2.000 Ouros vocé pode
jogar o Jogo dos Blocos e ganhar muitos itens!
Para entrar, movimente Ronald diretamente a
frente da porta e pressione o Botdo D para cima.




As Lojas

Aqui, nove itens diferentes podem ser comprados. Vocé pode man-
ter somente um determinado ntimero-de cada item. O custo (em
Ouros) de cada item é apresentado a seguir.

BoMagico..... ...l 2.000 Duas Jéias...

ftens de Continuidade. Joia........

Baloesiiadions oo Flor Amarela....

Item de Vida........cccu.......... 2.000 EBlorBrameas: =~ o v 100

L e 5.000

Para comprar um item, pressione o Botdo D até que o item comece a
piscar. Em seguida, pressione o Botdo C e o item sera seu. O custo
seré subtraido do total de Ouros de Ronald. Se vocé ja estiver no
limite de um determinado item, aparecerd uma mensagem avisando
o fato quando vocé apertar o Botdo C. Para sair da Loja, pressione o
Botdo D até que a palavra Exit (Saida) comece a piscar, entdo, pres-
sione o Botdo C. Vocé pode, também, pressionar o Botdo B a qual-
quer momento quando desejar sair da loja.

O Centro de Jogos

Um jogo dentro de um jogo! Jogue o Jogo dos Blocos e ganhe muitos
itens! Primeiramente, vocé precisa avisar ao Mega Drive que vocé
deseja jogar. Quando ele lhe perguntar, coloque a seta proxima ao
Yes (Sim) e, pressione o Botdo A ou C. O jogo logo comecara.

Os blocos que possuem figuras dos diferentes itens caem em grupos
de trés, a partir da parte superior da area de jogo. Alguns estio em
linha reta, enquanto outros tém forma de “L”. Para ganhar os itens
alinhe pelo menos trés blocos idénticos para cima e para baixo, ou
em diagonal. Se vocé puder fazer isto trés vezes, os itens serdo seus.

Voceé pode girar um grupo de blocos na medida em que caem.
Pressione o Botdo B para girar o grupo no sentido anti-horario e,
pressione o Botdo C para gird-lo no sentido horario. O Botdo D pode
ser utilizado para movimentar o grupo de blocos para direita ou
esquerda na area de jogo.

No lado esquerdo da tela existem cinco retAngulos. Cada bloco no
retangulo apresenta quantos grupos de trés vocé obteve até aquele
momento. O préximo grupo de blocos a cair é mostrado no retangu-
lo na parte superior direita da tela (a palavra Next -préximo - aparece
abaixo dele).




Aparecerao cranios em alguns dos grupos dos blocos. Tente evita-
los. Eles ndo sdo perigosos, mas poderdo impedir que vocé ganhe os
itens.

O jogo terminarad quando a area de jogo estiver coberta de blocos e
nenhum mais puder ser encaixado. Vocé pode escolher jogar
novamente se tiver Ouro suficiente.

E LA VAMOS NOS!

Nivel 1: A Floresta Magica

A Floresta esta repleta de Malvados -
alguns andam, alguns pulam e ou-
tros se escondem em suas conchas
até que estejam prontos para saltar
sobre Ronald. Vocé precisara ter
cuidado com eles enquanto estiver
movimentando Ronald na diregdo do
Objetivo. Vocé terd que subir numa
arvore muito alta, pular sobre um
lago como um sapo, atravessar uma tormenta e passar por uma ca-
verna ameagadoramente escura. Tenha cuidado com a dgua fervente!

Ronald encontrard um velho amigo
escondide na caverna - o
Hamburgler (pressione o Botdo C
para ver a proxima mensagem
quando a seta aparecer)! Ele lhe dara
uma dica importante se vocé oferecer
a ele duas jbias. Entdo, vocé
encontrard o Big Baddie (o Grande :
Malvado) da Floresta Mégica. Ele 3305
possui uma das partes do mapa. Derrote-o e ele entregard a vocé a
parte do mapa que tem! Néo é tdo facil quanto parece...

Nivel 2: A Cidade Magica

Agora, Ronald corre, pula e sobe
num longo trem...enquanto ele esta
em movimento! Os Malvados estdo
por toda parte - ha Malvados que
rolam, ferozes leGes em jaulas que
tentam alcangar Ronald e até mesmo
um trio de Trapezistas que precisam
de alguém para ajudé-las a se

: exercitarem. Ronald descobre que
sua amiga Birdie estd numa “fria”. Ajude-a aqui. Mais tarde ela
podera retribuir o favor!

Quando o trem entrar num tdnel,
assegure-se de que Ronald ndo bata
sua cabega. Pule sobre as cabecas das
Bailarinas enquanto elas executam
uma pirueta e agarre os itens que
encontrar no caminho. Do outro lado
do tdnel, o tempo esta ruim. Fica
muito mais dificil para Ronald pular
com tanto vento e neve. Quando

33

Ronald ficar a frente do trem, o Maquinista fara tudo para deté-lo.
Atinja algumas vezes o Maquinista com o P6 Mégico e olhe para
baixo!

Ronald esté agora na Cidade Méagica.
As estradas ndo sdo muito boas.
Tenha cuidado com os carros e conti-
nue recolhendo os itens. Depois, ajude
Ronald a subir num arranha-céu por
meio de plataformas que se movimen-
tam. Pule de uma para outra e va
subindo. No topo do arranha-céu, o
Grande Malvado da Cidade Mégica
espera por vocé! Consiga a outra parte do mapa derrotando-o!




Nivel 3: O Oceano Magico

Neste nivel, vocé e Ronald tornam-se
marinheiros. Pule de nuvem em nuvem
e descubra os barcos a remo que irdo
ajudar vocé a cruzar o mar.

[ielesel ilic

De repente, vocé estd num imenso
navio. Vocé precisa voltar de onde
veio. Vocé sabe como? Alcance uma
ilha e suba em algumas arvores. Aqui
vocé precisara usar a Gravata de
Ronald. Muitos Malvados da ilha
atrapalhardo seu caminho - detenha-
os com Pé Magico ou pule sobre eles!
Descubra o caminho para o grande
navio pirata e suba o mais que puder. Oh! Nao! Alguém est4 atacan-
do o navio! Espero que Ronald saiba nadar...

Ronald entra no navio afundado através de um furo no casco.
Dentro ele descobre que é como um
labirinto gigante com Malvados
jogando barris, dgua correndo com
toda forga e coisas caindo. Vocé e
Ronald precisam achar Grimace e
dar a ele alguma coisa antes que
voce encontre o Grande Malvado
dos Mares!

Nivel 4: A Lua Mégica

Um lugar estranho e assombroso lotado de todos os tipos de
Malvados e coisas que se pdem no caminho de Ronald. Serd que
vocé pode descobrir o tesouro? Daqui para frente é s6 com vocé - boa
sorte!

Contagem de pontos

Voce ganharé Ouro a cada Malvado que derrotar e a cada item que
apanhar. Procure pelos itens no alto e no chio (especialmente os
Sacos de Ouro) e va somando seu Ouro a fim de poder comprar os
itens mais caros. Lembre-se: vocé perdera todos os seus Ouros se
ficar sem Vidas.

FIM DO JOGO/CONTINUE

Quando vocé perder sua tltima J6ia e ndo tiver mais Vidas, o jogo
terminard. Vocé terd duas escolhas aqui - Continuar ou obter sua
Senha e tentar novamente mais tarde. Quando aparecer a tela Game
Over (Fim de Jogo), pressione o Botdo D para levar Ronald até uma
das duas portas.

Continuar

Isto permite a vocé comegar
de novo desde o inicio da
segdo aonde vocé ficou sem
Vidas. Quando vocé nido
tiver mais Continues, apare-
cerd um “0” na porta
Continue (Continuar) e
Ronald teréd que parar.




Senha

Quando Ronald passar por esta porta, quatro blocos aparecerio com
figuras dos simbolos de itens. Esta ¢ sua senha e permitira a vocé
voltar mais tarde aonde parou.

- Para entrar uma senha na Tela
de Titulo, selecione Password
(Senha) e pressione o Botdo
Inicio. Aparecerd uma placa
do McDonald’s com um
bloco. Se ndo for aquele que
vOcé precisa, pressione o
Botdo D para cima ou para
| baixo até que o simbolo
~ correto apareca. Faga o

r mesmo para 0s proximos trés
espacos. Pressione o Botdo Inicio para entrar sua senha e comece a
jogar.

Se voce entrar com uma senha incorreta e pressionar o Botio Inicio,
a luz de destaque voltard ao primeiro bloco e vocé tera mais duas
chances de entrar com uma senha correta. Para corrigir o erro,
pressione o Botdo C para movimentar o destaque a direita, e o Botio
A ou B para movimenta-lo a esquerda.

McDonald's, The Golden Arches, Ronald McDonald, Birdie The Early
Bird, Grimace, Hamburgler, The Fry Kids, Professor, e McDonaldland
s@o marcas registradas de McDonald's Corporation.
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