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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes,
alteragdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou n3o
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que ton"/-a as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

®Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de
epilepsia’ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

® Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e
s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

= Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

» Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

° Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocéj\

estiver jogando video game.

® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo.alterada, contra¢des nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movimento
involu.tdrio ou convulsées, pare de jogar imediatamente e
censulte seu médico. :
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SHAPES AND

baixo, até a seta aparecer. Aperte o Botdo A, B ou C, a fim de
movimentar a seta até a letra que vocé deseja corrigir e, entre
com a letra correta.

Dicas iteis

e Milagres acontecem! Se vocé jogar no nfvel "Easy"
("Facil") na versdo "Arcade" e precisar desesperadamente
de ajuda, é possivel que esta aconteca de repente!

e Procure fazer reacdes em cadeia.
e Vocé pode conseguir pontuagdes mais altas jogando nos

niveis mais dificeis.

MANIPULANDO SEU CD

e O Compact Disc do Sega CD destina-se exclusivamente
para o uso no Sega CD.

e N3o flexione o CD. Nao toque em sua superficie, e evite
suja-la ou raspé-la.

¢ Ndo deixe o CD sob a luz direta do Sol, nem préximo a
qualquer fonte de calor.

¢ Guarde sempre dentro de seu estojo de protecao.

)
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IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games

(b) Praticar esportes

(c) Curtir a Natureza

(d) Todas as acima

() Nenhuma das acima

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em
suas mios um dos mais modernos equipamentos de
entretenimento eletrénico de todo o mundo, o que em outras
palavras, significa diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pri*ice

esportes é fundamental para evitar o surgimenio de r'mr = ¢
de problemas que podem comprometer 2 <adde do s<1. ~orp. .
Se vocé escolheu a alternativa (c), parabens!! ANatu. . éa

tnica fonte de vida que nés temos e s.iu devas.:gao
indiscriminada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosst.
planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo
parabéns!! Vocé realmente sabe levar a vida de uma manei .
inteligente. Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico
e se preocupa com o bem-estai geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo
deve ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também séo
muito importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua
volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCARO CDNOSEGACD

1.Certifique-se de que o Mega Drive estd desligado. Conecte
o SEGA CD

2.Na entrada 1T do MEGA DRIVE, conecte o Joystick 1.

3.Ligue o MEGA DRIVE, verificando antes se ele estd sem
cartucho. O logotipo SEGA CD aparecera.

4.Coloque o CD no compartimento, com o nome para cima,
conforme explica o manual do SEGA CD. Feche a tampa do
compartimento. ?

5.Pressione o Botdo Inicio no Joystick 1 quando a mensagem
PRESS THE START BUTTON aparecer.

6.Pressione o Botdo RESET a qualquer momento, para sair e
reiniciar o jogo. A tela com o logotipo SEGA CD retornara.

IMPORTANTE: Somente retire o CD do bompartimento com o
MEGA DRIVE desligado!

|Compartimento de CE
[

| Entrada dos Joysticks 1 e 2 l

Entrada dos Joysticks 1 e 2|

Compartimento de CDI

Para voltar a tela do Titulo, selecione "Exit" na tela de Opc¢des
(“Options”) e aperte o Botao A, B ou C.

Pontuacao

Na versdo "Arcade", se vocé conseguir uma pontuagdo entre
as 9 maiores, suas iniciais e sua pontuacdo aparecerdo no
Placar das Maiores PontuacGes.

Para visualizar o Placar das Maiores Pontuacdes, aperte os
Botdes A, B ou C, no Joystick 1, durante a demonstragdo
"HOW TO PLAY" ("Como Jogar"), ou aguarde o fim dessa
demonstragao.

Na versdo "Menu", a melhor pontuacgdo e o respectivo tempo
aparecem na imagem de Informacdo do Jogo ("Game
Information"), antes de cada partida. (Esta imagem aparece
imediatamente depois da tela "Game Mode".)

Entrada de suas iniciais

Se conquistar uma das maiores pontuagdes, vocé entra com
suas iniciais (mdximo de 3) na tela "Name Entry" ("Registro de
Nome"). Coloque as iniciais antes que o marcador de tempo
caia a zero. Para cada espago, aperte o Botdao D, para cima ou
para baixo, a fim de pegar a letra desejada e aperte o Botao A,
B ou C para registra-la. Depois da terceira letra, aparece "ED"
(que significa "END", isto é, "FIM"). Aperte o Botdo A, B ou C
para completar a operacdo da entrada do nome.

Para fazer correcdes, aperte o Botdo D, para cima ou para “




Botio Inicio

Controle e

A fim de alterar as fungdes dos botdes do joystick, aperte o
Botdo D para a esquerda ou para a direita. Se houver 2
Jogadores, certifique-se de que os joysticks estdo ajustados

corretamente.

Teste de som ("'Sound Test'') N o

Botao B
Botdo A

4 Se vocé selecionar "Sound Test" e apertar o

il Botdo A ou C, aparece a imagem respectiva.

! Para  ouvir qualquer das musicas ‘ STREETS OF RAGE™

relacionadas, selecione com o Botdao D e
g

aperte o Botdo A ou C.Para selecionar "S.E.
NO." ("Sound Effects Number", isto é, "Efeito
Sonoro Ndmero..."), aperte o Botao D para a
esquerda ou para a direita, a fim de apontar
o ntmero que deseja. Depois, aperte o Botao
A ou C e vocé ouvird o efeito sonoro
escolhido.

Para voltar a imagem "Options", selecione "Exit" e aperte o
Botédo A, B ou C. t

O que um dia ja foi uma cidade florescente e pacifica,
vibrante de vida e atividade, caiu nas maos de um sindicato
do crime. O chefe da organizacdo criminosa, de alguma

Teste de cor ("'Color Test")

Quando a tela "Color Test" aparecer, aperte o Botdo A ou C,
apés fazer a selecdo. Utilize esta imagem, a fim de ajustar a

cor do seu TV. Para voltar a tela "Options", aperte o Botdo A, 7 i v
; passaram a controlar a prefeitura, pois, como se sabe, tudo é
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forma, conseguiu manter-se incégnito. E, logo, ele e seu grupo
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uma questdo de preco... A prépria policia metropolitana esta
sob o seu dominio. Saques, violéncia indiscriminada e
destruigdo sao praticados a qualquer hora. Ninguém mais estd
a salvo nas ruas, de dia ou noite...

Enquanto o caos prosseguia desenfreadamente, trés jovens
policiais tentaram organizar uma unidade especial para a
defesa da cidade. Mas seu plano foi recusado categéricamente
por seus superiores, a maioria dos quais ou estava-subornada
pelo sindicato, ou se sentia atemorizada demais para um
confronto com os marginais. E, um dia, os trés idealistas
recusaram-se a pactuar com a indiferenca, enquanto sua
cidade ia, aos poucos, sendo dizimada. Demitiram-se da
policia!

Assim, Adam Hunter, Axel Stone e a bela Blaze Fielding
desistiram de suas carreiras na policia regular e colocaram
suas vidas em risco. Eles ndo usam armas, mas todos s3o
muito hébeis ao combater de maos limpas. Leve-os ao
coragdo da cidade e enfrente a mais perigosa onda de
delinquentes ja reunida. Faca com que a cidade volte a ser um

lugar decente para se viver.

b

Miisica de fundo
("BGM - Background Music")

Selecione, entre 3 temas musicais, aquele que vocé deseja
ouvir durante o jogo. Para sair desta imagem, aperte o Botio
A ou C ou o Botao Inicio.

Opcaes ("'Options"’)
Aperte o Botdo D, para movimentar a seta com a qual vocé

podera fazer suas escolhas nesta tela de opcoes.

Dificuldade ("' Difficulty Arcade’’)

Nio confunda esta opgio com a selecio do nivel de
dificuldade na imagem da versdo "Arcade". Aqui é vocé que
determina a dificuldade completa para os 3 niveis do jogo na

imagem da versdo "Arcade". Selecione "EASIEST" ("A mais
facil"), "EASY" ("Facil"), "NORMAL" ("Normal") ou "HARD"
("Dificil"), apertando o Botdo D para a esquerda ou para a
direita. (O jogo vem predeterminado no nivel "NORMAL".)
Por exemplo, se vocé seleciona aqui "HARD" e seleciona
"EASY" na imagem da versdo "Arcade", vocé jogard o nivel
mais dificil do nivel "EASY".




"Game Mode'"' Assuma o Controle!

A fim de movimentar os cursores e setas para cima, para
baixo, para a direita ou para a esquerda, aperte o Botdo D

. L » Botdo Inicio
nessas respectivas dire¢des. Ehpude
Botio B
Classe (""Class'’) j A Botdo A
Botio D
Como no jogo original, selecione "NOVICE", "AMATEUR" ou o
"PRO". ‘
(Y
Se escolher:
U b Botdao D
e "NOVICE", vocé joga com jbias de 4 cores diferentes. . o
. Movimenta Adam, Axel ou Blaze em qualquer direcdo.
e "AMATEUR", vocé joga com j6ias de 5 cores diferentes. . Junto com o Botéo que faz o salto, controla a direcdo

i 1, ! dos saltos de seu personagem.
e "PRO'", vocé joga com j6ias de 6 cores diferentes. L i
% f - Movimenta o marcador na tela das decisdes.

rn & n
Altura (""Height'") Botas Intsio
Os ndmeros indicam a altura das Colunas na imagem, no . Inicia o jogo.
momento em que vocé inicia o jogo. . Faz pausa e reinicia o jogo.
Jogo ("Match") e Botoes A, Be C
- As fungdes destes Botdes podem ser determinados por vocé
Se vocé quiser competir contra outro jogador no jogo "Flash na tela de opgdes ("Options"). Um Botdo é usado para atacar,
Columns", selecione "YES". (Vocé pode selecionar esta forma « outro para saltar e o terceiro para pedir auxilio.

de jogo apenas se tiver selecionado "2 PLAYERS". O jogador
que primeiro fizer desaparecer a jéia que pisca serd o
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vencedor.




Escolhendo as opgdes

Pressione o Botdao D, para cima ou
para baixo, a fim de destacar a
categoria desejada e, em seguida,

para a esquerda ou para a direita, a

fim de passar pelas varias op¢ées.

Sound Test (Teste de som): Pressione o Botdo D, para a
esquerda ou para a direita, para destacar um titulo. Em
seguida, pressione o Batdo A, B ou C para ouvir a trilha sonora
ou o efeito de som.

Level (Nivel): Escolha entre "Easy" (Facil), "Normal" (Normal),
"Hard" (Dificil) ou "Hardest" (Mais dificil).,

Control (Controle): Determine as fun¢ées dos Botdes A, B ou
C. Pressione o Botdo D, para a esquerda ou para a direita,
destacando os trés diferentes arranjos. Experimente todos eles,
enquanto estiver aprendendo o jogo, e descubra qual o que

melhor lhe convém.

- Special Attack (Ataque Especial): Pressione para pedir auxilio
numa situacdo desesperadora.

. Attack (Ataque): Pressione para atacar ou pegar um item.

- Jump (Salto): Pressione para saltar.

Exit (Saida): Quando tiver concluida sua organizagdo de jogo,
destaque "Exit" e pressione o Botdo A, B ou C. A tela "Mode

Quando o marcador chegar a zero ("0"), o jogo termina.

Fundo musical (""BGM - Background Music'’)

Vocé pode escolher 1 de 3 temas musicais para ouvir durante

0 jogo.

Para sair desta imagem, aperte o Botdo A ou C, ou o Botio
Inicio.

"Flash Columns'’

Na versdo "Flash Columns", vocé tem que fazer

uma jdéia, que aparece piscando na imagem,
no menor tempo  possivel.

desaparecer
Primeiro, escolha o nimero de jogadores e a
Forma de Jogo ("Game Mode").

Para jogar sozinho, selecione "1 PLAYER" com o
Botao D e aperte o Botdao A ou C.

Para 2 Jogadores, selecione "2 PLAYERS" com o
Botio D no Joystick 1 e aperte o Botdo A ou C. O Jogador 1
("Player 1") ficara no campo esquerdo do jogo e o Jogador 2
("Player 2") ficard no direito. Quem termina primeiro tem o
direito de apertar o Botdo Inicio para comecar um novo jogo.

No jogo de duplas ("Doubles"), os 2 Jogadores jogam
alternadamente no mesmo campo de jogo. Ambos podem
entrar com suas iniciais no fim do jogo.
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e a pontuacio dos 2 Jogadores aparecem na imagem "Game
Information" ("informacdo do Jogo").

Ao entrar em suas opgdes, apertando o Botdo A ou C na Tela
do "MENU", vocé avanca para a tela de "Game Mode" ("Modo
de Jogo"). Para voltar ao "MENU", aperte o Botao B.

Imagem ""Game Mode'"'

A fim de movimentar o cursor e setas para cima, para baixo,
para a direita ou para a esquerda, aperte o Botdo D nessas
respectivas diregdes.

Observacio: O cursor azul determina o modo do jogo para o
Jogador 1, e o cursor vermelho faz o mesmo para o Jogador 2.

Classe ("'Class'’)

Se escolher:

e "NOVICE", vocé joga com joias de 4 cores diferentes;

e "AMATEUR", vocé joga com joias de 5 cores diferentes;
e "PRO" vocé joga com j6ias de 6 cores diferentes.

Nivel (""Level”)

Selecione um nivel. Quanto maior o nimero, mais depressa a
Coluna cai.

Limite de Tempo (''Time Trial")

Se selecionar "YES", vocé tem um tempo maximo de 3 minutos

para disputar um jogo.

Selection" (Sele¢do do tipo de jogo) reaparece.

Vocé pode sair quando qualquer das opgdes for destacada ao

pressionar o Botdo Inicio.

2

"Streets of Rage" é um jogo para 1 ou 2 jogadores. Destaque
sua escolha pressionando o Botdo D para cima ou para baixo.
Depois, pressione o Botdo A, B ou C, ou entdo o Botdo Inicio.
A tela "Player Select" aparece em seguida.

Selegdo do personagem (Player Selection)

;;‘ Gl ] Aqui vocé escolhe um dos trés

guerreiros para levar a combate.
Eles estio catalogados indivi-

AXEL BL#’E‘F dualmente em trés categorias:

PONER A ' pomin
#’r."Zu g 2 0 n Sl (0
..... S & "Power" (Forca), "Jump" (Salto) e

"Speed" (Velocidade).

“A”  indica o maximo de
eficiéncia da categoria; “B” significa uma eficiéncia menor.
Para focalizar o retrato do guerreiro que deseja escolher,
pressione o Botdo D para a direita. O jogador 1 movimenta o

quadro com a inscrigcao

Os indicadores

Aprenda o significado de cada indicador que aparece na tela,
pois quando a batalha estiver quente s6 podera olha-los de

relance!
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Janela de Informagdo Marcador de Tempo

Pontos do

jogador 1 l

- Pontos do

jogador 2
Medidor de Guerreiros
vidas dor que restam
jogador ao jogador 2
Guerreiros Medidor de
que restam vidas do
ao jogador 1 jogador 2
Ataques Ataques
especiais especiais
que restam que restam
ao jogador 2

ao jogador

Blaze Fielding Axel Stone

Técnicas de Ataque

Todos os nossos trés herois sdo experimentados veteranos do
combate corpo-a-corpo. Utilize o Botae D para movimentar o
seu lutador em campo e pressione o Botdo de Ataque para
golpear os inimigos. Os ex-policiais possuem vérias aptidées
que vocé pode empregar.

Ataque Regular

*

BLAZE Cortada
horizontal

ADAM "Jab"

AXEL "Jab" forte

"Menu'"

Na tela do "Menu", vocé pode escolher -entre "ORIGINAL
GAME” e "FLASH COLUMNS?"; e 0 nimero de jogadore. Pode
também escolher o jogo de duplas ('"DOUBLES").

"Original Game'' ("Jogo Original")

O objetivo deste jogo é fazer

desaparecer o maior ndimero possivel

de joias.

Se vocé jogar sozinho, selecione "1
PLAYER" com o Botdo D. Em seguida,

' aperte o Botao A ou C.

Se houver 2 Jogadores, selecione "2 PLAYERS" com o Botio D
Depois, aperte o Botdo A ou C.

O Jogador 1 ocupara o campo de jogo esquerdo, e o Jogador
2 ocuparé o direito.

Quem termina primeiro tem o direito de apertar o Botio Inicio
para comecar um novo jogo. No caso de ambos os jogadores
selecionarem as mesmas opgées (por exemplo: classe, nivel
ou limite de tempo), terd direito a entrar com as iniciais aquele
que conseguir a pontuacdo mais alta.

Se 2 Jogadores quiserem fazer o jogo no mesmo campo, é s6
selecionar "DOUBLES" ("Duplas"), utilizando o Botio D no
Joystick 1 e apertando o Botdo A ou C, no mesmo joystick. Os
2 Jogadores, alternadamente, desafiam o Sega CD. As iniciais




Se escolher:

e "EASY" vocé comega no nivel O (zero). Serdo fornecidas
dicas até o nivel 3. Quando 2 jéias da mesma cor se
emparelharem, uma moldura pisca-pisca as rodeard.

o "MEDIUM", vocé comeca no nivel 5 com 20 000 pontos.

e "HARD", vocé comeca no nivel 10 com 50 000 pontos.

Os indicadores do jogo

A coluna de j6ias que aparecerd em

seguida na tela.

Pontuacdo

Nivel. -

Nimero total de jéias que

desapareceram da tela.

A joia Mdgica faz maravilhas!

H4a uma Jéia Méagica que aparece nos niveis "Medium"
("Médio") ou "Hard" ("Dificil") da versdo "Arcade" do jogo. Se
a J6ia Magica parar numa jéia vermelha, todas as joias
vermelhas da tela desaparecerdo! A J6ia Magica faz a mesma
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coisa com todas as outras cores.

Os seguintes métodos de atague causam mais danos ao
inimigo do que um ataque regular. Tempo e posi¢do sdo

importantes!

Rajada

ADAM - Dois "jabs" (socos com o brago estendido), um
"uppercut” (Soco de baixo para cima) e um pontapé no peito.

STREETS

AXEL - Dois "jabs" fortes, um golpe no corpo e uma joelhada.

BLAZE - Duas cortadas horizontais e dois pontapés no
abdomem, com um golpe leve e répido.

Salto com pontapé:

ADAM AXEL BLAZE

Pontapé voador Joelhada Pontapé em giro
voadora de 360 graus

Ataque de retaguarda (Utilizando, ao mesmo tempo, os

Botdes de Ataque e Salto):

ADAM AXEL BLAZE
Pontapé com Golpe com as Pontapé rapido
salto em giro costas do em pé

punho
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Mantenha seu guerreiro o mais préximo possivel do inimigo
para agarra-lo e realizar uma das seguintes manobras:

Fria

ADAM - pyas joelhadas diretas, seguidos de um golpe de
cotovelo

AXEL - Duas joelhadas seguidas de uma cabecada

BLASE - Duas joelhadas e um pontapé com um golpe leve e
rapido

Arremesso

ADAM AXEL BLAZE

Arremesso por

Arremesso por
cima do ombro

\ Arremesso por
cima do ombro

sobre a cabeca

Ataque por trds: Agarre o inimigo por tras e

pressione o seu Botido de Ataque. Este
i movimento causa os maiores danos em todos
0s inimigos!

Salto com apoio: Salte sobre o inimigo,p
agarrando-lhe os ombros e pressionando seu ;
Botdo de Salto. Logo em seguida, provoque &
uma queda por trds ou outra manobra de
ataque!

Como arrumar as joias

Para mudar a ordem das jéias, aperte os Botdes A, B, ou C.

Aperte o botdo - Aperte o botdo

Observacdo: Vocé pode alterar as fungées, dos botdes de seu
joystick no modo "Options" ("Opcoes").

Versdo ""Arcade’’

Nesta tela, selecione com o Botao D o nivel de dificuldade do
jogo:

“EASY” (Facil),”MEDIUM” (Médio), ou “HARD” (Dificil).
Depois, aperte o Botdo A ou C para comecar. Se vocé nio
mudar o nivel de dificuldade do jogo dentro do limite de

tempo, o jogo comegard automaticamente no nivel mostrado
na tela.
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e Aperte para baixo, a fim de fazer as Colunas cairem mais
depressa.

Botdo Inicio

e Aperte para comegar O jogo.

-e Aperte para pausar e retomar o jogo.

e Aperte para cancelar a parte da demonstracdo do jogo

Botdo A

e Aperte para entrar no "Game Mode".

e Aperte para dispor ou arrumar as jéias.
Botdo B

e Aperte para voltar a imagem da selegéo da forma do jogo.

e Aperte para arrumar a ordem das jéais.

Botdo C

e Aperte para entrar no "Game Mode".

e Aperte para arrumar as joias.

Pontapé com as duas pernas: Se o guerreiro é agarrado por
trds, pressione o Botio de Ataque para chutar qualquer
inimigo que aparecer diretamente na frente. No jogo de 2
Jogadores esta é uma grande tatica de conjunto!

Arremessos pelo pescoco: Depois de vdrias tentativas de
pontapé com as duas pernas, pressione o Botio de Ataque,
assim que os pés de seu guerreiro tocarem o solo. Seu
guerreiro dobrara o inimigo no chao. Mas, cuidado: se o seu
tempo nao for preciso, vocé ficard sujeito a um contra-ataque!

Saiba cair: Os inimigos podem eventualmente segurar seu
guerreiro e arremessa-lo! Neste caso, no momento em que ele
é arremessado, pressione o Botdo B para cima e, ao mesmo
tempo, o Botao de Salto.

Novamente seu sucesso depende unicamente da precisdo da
manobra. Uma queda suave sobre os dois pés elimina o risco
de dano!

As manobras seguintes sdo usadas em jogos de 2 Jogadores:

Tatica de Conjunto n° 1: Movimente seu guerreiro para ele
encarar seu parceiro. Entdao, faca-o segurar o parceiro. Depois,
pressionando o Botdo D, lance-o para frente e pressione o
Botdo de Ataque. Seu parceiro se projetara em salto mortal
causando-lhe dano  conside-

contra o inimigo,

2

ravel desde que, é claro, a precisdo do golpe e a posicdo

sejam as corretas.

STREETS




Tatica de Conjunto n° 2: Deixe seu parceiro
fazer a mesma coisa com vocé! Desta vez, seu
Mguerreiro é que sera arremessado. Como na
Tdtica n°® 1, a precisdo e a posicdo sio as
chaves para o sucesso da manobra.

Armas: No decorrer do jogo, vocé vai se defrontar com vérios
tipos de armas. Para pegar uma delas, movimente seu
guerreiro sobre ela e pressione o Botdo de Ataque. Para usar
a arma, pressione novamente o Botdo de Ataque.

O estilo de ataque difere de acordo com a arma; assim,
assuma a posicdo correta para o seu avango. Um ataque falho
pode deixa-lo vulnerdvel a um contra-ataque!

Uma ajuda

Se vocé se encontrar num beco sem saida ou
irremediavelmente cercado, lembre-se de que ainda ha
alguém que pode socorré-lo. Pressione o Botio de Ataque
Especial e ele detonard um projétil de grande poténcia
(Napalm, para o Jogador 1; Granadas-mfsseis, para o Jogador
2), que liquidard todos os inimigos que se encontrarem na
area. A fungdo "Ataque Especial" pode ser acionada apenas
uma vez em cada rodada, a menos que vocé encontre um
item de Ataque Especial no decorrer do jogo.

SHAPES AND COLUMNS™

Botéo Inicio
Botdo C
Botdo B
Botdo A

Botdo D

Botdao D

* Aperte para cima ou para baixo, a fim de selecionar o
modo de Jogo ("Game Mode").

* Aperte para a esquerda ou para a direita, a fim de
movimentar as Colunas nessas respectivas direcdes.




(=]
o
=
=
(=)
=
o=
e
o
=)
v

de 6 segundos, dependendo da seriedade da situagdo do
carro. Se vocé ignorar os avisos € prosseguir na corrida,
provavelmente pagard por isso mais tarde. Hd muito tempo
para recuperar o tempo perdido e vocé terd melhor chance se
estiver pilotando um automével em boas condigdes!

Anote

Apés cada corrida os resultados finais sao divulgados. Eles sdo
seguidos pelas posicdes atualizadas (o ranking) dos pilotos no
Campeonato Mundial.Para ganhar pontos, vocé deve terminar
em um dos 6 primeiros lugares. Os pontos sdo conferidos
como segue:

Ordem de Pontos
chegada
Primeiro 9
Segundo 6
Terceiro 4
Quatro 3
Quinto 2
Sexto 1

Mesmo se vocé nao fizer boa corrida no comego, nao se irrite.
Vocé ainda pode ser capaz de alcancar os lideres, ou pelo

menos terminar em uma boa colocacgao.

Itens

A medida que vocé luta contra as hordas inimigas, vocé
encontra itens que podem ajuda-lo a fazer progresso no jogo.
Esses itens podem ser achados no interior de caixas, tubos de
ventilacdo, latas de lixo ou até mesmo em cabines telefonicas.
Se vocé encontra um item, movimente seu guerreiro sobre ele
e pressione o Botdo de Ataque.

Magi: D4 ao seu guerreiro um pequeno alento de

energia.

Bife: Reabastece completamente o medidor de vidas @&

de seu guerreiro!

1 UP: Fornece um guerreiro extra para continuar a luta

il contra o mal!

Especial: Garante mais um ataque especial!

B Saco de dinheiro: Acrescenta 1 000 pontos a sua

contagem.

Barras de ouro: D4 uma bonificagdo de 5 000 pontos! §

Vocé encontrara armas no interior de cada um dos objetos
mencionados a seguir, ou nas maos de um inimigo. Um
ataque rapido forcard o inimigo a largar faca, tubo de
conexdo, etc. Vocé podera pegar a arma largada
movimentando seu guerreiro sobre ela e pressionando o
Botao de Ataque. Para usar a arma, pressione novamente o

Botdo de Ataque.
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M Garrafa: Derruba inimigos com um golpe
rdpido na cabeca deles!

,

Faca: Enfiada ou arremessada é uma grande
arma contra os brutamontes!

Tubo de conexdo: Liquida um grupo de
inimigos com um s6 golpe!

FlBastio do baseball: Torna-o o novo rei do

1"home run"! &

Pimenteiro: Deixa os inimigos espirrando.
Ataque enquanto eles estdo incapacitados de

reagir!

Agora vocé estd na linha de largada. Os medidores e os
indicadores sdo basicamente 0os mesmos, mas hd uma nova
informagao. E o Position Indicator (Indicador de posicdo), que
mostra sua posicao atual, juntamente com a de seu rival. Sem
divida vocé deveria tentar ganhar a corrida, mas pode ser
mais realista e apenas tentar ficar a frente de seu rival.

As corridas nesta série consistem em 5 voltas cada, de forma
que pode haver muitas alteragbes de posicdes. Niao ha
contudo, a Posi¢do Limite. As tinicas pressoes reais sobre vocé
sdo ganhar, ficar entre os 6 primeiros colocados e receber os
pontos do Campeonato ou livrar-se de seu rival!

Vocé poderd escolher um novo rival antes de cada corrida.
Haverd vezes, porém, em que vocé serd desafiado
diretamente por outro piloto. Derrote-o e mantenha sua
dignidade. O mais importante, contudo, é que, se vocé vencer
o mesmo rival 2 vezes, vocé poderé ser convidado para entrar
para a equipe dele! N3do esqueca seu principal objetivo:
ganhar todas as corridas!

Problemas

Se acontecer de vocé bater em outro carro ou encostar em
placas de sinalizagdo ou em cercas ao lado da pista, a palavra
TROUBLE (problema) aparecerd no centro da tela. Quando
vocé alcangar a linha de largada/ chegada, as palavras PIT IN
(entre no box) aparecerdo. Isto significa que vocé pode dar
uma paradinha no box de sua equipe. Para ir ao box, aperte o
Botdo C. Sua equipe de reparos devera libertd-lo num maximo

MONACO GP
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Agora é hora de esquentar os pneus e de acostumar-se a pista.
Selecione WARM UP (aquecimento) e dé 9 voltas no circuito.
Se vocé ainda ndo se sentir confiante, comece novamente.

Para o infcio da competicdo, selecione RACE (corrida) na tela

‘de Selecdo do Modo. Mais uma vez como no caso do Super

Monaco, vocé precisa de uma volta preliminar para
determinar sua posicdo no grid de largada. Corra o mais
rapido que puder! Completada essa volta aparece o tempo e a
sua posicio na largada. Agora, depende s6 da sua habilidade

ganhar o campeonato.

Chegou a hora

E claro que sua equipe dard ainda alguns conselhos nos
Gltimos momento antes da corrida. Nesse ponto, vocé pode
escolher se quer ou ndo um rival. Isto quer dizer que vocé,
nesse caso, iria empenharse em uma minibatalha contra
outro piloto. Para escolher Sim (YES) ou Néao (NO),
movimente a flecha de selegdo para a esquerda ou para a
direita, com o Botdo D e depois aperte qualquer outro botdo.
A tela SELECT YOUR RIVAL (escolha seu rival) aparecera. Os
nomes dos pilotos estio separados em 4 grupos de acordo
com o nivel. Vocé estd no nivel C. Para escolher um nivel,
aperte o Botdo D até que o nome da equipe do rival escolhido
brilhe e em seguida aperte o Botdo A, C ou o Botdo Inicio.
Quando vocé escolher um rival, vocé o conhecerd e terd

informacdo sobre ele e seu carro. Ele terd também algo a dizer.

Os critérios de pontuac@o

Vocé recebe pontos para cada gangster do sindicato que
liquidar. O Chefdo no fim de cada rodada vale o maior

ntiimero de pontos.

Vocé pode acumular uma pontuagdo gigantesca, livrando a
cidade da organizacdo criminosa!

Vocé também consegue pontos de bonificagdo toda vez que
terminar com sucesso cada rodada. Além disso, fica
habilitado a ganhar bonificacdes sempre maiores, se jogar nos

niveis mais dificeis.

Bonificacio de Rodada (Clear Bonus): 20 000 pontos-

100 pontos para cada segundo que

Bonificagdo de Tempo(Time Bonus):
‘ restar no seu contador de tempo.

Bonificacdo de Nivel(Level Bonus): Easy/(FaGIRSssisisi 0 s 0 ponto.
Normal (Normal).......... 10 000 pontos
IHardi(Diticil):. ... ... 20 000 pontos

Hardest (Mais dificil).... 30 000 pontos

Bonificagio por guerreiro que permanecer

(Remaining Player Bonus): Easy (Facil)-
Normal (Normal)........ 2 000 pontos por guerreiro.

Hard(Bifieils 3 000 pontos por guerreiro.
Hardest (Mais dificil)...4 000 pontos por guetrreiro.

.1 000 pontos por guerreiro.

Vocé também recebe pontos de bonificagdo por qualquer item
de Ataque Especial nio usado.

STREETS




Game Over/Continue

(Jogo Terminado/Prorrogacdo do Jogo)

Vocé comega o jogo com trés guerreiros. Se perder todos eles,
0 jogo termina. Vocé tem a opgdo de continuar jogando ou
comecar um novo jogo.. A tela Continue/New Game
(prorrogacdo do Jogo/Novo Jogo) aparece na janela de
informagao (no canto superior esquerdo para o Jogador 1 e no
canto superior direito para o Jogador 2).

N

Junto a palavra "Continue" serdo mostrados seus créditos
remanescentes. Vocé pode prorrogar um mesmo jogo trés
vezes no maximo, com um total de quatro créditos. Coloque
o marcador préximo a sua escolha, utilizando o Botio D, e
pressione o Botdo A, B ou C, ou ainda o Botio Inicio.
Escolhendo "Game Over" vocé pode comecar um novo jogo.
Selecionando "Continue" vocé volta a disputar o mesmo jogo,
a partir do ponto em que perdeu todos os seus guerreiros. O
jogo fica definitivamente encerrado quando vocé tiver

esgotado os seus créditos.
Observacio: No jogo de 2 jogadores, cada jogador tem quatro

créditos.

Tela das Maiores pontuagoes

Se vocé esgotou seu estoque de guerreiros e sua pontuacdo
ficou entre as dez maiores, vocé tem o direito de registrar suas
iniciais na Tela das Maiores Pontuacées.

mova o quadrado de selecdo na tabela superior (a tabela de
letras e nimeros) até envolver o caractere correto. Para entrar
com esse novo caractere, aperte o Botdo A, C ou o Botio
Inicio. Quando vocé tiver finalmente entrado com a
PASSWORD correta, movimente o quadrado de selecio até
que ele envolva a silaba ED e aperte o Botdo A, C ou o Botio
Inicio. Isto permitird que vocé saia da tela de PASSWORD e
va para a préxima tela de Mode Selection (Selecio do Modo).

Selecdo do Modo

Ha 4 novos modos disponiveis. Para escolher um deles alinhe
a flecha com o modo que vocé escolheu, usando.o Botao D,
e depois aperte o Botdo A, C ou o Botdo Inicio. Sua primeira
escolha sera MACHINE (maquina).

Dados relativos a seu novo carro aparecem, juntamente com
dados pessoais. O Sega CD designou para vocé a equipe
MINARAE. Mais tarde vocé poderd solicitar mudanca de
equipe se seu desempenho ndo for bom! Para sair dessa tela,
aperte o Botao A, C ou o Botao Inicio.

Em seguida, escolha a transmissdo (TRANSMISSION). Aqui
vocé deve escolher o tipo de transmissio de carro que vocé
utilizara na corrida. A competicdo no Campeonato Mundial é
mais severa do que a do Super Monaco GP, de forma que vocé
deve escolher uma das transmissées manuais mais rapidas.
Para escolher, mova o quadrado de selecio com o Botio D e
depois aperte qualquer outro botio.

MONACO GP
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Championship (Campeonato Mundial) e depois aperte
qualquer outro botdo.

A proxima janela de selecdo permite que vocé opte por iniciar
outro jogo (NEW GAME) ou continuar um jogo ja iniciado,
usando a PASSWORD (palavra-c6digo). Para escolher sua
opcdo, movimente a flecha com o Botdo D e depois pressione
o Botdo A, C ou o Botdo Inicio.

NEW GAME conduz ao inicio da série. Vocé encontrard o

pessoal da equipe e receberd algumas palavras de
encorajamento. Para avancar até a tela de Selecdo do Modo,

aperte o Botao A, C ou o Botao Inicio.

PASSWORD permite a vocé continuar um jogo que vocé
salvou. Use a tabela letra/nimero para acessar sua
PASSWORD. Mova o quadrado de selecdo, usando o
Botio D, de modo que envolva a letra, o ndmero ou o
caractere que vocé deseja registrar como INPUT (entrada).

Depois, pressione o Botdo A, C ou o Botdo Inicio.

PASSWORD ¢ longa, assim é melhor verificar se vocé entrou
com todos os caracteres. Se vocé entrar com uma PASSWORD
errada, as palavras "PASSWORD INCORRECT!" aparecerao no
centro da tela. Para corrigir um erro, aperte primeiro o
Botdo B. Depois mova o quadrado de selecdo para baixo até
um dos simbolos.

Aperte o Botdo A, C ou o Botdo Inicio até que a linha
vermelha fique sob o caractere que vocé quer mudar, e depois

A tela do registro de Nome (Name Entry) aparece na janela de
informacio (no canto superior esquerdo para o Jogador 1 e no
canto superior direito para o Jogador 2).

Pressione o Botdo D para a esquerda ou para a direita, para
destacar um personagem e pressione o Botdo A, B ou C a fim
de completar a selecdo. Se quiser mudar um personagem
previamente selecionado, pressione o Botdo B. Vocé pode
selecionar um maximo de trés personagens. Apds escolhé-los,
pressione o Botdo Inicio para completar a selecdo. Se nado
quiser registrar o seu nome, pressione o Botdo Inicio e a tela
Continue/New Game aparece. A tela das Maiores Pontuacgdes

segue-se a demonstracdo do jogo.

Dicas iiteis

o Nio se arrisque a causar dano no seu guerreiro ao pegar um
item. Primeiro, limpe a drea e s6 depois pegue o item!

e Assim que tiver aprendido a reconhecer as vdrias armas,

pegue
conveniente. Lembre-se de que, mesmo sem arma, todos os

somente aquelas cujo manejo achar ‘mais

trés guerreiros podem causar sérios danos ao inimigo!

* No jogo de 2 Jogadores, utilize bem as vdrias técnicas de
conjunto. Vocé tem maiores chances de destruir a
organizacdo quando agir junto com o outro Jogador!

STREETS
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THE REVENGE OF SHINOBI™

(A vinganca de Shinobi)

Nos impenetrdveis esconderijos das montanhas japonesas
vivem os ninjas, um grupo de guerreiros misticos. Estes
mestres da luta possuem poderes aparentemente impossiveis.
Em combate, saltam a alturas espantosas, -jamais se ferem
quando atingidos e atraem fogo do céu para queimar o
inimigo!

Vocé estudou as técnicas dos ninjas desde crianca. A
principio, era o mais fraco de todos os alunos e qualquer um
podia derrotd-lo. Mas, sem esmorecer, vocé praticava e
meditava. Até que, finalmente, passou a dominar a habilidade
do salto, da pirueta e do arremesso da mortal Shurikin.

Entdo, chegou o dia em que o sensei, isto é, seu professor, lhe
revelou os segredos de Shinobi (a arte da discricdo) e, por
Gltimo, ensinou-lhe Ninjitsu (a magia ninja).

Vocé é Musashi, o mestre ninja. Suas mios e pés sdo letais. Em

seu poder, qualquer arma ninja é um instrumento de morte.

serd uma luta contra o relégio, contra a Posicdo Limite, os
outros pilotos e a prépria pista!

Ganhando a Taca

a corrida, aparece a

Apos

classificacdo. Vocé recebe pontos
durante a corrida e seu total de
pontos e a posicdo final sdo
mostrados na tela. Se seu total
exceder 1000, 6timo! Se vocé
ganhar a corrida, ou acabar nos 3 primeiros lugares, vocé
participard da segunda corrida. Sua posicdo final em cada
corrida, juntamente com seu total de pontos, determinam sua
colocagdo entre seus adversarios de corrida. Se vocé bater ou
explodir, recupere-se e tente novamente. Se vocé se classificar
ap6s 2 corridas, receberd a Taga Super Monaco GP no pédio.

Observagdo: as condigdes da pista pioram quando vocé inicia
a segunda corrida. Observe!

Campeonato Mundial!

Este é um verdadeiro teste de habilidade, resisténcia e
sobretudo de vontade! E uma série de 16 corridas para
determinar o melhor piloto do Grand Prix da temporada! Para
escolher este modo de jogo va a tela Mode Selection (Selecdo
do Modo) no inicio do jogo. Mova a flecha de selecio usando
o Botdo D, de modo a fazé-lo apontar para o World

MONACO GP
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melhores pilotos. O seu tempo é mostrado em caracteres

brilhantes. O ndmero a esquerda indica sua posi¢do de
largada. Na préxima cena aparecerd a linha de largada.

Aquega o motor!

Todo o trabalho pesado, o suor e a preocupagdo que voce
investiu até aqui, chegaram ao fim. Vocé deve agora
concentrar-se na nova tarefa - deixar para tras 14 outros
pilotos e tornar-se campedo! Esteja certo de que vocé
entendeu todos os indicadores que aparecem na tela durante
a corrida.

Posicao
limite

Tempo corrido
Melhores ] ; #il tempo de volta
tempos

Luz da

largada Pontos do

piloto

Posifio
atua

Tragado do Velocimetro

Circuito

Vocé deverd pisar no acelerador mesmo antes da luz de
largada tornar-se verde. Tao logo apareca o verde, arranque!
Observe 0s outros carros cuidadosamente na largada - uma
batida aqui é ocorréncia comum! Passe quantos carros puder,
enquanto eles tentam ganhar velocidade. A partir deste ponto,

A Organizacdo Neo Zeed, sua perversa e poderosa inimiga,
enviou seus proprios ninjas, soldados e espides a fim de
conquistar o mundo. Como adverténcia a voce, eles mataram
seu sensei e sequestraram a bela Naoko.

Vocé jurou aniquilar todos os integrantes da Organizacdo Neo
Zeed. Vocé os segue ao redor do mundo, destruindo-os onde
quer que se encontrem. Vocé jamais para, jamais repousa,

jamais desiste!

Enquanto o inimigo maldito ndo estiver completamente
eliminado, o mundo n3o ficara a salvo!

Assuma o Controle!

The Revenge of Shinobi é um jogo para 1 Jogador. Aprenda a
controlar o joystick antes de iniciar o jogo.

Botdo Inicio
Botdao C
Botdo B
Botdo A

Botao D
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Botio D

® Aperte para uma rapida passagem da sequéncia de
abertura.

® Aperte para cima ou para baixo, a fim de movimentar a
seta de selecdo para Inicio do Jogo e imagem das Opcées.
® Aperte para a direita ou para a esquerda para mudar de

opc¢do na Imagem das Opgcdes.

* Aperte para a direita ou para a esquerda, a fim de fazer
Musashi caminhar para a direita ou para a esquerda.

* Aperte para baixo a fim de fazer Musashi agachar-se.

e Aperte para baixo e para a direita ou para a esquerda a fim
de fazer Musashi agachar-se e caminhar para a direita ou
para a esquerda.

° Aperte para a direita ou para a esquerda, quando em
pausa, a fim de movimentar a moldura vermelha sobre a
Ninjitsu (magia inicial) que vocé quer usar.

Botao Inicio

e Aperte para comecar o jogo.
e Aperte para fazer selecbes nas Imagens das Opcoes.

e Utilize para fazer sele¢Bes de Ninjitsu (magia ninja).
Primeiro aperte para fazer a pausa. Af aparece o quadro de
Ninjitsu (magia ninja). Faga sua selecdo e, entdo, aperte
novamente o Botao Inicio a fim de reiniciar o jogo.

No lado esquerdo da tela vocé vera o tacémetro de seu carro
(ou conta-giros, que é o indicador que dd o RPM, ou seja, o
nimero de vezes por minuto que seu motor esté girando) e a
luz oficial da largada.

No lado direito vocé verd o tracado da corrida preliminar e,
abaixo, o trajeto Super Monaco GP. Seu carro é sempre
identificado pelo circulo branco com o "P" vermelho. Aprenda
como usar este tracado para ajudd-lo com as curvas do
circuito.

No topo, vocé pode checar se alguém esta prestes a passa-lo.
Verifique este espelho retrovisor com frequéncia - vocé podera
frustrar a tentativa de outro piloto de ultrapassé-lo,
blogueando o caminho.

Durante a volta de teste de tempos vocé ndo deve preocupar-
se com outros pilotos. Seu objetivo é simplesmente dar a volta
na pista o mais rapido possivel. Se vocé sofrer um acidente,
deverd comecar a corrida na dltima posicdo (150). A Posicio
Limite é uma funcdo que pressiona vocé. Tente nio ficar
abaixo da posicdo especificada, se vocé o fizer, estard
acabado. H4 2 pontos no circuito em que a Posicdo Limite é
ajustada. A pressdo real aparece quando o limite coincidir
com sua posicdo atual. Quando vocé perceber isso, podera
checar seu espelho retrovisor apenas para examinar quem estd
atrds de vocé.

Ap6s completar a Corrida Preliminar, aparecem os tempos dos

SUPER
MONACO GP
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telas de Selecdo de Pista ("Course Select").

Super Monaco GP

Agora é hora de enfrentar os

campedes. Este trajeto consiste em
pista especialmente
construida. Para optar por esse
/ . modo de jogo, va para a tela de
Mode Selection (Selecio do Modo) que aparece no inicio do
jogo. A seguir, mova a flecha de sele¢do usando o Botae D, de
forma que ela aponte para o Super Monaco GP, e aperte o
Botdo A, C ou o Botio Inicio.

Sua préxima tarefa serd escolher um tipo de transmissdo. Se
vocé for iniciante, serd mais prudente optar pela automatica.
Para optar, mova o quadrado de selecdo, usando o Botdo D,
para escolher a transmissdo e depois pressione qualquer um
dos outros botdes.

Vocé estd preparado. Agora vocé deve dar uma volta de teste
ao redor de uma pista menor, a fim de determinar sua posicao
de largada na corrida maior. Esta volta é chamada de Corrida
Preliminar e vocé é o ultimo piloto e realiza-la. Infelizmente
vocé nao sabera qual é o tempo do piloto mais rdpido até dar
sua volta; s6 entdo é que a classificacdo dos tempos serd
mostrada. No topo da tela, a Melhor Volta ("Best Lap") mostra

ﬂo tempo mais rapido do piloto classificado anteriormente.

Botdo A (Botdo Ninjitsu)

e Aperte para utilizar a Ninjitsu (magia ninja).
Botdo B (Botdo de Ataque)

e Aperte para Musashi atacar.

Botdo C (Botdo de Salto)

e Para fazer Musashi dar pirueta aperte o Botdo C uma vez
e, quando Musashi estiver em pleno salto, aperte

novamente para provocar a pirueta.

e Para Musashi saltar para um nivel inferior, aperte o
Botdo D para baixo e, em seguida, o Botdo C. Se houver

uma abertura no nivel inferior é s6 fazer Musashi

caminhar até a borda do nivel para descer.

Observagio: vocé pode reprogramar as fungdes dos
Botdes A, B e C.

Taiso (Preparando o Corpo)

Veja a sequéncia de abertura para ter idéia da surpreendente
habilidade de Musashi. A seguir, ao aparecer a tela do titulo,
aperte o Botdo Inicio: aparece, entdo, a imagem Inicio do

Jogo.
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Aperte o Botdo D para a direita ou para a esquerda a fim de
escolher a cena de partida, indicada na parte direita superior
da imagem Infcio do Jogo. A Organizacio Neo Zeed
conquistou 8 distritos ao redor do mundo. Cada distrito tem 3
cenas. Vocé pode comecar em qualquer distrito ou cena,
desde 1-1 até 8-3.

Em seguida, movimente a seta de selecdo para Opcgodes e

aperte o Botdo Inicio.

Imagem das Opcoes

Use a Imagem das Opgoes a fim de iniciar a batalha.
Movimente a seta para cima e para baixo, selecionando um
item. Depois, aperte o Botdo D para a esquerda e para a
direita, completando a mudanca.

Teste de Som

e Escolha um dos sons do jogo.

e Aperte o Botdo Inicio para ter uma amostra do som.

Nivel de Dificuldade do Jogo

e Escolha o nivel de dificuldade do jogo entre "Easy" (facil),
"Normal" (normal) "Hard" (dificil) ou "Hardest" (dificilimo).
Quanto maior o nivel de dificuldade, pior fica a chacina
inimiga!

Em cada nivel vocé terd um niimero diferente de vidas por jogo.

Escolha o circuito em que vocé prefere praticar, apertando os
Botdes A, C ou o Botao Inicio.

A préxima tela mostra os 3 tipos de transmissio que vocé
pode selecionar. Hi o modelo automético, um modelo
manual de 4 velocidades e outro com 7 velocidades.
Iniciantes devem escolher o automaético, quando vocé esta
aprendendo a vencer curvas em alta velocidade, é mais facil
nao preocupar-se com a mudanca de marchas ou em observar
o velocimetro. Quando vocé se acostuma com as respostas do
carro, vocé podera passar para uma transmissao manual. Para
escolher uma, mova o quadrado de sele¢cdo usando o Botdo
D, e pressione qualquer outro botao.

Na préxima cena, vocé vera seu préprio carro na linha de
partida. O fundo da tela serd dedicado a vocé e ao que vocé
vé a sua frente. No topo da tela, vocé verd seu espelho
retrovisor. Agora, tendo em mente a combinagdo de controle
que vocé escolheu na tela Op¢ées, comece a corrida quando
a luz de partida ficar verde. O tempo que vocé leva para
completar uma volta depende de qual circuito vocé escolheu,
do tipo de transmissdo que vocé estd usando e de suas
proprias habilidades e experiéncia.

Dé quantas voltas em quantas pistas diferentes vocé desejar!
Quando vocé achar que estd pronto para a grande hora,
poderd enfrentar o desafio dos circuitos profissionais! Se vocé
quiser praticar em outro trajeto, aperte o Botdo Inicio.

Pressione os Botdes A, B e C simultaneamente para voltar és“

MONACO GP




Easyl (el acan ., 10 vidas por jogo.

Opcoes

Normal (normal) ......cc.cc.c... 3 vidas por jogo.
Para escolher OPCOES (OPTIONS) na tela de selecdo do O el e 1 vida por jogo.
Modo ("Mode Selection’), mova  ficha de seleao para baixo, Hardest (dificilimo) ............. 1 vida por jogo.

utilizando o Botdo D e aperte o Botdo A, C ou o Botao Inicio.
Na tela de opcdes, vocé pode escolher as fungdes dadas aos Shurikins

botdes de seu joystick, o nivel de dificuldade, a misica de ; g
: . i e Escolha o nimero de Shurikins (facas para arremessar) que
fundo e a voz encorajamento. Vocé também pode conhecer . ’ :
: A L : » Musashi levard para a luta. Vocé pode fixar esse nimero
os efeitos de som que vocé ouvird durante a corrida. /
i« : : y entre 00 e 90, em mudiltiplos de 10.
Observacdo: esteja certo de selecionar a lingua na qual as
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mensagens aparecerdo na tela. Para ver as sub-opgdes, Controle

pressione o Botdo D para a esquerda ou para a direita. Ap6s

fazer suas escolhas, mova a flecha para baixo até a SAIDA o Programe as funcdes para os Botdes A, B e C no joystick.
("EXIT" e aperte qualquer botdo. A tela de Selegdo do Modo
retornara. Type 1 Type 2 Type 3 Type 4
g A Ninjitsu A Ataque A Salto A Ninjitsu
Free Practice
= B Ataque B Salto B Ataque B Salto
= Agora estd na hora de esquentar C Salto C Ninjitsu C Ninjitsu C Ataque
=) @
§ Mlseus pneus e de se preparar para a
35 ida. Ha 16 circuitos d id 2
= corrida. Ha cnrc'w s de <.:orr| as S
GRAND PRIX disponiveis - as A
Hlmelhores e mais disputadas pistas e Aperte o Botdo Inicio a fim de voltar a tela do Infcio do
do mundo. Para trazer as telas de Jogo. Em seguida, aperte novamente para comegar a jogar.

Selecio circuitos, aperte o Botdo A, C ou o Botdo Inicio. Para
visualizar o mapa de cada circuito, pressione o Botdo D para
a esquerda ou para a direita. ‘
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O Ponto Sem Retorno

Vocé é Musashi, o ninja habil e poderoso. Os terroristas da
Neo Zeed sdo seus piores inimigos. Vocé jurou aniquila-los
até o dltimo soldado e o dltimo agente secreto. Apés estudar
cuidadosamente sua posicdo no mapa, vocé inicia a cacada!
Vocé carrega uma adaga e um mago de mortais Shurikins,
suas facas voadoras. Para andar, aperte o Botio D para a
direita ou para a esquerda. Para agachar-se, aperte o Botdo D
para baixo. Para um ataque de surpresa, caminhe agachado.
Faca isso apertando o Botdo D para baixo e para a direita ou
para a esquerda. Ataque apertando seu Botio de Ataque
(Botdo A, B ou C, dependendo de sua programacio). Se
estiver bem préximo do inimigo, vocé o apunhala quando se
encontrar de pé ou lhe desfere um pontapé quando se
encontrar agachado. Se o inimigo estiver afastado, vocé

arremessa Shurikins.

Para saltar, aperte seu Botdo de Salto (Botio A, B ou C,
dependendo de sua programagio). Quando estiver em pleno
salto, aperte o Botdo de Salto novamente para efetuar a
pirueta. Para arremessar 8 Shurikins em plena pirueta, aperte
imediatamente o Botao de Ataque.

Siga as setas "Go" (entrada) e "Exit" (saida) para se manter no

caminho certo.

o

durante a corrida e por qualquer raz&o, vocé tiver sua posicio
abaixo do que permitir o limite, entdo a corrida ter4 acabado

para vocé.

O Campeonato Mundial é constituido por 16 corridas, cada
uma em um circuito diferente. Do mesmo modo que na
corrida Super Monaco GP, vocé deve tomar parte da Corrida
Preliminar para determinar seu lugar no grid de largada. Nio
ha Posi¢do Limite neste nivel, mas isto ndo significa que a
competicdo serd mais facil. Vocé deve chegar entre os 6
primeiros colocados para marcar pontos em cada corrida. Se
vocé terminar a partir do sétimo lugar ou, se vocé sofrer sério
acidente durante a corrida, ndo marcard pontos.

E claro que o lider de pontos no final das 16 corridas ganha o
Campeonato Mundial. Agora ajuste seu capacete e aperte seu

cinto de segurancal

Aperte o Botdo Inicio para ativar a tela de Selecdo do Modo
("Mode Selection"). Vocé pode escolher comecar pelo Super
Monaco GP, tentar levar o troféu para casa ho Campeonato
Mundial ("WORLD CHAMPIONSHIP"), praticar algumas
voltas ("FREE PRACTICE") ou ainda, olhar as Opcdes
("OPTIONS").

Cada um desses Modos que aparecem na tela serdo discutidos
separadamente. Comecemos pela tela de Opcées ("Options
Screen").
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As funcbes do Botdo D e dos Botdes A, B e C podem ser
escolhidas na tela de opcoes. Ha 6 tipos diferentes de

combinagdes:

Tente cada uma das combinagdes e aprenda quais sdo as mais
confortaveis bara vocé. Lembre-se, para pilotar, sempre
pressione o Botdo D para a direita ou para a esquerda. Vocé
pode derrapar um pouco nas primeiras voltas, mas vai logo
aprender como vencer aquelas curvas fechadas.

Observacdo: o Botdo Inicio é usado como pausa e para
retomar o jogo. Ele ndo afeta o movimento do carro.

Uma Visdao Geral

A melhor maneira de iniciar este jogo é correndo algumas
voltas para praticar em qualquer das 16 pistas. Escolha sua
pista (ou circuito) e um tipo de transmissdo para seu carro e
pise fundo até a linha de chegada. Vocé terd percepcdo de
como seu carro responde nas curvas mais severas e de quanto
tempo vocé consegue recuperar nas retas. Dé quantas voltas

voceé desejar.

Em seguida, tente o Super Monaco GP. Ele consiste de apenas
uma corrida e as regras sdo rigorosas. Vocé deve,
naturalmente, participar da Corrida Preliminar (provas de
tempo) para determinar sua posi¢do de largada.

Depois, a corrida comeca. O mais dificil estd na Posicao
Limite que serd imposta a vocé, Se, em qualquer momento

Medidor de Vidas

Durante o combate vocé sofrerd golpes de espada, impactos
das violentas Estrelas da Morte, bombas, balas de canhdes,
rajadas de metralhadoras, mordidas de cdes, chutes de
violentos capangas, e outros ataques inimigos. As barras de
seu Medidor de Vidas, localizada no canto esquerdo superior

da tela, vdo desaparecendo a medida que vocé fica mais
ferido. Quando a dltima barra desaparecer, vocé morre!

Mas podera sobreviver se, ao longo do jogo, conservar alguma
vida, isto é, alguma barra do medidor. No decorrer da luta
vocé reconquista forca e vidas extras recolhendo, dos
Caixotes, Pacotes de Forca e Musashi.

Quando sua pontuacdo alcangar 100 000, seu Medidor de
Vidas ganha duas pequenas barras. Vocé recebe duas outras
vidas sempre que terminar uma cena com éxito. Quando sua
pontuacio atingir 50 000, vocé ganha uma vida extra. Depois
disso, ganha uma vida a cada 100 000 pontos.

Os Caixotes

Ataque os Caixotes para abri-los a forca. Os recursos que

contém ajudardo a manté-lo vivo! Para adquiri-los é s6
caminhar sobre eles.

Eis a relacdo desses importantes recursos:

=
=
=
=
%)
It
=




REVENGE OF

Pacote de Forca - Aumenta sua resisténcia e
acrescenta poténcia a suas armas. Vocé passa a
arremessar suas Shurikins mais rapidamente e com
melhor pontaria, ganha uma espada letal para lutar e
ainda recebe a habilidade da Guarda Cruzada,
passando a evitar as Estrelas da Morte inimigas que

cruzam com suas Shurikins.

5 Shurikins - Vocé ganha, de uma s6 vez, mais 5

facas para arremessar.

20 Shurikins - Vocé ganha, de uma s6 vez, mais 20

facas para arremessar.

Coragdo Pequeno - Ele dd a seu Medidor de Vidas
mais duas pequenas barras.

Coracao Grande - Ele recarrega completamente seu
Medidor de Vidas.

Musash - Ele Ihe fornece uma vida extra.

Ninjitsu - Trata-se da magia ninja que pode ser usada
novamente em uma determinada vida, mesmo que ja

tenha sido usada.

Bomba - £ um explosivo que detona quando vocé o
toca ou se seu tempo se esgotou. Proteja-se da

explosao!

o)

SUPER MONACO GP™

O Super Monaco GP transporta vocé as mais desafiadoras
pistas que o mundo poderia oferecer. Entre na competicio
contra os grandes pilotos no circuito Super Monaco ou tente
ganhar o Campeonato Mundial e, neste caso, enfrentard uma
sequéncia de 16 diferentes circuitos.

Assuma o Controle

Aprenda as fungoes de cada botdo de seu joystick antes de
comecar o jogo.

Botdo Inicio
Botdo C
Botdo B
Botdo A

Botao D
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Controle constantemente o Medidor de Golpes e o de
Vidas. Se estiver com poucas vidas, o mais recomendavel

é recuar, em vez de atacar.

Use inteligentemente seus Potes Mdgicos. Pode demorar
até conseguir outros. Mantenha-se em guarda, pois alguns
inimigos sdo suficientemente fortes para reviver depois de
um ataque com Magica.

Lutar em um rochedo, perto do mar ou em um terrago alto
requer malicia. Livre-se de seu inimigo, atraindo-o para a
borda e deixando-o cair. Vocé também pode dar-lhe um
pequeno empurrao.

Algumas plataformas podem ser escaladas somente a
partir de um ponto secreto, que vocé tem de descobrir.

Nos jogos com 2 Jogadores, ndo ataque seu parceiro,
vocés podem ferir-se mutuamente!

A Técnica do Salto

Para saltar obstaculos e evitar as Estrelas da Morte langadas
pelo inimigo, aperte o Botdo de Salto. Entdo, em pleno salto,
aperte o Botdo D para a esquerda ou para a direita, para
mudar de posigdo e descer com precisdo. No auge do salto,
apertando o Botao de Salto, novamente vocé da uma pirueta
para conseguir mais altura e maior distancia. Essa manobra o

leva a locais bem altos, inacessiveis ao salto comum.

Normalmente vocé desce escadas ou beirais. Quando estes
nio existirem no nivel em que vocé se encontra, vocé pode
descer ao nivel inferior apertando para baixo o Botdo D e, em
seguida, apertando também o Botdo de Salto.

Para atacar com salto, aperte o Botdo de Ataque. Para
arremessar 8 Shurikins simultaneamente, durante um salto
com pirueta, aperte o Botdo de Ataque.

Arremesse sempre uma faca diretamente abaixo de vocé para
liquidar os inimigos que estiverem embaixo, a sua espera, a
fim de garantir uma descida segura.

Ninjitsu
Use a Ninjitsu (magia ninja) para livrar-se de situacBes

extremamente perigosas. Aperte o Botdo Inicio para ver o
quadro de selecdo Ninjitsu.

Ninjitsu é constituida de 4 diferentes jitsus ou artes secretas.
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REVENGE OF

Apertando o Botdo D, para a direita ou para a esquerda vocé
escolhe o jitsu que desejar, enquadrando-o na moldura

vermelha.

Ikazuchi, a Arte do Trovdo

Vocé invoca o Trovdo para envolver-se com a
protecdo dele. Enquanto estiver envolvido pelo
lkazuchi, vocé nio serd ferido e seu Medidor de
Vidas ndo diminuird. Depois de rechacar diversos
golpes inimigos, o Ikazuchi desaparece.

Kariu, a Arte do Dragao de Fogo

Vocé serd envolvido por uma coluna de fogo que se
abre e se movimenta, queimando todos os inimigos
que tocar. Kariu acaba quando a coluna de jogo

desaparecer.
Fushin, a Arte do Salto

Aumente sua capacidade de salto com este jitsu. Ao
assumir o Fushin, seus saltos e piruetas alcancam
alturas e distancias maximas. Fushin permanece em
vocé até o fim da cena, mesmo que tenha assumido

outro jitsu.
Mijin, a Arte de Desintegrar

Com o auxilio do Mijin vocé se transforma em um
explosivo humano, que destr6i tudo com seu
impacto. Utilize o Mijin como um recurso extremo,

A

Dicas Uteis

°

O grande segredo € praticar o maximo possivel. Quanto
mais praticar, mais depressa vocé aperfeicoa sua técnica
de ataque e seus saltos, até realizd-los sempre no
momento certo. O melhor meio de ganhar é dominar o

ataque e todas as suas variacées.

Treine bastante com os Botdes do Salto e de Ataque} para
descobrir todos os seus movimentos especiais. Vocé ficard
surpreso com a enorme quantidade de manobras que
pode realizar, inclusive chutar, golpear duro com o cabo
de sua arma e jogar seu adversirio por cima de sua
prépria cabeca, com uma tor¢io de corpo.

Monte em um Bizarro sempre que puder. Deixe o
monstro tomar os golpes desferidos contra vocé,
mantendo a arma do inimigo fora de alcance.

Descubra as falhas de cada inimigo e concentre seu

ataque nos pontos fracos dele.

Domine cada situagdo, a fim de decidir a melhor
manobra: recuar para uma posicdo mais favordvel ou

atacar avancando.
Aprenda a saltar e a rolar sob o atacante.

Fique sempre de frente para seu inimigo. Levar uma
facada nas costas é morte certa!

GOLDEN
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"Continue Game'' (Prorrogagd@o do Jogo)

4 CREDITE

Vocé comeca com 3 vidas. Pode receber um maximo de 3, 4
ou 5 golpes inimigos (dependendo da programagao), antes de
perder 1 vida. Quando tiver perdido todas as suas vidas, o
jogo termina e aparece a mensagem "Continue Game".

Se quiser prorrogar o jogo, aponte o marcador para a palavra
"Yes" e aperte o Botao Inicio, para continuar jogando, a partir
do inicio da dltima rodada disputada. Caso contrério, use o
Botio D para levar o marcador a palavra "No". Aperte o Botao
Inicio para encerrar o jogo definitivamente.

A imagem "Continue Game" s6 aparece se vocé ainda tiver
créditos ("Credits"). No jogo com 1 Jogador, este comega com
3 "Continues", o que significa que terd 3 possibilidades de
prorrogar o jogo. No jogo com 2 Jogadores, cada um destes
comeca também com 3 "Continues". O nimero atualizado de
créditos é mostrado na imagem "Continue Game".

Marcador de Pontos

Ele aparece no fim do jogo e mostra sua pontuacdo, o nimero
de vezes que seu guerreiro reviveu e a sua resisténcia total.
Também mostra sua colocacio no quadro de vencedores dos
jogos.

quando seu Medidor de Vidas estiver baixo. Como o
Mijin toma uma de suas vidas, certifique-se de que
dispde de outra antes de usa-lo.

Ap6s escolher um jitsu, aperte novamente o Botdo Inicio.
Durante o combate, quando chegar o momento de assumir o
jitsu, aperte o Botao Ninjitsu (A, B ou C, dependendo de sua

programagao).

Normalmente, vocé pode usar o Fushin e sé6 um outro jitsu
durante cada vida. Mas, se pegar um Ninjitsu de um caixote,
pode usar mais de um jitsu na mesma vida. O Ninjitsu
apanhado em uma cena ndo pode ser levado para a cena
seguinte.

Pausa e Reinicio do Jogo

Quando vocé aperta o Botdo Inicio para utilizagio do
Ninjitsu, 0 jogo entra em pausa e sua contagem ¢é totalizada
até esse momento. Para reiniciar o jogo aperte outra vez o
Botdo Inicio.

Prorrogagdo do Jogo

Quando vocé perder todas as
suas vidas, o jogo termina e
aparece a imagem "Continue

Game".
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Selecione "Continue" para retomar o jogo, a partir da batalha
da primeira cena do dltimo distrito em que vocé jogou. Vocé
pode selecionar "Continue" trés vezes no maximo. Depois
disso, o jogo se encerra definitivamente e entio aparece a
mensagem "Game Over" (fim do jogo).

Dicas Uteis

e Treine o maximo que puder. Aperfeicoe seus saltos,
ataques e piruetas. Treine também o momento certo de

iniciar cada acio.

e Carregue todas as armas que puder, pois assim vocé
jamais sera apanhado desprevenido.
fracos de inimigos,

e Descubra os seus

especialmente os que aparecem na terceira cena de cada

pontos

distrito. E concentre seus golpes exatamente nesses pontos

fracos.

e Decida qual a melhor posicdo para o ataque: préximo ao
objetivo ou a distincia. E af, entdo, mande brasa!

L]

Barras de Resisténcia. Se ficar muito dorminhoco, pode

acontecer o contrario: eles é que tirardo de vocé os potes
mdgicos e as barras de resisténcia que j4 tiver.

Os Potes Magicos servem para aumentar a capacidade de sua
magica. Quanto mais potes vocé tiver, mais forte serd a
mégica. A Mégica Vulcanica de Ax-Battler pode alcancar até
4 niveis de poder, dependendo de quantos Potes Magicos ele
levar. Quando Tyris-Flare tiver 9 Potes Magicos, a Magica do
Fogo fica incrivel, podendo atingir até 6 niveis de poder! A
Mdgica do Raio de Gilius-Thunderhead possui 3 niveis de
poder.

Observagdo: No jogo com 2 Jogadores, cada guerreiro tera
uma Caixa Méagica. Ela aparece no alto da tela e é mantida
enquanto o guerreiro dispuser de Potes Magicos.

Na versio Arcade, vocé consome toda sua Magica, quando
aperta o Botdo da Magica. Na versdo Beginner, vocé consome
2 Potes Magicos, quando aperta o Botdo da Magica.

Os Bizarros

H& muitas possibilidades de vocé se defrontar
com os Bizarros, os monstros de Death Adder.

Se vocé tirar o inimigo da sela desses monstros,
poderd montd-los: e tirar partido das
habilidades deles. Alguns tém rabos mortais,
que desferem pancadas terrfveis. Outros cospem chamas e
bolas de fogo muito perigosas.
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recuperando-se! Por isso, mantenha-se em guarda!

Seu Medidor de Golpes Recebidos mostra quantos golpes
vocé pode tomar até perder uma vida. Seu Medidor de Vidas
revela o ntimero de vidas de que vocé ainda dispde. :

Siga as setas indicativas que aparecerem, para manter-se no

caminho certo.

Mdgica e Resisténcia

Vocé inicia a batalha carregando 1 Pote
Magico. Mas vai precisar de muitos mais para
sobreviver aos combates que o aguardam.

No decorrer de suas viagens, as vezes, vocé

encontrard gnomos correndo a pé. Esses pequenos seres
carregam as costas sacos de lona, cheios de coisas de que
vocé necessita. D& uma cotovelada nos gnomos para derrubar
as coisas dos sacos de lona (as vezes é necessario dar
cotoveladas bem fortes). Essas coisas sdo Potes Magicos e

Barras de Resisténcia.

Corra sobre os Potes Magicos e as Barras de Resisténcia para
tomar posse delas. Guarde o Pote Magico para o momento
certo, mais adiante. As Barras de Resisténcia dao-lhe forca
extra, imediatamente.

N

As vezes, os gnomos perambulam furtivamente a noite,
enquanto vocé dorme. Acorde e levante-se o mais
rapidamente possivel para tirar deles os Potes Mdgicos e as

GODEN AXE™

BOLDEN AXE

Yuria é agora uma terra estranha, dominada por opressores
perversos. Os soldados de Death Adder invadiram todo o
territério e o proprio Death Adder massacrou milhares de
habitantes.

Por dltimo, ele sequestrou o rei e sua filha, a princesa, e
apossou-se do Golden Axe, o machado de ouro. Por isso,
somente os guerreiros mais fortes e mais capazes tém alguma
chance de derrota-lo.

Trés guerreiros apresentaram-se para desafiar Death Adder:
Ax-Battler, Tyris-Flare e Gilius-Thunderhead. Ax-Battler, o
terrivel Barbaro, veio das longinquas planicies. Sua resisténcia
prodigiosa e sua coragem sem limites colocam-no a altura de

qualquer inimigo.

Tyris-Flare, a Amazona, chegou das grandes florestas.
Habilidosa na espada e ainda armada com o Raio Magico, ela
jurou derrotar os opressores e salvar o reino de Yuria.

Gilius-Thunderhead, o Ando, sabe usar seu mortal machado
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como poucos. Seus truques e sua rapidez no combate podem
superar os inimigos mais brutais.

Os trés, como muitos outros, perderam entes queridos na
queda contra o cruel Death Adder. Todos prometeram
solenemente liquidar o invasor, mesmo com o sacrificio das

préprias vidas.

O desafio que vocé enfrenta é terrivel: vencer todos os
soldados e os bizarros, os monstros de Death Adder; superar
todas as armadilhas traicoeiras do caminho que leva ao
castelo do opressor; liquidar o filho de Adder; e, finalmente,
encarar seu mais poderoso inimigo: o préprio Death Adder!

A recompensa: salvar a vida do rei e da princesa e devolver a

paz ao reino de Yuria.

Essa € sua missdo. Mas pode haver uma surpresa no final!

Assuma o Controle!
Veja como usar seu joystick.

Botéo Inicio
Botdo C
Botio B
Botdo A

Botdo D

Os 3 Guerreiros

Aparece, entdo, a tela de selecdo
do guerreiro. Aperte o Botio D

SELECT PLRYER

para a esquerda ou para a direita
para os guerreiros girarem. Solte
o botdo quando o guerreiro
desejado estiver bem a frente.
Entdo, aperte o Botdo Inicio (ou os Botdes A, B ou C) para
selecionar o guerreiro e comegar o jogo.

Observagdo: Nos jogos com 2 Jogadores, cada um é obrigado
a escolher um guerreiro diferente.

Em Busca do Machado de Ouro

Vocé comega sua busca nos bosques que circundam "Turtle
Village" ("Vila da Tartaruga"). Ao ingressar nos bosques, vocé é
imediatamente atacado pelos soldados de Death Adder.
Aperte o Botdo D para entrar na batalha. Aperte os Botdes do
Salto e de Ataque para lutar por sua vida! O nimero de vezes
que vocé aperta o Botio de Ataque determina suas manobras
€ 0s estragos que VOCé causa ao inimigo.

Fique de olho nos medidores que aparecem na tela, para
avaliar seu desempenho. A Caixa Mégica, no alto da tela,
indica quantos Potes Mégicos vocé estd levando. A Magica é
uma arma devastadora que derruba todos os inimigos em
cena. Mas alguns deles sio tdo fortes que acabam
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"Life Meter'' (Medidor de Vidas)

e Escolha o nimero de golpes (3, 4 ou 5) que seu guerreiro
pode receber antes de perder uma vida. Vocé comeca o

jogo com 3 vidas.

Control

e FEscolha a programacdo para os Botdes A, B e C no
joystick. Vocé tem 6 escolhas.

""Sound Test" (Teste de Som)

e Para ver a relacdo dos sons disponiveis, aperte o Botdo
Inicio (ou os Botdes A, B ou C).

e Para movimentar o marcador até o som que vocé deseja

no jogo, aperte o Botdo D para cima ou para baixo.

e Para ouvir uma prévia do som, aperte o Botdo Inicio (ou
os Botdes A, B ou C).

"Exit" (Saida)
e Para voltar a tela do Inicio do Jogo, aperte o Botdo Inicio.

Ao aparecer a imagem "Start Game", selecione o modo de
jogo. A seguir, aperte novamente o Botao Inicio para comecar

a jogar.

Botao D

e Aperte o botdo para cima e para baixo para movimentar o
marcador sobre os itens "Start Game" ("Inicio do Jogo"),
"Options" ("Op¢des") e "Sound Test" ("Teste de Som").

e Aperte o botdo para a direita ou a esquerda para mudar as

caracteristicas do jogo na tecla "Options".

e Fazer o seu guerreiro andar, correr ou saltar em qualquer

direcdo durante o jogo.
Botdao Inicio
e [|niciar o jogo.
e Pular as imagens de abertura.

e Fazer selecbes na Imagem das Opcdes (vocé também
pode fazer isso com o Botdo A, B ou C).

e Fazer a pausa, durante o jogo. Para retomar o jogo, aperte

novamente este mesmo botdo.
Botdo A (Botio da Mdgica)

e  Serve para utilizar sua mdgica.

. Botiio B (Botio de Ataque)

e Serve para atacar.

Botdo C (Botdo do Salto)
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e Serve para saltar.

Movimentos Especiais

e Ataque fulminante: aperte simultaneamente os Bo des B
(para atacar) e C (para saltar).

e Cortada rasteira com a arma: aperte o Botdo C (para saltar)
e rapidamente o Botdo B (para atacar).

e Aperte o Botao D 2 vezes para a direita ou para a
esquerda para correr nestas direcoes.

e Chute, cabecada e encontrdo com o corpo, enquanto
estiver correndo: aperte Botdo B.

e Salto em distancias maiores, enquanto estiver correndo:
aperte o Botdo C. Durante este salto, vocé também pode
dar um empurrdo para baixo, se apertar também
o Botao B.

Observagdo: Lembre-se de que cada guerreiro possui
caracteristicas diferentes no ataque. O que um faz, os outros
podem ndo fazer. Qutra coisa: vocé pode reprogramar as
funcdes dos Botdes A, B e C.

Nivel de Dificuldade do Jogo

Para escolher o nivel de dificuldade do jogo, movimente o

marcador com o Botdo D.

Arcade

Nesta versdo sua viagem dura 5 dias e € registrada em um mapa.

ot

¥ et

Beginner

E o nivel par - ‘ncipantes. E mais curto, pois o jogo termina
na Rodada 3, «pos uma luta com o filho de Death Adder.

The Duel

Teste sua habilidade contra outros personagens do jogo. Nos
jogos com 1 Jogador, vocé trava 12 duelos separados com
Soldados de Death Adder. Conforme vai vencendo cada
duelo, vocé passa para v seguinte. Se perder um duelo, a
batalha termina. Nos jogos com 2 Jogadores, estes duelam
entre si até que um dns respectivos guerreiros derrote o
oponent

Credits

Este indicador mostra o ndmero de vezes que vocé pode
prorrogar o jogo "Continue") nos niveis Arcade e Beginner,
apds ser derrotado. No jogo com 1 Jogador, vocé pode
prorrogi-lo 3 vezes no maximo. No jogo com 2 Jogadores,
cada um destes pode prorroga-lo também 3 vezes no maximo.

~ Atencdo: vocé ndo pode mudar seu nimero de Credits.

“‘Options” (Opgaes)

Use a tela de Opgdes para acelerar sua marcha, rumo as
batalhas que o aguardam. Aperte o Botdo D, no Joystick 1, e
movimente o marcador, para cima ou para baixo, até a opcio
desejada. Em seguida, aperte o Botdo D para a esquerda e
para a direita para mudar a programagdo.
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