Para selecionar o Modo Arcade, ressalte
Arcade no Menu Principal e pressione o Botao
Start.

1, SELECIONE UM CARRO
Movimente o Botdo Direcional para a esquer-
da ou direita para selecionar um dos veiculos
disponiveis no momento.
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As caracteristicas de desempenho serdo
exibidas embaixo de cada carro. A escotha do
carro ird afetar o nivel de dificuldade de cada
jogo, pois os adversarios serao escolhidos
aleatoriamente em relag@o com o carro esco-
lhido pelo jogador. Um maior nlmero de
veiculos estarad disponivel quando forem des-
blogueados no Modo Campeonato.
Movimente o Botao Direcional para cima ou
para baixo para escolher entre as possiveis
pinturas.

Mooo ARCADE

2. SELECIONE A TRANSMISSAO
Pressione o Botdo A para confirmar a sua

escolha de veiculo. Tal acdo ira ativar a
selegdo de transmissdo. Movimente o Botdo
Direcional para esquerda ou direita para
escolher entre manual ou automatica.
Pressione o Botdo A para confirmar sua
sele¢do.
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3. SELECIONE A PISTA

Movimente o Botdo Direcional para a esquer-
da ou direita para selecionar entre 0s percur-
s0s disponiveis no momento, Um maior
ndmero de percursos estara disponivel quan-
do forem desbloqueados no Modo

Campeonato. Pressione o Botd@o A para confir-

mar a sua escolha.

PosiEan .. ..., (Regiao inferior esquerda da
tela)

Conta Giros ..... (Regido inferior direita da tela)

Marcha Atual . .. . (Regido inferior direita da tela,
no centro do Conta Giros)

PARA SELECIONAR OS RECORDES, RESSALTE
RECORDES NO MENU PRINCIPAL E PREE-
SIONE O BOTAO START.

1. MELHORES PiLoTOS

Para ver 0s nomes dos melhores pilotos do campe-
onato, mova o direcional para cima e para baixo para
selecionar “hest drivers” e pressione o Botao A.

Velocimetro ... .. {Regido inferior direita da tela, a
: esquerda do Conta Giros)
(Regido inferior direita, a direita
do Conta Giros)

Nitro

' BECORDES | * ;

2. RECORDES DO PERCURSO

Para ver os recordes de percursos, mova o
Botdo Direcional para cima ou para baixo afim
de ressaltar RECORDES DE PERCURSO, e |
pressione o Botdo A. Mova o Botdo Direcional
para a esquerda e direita para trocar de per-
curso.
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3, LIMPAR RECORDES DO PERCURSO

Para limpar os recordes do percurso, ressalte
o recipiente emborrachado e pressione o
Botédo A.




MarchaAtual ...

_pontos ao final de 3 voltas vence o jogo.

(Cgéntrfa da tela)
_ (Regiao inferior esquerdada

Bérra?de Posigdo

tela, no centro do ContaGires)  Posicio

Velocimetro ....... (Regiao inferior direita da ' tela)

tela, a esquerda do Conta ContaGiros ...... (Regido inferior direita da tela) 4
Giros) Marcha Atual, . . .. (Regido inferior direita da tela,

no centro do Conta Gitos)
...... (RegiZo inferior direita da tela,
a esquerda do Conta Giros)
............ (Regido inferior direita, a direita
do Conta Giros)

Nilg. (Regigio inferior direita, a direi~
ta do Conta Giros)

E - Desvio Especial
Seis icones diferentes, representando as seis
categorias diferentes, serdo exibidos na tela.
0 jogador que dominar o maior niimero de
categorias, ao final de 3 voltas, vence a cotri-
0 - D/ferenga de Tempo da, tenha ele terminado em primeiro ou néo.
Ambos os jogadotes comegardo com 300 pon- : .
tos. Ao passarem pelos postos de checagem
do percurso, um cronémetro ird aparecer na
tela e comegara a mostrar a diferenca de
tempo entre o5 dois jogadores. Quando o
seglindo jogador passa pelo posto de
checagem, esta diferenca sera convertida em
pontos. O jogador com o maior nimero de

Tela de informacdo para desafios de 2 jogadores

[cones de Desafio. . . (Centro da tela) 1

Total de Pontos . ..

(Regido superior direita da tela) Lap Number ....... (Canto superior esquerdo da
CronBmetro (Regido superior esquerda da tela)
tela) LapTime .0, e (Ao lado do Ndmero da
Volta)

4. SELECIONAR OPGOES DE PERCURS
Ao pressionar o Botdo X, na pagina de

selecdo de percurso, a tela de Selecdo de
Op¢oes de Percurso ird aparecer.
Simplesmente ressalte a sele¢do de sua
escolha e mova o Botdo Direcional para

esquerda ou direita para ativar ou desativara

opgao, Selecione DONE (pronto), para
retornar a tela Se(egao de Percurso.

. Selecione entre claro, nubla-
do, chovendo ou aleatério.
.......... Selecione entre dia, crepiscu-
lo, noite ou aleatério.
Reverse ,....... (Lig./Desl.) Selecione para cor-
i Ter NO percurso inverso.
Mirror., ... ... . {Lig./Desl) Selecione para correr
no percurso espelhado.
. {Lig./Desl) Selecione para cor-
rer contra o seu melhor tempo.
Ghest . ... .. (Lig./Desl.) Selecione para ter
um corredor fantasma da sua
melhor volta.
Nitro s .. i iees (Lig./Desl.) Selecione esta
opgao para correr com doses
de nitro (18 no total).
(Lig./Desl.) Selecione esta
op¢do para ativar os Postos de
checagem no Percurso.

Time Attack. . .

Checkpoints ...

Selecione DON
 apos terminar s

5. CorRRrIDA ~
Voceé ira competir em uma c.omda de 3 voltas
contra 4 adversério. Os adversarios serdo

selacionados de acordo com o seu velculo.
Quanto melhor o veiculo, melhores 0s adverﬂ«

 sérios.

6. Repray -
Apbs cruzar a linha de chegada, os resultados ‘
irdo aparecer na tela. Pressione o Botdo A

para commuar L

Se pressionar o Botdo B, vocé poderd assistir
um Replay de sua corrida aqui, ou podera
voltar ao menu de Sele¢do de Carros se pres-
sionar qualgquer outro botdo. Pressionar o
Bot&o Direcional para cima ou para baixo,
durante o replay, permitiré que vocé troque a
camera de um carro para o outro.

7. REGISTRANDO SEU NOME |
Se conseguir atingir uma nova volta recorde, |
vocé serd solicitado a registrar seu nome

assim que retornar ao Menu Arcade.

Mova o Botdo Direcional para cima e para
baixo afim de selecionar uma letra, e




pressione o Botdo A para passat a préxima
letra. Pressione o Botdo Start p |
sua selecdo.

Para selecionar 0 Modo Campeonato, ressatte
CHAMPIONSHIP no Menu Principal e pres-
sione o Botdo Start,

1. SELECIONE New ou Loap

Mova o Botao Direcional para esquerda e
direita para selecionar se vocé ird querer
comegar um novo campeonato ou ird querer
carregar um ja existente no seu VMU.

2. REGistraNDO SEU NOME

Se estiver comec¢ando um novo campeonato,
vocé sera solicitado a registrar seu nome,
Mova o Botao Direcional para cima e para
baixo afim de selecionar uma letra, e pres-

sione o Botdo A para passar a proxima letra.

Pressione o Botdo Start para com” irmar sua
selecdo.

3. Como JOGAR...

Quando vocé comecar um novo campeonato,

voce sera recebido pelo coletor de apostas.

Ele ira the fornecer um carro e oficina prépria. A
partir daqui, vocé ird comegar a sua carreira de
campedo. Comecando na Categoria D, a cada

délar recebido no final de uma corrida, vocé ird

receber um ponto de pilotagem. Quando houver

recebido suficientes pontos de pilotagem, vocé

. Namero da Volta (Canto superfor esquerdo da tela)

Tempa da Volta . (Ao lado do Nidmero da Volta)
Barra de PosicBes (Regifio superior central da tela)
PosicBes ...... (Regido inferior esquerda da tela)
Conta Giros . . .. (Regi&o inferlor direita da tela)
Marcha. ...... .. (Regido inferior direita da tela, no
centro do Conta Giros) :
(Regigo inferior direita da tela, a
esquerda do Conta Giros)
Nitro, ......... (RegiBo inferior direita, a direita
do Conta Giros)

*0 carro azul serd do Jogadom (o} carra vermelho seré
do jogador 2.

Velocimetro. . ..

B - Defesa e Atague

Este estilo é dividido em 9 munds A cada
Round um jogador ganhara pontos por ulira-
passar o adversario, o outro por impedi-lo. O
jogador com o maior niimero de pontos ao
final dos g rounds ganha a pattida. Para
vencer um round, o atacante ndo tera sé que
ultrapassar o defensor, ele teré que abrir uma
distancia de mais de 20 metros entre eles. O
atacante podera ver quanto lhe falta para
completar os 20 metros de vantagem olhando
para a barra de distdncia minima, que ird

~ aparecer na tela ap8s a ultrapassagem.

Quando a batra estiver cheia, a distancia
estard completa, O defensor s6 ird vencer se
mantiver o atacante atras de si(ou ndo muito
na frente) por pelo menos 16 segundos. O ata-
cante ird ganhar tantos pontos quanto os
segundos que faltarem no relégio. O defensor
ira ganhar bonus de defesa, a intervalos regu-
lares durante o round (nos segundos 20, 15,
10 e 5), e também um Bénus de Defesa
Perfeita se conseguir impedir que o atacante o
ultrapasse durante todo o round.

Total de Pontos . ... (Regido superior direita da tela)

Minima Distancia. . . (Regidio centro-esquerda da tela)

Relégio....... ... (Centro da tela)

Round Atual . . (Lado esquerdo da tela, no centro)

B0 . (Regido inferlor esquerda da tela)

Conta 6iros ... .. (Regido inferfor direlta da tela)

Marcha........ .. (Regido inferior direita da tela,
no centro do Conta Giros)

. (Regido inferior direita da tela, a
esquerda do Conta Giros)

Nitro............ (Regifio inferior direita, a direita

do Conta Gires)

Velocimetro ., ...

C - Distancia

Apds selecionar este estilo, os jogadores de-
verdo escolher uma distancia movendo o
Botdo Direcional para cima e para baixo (a dis-
tancia crescera ou diminuird em intervalos de
100 metros). Apos efetuarem suas escolhas,
0s jogadores irdo correr-até que a distancla
entre 0s mesmos seja a selecionada. Ndo ha
nimero de voltas, e $6 vence guem conseguir
atingir a disténcia.

Barra de Posigdo .. (Centro da tela)
Distincia em Metros (Centro da tela)
POSIEA0 ¢ ivnveiivas (Regido inferior esquerda da tela)
Conta Giros. ...... (Regido inferior direita da tela)



3. SELECIONE 0 PERCURSO
Os dois os jogadores poderdo participar da
selegdo do percurso, mas é necessario ape-
nas um jogador para confirmar e mudar para
a préxima tela. O Botao A ird conFrmar a
selegdo do percurso
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4 SELECIONE Opgﬁss DE PERCURSO
Qualquer jogador podera ativar o menu de
opgdes do percurso ao pressionar o Botdo X.
Simplesmente ressalte a selecdo e mova o
Botdo Direcional para a esquerda ou direita,
para ativar ou desativar a opgao.
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A acgdo de pressionar o Botao Start e sele-
cionar DONE ira trazer os jogadores de volta a
tela de sele¢do do percurso. As opgdes se
irdo se manter como foram selecionadas
durante o jogo inteiro.

sera solicitado a passar para a proxima categoria.
Enguanto sobe de classes, voceé podera utilizar o
dinheiro recebido para comprar novos veiculos
ou melhorias, fazer reparos e apostas contra out-
ros adversarios. Finalmente, vocé ird se con-
frontar com o piloto X, o campedo atual da cate-
1 goria A, que voce tera que derrotar para terminar
' 0 jogo. Na oficina do Campeonato, vocé contro-

| lara um cursor que podera ser movido sobre 0s
diferentes icones da batra de fcones embaixo da
tela. Para efetuar uma seledo, simplesmente
| ressalte o icone selecionado e pressione o Botdo
A. O nome do fcone serd exibido sobre a barra de
icones na parte de baixe da tela,

5. SeLECIONE 0 ESTILO DE J0GO
Existem 5 estilos distintos de jogo disponiveis
no Modo Multiplayer. Ambos os jogadores
poderdo selecionar o estilo de jogo antes de
comegar a corrida.

Para efetuar uma escolha, simplesmente
ressalte um dos cinco estilos exibidos na tela
e pressione o Botdo Start. Para explicagtes
sobre o estilo que vocé estara prestes a sele-

cionar, simplesmente ressalte-o e aperte o

Botao X. |

Os EsTiL0S DIFERENTES SAO: |

A - Mano a Mano |
Este estilo oferece uma corrida simples até a

linha de chegada. O jogador que terminar

primeiro vencera. |

Formas de Ganhar Dinheiro

Para ter sucesso no campeonato, vocé precisara
{ ganhar dinheiro. Ele iré permitir que vocé
adquira novos veiculos, methores componentes
e também que vocé acumule pontos de
pilotagem. Ganhar corridas é apenas uma das
formas de se conseguir dinheiro. Os pilotos que

ultrapassam os limites de velocidade, passama
maior parte do tempo liderando, atingem a
maior velocidade ou conseguem a melhor volta
da corrida também poderdo ser recompensados
com dinbeiro.

Ganhando Pontos de Pilotagem

No topo da tela da oficina do campeonato, vocé
‘podera verificar em que categoria esta e quantos
pontos ira precisar para passar para a proxima
categoria. Voceé recebera um ponto de pilotagem
para cada délar ganho em uma corrida de
campeonato (apostas e vingancas nao estao
incluidas nos pontos de pilotagem).

Desafios

Ao continuar no campeonato, outros pilotos
virdo lhe desafiar. Os desafios variam desde
arrebentar limite numa volta especifica, até
impedir que um adversario termine entre 0s 3
primeiros. Ao aceitar estes desafios vocé tera
uma opartunidade de ganhar dinheiro, bem
como de atrair a aten¢do do coletor de apostas.
Os desafios do coletor de apostas sdo especial-
mente interessantes, pois podem lhe oferecer
melhorias que ndo poderiam ser ganhas de
outra forma (nitro por exemplo). O coletor de
apostas s6 ira procura-lo se vocg vencer dois
desafios. Sempre que vocé aceitar um desafio,
um icone verde ird aparecer na barra de colo-
cagdo na tela da corrida. Desta forma, vocé sem-
pre podera saber onde o seu desafiante esta em
relagdo a vocé. Vocé também podera verificar
qual o desafio que aceitou durante a corrida,
pressionando o Botdo Start para pausar 0 jogo.
Apos alguns segundos um lembrete de seu
desafio ird aparecer na tela.
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Vingangas

As vingancas sao um tipo especial de desafio.
Sempre que sua relagdo com um competidor
se tornar muito pessoal, vocé serd convidado
a acertar contas em um desafio mano a mano.
A corrida sera realizada no percurso do piloto
adversério, mas ndo valerd para o campeona-
to. A aposta em uma vinganca € sempre a
mesma, o carro do perdedor. Certifique-se de
56 aceitar uma vinganga se tiver dinheiro sufi-
ciente para comprar outro carro, ou sua tem-
porada podera ficar seriamente comprometi-
da. As vingancas podem ser muito interes-
santes, pois vocé podera sair com o carro do
seu adversario (e elimina-lo da competicdo
pelo resto da temporada), mas também
poderdo the custar muito, se vocé perder o
seu carro. Avalie bem os riscos antes de
aceitar uma vinganca...

fcone de Carrida

Selecione o fcone de camda quando estiver
pronto para participar de sua préxima corrida.
Apbs selecignar o fcone de cotrida, vocg ira
precisar setecionar um veiculo.

Enquanto seleaona um veiculo, vocé podera
apertar o Botdo X para escolher com qual dos
tipos de pneus disponiveis vocé iré querer
correr.

Icone de Troféus

Vocé recebera faixas e troféus quando for

vitarioso em corridas da categoria. Uma faixa
sera dada ao vencedor de cada corrida. Os
troféus serdo dados no final de cada tempo-
rada. O 30 colocado recebera um troféu de
bronze, o 2o recebera um troféu de prata e o
vencedor receberd um troféu de ouro. Se um
piloto ganhar todas as corridas de uma tem-
porada, ele recebera um troféu especial de
platina. Para ver a prateleira de troféus,
ressalte o fcone de troféus e pressione o
Botdo A. Vocé sera solicitado a definir se quer
ver seus troféus ou faixas. Vocé vera os dife-
rentes prémios recebidos em cada categoria
pressionando para cima e para baixo. Para
sair, simplesmente aperte o Botdo B duas
vezes, e vocé voltard a pagina da oficina do
campeonato.

'

para cima e para baixo. Ap6s selecionar todas
estas caracteristicas, vocé serd solicitado a
confirmar se ainda quer comprar 0 ve:culo.

Pressione o Botdo A para fechar o negocm
Feita a compra, vocé sera solicitado a decidir
se quer deixar a loja ou comprar mais. Para
deixar a loja, a qualguer momento, pressione
o Bot&o B e selecione Safda. Pressione,

entdo, Sim com o Botdo A,

Para selecionar o modo multiplayer, escolha a
apgdo multiplayer no menu prmc;pai e pressione o
Botdo START.

cionar um dos veiculos disponiveis. Cada
jogador podera selecionar o veiculo sepa-

1. SELECIONE 0 CARRO

 Ambos os jogadores poderéio mover o Botéo

Direcional para cima e para baixo para sele-

radamente entre os disponiveis. Outros veicu-
los poderdo ser desblogueados no Modo
Campeonato.

2. SELECIONE A TRANSMISSAO

0s jogadores poderdo pressionar o Botdo A
para confirmar a selegdo do veiculo, Tal agéo
ativaré a selecdo da transmissdo. A a¢do de
mover o Botdo Direcional para esquerda e
direita ira permitir que eles escolham entre
Automatica e Manual. A sele¢do sera confir-
mada pressionando o Botdo A mais uma vez.




fcone de Nitro .  querer vender. O prego oferecido por cada . TROPHIES
Vocé ndo podera acessar o fcorie de Nitro  carro aparecera no fundo da tela. Pressione o | . .
enquanto nio houver instalado tal melhoria  Botdo A para confirmar a venda, ou o Botdo B
em um de seus carros. Assim que o fcone de para retornar.

Nitro se tornar acessivel, vocé poderd L .
reabastecer seu Indicador Nitro. Vocé podera Par camprar wr_r corg (qu) i S? wcige ae
escolher entre reabastecer uma Gnica = aperte 0 Botdo A Voce‘sera levado a0
unidade de Nitro ou todo o tanque, selecio- (= Ictorde carms Aqul, VRcE BT e
todos os modelos diferentes e comparar seus
precos e estatisticas, movendo o Botdo
Direcional para a esquerda e direita.
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fcone de Melhorias v
Cada carro podera ser melhorado de diversas
maneiras. Ao selecionar o icone de melhorias,
na pagina principal da oficina do campeona-
to, voeé podera ver o conteddo do livro de

Accerr

Para fazer uma compra, simplesmente pres-
sione o Botdo A sobre a melhoria de sua
escolha. Entdo, vocé serd enviado de volta a
Tela de Selegdo de Carros. Uma faixa per-
manecera na tela para ajuda-lo decidir em
que carro instalar a melhoria. Apos sele-
ABDiONE ‘ cionar, pressione o Botdo A, Uma mensagem

: : confirmaré que a melhoria foi corretamente
instalada e vocé retornara ao livro de melho-
rias. Para sair, pressione o Botdo A para voltar
as melhorias ou o Botdo B para voltar a ofici-
na.

Icone do Vendedor de Carros (Car Dealer) Bascs
Ao selecionar o fcone do Vendedor de Carros, o
vocé podera tanto vender um de seus carros Quando decidir qual vefculo ird desejar comprar,
€omo comprar um novo. pressione o Botdo A. Depois vocé escolhera [
g : entre as transmissdes automatica e manual.

e

| Detalhes e precos de cada melhoria estardo
{ listados neste livro. Melhorias que ndo este-
jam disponiveis ndo poderdo ser adquiridas.

Para vender um carro (Sell): Comece selecionan-
do Venda e pressione o Botdo A. A cdmera
mudara para a tela de selec&@o de carros, per- Apds efetuar sua escolha, vocé ird decidir
mitindo que vocé selecione qual carro ird qual a pintura movendo o Bot&o Direcional




Agenda de Conridas e Classificacdo da Temporada
Ao selecionar o fcone de Agenda de Corridas,

resto das corridas da temporada.

Ao lado de cada corrida estara o seu resulta-
do na mesma {se a corrida ja tiver ocorrido).
>ressmne 0 Botdo A nesta pagina, para vera

O total de pontos de cada concorrente ira
aparecer ao lado do nome do mesmo,

vocé podera ver os grids de largada parao

Tcone de Reparos

Se danificar seu veiculo, vocs podera sele-
cionar o fcone de reparos. Aqui, vocd podera
verificar a real extensao dos danos e o custo

dos reparos.
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Vocé podera selecionar reparos parciais, que
irdo melhorar em 10% a condicdo de seu
veiculo, ou reparo completo, que recolocara |
seu veiculo em sua condig&o original. |
Se nao possuir dinheiro suficiente para fazer
0s reparos, uma caixa de mensagem ira
aparecer.

vmu

Selecione o fcone de VMU para salvar sua car-
reira no campeonato em um VMU, ou para
carregar um jogo ja existente. Vocé sera soli-
citado a informar em qual VMU vocé ira que-
rer salvar, ou qual ird carregar.

B O

fcone de Aposta

Eventualmente, vocé ira receber desafios de
 outros pilotos da sua categoria. Quando isso
, ocmrer, Vvoce ird escutar uma buzina e vera 0
ne de Apostas piscando na barra de ‘
_fcones. Vocé s6 podera acessar o Icone de

Apostas quando estiver piscando.

KrPd FET T &
Gaor LOBETTING. Accesr €8

Ao selecionar o [cone de Apostas com o -
Botdo A, a porta da oficina abrird, e vocé
podera ver quem o esta desafiando. Apos ler
qual é o desafio, vocé terd a opgao de acenta-
lo ou recusa-lo.

Vocé ird selecionar LOAD, depais selecionara
qual arquivo ira carregar (jogar). Pressione o
Botéo A para validar a sua selegdo.

Ao aceitar um desafio em que dinheiro é
apostado, este sera imediatamente retirado
da sua conta.
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