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ATENCAO
Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe um tipo raro de
epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por
variag@es luminosas intermitentes, alteracao de luz de tela de
televisdo, computador, luz estroboscopica ou raios de sol passando
através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que
pode ou nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

« Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

» Tenha certeza de que 0 quarto em que vocé estéa jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

» Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé

estiver jogando video game.

« Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video

game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas

como vertigem, visao alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movi-

mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediata-

mente e consulte o seu médico.

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia. ,

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajo6s, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




O NOBRE MESTRE DIZ

* Mantenha-se em movimento durante a luta, sendo,vocé
acabaré no chdo comendo poeira.

* Quando estiver aprendendo a jogar procure dominar os
chutes, socos e arremessos primeiro. Estes sdo os movimentos
bésicos e sdo parecidos para todos os personagens. Use os
ataques especiais, mais complicados, quando estiver mais
experiente no jogo.

* Lembre-se, ndo hé tempo limite para a batalha. Jogue no
seu proprio ritmo.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima
(b)) Praticar esportes (e ) Nenhuma das acima
(¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo 0 mundo, o que, em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de esportes
é fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza ¢ a dnica
fonte de vida que nés temos, e sua devastagao indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se voceé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-
estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé ndo deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sio muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO GAME GEAR

1. Certifique-se de que o GAME GEAR esté desligado.
2. Coloque o cartucho POWER RANGERS: THE MOVIE™ no

console (veja figura), conforme explica o manual do

GAME GEAR.
3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na fela, desligue
o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.

Depois, ligue-o novamente.

4. POWER RANGERS: THE MOVIE™ é para um jogador

somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o GAME GEAR estiver ligado.

Entrada de cartucho

~

o qual iré jogar, a mensagem WAIT (Espere) aparecerd na
sua Tela enquanto o outro jogador escolhe o seu
personagem.

Depois da batalha, o jogador que vencer poderd escolher se
os jogadores deixardo o Modo Link Game (Jogo para 2
Jogadores) ou se lutardo novamente. Selecione a opgdo
CONTINUE (Continuar) ou EXIT (Sair) e pressione o Botdo 1
ou 2 ou o Botdo Start (Inicio).

Antes da nova batalha ambos os jogadores selecionardo
novamente os personagens. O vencedor da dltima batalha
escolherd primeiro.

Nota: Vocé poderd estabelecer o nimero de partidas por
rodada na Tela de Opgdes (veja na pdg. 7).




LINK GAME (JOGO PARA 2
JOGADORES)

Para jogar o jogo combinado, vocé precisaré ter dois
cartuchos do Mighty Morphin Power Rangers: The Movie™,
dois Game Gears e um Cabo de Jogo Mltiplo (vendido
separadamente). Verifique se os dois Game Gears estdo
desligados, depois conecte o Cabo de Jogo Miltiplo como &
mostrado. Ligue os dois Game Gears.

O jogador que selecionar o modo Link Game (Jogo para 2
Jogadores) na Tela de Selecdo de modo escolherd o seu
personagem primeiro. Selecione o personagem do mesmo
modo que vocé faz no modo VS Game (Jogo Contra - veja na
pdgina anterior). Depois de fer escolhido o personagem com

H& muito tempo e muito longe
daqui, um legenddrio ser
interdimensional, conhecido
por Zordon, veio para a
Cidade de Angel Grove para
criar uma vanguarda na
inferminével luta do
bem contra o mal.
Com a ajuda de seu
confidvel assistente,
Alpha 5, o nobre mestre
procurou seis extraordindrios
adolescentes e lhes deu o
poder de se transformarem em
uma incrivel forca de
batalha. Quando
houvesse
necessidade, os
jovens heréis
poderiam contar com
veiculos especiais de
batalha conhecidos por “Power
Zords”. Mas a identidade dos
mesmos foi mantida em
segredo. As suas corajosas
interferéncias logo
tornaram-se motivo de
lendas, dando lhes o
titulo de...

Power Rangers




ASSUMA O CONTROLE! Na el do Selgso do
Personagem, selecione a cara

I Botdo Start (Inicio) | de um dos personagens
pressionando o Botdo D em
qualquer diregdo. Uma visdo
completa do personagem

aparecerd na parte inferior da
tela. Pressione o Botdo 1 ou 2
< para confirmar a sua escolha.

222222
i

Se perder uma batalha, vocé
terd a opcdo de continuar ou
sair do jogo. Selecione entre
CONTINUE (Continuar) ou
EXIT (Sair) e pressione o
Botdo 1 ou 2 ou o Botdo
Start (Inicio). Quando vocé
selecionar CONTINUE
(Continuar) vocé comecard
novamente do inicio do jogo
com o (ltimo personagem que vocé escolheu.

Botdo Start (Inicio)

* Faz as selecdes no menu antes do jogo.
* Pausa o jogo e continua um jogo pausado.

Botao D

* Pressione-o para cima ou para baixo para selecionar as opgdes.

* Pressione-o para a esquerda ou para a direita para ajustar
as opgdes na Tela de Opgcdes.

* Move o personagem no jogo.

* Faz o personagem realizar movimentos especiais (veja nas
pdginas 8 e 9).

Nota: Vocé poderd estabelecer o nimero de partidas por
Botao 1 »  rodada na Tela de Opcdes (veja na pdg. 7).

* Faz as sele¢des no menu antes do jogo.

* Faz o personagem dar socos.

* Faz o personagem realizar movimentos especiais (veja nas
pdginas 8 e 9).




VS GAME (JOGO CONTRA)

Escolha um Power Ranger e fente ganhar o campeonatol!

Vocé enfrentard os outros personagens um a um. Ganhe
sempre as rodadas para seguir em frente. Se perder uma

batalha o jogo acaba.
XN

Classe Power Classe Gigante

Red Ranger White Ranger ~ Thunder Megazord™
Blue Ranger Putty Patrol™ Ninja M.F. Zord
Yellow Ranger ~ Ooze Man™ Beam Caster™
Pink Ranger Goldar™ The Jaws of Destruction™
The Jaws of Destruction™ Hornitron™
Ivan-Ecto Morph

Nota: Se vocé escolher os personagens Beam Caster™,
Goldar™ ou The Jaws of Destruction™ vocé lutard contra
todos os personagens em ambas as classes.

Botao 2

* Faz as selecdes nas Telas de Menu antes do jogo.

* Faz o personagem chutar.

* Faz o personagem realizar movimentos especiais (veja nas
pdginas 8 e 9).

COMECANDO O JOGO

Depois que os logotipos e as
adverténcias legais aparecerem, vira
a introducdo. Pressione o Botdo Start
(Inicio) a qualquer momento para

passar para a Tela do Titulo.

Na Tela do Titulo, espere um pouco
para ver uma demonstracdo dos Power
Rangers em agdo ou pressione o Botdo
Start (Inicio), a qualquer momento,
para ver a Tela de Selecdo do Jogo.

HEIGHTY HOaRPRINn
_ POMER RAODGERS




A TELA DE SELECAO DO JOGO

STORY GAME
VS GAME
L INK GRAME

oP7TI0on

Entre em acdo, selecionando um dos modos de jogo, ou
mude algumas caracteristicas do jogo na Tela de Opgdes.

Story Game (Jogo Historia)

Lute uma série de batalhas, em seis fases, contra vérios
inimigos. Escolha um lutador diferente para cada fase e salve
Angel Grove do mal (veja nas péginas de 11 a 15).

VS Game (Jogo Contra)

Enfrente inimigos controlados pelo Game Gear um de cada
vez. Serd que vocé consegue derrotar todos e se tornar o
campedo? (veja nas paginas 16 e 17).

Link Game (Para 2 Jogadores)

Desafie um amigo para descobrir quem é o melhor lutador.
Um Cabo de Jogo Miltiplo (vendido separadamente) seré
necessdrio (veja nas pdginas 18 e 19).

CONTINUE
(CONTINUACAO)

Se perder uma batalha, em qualquer um dos niveis das fases,
vocé terd 10 segundos para decidir se quer continuar o jogo
ou ndo. Pressione o Botdo 1 ou 2 ou o Botdo Start (Inicio)
para continuar. Quando o crondmetro chegar a zero, a Tela
com o logotipo da Sega aparecera.

Se vocé perdeu a ltima batalha como um Power Ranger,
vocé selecionard um Power Ranger e jogard novamente a
partir daquele nivel. Se perdeu quando estava jogando com o
Thunder Megazord, vocé lutard novamente com o Thunder
Megazord. Vocé poderd continuar um jogo por até seis
vezes.




Fase 5

Hornitron

Ivan ndo ficou muito feliz com a sua tentativa de impedi-lo.
Ele estd mandando a sua grande criagdo para tiré-lo do
caminho de uma vez por todas. Cuidado, o Hornitron estd a
caminhol!

Fase 6

Vocé estard sozinho aqui. Esteja preparado para a maior
batalha que um Power Ranger ja enfrentou!

A TELA DE OPCOES

O T 0N

Dirr it 1w

ExXiy

Selecione uma opg¢do pressionando o Botdo D para cima ou
para baixo. Mude as opg¢des pressionando o Botdo D para a
esquerda ou para a direita.

Difficulty (Nivel de Dificuldade)

Selecione a dificuldade do adversério controlado pelo Game
Gear no Modo VS Game (Jogo Contra). Escolha entre EASY
(Fécil), NORMAL ou HARD (Dificil).

Match Point (Partidas)

Selecione o nimero de partidas que poderdo ocorrer entre
vocé e o seu adversdrio nos Modos VS Game (Jogo Contra)
ou Link Game (Para 2 Jogadores). Escolha entre 1 (1 partida),
3 (melhor de 3) e 5 (melhor de 5).

Sound Test (Teste de Som)

QOuga as melodias e sons do jogo. Selecione uma faixa e
pressione o Botdo 1 ou 2 para comegar a focar. Para parar de
tocar, pressione o Botdo D para cima ou para baixo. Quando
estiver satisfeito com suas escolhas, selecione a opgdo EXIT
(Saida) e pressione o Botdo 1 ou 2 ou o Botdo Start (Inicio).




MOVIMENTOS DOS POWER
RANGERS

Vocé poderd usar estes movimentos para qualquer
personagem no jogo. Pressione e mantenha pressionado o
Botdio D nas diferentes direcdes como é mostrado abaixo
para fazer estes movimentos. Os movimentos mostrados sdo
para um personagem virado para a direita.

Pular

Pular Pular
para trés nara o frente
Recuar | Avangar

Defende y Abaixar

Abhﬁmr

* Nota: Para avangar ou recuar pressione rapidamente o
Botdo D, por duas vezes, e mantenha pressionado na diregdo
que vocé quer que o personagem siga.

Soco

Pressione o Botdo 1 para dar um soco em um adversdrio.
Chute

Para chutar um adversdrio, pressione o Botdo 2.
Arremesso

Para arremessar um adversério, pressione simultaneamente os
Botdes 1 e 2 quando estiver proximo do mesmo.

Fase 3

The Jaws Of
Destruction™
(Os Tubardes da
Destruicdo)

Ah, as montanhas! E tudo tdo calmo. Mas espere, quem esta
fazendo todo este barulho? Parece que temos mais gente da
Patrulha Putty™, e trouxeram

um amigo.

Fase 4

Homens Ooze

Operdrios de uma construgdo em Angel Grove quebraram,
acidentalmente, o supercadeado que manteve lvan Ooze™
preso por décadas. Agora ele estd solto e os seus seguidores,
os Homens Ooze, estdo correndo por ai.




Fase 1

Beam Caster™ (O
Lancador de Raios)

Fique de olho aberto porque a Patrulha Putty™ estd atrds de
vocé. Serd que eles sdo infinitos? Beam Caster™ aparecerd
no comego e no final da fase. Cuidado com os truques do seu
chapéu! Ele tem uma personalidade muito explosival

Fase 2
Goldar™

A Patrulha Putty™ esté de volta,

desta vez estdo lutando contra vocé em um depdsito de
produtos quimicos. Mas isto é s6 para distrair voc, pois
Goldar™ descerd do céu enquanto vocé estiver ocupado

lutando contra os seus comparsas. Adivinha em quem ele est4
de olho?

Vocé poderd usar o Botdo D para guiar os socos e chutes.
Pressione o Botdo D para baixo para dar socos e chutes
baixos, pressione-o para cima para dar socos e chutes altos,
e pressione-o para a frente para dar socos e chutes diretos.
Faca experiéncias para descobrir quais combinagées
funcionam melhor com vocé!

o5 Botoes ¥ o’




AS TELAS DOS JOGOS O JOGO HISTORIA

Medidor de Satde
do jogador

Histéria do
Jogo

Fish Medidor d2 Said Selecione um Power Ranger pressionando o Botdo D para a
. :iooirni;ig(:)u Z esquerda ou para a direita e confirme a sua escolha

Bacide pressionando o Botdo 1 ou 2 ou o Botdo Start (Inicio).

Jogador | Cada fase tem dois niveis: no primeiro vocé lutard como o
s Power Ranger que vocé escolheu, e depois com a mais nova

arma dos Power Rangers, o Thunder Megazord™! Sempre

Jogo Contra e que completar uma fase vocé ird escolher o Power Ranger

Jogo quq 2 que vocé quer usar na préxima fase.
Jogadores

Nimero de vitorias do jogo

ou jogador 2
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