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Settings” (configuragio de acessérios). Até quatro Microsoft Side-
winder Gamepads podem ser conectados a0 mesmo PC para um
jogo com vdrios jogadores. Faga sua escolha. Para jogar com outra
pessoa vocé pode usar o Keyboard (teclado), um Joystick e o Key-
board (teclado), 2 Joysticks, o Microsoft Sidewinder (tanto o joga-
dor 1 quanto o jogador 2 podem jogar cabega-a-cabega com os
gamepads MS Sidewinder), etc.
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Sistema operacional:
Processador minimo
Tipo e velocidade:
Meméria: 16MB
Griéficos:
CD-ROM:
Placa de som:

Qutros:

Configuracao necessaria

Windows 95
Processador Pentium, 90Mhz

SVGA, (requer 8 bit) 16 cores
2X (recomenda-se 4X)
Sound Blaster 16 ou outra compativel

Teclado, joystick compativel com Windows 95 ou Gamepad

Iniciar
WORLDWIDE SOCCER 97 s6 poder ser exe-
cutado no Windows 95.

Para jogar WORLDWIDE SOCCER 97 no
ambiente Windows 95, siga as instrugoes abaixo:

1. Coloque o CD WORLDWIDE SOCCER 97
no drive de CD-ROM com o rétulo voltado para
cima. Feche a bandeja.

2. Apés alguns instantes, aparece Uma mensagem
que lhe dd um lista de opgGes.

SEGA Worldwide Soccér PC

A primeira vez que vocé inserir o CD-ROM
WORLDWIDE SOCCER 97, uma mensagem
lhe d4 a opgdo de instalar o jogo ou de sair do
programa. Selecione INSTALL (instalar) para dar
inicio ao processo de instalagdo. Nesse ponto

’

Perg #3: Durante o jogo eu ougo os efeitos sonoros, mas nio
consigo ouvir a misica. Como consertar isso?

Resposta: A misica em Worldwide Soccer ¢ um CD de Audio.
Tente tocar a faixa 2 ou outra mais alta do CD-ROM do World-
wide Soccer para verificar se o dudio de seu CD est4 configurado
corretamente. Se vocé ndo conseguir ouvir o dudio do CD no CD
Player do Windows 95 (Botio Iniciar>Programas>Acessérios>Mul-
timedia>CD Player), vocé deve:

1) Certificar-se de que o volume do 4dudio do CD nio est4 ajustado
para Mudo. Veja no Controle de Volume do Windows 95.

2) Certificar-se de que o drive de CD-ROM esteja conectado a
placa de som.

Pergunta #4: Durante o jogo eu ougo o 4udio do CD, mas nio
consigo ouvir os efeitos sonoros. Como consertar isso?

Resposta:

1) Certifique-se de que o volume do 4udio do CD nio est4 ajustado
para Mudo. Veja no Controle de Volume do Windows 95.

2) O Direct X pode ter se sobreposto aos seus drivers de som.
Como Worldwide Soccer utiliza Direct 3X, seus antigos drivers sao
becapeados no processo de instalagio dos novos drivers. Uma
maneira de voltar a usar seus drivers € a seguinte:

3) Clique duas vezes no icone do “Meu Computador”

4) Clique duas vezes no icone do “Painel de Controle”

5) Clique duas vezes no icone do “Adicionar/Remover Programas”
6) Selecione Direct X Drivers e pressione o botio Adicionar/Remo-
ver Programas

7) Clique no botdo “Restaurar Drivers de Audio”.

Se isso ndo consertar a fungio de dudio de seu computador, acesse o
site de seu fornecedor de placa de dudio pela internet e dé um
download da versdo mais atualizada de driver de 4udio, que seja
compativel com Direct X.

Segue uma lista de placas de dudio que requerem drivers Direct X
especiais, que devem ser procurados no site de seu fornecedor de
placa de 4udio, pela internet:

1) Aztech Labs - placa padrio da maior parte dos computadores
Packard Bell (www.aztechca.com)

2) Crystal Semiconductor (www.crystal.com)

3) MWAVE (http://watson.mmb.sfu.ca/new.html)

4) OPTi (www.opti.com) ou (fip://ftp.opti.com/pub/multimed/)
5) Sound Blaster G4 AWE ou Sound Blaster 32 AWE (www.sound-
blaster.com)

6) Se estiver dificil de conseguir drivers Direct X, procure em

www.drivershq.com ou www.windows95.com.

Pergunta #5: Eu gostaria de jogar através de uma rede usando o
protocolo TCP/IP, mas ndo sei qual ¢ o meu enderego IP. Como
descobrir meu enderego IP?

Resposta: O Windows 95 possui um comando chamado “-
winipcfg”. V4 a0 botdo Iniciar, escolha “Executar” e digite “-
winipcfg”. Entdo aparece uma janela de mensagem com o seu
enderego IP. Quem comega o jogo entra com o endereco IP de seu
préprio computador. Aquele que entra no jogo que outra pessoa ji
comegou, entra com o enderego IP do computador no qual o jogo
comegou.

Pergunta #6: Eu inseri 0 CD do Worldwide Soccer no drive e
recebi a mensagem seguinte:

“Line 253 = COMMON...” e a instalagio ndo se completa. O que
eu fago?

Resposta: A solugio é acessar o site de seu fornecedor de drive de
CD-ROM, ou www.windows95.com, pela internet e dé um down-
load dos drivers Windows 95 de CD-ROM do Windows 95.
Pergunta #7: Como devo fazer para otimizar o Worldwide Soccer
MMX para que ele seja executado mais rapidamente pelo meu
computador?

Resposta: Nés incluimos diversas opgdes especificas para PCs que
permitem o melhor desempenho possivel do jogo em seu computa-
dor. Seguem algumas maneiras de fazer o Worldwide Soccer MMX
ser executado mais rapidamente pelo seu PC:

1) Certifique-se de que vocé possui os drivers de video Direct X
apropriados. Essa costuma ser a principal causa da lentidio do pro-
grama. (Veja a resposta 2 Pergunta #2)

2) Certifique-se de que nio h4 outro programa habilitado ou sendo
executado.

3) Tente jogar com 256 cores.

4) Troque a resolugdo do monitor de 640X480 para uma resolugéo
mais baixa, de 320X240.

5) Desligue o antincio de cada jogada (Play by Play announcing).
6) Desligue o efeito sonoro da torcida.

Pergunta #8: Estou tendo dificuldade em conectar meu game-
pad/joystick. O que eu tenho que fazer?

Resposta: Worldwide Soccer utiliza o Direct Input (“Plugue-Use”),
portanto vocé s6 teria que configurar apropriadamente ¢ calibrar o
seu gamepad/joystick no fcone do Joystick que est4 no Painel de
Controles do Windows 95. Feito isso, inicie o Worldwide Soccer,
v4 a0 menu Options (op¢Ses) na barra de menus e escolha “Device




Para ver as estatisticas dos jogadores de determi-
nado time, destaque o time e pressione o botdo 3.
Pressione o botdo 2 ou Escape para voltar 4 tela
principal.

Vocé também pode usar as opgoes de estatisticas
dispostas na parte superior da tela. Pressione para
cima ou para baixo até destacar NEXT GAME
(préximo jogo). Pressione para a esquerda ou
para a direita para destacar a opgdo de estatisticas
descjada e entdo pressione Enter ou o botio 1
para acessar a op¢io destacada.

Para ambos os modos

Next Game (préximo jogo): V4 direto 4 préxima
partida

Schedule (calenddrio): Confira o calendério da
temporada

Not usable (inutilizados): Reveja a lista dos joga-
dores contundidos ou suspensos

Apenas para 0 modo World League (liga mundial)

Goal Ranking (classificaggo por gols): Veja os
lideres da liga nas diversas categorias

Chart (tabela): Acompanhe o progresso de um
time ao longo da temporada

Apenas para o modo Worldwide Cup (copa do
mundo)

da liga nas diversas categorias

Problemas comuns

Pergunta #1: Worldwide Soccer MMX necessita de um processa-
dor MMX, ou funciona com um processador Pentium?
Resposta: Worldwide Soccer funciona tanto com um processador
MMX instalado em seu computador quanto com um processador
Pentium sem MMX.

Pergunta #2: Depois de instalar o jogo, tive problemas com o
video. O que pode ter causado isso e o que posso fazer para conser-
tar o defeito?

Resposta: O que provavelmente aconteceu foi que o Direct X da
Microsoft se sobrepds aos seus drivers de video. Como Worldwide
Soccer utiliza Direct 3X, seus antigos drivers sio becapeados no
processo de instalagio dos novos drivers. Uma maneira de voltar a
usar seus drivers é a seguinte:

1) Clique duas vezes no icone do “Meu Computador”

2) Clique duas vezes no icone do “Painel de Controle”

3) Clique duas vezes no icone do “Adicionar/Remover Programas”
4) Selecione Direct X Drivers e pressione o botdo Adicionar/Remo-
ver Programas

5) Clique no botao “Restaurar Drivers do Monitor”.

Se isso ndo consertar a fungio de video de seu computador, acesse o
site de seu fornecedor de placa de video pela internet e dé um
download da versdo mais atualizada de driver de video, que seja
compativel com Direct X.

Segue uma lista de placas de video que requerem drivers Direct X
especiais, que devem ser procurados no site de seu fornecedor de
placa de video, pela internet:

1. Algumas placas de video da marca ATI (www.atitech.com)

2. Chips and Technologies (www.chips.com)

3. Diamond Multimedia (www.diamond.com)

4. Matrox (www.matrox.com)

5. Number 9 (www.nine.com)

6. Simply the Best (www.stb.com)

7. Silicon Integrated Systems “SiS” (www.sis.com.tw)

8. Tseng Labs (www.tseng.com)

Se estiver dificil de conseguir drivers Direct X, procure em
www.drivershq.com (www.drivershq.com) ou www.win-

isti i i . dows95.com.
League Stats (estatisticas da liga): Veja os lideres . *™" ™
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vocé pode escolher entre fazer uma instalagio
“Full” (completa), que grava a maior parte do
programa no disco rigido para um melhor
desempenho, ou fazer uma instalagio “Mini-
mum” (minima), para que parte do programa
seja executado a partir do seu disco rigido e a
outra parte a partir do CD. Caso vocé nio queira
instalar WORLDWIDE SOCCER 97 nesse
momento, escolha CANCEL (cancelar).

SEGA Worldwide Soccér PO

No Windows 95, o procedimento de instalagio
do WORLDWIDE SOCCER 97 analisa a confi-
guragio do sistema de seu computador e instala
os drivers apropriados para suas placas de som e
de video. Além disso, WORLDWIDE SOCCER
97 cria um novo grupo de trabalho chamado
WORLDWIDE SOCCER 97, onde o programa
WORLDWIDE SOCCER 97 ¢ colocado.

Tela de Recepcao

E onde vocé pode escolher Play (jogar), (Re) Ins-
tall (instalar ou reinstalar), Uninstall (desinstalar)
e/ou Exit (sair do programa WORLDWIDE
SOCCER 97).

P

SEGA Worldwide Soccér PC

Quando o WORLDWIDE SOCCER 97 ji tiver
sido instalado, cada vez que 0 CD-ROM for
colocado no drive, voct terd as opges de (Re)
Install (instalar ou reinstalar), Uninstall (desinsta-
lar) ou Cancel (cancelar). Clique em Install (ins-
talar) para reinstalar WORLDWIDE SOCCER
97, em Uninstall (desinstalar) caso vocé queira
tirar WORLDWIDE SOCCER 97 de seu sis-
tema, ou em Cancel (cancelar) para deixar tudo
como estd. Consulte a segio “Uso dos menus”
deste manual para obter mais informagoes sobre
como iniciar ou finalizar um jogo.

1. Configuragdo: instalagdo minima - 15




Megabytes; instalagdo normal - 100 Megabytes;
comentérios de cada jogada (Play-by-Play
announcing) em Alemzo ou Inglés - 50 Megaby-
tes cada.

2. Diretério de destino: Escolha o diretério no
qual vocé quer que o programa seja instalado.

3. Direct X: Utiliza Direct X, se este estiver insta-
lado. Nio instale Direct X. Direct X ¢ conhecido
por apagar certos drivers de som e de video de
maneira inadequada. Se o Direct X j4 estiver ins-
talado em seu computador, escolha “Do not ins-
tall Direct X” (ndo instalar Direct X). Caso
Direct X nfo esteja instalado em seu computa-
dor, escolha “install Direct X” (instalar Direct X).
Se vocé tiver problemas com o video ou com o
som, consulte a secio “Problemas Comuns” deste
manual, na pdgina 32.

Uso dos menus
Jogando WORLDWIDE SOCCER 97 numa

janela pequena, vocé pode acessar os itens do
menu a qualquer momento. No modo Full
Screen (tela inteira) o menu aparece quando vocé
apertar a Tecla F3 ou o botdo direito do mouse.
Para acessar um menu, mova o cursor sobre o
titulo do menu na barra de menus e pressione o
botdo esquerdo do mouse. Para selecionar um
item do menu, mova o cursor para baixo até des-
tacar o item desejado e pressione o botao
esquerdo do mouse. No modo Full Screen (tela
inteira) pause o jogo para acessar os menus.

Results (resultados da partida) a tela que aparece
a seguir depende do modo de jogo que vocé estd
jogando.

Exhibition (partida): Veja “comegar outra par-
tida”, abaixo

World League (liga mundial): Veja “salvar e con-
tinuar a temporada” a seguir

Worldwide Cup (copa do Mundo): Veja “salvar e
continuar a temporada” a seguir

Cup Tournament (torneio da copa): Veja Pla-
yoffs Tree (4rvore de chaves)

Penalty Shoot Out (disputa de pénaltis): Veja
Playoffs Tree (4rvore de chaves).

Comegar outra partida
(modos de jogo Exhibition e Penalty Shoot Out)

' m s’ PLAY AGAIN? (quer
I PLAY BGAIN?

| jogar de novo?) aparece

i com as opgdes abaixo.
Pressione Start (iniciar)
ou Enter ou o botdo 1
para selecionar. As opgdes
$20:

YES (sim): para comegar uma nova partida com
0S Mesmos times.

Change Teams (mudar os times): A tela Play
Type (tipo de jogo) aparece para uma nova par-
tda.

Game Settings (configuracdes do jogo): A tela
Game Setup (configuracdes do jogo) aparece para

encerrar o modo.
NO (ndo): Aparece a tela do Mode Select (sele-
¢do do modo do jogo.

Salvar e continuar a temporada
(modos de jogo World League e Worldwide Cup)

Quando voceé escolhe continuar os jogos da tem-
porada ao final de uma partida, vocé vé SAVE
THIS GAME (salve este jogo), com uma lista de
opgdes embaixo. Destaque YES (sim) ou NO
(ndo) e pressione Enter ou o botdo 1 para selecio-
nar a opgao destacada.

Option Select (selegdo de opgdes)
(modos de jogo World League e Worldwide Cup)

Nesta tela est4 uma lista dos nomes dos times ¢
suas estatisticas, e op¢oes de estatisticas. Pressione
para cima ou para baixo para passar pelos nomes
dos times, e para a esquerda ou para a direita para
passar pelas estatisticas.




Goals (gols)

Os jogadores que marcaram gols e o tempo do
jogo em que cada gol foi marcado estdo listados
nesta tela. Se o nome de alguém estiver piscando,
¢ o de alguém que levou um chapéu durante a
partida.

Player Facts (estatisticas do jogador)
Selecione o time a ser revisto pressionando para
cima ou para baixo para destaci-lo e Enter ou o
botdo 1 para comegar.

9
g
g
g
g
U
0
g
3

Os nomes de todos os jogadores estdo numa lista
do lado esquerdo da tela. Passe pela lista pressio-
nando para cima ou para baixo. Para passar pela
lista de estatisticas pressione para a esquerda ou
para a direita.

No modo Penalty Shoot Out (disputa de
pénaltis)

Nessa versao da tela Match Results (resultados da
partida), vocé seleciona GOALS (gols) para fazer
surgir uma lista dos jogadores que cobraram os
pénaltis e o resultado de cada chute.

Pressione para cima ou para baixo para destacar e
entio pressione Enter ou o botdo 1 para comegar
a selecionar.

Em qualquer uma das telas pressione o botdo 2
ou a tecla Escape para voltar 4 tela principal.

Match Results (resultados da partida).
Sair do Match Results (resultados da partida)
Quando vocé seleciona EXIT (sair) na tela Match

GCampeonato (Championship Match)

Sdo cinco modos intensos de jogo em SEGA
WORLDWIDE SOCCER 97, que permitem

que vocé opte entre varias situacdes de jogo. |

jogue um. amlstoso, uma exaustiva
: : : o munda todo I

aguardando seu comando. Entao, ligue seu
PC e prepare-se para os carrinhos,
cabecadas, bicicletas, passes de calcanhar,
lancamentos, dribles e muito mais!

|




Passes sofisticados

Movimentos do jogador:
Subir i seta para cima
Descer k seta para baixo

Para a esquerda j seta para a esquerda

Para a direita
Atagque/Defesa
Chute/Carrinho

Passe/Agressao

| seta para a direita

Passe Longo
For¢a/Impedimento
Marcacio sobre Presso
Marcagio Homem-a-homem

Ativar o goleiro

Correr Depressa
Change Player (Mudar o Jogador)
Game Pause (Pausar o Jogo)

B 6 N

A4S

A

s tecla Shift
¢ Control
Tecla Enter

¥

Telas pos-partida

Match Results (resultados da partida)

(Todos os modos de jogo)

Para os modos Exhibition (partida), World Lea-
gue (liga mundial), Worldwide Cup (copa do
mundo) e Cup Tournament (torneio da copa)

Essa tela exibe os resultados finais e os resultados
a cada meio-tempo. Confira os niimeros do jogo
que vocé acabou de jogar. Selecione:

Match Stats (estatisticas da partida): para saber
os nimeros do time

Goals (gols): para ver uma lista dos artilheiros
que marcaram gols durante a partida

Player Facts (estatisticas do jogador): para saber
os nimeros de um jogador

Pressione para cima ou para baixo para destacar e
eri¥do pressione Enter ou o botdo 1 para selecio-
nar. Quando voc acabar, pressione o botdo 2 ou

a tecla Escape para voltar A tela principal do
Match Results (resultados da partida).

Match Stats (estatisticas da partida)

Destaque o time cujas estatisticas vocé quer con-
ferir e pressione Enter ou o boto 1 para selecio-
nar.

Passe pelas estatisticas do time pressionando para
cima ou para baixo. As informagbes seguintes
estdo listadas:

GLS. (gols)

SHOT (chutes a gol)

ASST (assisténcias)

SV. (defesas)

CUT (cortes para evitar a defesa)
FLS. (faltas)

Y.C. (cartbes amarelos recebidos)
R.C. (cartoes vermelhos recebidos)




Botdo 1 para ver o filme de trés para frente
Botdo 3 para ver o filme para frente

Botdo 5 para avangar o filme quadro-a quadro
Botdo 2 para voltar ao jogo

Vocé também pode pressionar:

para girar a visdo do gra-
mado no sentido horario
para girar a visao do gra-
mado no sentido anti-
hordrio

Para a esquerda

Para a direita

Para cima para aproximar a visao
do gramado
Para baixo para afastar a visdo do

gramado

Quando vocé acabar, pressione a tecla Escape ou
o botdo 2 para voltar & Pause Screen (tela de
pausa).

Strategy (estratégia)

Acesse a tela de estratégia durante a partida,
quando a bola nio estiver em jogo. Se vocé tentar
fazé-lo com a bola em jogo, as setas indicam que
vocé tem que esperar até o jogo parar. Acesse a
tela de estratégia da mesma forma que se acessa a
opsio Replay, como descrito na p4gina anterior.

Radar
. Use o radar para fazer apare-

cer uma versdo reduzida do

| gramado mostrando as posi-

¢oes dos jogadores. Pressione

para a esquerda ou para a

direita para selecionar ON

: (ligado) e exibir o radar ou

“eiil OFF (desligado) para ndo
exibi-lo. Essa fungio ¢ muito Gtil para quem estd
aprendendo o jogo.

Change Player (mudar o jogador)

Com essa fungdo vocé pode escolher entre mudar
o Player Marker (marcador do jogador) manual-
mente ou automaticamente. Consulte a opgio
Marker (marcador) na tela Options (opg&es).

Zoom,View (exibir), Audio, BGM

Essas opgbes sio as mesmas que as descritas na
Options screen (tela Opgdes). Pressione para a
esquerda ou para a direita para selecionar.

Quit Game (sair do jogo)

Nio desista do jogo tdo cedo! Mas se for mesmo
necessdrio, pressione Enter ou o botdo 1 quando
esta fungdo estiver destacada. Pressione para a
esquerda ou para a direita para confirmar YES
(sim) ou NO (nZo) e entdo pressione Enter ou o
botdo 1 novamente.

Menu Options (opcaes)

Jogo

Reiniciar (Alt+F2): Reinicia o jogo a qualquer
momento.

Pausa (F3): Pausa o jogo a qualquer momento.
Sair do jogo (Alt+F4): Sai do jogo a qualquer
momento.

Configuragao

Screen Mode (tela): Resolugao/Cores. Vai da
janela 4 visualizagdo da tela inteira. Pressione
novamente para voltar 2 visualizagio da janela.
Escolha entre 320X240, baixa resolugdo, com
256 cores e 640X480, alta resolucio, cores de 16
bit com mais de 65.000 cores. (O modo janela é
disponivel apenas em cores de 16 bit).

Device Settings (configuragio de acessérios):
Selecione os acessérios de jogo de cada jogador.

Sound Settings (configuragio de som): Ligue
(ON) ou desligue (OFF) os sons do jogo.
Background Track (trilha sonora de fundo)
Sound Effects (efeitos sonoros)

Crowd Noise (rufdo da torcida)

Crowd Option (opgao da torcida)

Pitch Detail (detalhamento do gramado): Ajuste
os detalhes da imagem de fundo.

Alta

Meédia

Baixa

Modo Replay:

All Goals (todos os gols): Todos os gols sio sal-
vos automaticamente.

Selected Goals (gols selecionados): A cada gol, o
programa pergunta se o jogador deseja salvé-lo.
Except Goals (exceto gols cancelados): Todos os gols
sdo salvos automaticamente, exceto os cancelados.
Don'’t Record (ndo salvar): Nenhum gol ¢ salvo.

Opcoes de jogo

Nivel: Configure a forca dos times controlados pelo
computador.

Easy (ficil)

Normal

Hard (dificil)

Hardest (o mais dificil)




Time (tempo): Escolha a duragio de cada meio-
tempo.

3 Min. Half (meio-tempo de 3 minutos)

6 Min. Half (meio-tempo de 6 minutos)

9 Min. Half (meio-tempo de 9 minutos)

15 Min. Half (meio-tempo de 15 minutos)

View (exibir): Ajuste o dngulo de visio do campo
Goal Line (linha do gol)

Touch Line (linha de fundo)

Left Isometric (lateral esquerda)

Right Isometric (lateral direita)

Camera (cAmera): Ajuste a distincia de visualiza-
¢do db jogo.

Zoom

Close-up

Normal

Long Shot (cAmera afastada)

Weather (meteorologia): Escolha as condigies
meteoroldgicas para o seu jogo. Lembre-se de que na
chuva a bola fica escorregadia e nio alcanca as dis-
téncias que o bom tempo permite.

Fine (bom)

Rain (chuva)

Random (varidvel)

Radar

On (ligado)

Off (desligado)

Marker (marcador): Controle do jogador 1, 2, 3
ou 4: Escolha entre a selecao manual ou autom4-
tica dos jogadores que controlam a bola.

Rules (regras): Op¢des On (ligado)/Off (desligaclo)
Off Side (lateral)

Cards (cartdes)

Loss Time (tempo descontado)

Foul (falta) Injury (contusao)

Extra Time (tempo extra)

For Multiple Player Game (jogo para vérios
jogadores)

Até quatro jogadores podem jogar em rede atra-
vés de IPX, TCP/IP, modem ou conexio serial.
Escolha a opgdo de conexdo (Link) do jogo no
menu principal.

Pressione o botdo 2 ou o0 botao 3 e paraa
esquerda ou para a direita para agarrar a bola
em dos cantos do gol.

Throw-in (cobranca de lateral)

Ponha a bola de volta no jogo com o Throw-in (-
cobranga de lateral). Pressione as teclas de diregao
para ajustar a diregio do arremesso. A seguir pres-
sione o botdo 2 (Pass) para um arremesso curto
ou o botdo 3 (Long Pass) para arremessar longe.

Pause Screen (tela de pausa)

Pressione F3 ou o botdo direito do mouse
durante o jogo para fazer aparecer a Pause Screen
(tela de pausa). Nessa tela vocé pode modificar as
caracteristicas do jogo.

Segue uma lista de fun¢des da Pause Screen (tela
de pausa). Consulte a lista de fungdes da Pause
Screen (tela de pausa). Consulte a lista para fazer
modificagdes no jogo. Pressione para cima ou
para baixo para destacar uma opgo.

Replay

Hora de bancar o cAmera profissional. Confira a
jogada anterior para frente, para trds ou mesmo
quadro-a-quadro! Isso pode ser feito a qualquer
momento do jogo. Essa fungdo ¢ acessada pres-
sionando-se Enter ou o botio 1. Depois pres-
sione:




Pressione as teclas de direcao para definir a dire-
¢do da bola e entdo pressione:

Botao 2 para dar um chute curto e passar a bola
a0 jogador de seu time que estiver mais préximo
Botzo 3 para chutar bem longe para o outro
lado do campo.

Run Fast (correr depressa)

Faga o jogador destacado arrancar pressionando a
tecla Run Fast (correr depressa). Este é um étimo
movimento quando vocé estiver atacando.

Penalty Kick (cobranga de pénalti)

Quando um jogador sofre uma falta na drea de
pénalti do time adversério, ele tem direito a
cobrar um pénalti.

Cobrar o pénalti

As suas chances de marcar o gol ao cobrar um
pénalti sdo muito boas, levando-se em considera-
cdo o tamanho do gol. Mas n3o tenha tenta cer-
teza. Se vocé chuta sempre no mesmo lugar, vocé
se torna previsivel. Varie seus chutes!

Se vocé nio ajustar a direcio do chute através do
botio 1, vocé pode surpreender seu adversério.
Nesse caso, a bola segue bem em frente. Se o
goleiro pular para o lado, ele ndo pega nada!

Pressione as teclas de diregdo para definir a dire-
¢ao do chute. Entdo pressione o botdo 3 para
chutar alto ou o botdo 1 para chutar baixo.

Defender o pénalti

As chances de vocé conseguir defender um
pénalti nfo sdo boas, mas também nio sio nulas.
Se o adversdrio sempre chuta no mesmo lugar,
vocé pode prever o seu chute e evitar que ele
marque um gol.

Se vocé acha que o adversério vai chutar bem no
meio, nio pressione botio algum. O goleiro
defende esse tipo de chute automaticamente.

IPX: Conecte-se a um amigo através de uma rede
local.

TCP/IP: Jogue com qualquer pessoa através da
Internet ou de uma rede local. Entre com o ende-
re¢o do IP de alguém a quem vocé queira desafiar
ou procure uma lista de pessoas que queiram
jogar. Execute o “ipfcfg” para saber qual ¢ o seu
enderego do IP.

Modem: Jogue conectado pelo telefone.

Serial: Conecte-se a outro computador usando
um cabo.

Exhibition (partida)

Jogue uma tinica partida com até quatro jogadores.

World League (liga mundial)

Escolha 16 times e tente fechar a temporada com
a melhor pontuagdo. No final da temporada os
jogadores serdo premiados.

Instrucdes da Option Select Screen (tela de
sele¢do de opgdes)

Niimero de gols

Pressione para

cima ou para
baixo para checar
a lista de jogado-
res. Pressione para
a esquerda ou
para a direita para

checar o status dos jogadores

Placar

car a classificacio do time.

Inutilizivel

Pressione para
cima ou para
baixo para checar
a lista de times.
Pressione para a
esquerda ou para
a direita para che-

Pressione para
cima ou para
baixo para checar
alista de times.
Pressione para a
esquerda ou para
a direita para che-

Pressione para
cima ou para
baixo para checar
os times.




Situagio da liga

Pressione o botdo
2 em qualquer
uma das telas
acima para retor-
nar A tela princi-
pal.

Gopa do Mundo

Se seu time passar pelas preliminares, vocé estd
classificado para o campeonato.

Torneio da Gopa

Seu time participa de uma torneio numa tabela
com até 16 times.

Sele¢do dos participantes

EXICO

Na tela Participant Select (selegdo dos partici-
pantes), selecione o nimero de times que partici-
pam do torneio. Pressione as setas paraa
esquerda, para a direita, para cima ou para baixo
para passar pelos nimeros e entdo pressione
Enter ou o botdo 1 para selecionar.

Ao selecionar os times, ajuste cada um deles para
um jogador, dois jogadores ou para ser contro-
lado pela CPU.

"o GERMARY | HORWAY

A Playoffs Tree (chaves) mostra quais os times
que vdo se enfrentar. Pressione Enter, ou o botdo
1, ou Start (iniciar) para comegar a primeira par-
tida. Se essa partida for totalmente controlada
pelo computador, apenas o placar final serd exi-

bido.

Quando a partida terminar pressione Enter, ou o
botdo 1, ou Start (iniciar) para comegar a pré-
xima partida.

Offside Trap (impedimento)

Roube a chance de um gol do time adversirio
com este movimento ¢ ganhe ainda uma
cobranga de falta!

Pressione a tecla Offside Trap para que toda a
sua defesa avance, ultrapassando a linha de ata-
que do time adversdrio.

Movimentos vantajosos

Free Kick (cobranga de falta)
Seu time tem direito a esse tipo de chute se o time
advers4rio cometer uma falta ou impedimento.

Pressione as teclas de dire¢do para definir a dire-
¢do do chute e entio pressione o botio 3 chutar
longe ou chutar a gol, ou o botdo 2 para dar um
chute curto. <

Corner Kick (cobranga de escanteio)
Se o adversdrio chutar a bola além dalinha de seu
préprio gol, vocé tem direito a um Corner Kick
(cobranga de escanteio). Pressione as teclas de
direio para definir a diregdo do chute.

Pressione:

Botdo 1 para dar um chutar baixo e répido para
a 4rea do gol do time adversario

Botido 2 para passar a bola ao jogador de seu
time que estiver mais préximo

Botdo 3 para dar um passe longo na direcao da
4rea do gol do time adversdrio

Goal Kick (tiro de meta)

Se um jogador do time adversdrio chutar a bola
para além da linha de seu gol, vocé tem direito a
um Goal Kick (tiro de meta). O goleiro faz a
cobranga.




Pressione as teclas de direcio para definir a dire-
Gal
¢do da bola e entdo pressione o botzo 2.

Keeper (goleiro)

Durante a partida o goleiro reage automatica-
mente aos movimentos do jogo. Porém, como a
reagio do goleiro é mais rdpida se ele for contro-
lado manualmente, vocé vai querer ter controle
sobre ele em certos momentos.

Para ter controle manual do goleiro pressione a
tecla Control Goalie (controle do goleiro)
quando o goleiro aparecer na tela do jogo.

Pressione as teclas de diregdo para mover o
goleiro.

Mesmo que vocé ndo use a tecla Control Goalie
(controle do goleiro), quando o goleiro estiver
com a bola na mo, ¢ vocé quem o controla. Vocé
pode entdo:

Passar ou jogar a bola para o colega de time que
estiver mais préximo pressionando o botao 2
(botdo do passe). Dar um chute longo pressio-
nando o botio 3 (botdo do passe longo).

Nota: Quando o goleiro tem a posse da bola,
vocé pode fazé-lo dar os mesmos chutes que os
outros jogadores.

Formacao defensiva

H4 trés tipos de formagdo defensiva possiveis
para o seu time ao longo do jogo. Voce sé precisa
apertar um botao para ativar qualquer uma delas.

Pressing (marcagio)

Virios de seus jogadores bloqueiam o jogador
adversdrio que tiver a posse de bola.

Pressione a tecla Pressing (marcagdo) para fazer
isto.

Man-to-Man (homem-a-homem)

Cada um dos jogadores do seu time marca um
jogador do time advers4rio.

Pressione a tecla Man-to-Man (homem-a-
homem) para usar esta titica.

Disputa de pénaltis

Na Disputa de pénaltis cada lado tem cinco ten-
tativas de chute a gol. O time que fizer mais gols
vence. Se ap6s todos os chutes o jogo estiver
empatado, hi mais uma rodada de um chute para
cada time, com “morte sibita’, e assim por
diante até o desempate.

Veja o item “cobranga de pénalti” na segio
“dominio da movimentagdo” para obter informa-
¢Ges sobre como mover os jogadores e os goleiros
nas cobrangas de pénaltis.

Edicao do jogador

Depois da tela Team Select (selegio do time)
aparece a tela Edit Data (edigio de dados).
Quando vocé tiver salvo alguns dados, vocé pode
deletd-los e retornar aos dados da configuragao
padrio, se quiser. Pressione as teclas das setas ou
os botdes direcionais para destacar e a tecla Enter
ou o botdo 1 para selecionar.

Selecione o nome do
jogador a ser editado.
Destaque o nome e
pressione o botdo 1
ou Enter.

Use as instrugdes seguintes para editar o nome
do jogador selecionado:

Setas/ Destaca caracteres

Tecla Enter/

Botao 1

Setas/ Seleciona caracteres

Tecla Enter/

Botao 1

Setas/ Apaga caracteres selecionados

Tecla Enter/  (selecionar DELETE tem a

Botdo 1 mesma fungio)

Setas/ Move caracteres selecionados na

Tecla Enter/  dire¢do correspondente 4 seta

Botio 1 (selecionar um caracter de seta
tem a mesma fungdo)

Botio 2 Muda de OK para a

grade de caracteres

Quando voct tiver terminado a edicdo destaque
OK e pressione Enter ou o botdo 1 para selecio-
nar. Se voct selecionar CANCEL, os novos dados
sio deletados. Modifique os dados quantas vezes
quiser.




Quando vocé pressionar botdo 2, o programa
pergunta onde vocé quer guardar os dados. Entao
destaque e selecione Enter ou o botdo 1.

Data will be overwritten. §
Are vol sure?

Da segunda vez que vocé muda o nome de um
jogador, o programa pede que vocé confirme a
mudangca. Destaque e pressione Enter ou o botio
1 para selecionar a opgdo desejada.

Apresenta uma lista dos gols salvos para serem
revistos

WW Soccer PC tem uma nova fungdo que per-
mite a0 usudrio salvar os replays e revé-los mais
tarde. Para escolher o tipo de gol a ser salvo, esco-
lha a opgdo “Replay Records mode” (modo
Replay) no menu de configuragoes.

All Goals (todos os gols): Salva todos os gols
marcados.

Selected Goals (gols selecionados): A cada gol, o
programa pergunta se o jogador deseja salvé-lo.
Except Goals (exceto gols cancelados): Salva
todos os gols marcados, exceto os cancelados.
Don't Record (ndo salvar):Nenhum gol € salvo.

Uma vez que os gols tenham sido salvos, vocé
pode selecionar a op¢do Golden Goals no menu
principal.

Selecione o Replay que vocé quer rever pressio-
nando para cima ou para baixo e entio pressione
o botao “playback”. Vocé também pode enviar os
replays salvos como atachments via e-mail para
seus amigos.

Telas de Selecéo

Play Type (tipo de jogo)
(modos Exhibition e Penalty Shoot Out)

Chip Kick (drible)

Mande a bola no pé de outro jogador de seu time
com um langamento por cima da cabega do jogador
da defesa adversdria.

Pressione as teclas de direcdo para definir a dire-
cao da bola e entdo pressione o botdo 3.

Clearing

Este é um chute util quando vocé precisa mover a
bola a uma longa distincia rapidamente. Vocé
ndo pode direcionar a bola, mas ela vai bem
longe. Este chute também € ttil para tirar rapida-
mente a bola de um lugar perigoso (a entrada do
seu proprio gol, por exemplo).

Pressione o botio 1

Side Tackling (carrinho lateral)

Poucas coisas do tanta alegria quanto tomar a
bola de seu adversirio com um carrinho bem
feito. Mas se o carrinho for mal feito a coisa fica
feia. Vocé é quem decide se quer arriscar ou nio.

Pressione as teclas de direcio para definir a dire-
¢a0 p
¢do da bola e entdo pressione o botdo 1.

Shoulder Charge (Jogo-de-corpo)

Outra maneira de recuperar a bola € esbarrar de
ombro com o adversirio. Vocé pode receber uma
adverténcia por violéncia, mas o risco é menor.
Mas as chances de tomar a bola também sio
menores.




o

Dominio da movimentacao

Use essa segdo como orientagdo quando estiver
experimentando os movimentos dos jogadores.
Treinando essas movimentagBes vocé vai adquirir
um arsenal de chutes certeiros e outras manobras

capazes de deixar seus adversirios de cabelo em pé.

Chutes

Chute a gol

H4 dois tipos de chute a gol: o chute a distincia e o
rasteiro. O chute a distincia é um tiro forte, ttil tanto
de dentro quanto de fora da 4rea. O chute rasteiro é
mais suave, mas é capaz de pegar o adversdrio despre-
venido quando ele estiver esperando um chute a dis-
tancia. Use o chute rasteiro para curtas distincias.

Pressione o botdo 1 para o chute a distincia, o

_botdo 2 para o chute rasteiro. Quanto mais
tempo vocé segurar o botio 1 pressionado, mais
longe vai a bola.

Pass (passe)
O passe faz a bola rolar numa distincia curta.

Pressione as teclas de direcao para definir a dire-
¢do do passe e entio pressione o botdo 2 (botao
de passe).

Lob (passe longo)
Mande uma bola alta ¢ lenta na diregao de sua
escolha.

Pressione as teclas de dire¢do para definir a dire-
¢do do passe e entio pressione o botdo 3 (botio
do passe longo). Quanto mais tempo vocé segu-
rar o botdo 3 pressionado, mais longe vai a bola.

Escolha o tipo de jogo a ser jogado no modo
escolhido. Pressione Enter ou o botdo 1 para sele-
cionar.

Season Select (selegdo da temporada)
(modos World League e Worldwide Cup)

Nesta tela escolha entre iniciar uma NEW SEA-
SON (nova temporada) ou CONTINUE (conti-
nuar) a temporada j4 comegada. Pressione para
cima ou para baixo para destacar e pressione
Enter ou o botio 1 para selecionar a opgio desta-
cada.

Team Select (selegdo do time)
(Todos os modos de jogo e o modo Player Edit)

Selecione o time que vocé vai conduzir 3 vitdria!
Em todos os modos de jogo contra o computa-
dor, exceto Worldwide Cup (copa do mundo),
vocé também seleciona os seus adversérios.

Nos jogos com virios jogadores, cada um sele-
ciona seu time.

Pressione as teclas de diregio para passar pelas
regices do mundo. Quando uma determinada
regido estiver destacada, aparecem os times da
regido. Pressione as teclas de diregio para destacar
um time. Se vocé quiser rever o nivel do time,
pressione o botdo 3. Depois pressione o botdo 2
para voltar a tela principal do Team Select (sele-
¢io do time).

Pressione para a esquerda ou para a direita para
selecionar o time destacado. Pressione o botdo 2
para cancelar a sua escolha.




Game Setup (configuragdo do jogo)
(modos Exhibition e Penalty Shoot Out)

L BR0SDADISE B
AL GIOKS

Na tela Game Setup (configuracio do jogo) esco-
lha onde e sob que condigdes voce vai jogar. Na
tela principal pressione para cima ou para baixo
para destacar e Enter ou o botdo 1 para selecionar
a opgao destacada.

Game Start (inicio do jogo): leva direto a0 gramado

Stadium (estddio): permite que vocé selecione o
local do jogo

Environment (ambiente): permite que vocé esco-

opgdo destacada.

Environment Select (selecdo de ambiente)
Pressione para cima ou para baixo para destacar
DAY/NIGHT (dia/noite) ou WEATHER
(clima). Pressione para a esquerda ou para a
direita para mudar a configuragdo. Vocé pode
jogar de dia ou 4 noite, sob tempo chuvoso ou
bom. Feita a escolha, pressione Enter ou o botdo
1 para confirmar.

Mudar o jogador marcado

O jogador marcado ¢ aquele que vocé controla.
O jogador de seu time que estiver mais perto da
bola fica destacado.

Se a opgdo Marker (marcador) estiver ajustada
para Auto, a marca muda para o jogador que esti-
ver mais perto da bola.

O desafio ¢ maior se a opgao Marker (marcador)
estiver ajustada para Manual. Pressione o botdo
Change Player (mudar o jogador) para mover o
marcador do jogador para o préximo jogador
mais perto da bola.

perigosas, Cuxdado olton it por trds para evitar que

- que sofrer a falta recebe a chance de

O jogador que sofre a falta cobra a falta. ~

O jogador que cometeua falta ¢ alertado. Se esse mesmo jdga—
dor receber outro cartio amarelo, ele ¢ expulso do j }ogo e nab
pode ser substituido.
O jogador que cometeu a falta ¢ mandado parao banco e nio
pode ser substituido. .

lha as condigdes

Handicap: oferece opgbes de vérios niveis de
capacidade do time

Stadium Select (selegio de estidio)
Pressione para a esquerda ou para a direita para
destacar e Enter ou o botio 1 para selecionar a




Jogar

Comece a rolar a bola pressionando o botio 2.
Experimente as movimentagbes descritas nas pré-
ximas paginas e logo vocé vai marcar pontos.

A partida ¢ dividida em dois tempos. O time que
tiver marcado mais gols ao final do segundo
tempo é declarado vencedor.

Se... Entdo...

Extra Time 0 jogo simplesmente
(prorrogagio) estiver termina.

ajustado em OFF

(desligado) e Shoot

Out (disputa de pénaltis)

estiver ajustado em OFF (desligado)

Extra Time a disputa de pénaltis
(prorrogagdo) estiver decide a partida.
ajustado em OFF

(desligado) e Shoot Out

(disputa de pénaltis)

estiver ajustado em ON (ligado)

Extra Time
(prorrogagao) estiver
ajustado em ON
(ligado) e Shoot Out
(disputa de pénaltis)
estiver ajustado em

ON (ligado)

primeiro hd uma
prorrogagio. Se o placar
continuar empatado,
segue-se outra
prorrogagio. Se isso ndo
desempatar o jogo, uma
disputa de pénaltis decide

a partida.
Extra Time primeiro hd uma
(prorrogagdo) estiver protrogacio. Se o placar
ajustado em ON continuar empatado,
(ligado) e Shoot Out  segue-se outra
(disputa de pénaltis) prorrogagio. Se isso ndo
estiver ajustado em  desempatar o jogo,
OFF (desligado) a partida simplesmente

termina.

P e

—»

Handicap

Os iniciantes ndo precisam mais ter medo de
enfrentar veteranos! Com essa fungio até a vitéria
¢ possivel..

Pressione para cima ou para baixo para ajustar o
nivel de seu time. H4 cinco niveis disponiveis
entre LOW (baixo) e HIGH (alto). Cada adver-
sario escolhe um nivel. Pressione Enter ou o
botdo 1 para confirmar.

Mudanga de estratégia

Tela principal

Expde as opgbes padronizadas tanto para os times
quanto para as opgoes de estratégia. Pressione a
seta para cima ou para baixo para destacar e
depois Enter ou o botdo 1 para selecionar entre as
opgdes descritas a seguir.

OK: Leva direto a0 pontapé inicial

Tactics (tdticas): Ajuste o estilo de jogo do time
System (formagao): Selecione a formagdo em que
o time joga

Defense (defesa): Selecione as posi¢des da defesa
do time

Change Players (troca de jogadores): Substitua
os jogadores

Opponent Players (jogadores do time adversi-
rio): Reveja o time adversdrio

Tactics (tatica)

Pressione as teclas de diregdo para destacar e

depois pressione Enter ou o botdo 1 para selecio-

nar a opgio do estilo de jogo de seu time.

Escolha entre as seguintes opges:

Normal Right Side Up (...)

Offensive (ataque)  Left Side Up (...)

Defensive (defesa) Center Up (...)
Contra-ataque




System (formagio)

Use essa opgdo para posicionar os jogadores em campo. Consulte
a tabela da pégina seguinte para obter ajuda na hora de tomar
decisBes. Ao passar pelas opgdes de formagdo (usando as teclas de
diregdo) vocé vé a formagdo de seu time mudar. Pressione Enter
ou o botdo 1 para selecionar a formagdo desejada.

Formagdo Forca defensiva Forga no meio-campo Forca da linha de ataque
4-4-2 maciga macica leve

3-5-2 moderada maciga leve

4-5-1 macica maciga leve

4-3-3 SA macica moderada moderada
3-4-3 moderada maciga moderada
2-3-5 leve moderada maciga
4-4-2 DV maciga macica leve
3-5-2DV moderada macica leve
4-5-1DV maci¢a maciga leve

4-3-3 macica moderada moderada
3-4-3 DV moderada maciga moderada
5-4-1 maciga maciga leve

As formagbes “DV” sdo tteis para jogar pelas laterais do campo.

“SA” significa o estilo “Sul Americano”. A formagdo 4-3-3 SA ¢ uma das preferidas de vérios times sul-
americanos.

Defense Type (tipo de defesa)

Escolha entre LINE DEFENSE (defesa em linha)
e estilo SWEEPER (libero) para determinar seu
tipo de defesa. Destaque e pressione Enter ou o
botdo 1 para selecionar a opgio destacada.

Change Players (troca de jogadores)

Voce esta precisando substituir um jogador? Use
essa opgao para mudar a escalagio inicial ou para
introduzir um jogador durante o jogo. O bio-
ritmo dos jogadores muda ¢ ¢ indicado do lado
direito de seus nomes da seguinte maneira:

tridngulo vermelho trata-se de um grande jogador
trata-se de um bom jogador
trata-se de um jogador regular
o jogador ndo € grande coisa
nao presta

tridngulo laranja
losango amarelo
tridngulo verde
tridngulo azul

Pressione a seta para cima ou para baixo para des-
tacar o jogador a ser substituido e depois pres-

sione Enter ou o botdo 1 para selecionar a opgao
destacada. |

Pressione a seta para cima ou para baixo para pas- ‘
sar pela lista de possiveis substitutos. Consultea |
Player Skills Chart (tabela da capacidade dos ‘
jogadores) e o Player Position Indicator (indica-
dor da posigdo do jogador) que estdo na tela. Essa
tela aparece nos jogos humano contra computa-

dor.

De uma opgio a outra

H4 duas maneiras pelas quais vocé pode avangar
entre as opgdes da Strategy Screen (tela de estra-
tégias). Uma delas ¢ selecionar uma opgio, pres-
sionar o botdo 2 para voltar a tela principal de
estratégias e entdo selecionar outra opgdo. Ou
entdo pressione para a esquerda ou para direita
em qualquer tela de opgées para passar de uma

para a outra.
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