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HECA O AMAEONAS




ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varia¢des
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s0 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

¢ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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GAME OVER (FIM DE JOGO)
CONTINUE (CONTINUAR)

Chuck Janior tem trés chances para salvar o seu pai das garras
malvadas de Brick Jagger. Se vocé perder as trés vidas, ainda terd a
opcdo de continuar o jogo com mais trés vidas, mas com o placar
zerado, pressionando o Botdo 1 antes que o crondmetro chegue a
Zero.

COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO GAME GEAR

1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR esté desligado.

2. Coloque o cartucho CHUCK ROCK II - SON OF CHUCK™no
console (veja figura), conforme explica o manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o apare-
Iho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. CHUCK ROCK II - SON OF CHUCK™ é para um jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado.

Entrada de cartucho




A HISTORIA...

E TUDO CULPA DO BRICK JAGGER!!

Foram 18 meses cheios de aventura para o nosso querido herdi,
desde a sua tremenda vitdria sobre o terrivel Gary Gritter. Chuck
deu um grande salto.

Nao sendo de perder oportunidades, ele empregou rapidamente
suas novas habilidades mecanicas para construir sozinho um novo
veiculo. Os banqueiros ficaram impressionados com o protétipo e
financiaram o projeto de Chuck, tdo generosamente alids, que ele
pode fornecer para si préprio uma usina e produzir seu primeiro
carro, o Rock-Et. Chuck se tornou o proprietario de uma das maiores
industrias automobilisticas do mundo, a Chuck Motors. Mas Chuck
fez muitos inimigos em sua escalada para a gléria.

O melhor momento da vida de Chuck chegou quando a cegonha
bateu a sua porta com o melhor presente que se pode dar a um casal:
um bebé. Chuck era papai.

Chuck estava sentado no seu escritério, pensando que ele realmente
tinha sorte. Ele tinha uma mulher maravilhosa que o amava e um
lindo filho. As coisas ndo poderiam ser melhores.

Mas um dia, dois homens da empresa Datstone invadiram o
escritério de Chuck com um tinico objetivo em mente - seqiiestra-lo e
pedir o resgate. Eles queriam forcar Ophélia, sua bela mulher, a
assinar alguns papéis cedendo os planos do carro para Brick Jagger,
o dono da Datstone.

Ophélia derreteu-se em lagrimas assim que recebeu o pedido de
resgate. Mas, repentinamente, Chuck Junior abandonou os seus
brinquedos e gritou: “Eu voltarei... quando tiver salvo o papai!”

OS COMPANHEIROS DE
CHUCK

Maud, o macaco: Maud adora se

i~ S i
pendurar nas arvores. A tinica coisa
: & v Y que ele gosta mais é comer bananas.
< /

Anthony, a formiga: Anthony, adora

andar pela tela. Ele é bem forte, por \

isso monte em suas costas para l
atravessar as fases dificeis. %

O Trampolim de Susie, a aranha: Use
a teia de Susie para ganhar impulso!

Thomas, a tartaruga: Thomas
poderd andar sobre os perigosos
pogos de lava.




A TELA DO JOGO

Em volta da Tela do Jogo existem intimeros indicadores que
mostram informagoes relevantes ao jogo.

1. A satide atual de Chuck Junior. Toda vez que acertarem o Junior, o
liquido da mamadeira ird diminuir. Quando a mamadeira acabar,
Janior perderd uma vida. Em vez de comegar de novo no inicio
daquela zona, ele apenas continuara de onde morreu. Ele podera
conseguir mais energia coletando mamadeiras durante o caminho.

2. Medidor de vidas. O medidor indica quantas vidas vocé tem
sobrando. Vidas extra poderao ser coletadas conforme vocé
progredir através dos niveis.

ASSUMA O CONTROLE!

BompRiecional Botdo Start (Inicio)

SEGA
GamE romae
O b

Botdo 2

Boté&o 1

i

1. Botao Direcional (Botao D)
® Pressione-o para a esquerda ou para a direita para que Chuck
Janior ande nessas diregoes.
* Pressione-o para baixo, quando estiver parado, para fazer o
Jtnior balangar no topo da sua clava.

2. Botao Start
¢ Pressione-o para comegar o jogo.
¢ Pressione-o para pausar o jogo; pressione-o novamente para
retornar ao jogo

3. Botao 1
e Permite que vocé faca as escolhas na Tela de Selegoes.
e Pressione-o para fazer o Junior balancar a sua clava.
e Pressione-o para fazer o Junior se balancar quando estiver no ar.

4. Botao 2
e Pressione-o para fazer o Junior pular.




COMECANDO O JOGO

Quando vocé ligar o seu Game Gear, os logotipos da Sega e da Core
Design Ltd. aparecerdo seguidos da Tela de Titulo do Chuck Rock II.
Se vocé esperar um pouco, vocé verd uma curta demonstragéo do
jogo. Pressione o Botdo 1 a qualquer momento. A Tela do Menu
Principal aparecera entdo, permitindo que vocé comece o jogo
(selecione Start Game) ou que vocé passe para a Tela de Opgdes
(selecione Options).

PS
e STARTY

OPTEONS

A TELA DE OPCOES

Nesta tela vocé serd capaz de fazer varias escolhas com relagdo ao
jogo usando o joystick da seguinte forma:

Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para mover o
marcador.

Pressione o Botdo 1 para mudar ou fazer uma escolha.

CONTROL (CONTROLES)

Esta opgéo permite que vocé troque as fungdes dos Botdes 1 e 2.

DIFFICULTY (DIFICULDADE)

Escolha um dos niveis de dificuldade pressionando o Botéo 1.

EXIT (SAIDA)

Selecione esta opgao para voltar para a Tela de Inicio pressionando o
Botdo 1. A sua aventura comega agora.

O SEU DESAFIO COMECA

A sua tarefa como Chuck Junior é completar seis diferentes niveis,
sendo que eles proprios também estao divididos em vérias fases com
um Chefio no final de cada nivel. Também durante o seu caminho,
vocé poderé ganhar alguns pontos extra de bonus, testando a sua
habilidade na corrida do rio. Vocé ird acabar resgatando Chuck das
maos do terrivel Brick Jagger na fabrica da Datstone.

Para ajuda-lo a seguir o caminho, Chuck Janior tem uma grande
clava de madeira. Com ela, ele podera acertar os dinossauros
inimigos, desmontar armadilhas para dinossauros, destruir partes do
cendrio para abrir caminho e acertar pedras que irdo se mover a uma
curta distancia. O Janior também pode subir na sua clava para evitar
0s objetos perigosos. :
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