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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO GAME GEAR

LAND OF ILLUSI ON 1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR esté desligado.

2. Coloque o cartucho SONIC CHAOS™no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o apare-
lho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. SONIC CHAOS™ é para um jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado.

© Disney
O tempo estava frio e chuvoso e Mickey decidiu descansar lendo I:
. 207 Sigy W Entrada de cartucho
seu livro favorito "Melhores Contos de Fada do Mundo". Mas, o

barulho da chuva fez Mickey adormecer e quando ele abriu os
olhos, estava em uma pequena vila com drvores desfolhadas, ga-
lhos negros e tortos, nuvens pretas e relampagos assustadores.

L4, Mickey encontrou uma garota que lhe contou que o cristal
mdgico que protegia a vila tinha sido roubado por um fantasma que
queria dominar a regido. Desde aquele dia, a regido tinha se torna-
do um lugar sombrio e cheio de magia maléfica.

Vocé e Mickey viajardo através de lugares fantdsticos e perigosos a
procura do Castelo do Fantasma. Durante a viagem, amigos e obje-
tos mégicos os ajudardo nas partes mais dificeis.

Boa sorte; vocés sdo a ultima esperanca da Vila!




Zona dos ovos dormentes

Bata insistentemente nos blo-
cos sOlidos. Faga um enorme
salto com mega pulos.
Estranhas ilusdes 6pticas e os
"Veg-o-Bots" do Dr. Robotnik
tentarao fazer com que vocé
acredite nelas. O Chefe robo
Bouncy esté fortemente arma-
do. Cuidado!

Zona da Mecha Verde

O mestre louco Dr. Robotnik
tem até mesmo armas feitas
de cbco, portanto, fique de
olho nas palmeiras. Procure
armadilhas em toda a parte.
Pule para salvar-se do metal
derretido que é mortal. Fique
no alto do Chefe Arvore que
se arrasta.

ASSUMA O CONTROLE!

Botd@o D (Direcional)

Botdo Start (Inicio)

Botdo 2

Botdo 1

Acdo
® Escolher Sonic ou Tails e
comegar o jogo.

e Ir para a direita ou esquerda

e Pular

* Super ataque em parafuso
* Super corrida em parafuso

® Voar como Tails
e Abaixar a cabeca
¢ Procurar a tela

* Derrapagem para parar

¢ Pausa/reinicio do jogo

¢ Continuar o jogo

Pressione

Botdo D para a esquerda ou
direita e, entdo, o Botdo 2.

Botdo D para a direita ou
esquerda.

Botao 1 ou 2.

Botdo D para a esquerda ou
direita, e para baixo.

Botdo D para baixo + Botao
1o0u 2 e, entao, solte o Botao D.

Botdo D para cima + Botdo 1 ou 2.
Botdo D para baixo.
Botdo D para cima ou para baixo

Botdo D na posicao oposta
ao movimento.

Botao Inicio.

Botao 2




CONTINUANDO UM JOGO

Com os Continues, vocé pode con-
tinuar jogando mesmo depois de ter
perdido todas as suas vidas.

* Sonic nao possui Continues no
comego do jogo. Tails comeca
cada jogo com 3 Continues.

* Sonic ganha um Continue a cada
50.000 pontos que vocé ganha.
Tails ganha um Continue a cada
30.000 pontos. Com cada
Continue uma imagem do Sonic ou Tails aparece na Tela do Placar
depois de cada fase ou Estagio Especial.

Quando acabarem suas vidas, a Tela Continue vai aparecer.

Pressione o Botdo 2 antes da contagem regressiva chegar a zero para

reentrar no jogo na tltima fase que vocé jogou. Se acabarem os seus

Continues, o jogo acaba quando vocé perder a sua tltima vida.

TATICAS "HEDGEHOG"

¢ Pegue 0 méaximo possivel de anéis.

* Sonic e Tails podem atravessar algumas das paredes, chaos e blo-
cos. Destrua todos os obstaculos para encontrar rotas para os anéis
e salas secretas com os monitores que possuem os poderes.

e Vocé pode usar alguns dos inimigos como plataformas flutuantes,
portanto ndo acabe com eles muito cedo.

e Reviste a tela pressionando o Botao D para cima e para baixo para
encontrar mais anéis e novos caminhos através de cada nivel.

¢ Algumas plataformas irdo desaparecer sob vocé. Pule rapido para
salvar sua vida.

e Use o Super ataque em parafuso para correr sobre a agua.

PROCURANDO A ILHA DO SUL

Cronémetro
Vidas

Anéis

Seu objetivo é correr através das zonas da Ilha do Sul e parar o
desmiolado Dr. Robotnik. Cada zona tem trés fases de estradas sel-
vagens, rampas, armadilhas e os aliados do Dr. Robotnik. Corra em
cada fase, colecionando o maximo possivel de anéis. Verifique no
canto esquerdo da tela como estd sendo o seu desempenho.

Cronoémetro O tempo comega a contar no momento em que a fase
comega. Vocé tem 10 minutos para terminar cada fase.
Se vocé ultrapassar este tempo, perdera uma vida. (Vocé
pode pausar o crondémetro pressionando o Botao Start).

Vidas Escolhendo Sonic, vocé comega o jogo com 3 vidas.
Escolhendo Tails, vocé comegara com 5 vidas. Cada
vez que perder uma vida, vocé recomecara a fase.
Vocé pode continuar jogando enquanto tiver vidas
sobrando. Se vocé perder todas as suas vidas, podera
continuar jogando se usar um Continue.

Anéis O nuimero de anéis que vocé pegar durante o jogo sera
adicionado ao placar no final da fase. Além de valer
alguns pontos, os anéis também protegem vocé dos
inimigos. Vocé perde seus anéis cada vez que for
atingido por um inimigo. Se vocé estiver sem nenhum
anel, perderd uma vida caso seja atingido novamente.
Portanto, procure nao ficar sem anéis.




Pogo Molas

Botdo 1 ou 2 para subir na mola,
Botdo D para esquerda/direita
para direcionar o movimento

* Ambos, Sonic e Tails, podem
andar na Pogo Mola. Quando
vocé encontrar uma, pule nela.
Entao use o Botdo D para atra-
vessar 0 campo numa super altura.
* Pressione novamente o Botdo 1 ou 2 para descer da mola.

ESTAGIOS ESPECIAIS Sapatos-foguete do
Sonic

Botdo D em qualquer direcao.

Se Sonic vai realmente salvar a Ilha do Sul, ele tem que resgatar as 5
Esmeraldas Caéticas no Universo Paralelo durante os Estagios

Especiais. Sonic pode entrar num Estagio Especial coletando 100 e Como Sonic, use os sapatos-
anéis nas duas primeiras fases de qualquer zona. No momento em foguete para correr no ar a uma
que ele alcangar 100 anéis, ele passa para outro Mundo. L4, os anéis hipervelocidade!

flutuam por toda parte! ¢ Os sapatos-foguete funcionam

Uma das Esmeraldas esta guardada em algum lugar de cada um dos

por aproximadamente 5 segun-
Estagios Especiais. Vocé tem 1 minuto para acha-la. O estdgio termi-

dos, ou até o Sonic ser machucado. Use este tempo para pegar o

na quando vocé pegar a Esmeralda ou o tempo acabar. maior niimero possivel de anéis aéreos.
Pontuacdéo Tails, o aviador

Anéis pequenos 1 ponto cada Botdo D para cima + Botdo 1 ou 2.

Anéis grandes 10 pontos cada f

¢ Como Tails, rode sua cauda para
decolar.

¢ Tails pode voar por 5 segundos
aproximadamente, antes de pre-
cisar descansar.

¢ Use 0 mesmo movimento para
nadar.




COMO CONSEGUIR OS SUPER
PODERES.

Os monitores de video guardando estes poderes estao espalhados
pelas zonas. Vocé pode achar a maioria deles facilmente, mas alguns
estao escondidos em lugares secretos. Rodopie para dentro, destrua
ou pule nos monitores para pegar o que esta dentro.

Os sapatos-foguete fazem Sonic correr no ar a uma
grande altura. Mas apenas alguns desses monitores
permitem que Sonic use os sapatos-foguete. Os
outros apenas fazem com que ele corra mais depressa.

Com os Super-anéis vocé |
ganha 10 anéis pequenos.

Um escudo torna vocé invencivel

por um curto periodo de tempo. Enquanto vocé
estiver invencivel, ndao perdera nenhum anel
quando for atingido por um inimigo.

Vida-extra. Vocé ganha uma vida, §
sendo Sonic ou sendo Tails.

Acerte o painel do Dr. Robotnik para eliminar a
fase. Vocé pode ganhar um bénus especial como
| uma vida extra, 10 anéis ou 1 Continue!

ELIMINANDO CADA FASE

O seu placar é somado no fim de
cada fase. Os pontos sdo baseados
na sua velocidade e no nimero de
anéis que vocé tem no fim de

cada ato. Quanto mais rapido

S0MIC HAS

PASSED
3

*
EIl6 ~

a vocé for, coletando o maximo
SPEED * 853 possivel de anéis, maior seréd o
SCORE ~ 35928 seu placar!
COIr «vg
Placar
Anéis 100 pontos cada

Velocidade 10 pontos a cada Km/h (kilémetro por hora)

VENCENDO OS CHEFOES

Dr. Robotnik pediu a seus chefes

vildes para proteger a tiltima fase

de cada zona. Vocé deve derrotar

esses grandes inimigos antes de

poder avangar. Tenha estas taticas

em mente:

* Bombardeie cada chefe com
Super-ataques em parafuso.

& ’ : ¢ Tenha certeza de ter um grande

ntmero de anéis para poder

sobreviver na batalha.

* Nao fique parado no lugar. Movimente-se sempre.

e Procure as fraquezas de cada chefe e, entao, ataque esses focos.

¢ Quando vocé acertar um golpe, o chefe ird piscar por um segundo.
Continue atacando até ele explodir.

fem¥i 8% 0




SUPER PODERES

Super ataque em
parafuso

Botdo D para direita/esquerda +
para baixo.

¢ Tanto Sonic como Tails podem
usar o Super ataque em parafuso
para destruir os inimigos. ¢ ;

® Pressione o Botdo 1 ou 2 para : e, mt. "
pular enquanto roda, e bater nos
inimigos ou acerta-los de baixo para cima.

Super corrida em
parafuso

Botdo D para baixo + Botdo 1 ou 2
e, entdo, soltar o Botao D.

* Sendo Sonic ou Tails ,segure
firme, pressione o Botdao D para
baixo e pressione o Botao 1 ou 2
para aumentar a velocidade
como um turbo.

e Aperte repetidamente o Botdo 1 para ir cada vez mais rapido.

¢ Solte o Botdo D para sair correndo numa velocidade estonteante!

Placar do Estagio Especial

O placar do Estagio Especial mostra na tela o ntimero de anéis que
Sonic pegou, o tempo que ele levou para acabar, o seu placar, os
Continues que vocé ganhou e uma Esmeralda, se vocé a achou.
Depois disso Sonic volta para a proxima fase na zona.

Dicas do Estagio Especial

* Sonic precisa das cinco Esmeraldas Caéticas para realmente derro-
tar o Dr. Robotnik. Existem 12 fases com anéis suficientes (100)
para entrar nos Estdgios Especiais e alcangar todas as cinco
Esmeraldas.

* Sonic ganha uma vida extra a cada 100 pontos que vocé ganha no
Estdgio Especial. (Os anéis pequenos valem 1 ponto cada. Os anéis
grandes valem 10 pontos cada).

* Sonic ganha um Continue a cada 50.000 pontos que vocé acumula
no jogo.

* Vocé deve derrotar o Dr. Robotnik para recuperar a tltima
Esmeralda Caética.




SONIC OU TAILS?

Sonic Chaos tem dois niveis de
dificuldade. Se vocé prefere o PLAYER SELECT
caminho mais dificil, escolha o
Sonic. Se vocé quer as coisas
faceis, escolha Tails.

Tanto Sonic como Tails passarao
pelos mesmos caminhos tortuosos
através da Ilha do Sul. Sonic pode
usar sapatos-foguete para correr
em alta velocidade a uma grande
altura. Tails pode voar sobre 0s
obstaculos e nadar com sua cauda. Mas somente Sonic pode salvar
as Esmeraldas Cadticas nos Special Stages (Estagios especiais).

Sonic comega o jogo com 3 vidas e nenhum Continue. Tails comega o
jogo com 5 vidas e 5 Continues.

VOANDO ATRAVES DAS

ZONAS

Zona da Montanha Turquesa

Corra através dos loops do
oceano e plataformas cheias de
truques e de anéis. Venga as
molas Boing-o-Bots para pegar
0s anéis que estdo no alto.
Tome cuidado com armadilhas
pontudas e a Chefe Lady
Coelha (Lady Bug Boss).

Zona Gigapolis

Atravesse as paredes com a
Super corrida em parafuso.
Olhe onde pula, ou as
armadilhas do Dr. Robotnik
farao picadinho de vocé.
Tartarugas de Metal e coelhos
sairam para pegar vocé. Lute
com o Chefe Minhocao para
limpar a zona.




SALVE AS ESMERALDAS
CAOTICAS

Pode este ser o fim da Ilha do Sul? Aquele malvado e diabédlico Dr.
Robotnik teve outra incrivel idéia para acabar com o mundo! Desta
vez ele quer roubar as misticas Esmeraldas Cadticas.

As Esmeraldas Cadticas sao a fonte de vitalidade de todas as coisas
vivas. Mas, nas maos do maniaco Dr. Robotnik, elas podem ser
transformadas em bombas nucleares ou armas laser!

O diabélico Dr. Robotnik ja roubou a Esmeralda Cadtica Vermelha,
provocando uma quebra de equilibrio entre as outras Esmeraldas que
voaram para um outro universo. A ilha estd afundando no oceano.
Sonic e Tails deverao usar a sua supervelocidade e superpoderes para
parar o Dr. Robotnik e restaurar a harmonia do universo.

"Tudo bem, Dr. Robotnik", diz Sonic, "Vocé desprezou a capacidade
de um porco-espinho. Nao temos tempo a perder. Precisamos correr,
Tails!"

Zona do Planeta agua

Mergulhe num mundo sub-
marino com fortes correntes e
traigoeiros ttneis. Segure a
sua respiracao e pegue as
bolhas de ar para sobreviver.
Uma contagem regressiva
aparecera sobre a sua cabeca
para avisa-lo que seu ar esta
acabando. O Chefe Sphere-o-
Bot espera por voce.

Zona dos ovos elétricos

Pisos frageis, armas laser e
bombas armadilhas indes-
trutiveis estdo perigosamente
escondidas na final desta
zona. Cintos comunicadores
permitem fazer um pequeno
progresso. O Laf;er Andante TaeE

pode pegar vocé com seus X R B
. S e N e e
tiros saltadores. -




ATENCAO
Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variages luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisao, computador, luz estro-
boscopica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de 4rvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou nao estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedi-
mos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e 56 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que voceé esta jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragdes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movi-
mento involuntéario ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servicos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violacao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

-

TEC TOY
Neco 063157367

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




