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OUTROS SUCESSOS DATEC TOY

MINI-GAME

Ao Finly

© PARAMOUNT PICTURES. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

Eles estao de volta. A arrepiante e assombrosa familia Addams
esta convidando vocé para uma divertida caca ao tesouro!

O tio Funério resolveu aparecer na mansao do Addams em busca
do tesouro da familia. GOMEZ. FEIOSO, VANDINHA, MAOZINHA,
TIO MAMMA. A COISA E TROPECO nao podem deixar de fazer
uma recepgao super calorosa para o tio Funério, mostrando a
felicidade que ¢ té-lo com eles... Recepgao super calorosa? So se
for no estilo dos Addams. Suas brincadeiras deixam qualquer um
tonto e se o tio Funério nao se cuidar bem, nao conseguira nem
chegar ao tesouro! A Maozinha tentara atingi-lo com uma espada,
Feioso arremessara aranhas e morcegos, Vandinha atacara com
um vaso, etc... Sao estas algumas das “brincadeiras”; prepare-se
para muito mais! O tesouro encontra-se atras de portas trancadas.
O tio Funério deve selecionar a chave certa para abrir cada porta e
nas quatro fases do jogo conseguir guardar muito tesouro... e
sobreviver!

Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE esta desligado. Conecte
o(s) Joystick(s).

2. Coloque o cartucho SONIC THE HEDGEHOG 2 no console,
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. SONIC THE HEDGEHOG 2 ¢ para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1 Entrada do Joystick 2




Encontre as Esmeraldas Caéticas!

Miles "Tails" Prower, a Raposa, ¢ incapaz de ficar parada quando
Sonic esté por perto. Desde quando Miles era uma raposa bebé,
sonhava em ser igual a Sonic. Ela adora correr atras dele, balangando
suas 2 caudas, tentando acompanhar seu her6i!

Na maioria das vezes, Sonic
deixa ela ir atras dele. Mas,

de vez em quando, apenas
para exibir-se, Sonic explode
em uma arrancada super veloz
e a deixa para tras. Mas Miles
ndo desiste. Ela gira
rapidamente suas caudas igual
auma hélice de helicoptero

e sai voando até encontra-lo!

Todos os animais chamam Miles por seu apelido, "Tails", por causa
de suas 2 caudas. E um dia eles viram uma proeza admiravel...

Estavam todos juntos na floresta, para assistir uma exibicdo de
Sonic.Eleiria correr, girar e pularem seu Ataque deGiro Supersénico.
Depois "Tails" iria girar como um motor turbo e voar em seu Super
Ataque Devastador. Que show!

De repente, "Tails" ndo conseguiu se segurar, deu um impulso
inicial, torceu suas caudas, e opa..., estava girando igual a Sonic!
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OUTROS SUCESSOS DATEC TOY

POPULOUS

© Eletronic Arts

A partir de agora vocé tem em suas maos uma oportunidade Uinica:
transformar-se no maior de todos os seres do universo — Deus!

E como uma divindade, vocé necessita de adoradores para lhe
fornecer o poder de controlar a natureza. Quanto mais seguidores
vocé tiver, mais forte vocé ficara.

Mas existe também o Mal. Cerca de quinhentos mundos estao
infestados por pessoas malignas. Sua luta constante sera para
impedir o dominio de seu mundo por estas pessoas.

No inicio vocé sera fraco, mas com o tempo vocé passara a
adquirir forga de seu povo e podera fazer uso de fendmenos da
natureza: terremotos, enchentes, pantanos, vulcdes, etc...

Se o Bem exceder em numero o Mal e vocé tiver forga, todas as
pessoas vao para o centro do mundo para a batalha do juizo final.

Quando apenas um lado sobreviver, o destino do mundo estara selado!
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OUTROS SUCESSOS DATEC TOY

CASTLE OF ILLUSION

© Disney

O mais carismatico de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-se numa tremenda enrascada. Veja so:

A malvada bruxa Mirzabel raptou Minie para roubar a sua beleza
e transforma-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fara tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgata-la.

Mas nao sera nada facil. Ele precisara encontrar as sete gemas
escondidas nas camaras fantasticas e nas profundezas dos
labirintos do Castelo da Ilusdo, onde Minie esta presa. Para isto
terd que passar por varios lugares assustadores e enfrentar muitas
criaturas perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e
estar movido pela paixdo, Mickey precisara muito de sua ajuda
para derrotar a diabdlica Mirzabel, e tirar Minie de uma vez por
todas das maos desta terrivel bruxa!

Mas agora uma coisa assustadora esta acontecendo. Os amigos de
Sonic estdo sumindo! Em seus lugares, por toda a ilha, estdo
aparecendo perversosrobos de metal. O louco cientista, Dr. Robotnik,
esta por tras disso outra vez!

S6 que agora, Robotnik esta planejando um desastre mundial! Ele
precisa de trabalhadores para criar uma maquina de tltima geragio
capaz de dominar o mundo. Com esse objetivo, esta capturando
todos os animais através de armadilhas, transformando-os em robds,
e forcando-os a construir sua maior arma, o Ovo da Morte!

Robotnik agora passou a dominar fabricas, refinarias e cidades! Ele
conquistou o controle de tudo, exceto das 7 Esmeraldas Cadticas.
Essas magnificas pedras preciosas possuem a fama de ter poderes
estraordinarios. Com elas, Robotnik poderia ter o mundo inteiro
em suas garras. E ele ndo vai deixar passar essa chance!

As Esmeraldas Cadticas estdo enterradas em algum lugar da ilha.
Somente um cara forte, de cabelos espetados e velocidade incrivel
tem a rapidez para acha-las primeiro!

Ajude Sonic a deter os planos
diabdlicos deste cientista maluco!
Gire como uma bola através do
espaco. Agarre os Ténis Mégicos

e dé voltas até ficar tonto. Passe
como um redemoinho por caminhos
SINUOSOS € atravesse tuneis como
um foquete. Equilibre-se e jogue-se |
por cima de um oceano borbulhante |
de oleo!

Encontre as Esmeraldas, solte os animais e esmague Robotnik para
sempre!
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Assuma o Controle!

Botio D (Direcional)

Botio Start (Inicio)

Botao Inicio:

Comecga um jogo para 1 Jogador.

Se a opgdo 2 PLAYER VS (2 jogadores) estiver selecionada, vai
para a Tela de Zona. Pressione novamente para comegar 0 jogo.
Se OPTIONS (Opgdes) estiver selecionada, vai para Tela de
Opgdes. Pressione novamente para comegar o jogo.

Faz uma pausa. Reinicia o jogo.

Botao D (Direcional):

Na Tela de Apresentacéo, seleciona entre 1 PLAYER (1
Jogador), 2 PLAYER VS (2 Jogadores) ou OPTIONS (Opgdes).
Na competicdo com 2 Jogadores, escolhe um retdngulo na Tela
de Zona (veja item "Competi¢do com 2 Jogadores" mais adiante).
Na Tela de Opgdes, escolhe uma op¢do e muda suas defini¢des
(veja item "A Tela de Opgdes" mais adiante).

Move Sonic ou "Tails" para a esquerda ou para direita.

Mantenha o botdo pressionado em uma dessas dire¢des para
ganhar velocidade. Pressione para baixo para girar enquanto

se movimenta.

Destrua muitos inimigos para melhorar a pontuagéo.

Atravesse as fases o mais rapido que puder, par ganhar uma
Bonificagdo de Tempo maior.

Retina muitos Anéis para ganhar uma Bonificacdo de Anéis
mais elevada.

Vocé somente podera enfrentar Robotnik com o Ataque de
Giro Supersonico. Mantenha Sonic protegido desviando-se
enquanto Robotnik ataca.

Liberte seus amigos do Ovo-Prisdo pulando em cima dele.
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Veja quem agarra mais Anéis enquanto corre.

Cada corrida tem 3 estagios (e 3 pontos de checagem) para
vocé marcar pontos.

Cuidados com as Bombas! Corra ao redor delas ou pule sobre
elas para evita-las.

O jogador com mais Anéis vence!

Dicas Supersonicas

Agarre todo Anel que puder!

Quando perder Anéis, corra para agarra-los novamente ( se for
seguro!)

Observe inimigos para ver como eles se movem. Sabendo o
que eles fazer, tera uma chance melhor de enfrenta-los ou
evita-los.

Procure maneiras de chegar a lugares impossiveis. Pule em
alavancas, pendure-se em cip6s e use o Ataque de Giro

Supersonico para descobrir rotas escondidas e passagens secretas.

Retina 50 Anéis (ou mais) para chegar ao Estagio Especial
quando passar por um Poste de Estrela.

No Estagio Especial ndo se mova muito rapidamente ou podera
perder mais Anéis do que ganhar!

Na competicdo de 2 Jogadores, concentre-se em sua propria
tela (e ndo na de seu amigo). Mesmo que vocé seja jogado
para tras pelo Teletransportador, ainda podera vencer reunindo
mais Anéis e Super {tens.

Botao A, B ou C:

Na Tela de Opg¢des, o Botdo A muda a defini¢do de Teste
Sonoro, e 0 Botdo B ou C o executa.
Faz Sonic ou "Tails" executar um salto giratorio.

Super Manobras

Ataque de Giro Supersonico!

Pressione o Botdo D para baixo enquanto se move. Com isto,
vocé vai girar igual a um tornado e mandar para longe seus
inimigos!

Pressione o Botdo A, B ou C para pular enquanto
gira. Bata nos inimigos por baixo ou pule neles
por cima!

Super Ataque Devastador!

Mantenha-se imével, pressione o Botdo D para baixo e aperte
o Botdo A, B ou C para aumentar a velocidade como um motor
turbo.

Continue pressionando o Botdo A, B ou C
repetidamente para aumentar mais e mais a
velocidade!

Solte o Botdo D para sair em disparada numa
explosdo de velocidade!
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Super Torgio! Pontuacao na Zona Normal:
Vocé recebera pontos em 5 categorias. O jogador que vencer 3 ou

Na ZonaMetropolitana, mantenha o Botéo D pressionado - : i o
mais categorias ganhara a competigdo!

para a direita ou para a esquerda para girar a porca
de metal e fazé-la subir ou descer pelo parafuso.

Ataque de Fliperama!

® Na Zona Noturna do Cassino, pressione o
Botdo A, B ou C para empurrar para baixo a mola.
Pressione mais para obter maior poténcia.

® Solte o botdo para ser lancado da mola como

numa méquina de fliperamal Aqui esta como vencer:

® Eleve sua Pontuacdo esmagando inimigos.

® Namesma Zona, pressione o Botdo A, B ou C ® Elimipe a Zona no menor tempo. '
para girar as alavancas do fliperama. e Termine a competi¢do com 0 MAxXimo de Anéis. .
® Obtenha o nimero mais alto na Totalizacdo de Anéis durante
a competigao. . ]
Come(;ando @ Abra a maioria das Caixas de Itens.

Para Jogar Um Estagio Especial:

Escolha um jogo na Tela de Apresentacdo.
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Para Jogar Numa Zona Normal:

Sonic e "Tails" disputam através da mesma Zona numa tela
dividida em duas. Sonic (Jogador 1) usa a metade superior, e
"Tails" (Jogador 2) a inferior.

Use os mesmo botdes de controle e mova-se como no Jogo
para 1 Jogador. Procure os Anéis!

Quebre os monitores para pagar Super Itens. Vocé nio sabe o
tipo de item até ele pular para fora (a menos que tenha escolhido
TELEPORTATION ONLY (Apenas Teletransportador) na Tela
de Opcoes (Veja o item "A Tela de Opcdes" ja descrito
anteriormente).

O item Teletransportador € novo! Ache-o e Sonic e "Tails"
trocardo de lugares na Zona. O que estava atras estara agora
na frente!

O rosto que vocé vé no Item "Mais Um" mostra quem foi
premiado. Po exemplo, "Tails" pode achar um objeto Mais
Um para Sonic e Sonic ird ganhar a Vida extra.

Quando 1 Jogador acabar, um contador regressivo comecara e

o outro jogador deve tentar terminar a fase dentro de 60 segundos.

® Pressione o Botdo Inicio para escolher jogo para 1 Jogador.

Sonic e "Tails" atravessardo 10 Zonas, pegando Anéis e
combatendo inimigos. Nesse modo, o Jogador 1 move Sonic
com o Joystick 1 e o Jogador 2 pode mover "Tails" com o
Joystick 2. (Veja mais detalhes no item "A Tela de Opgdes"
mais adiante).

o Pressione o Botdo D para baixo uma vez e aperte o Botdo

Inicio para uma competi¢do de 2 Jogadores. Vocé e um amigo
competem através de 3 Zonas numa tela dividida em duas e
através de 1 Estagio Especial, para ver quem pode vencer na
maioria das categorias. O Jogador 1 move Sonic através da
Zona na metade superior da tela. O Jogador 2 move "Tails"
através da mesma Zona na metade inferior. (Veja o item "A
Tela de Opgdes" adiante para mais informagdes. Veja também
o item "Competicdo de 2 Jogadores" para uma descricdo mais
completa desse modo).

A Tela de Opcoes

Na Tela de Apresentacdo,
pressione o Botdo D para baixo
duas vezes para ver OPTIONS
(Opcgdes). Depois, pressione

o Botao Inicio para ir para a
Tela de Opgdes. Pressione o
Botdo D para cima ou para
baixo para destacar um
retangulo de opcdo, e
pressione-o para esquerda

ou para a direita para mudar a definicdo.

2 PLAVER SELEEY »

SONIC AND TAILS

* U3 MODE 1vERS A |

ALL HENDS 1YENMS
i

S %  SDUND TESY -
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Opcao 1:

Vocé pode escolher Sonic e "Tails", Sonic sozinho ou "Tails" sozinho.

Quando vocé pressiona o Botdo Inicio com esse retangulo de opgdo
destacado, vocé comeca um jogo para 1 Jogador. Se vocé escolhe
Sonic e "Tails", um segundo jogador pode controlae "Tails" com

o Joystick 2.

Opgio 2:

Escolha ALL KINDS OF ITEMS (Todos os Tipo de Itens) ou
TELEPORTER ONLY (Apenas Teletransportador), para estarem
nos monitores do jogo para 2 Jogadores. Quando vocé pressiona o
Botdo Inicio com esse retangulo de opg¢do destacado, vocé comeca
uma competi¢do para 2 Jogadores.

Opcio 3:

Escute as musicas do jogo e efeitos sonoros. Pressione o Botdo A
para ver mais defini¢cdes (depois de pressionar o Botdo D para a
esquerda ou para direita). Pressione o Botdo B ou C para ouvir
sua selecdo. Quando vocé pressiona o Botdo Inicio com esse
retangulo destacado, vocé retorna a Tela SEGA.
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Competicao com 2 Jogadores

Com 2 Jogadores, Sonic e "Tails" podem competir para vencer a
maioria das categorias na mais nova, divertida e inesperada
competi¢do para 2 pessoas. Nesse jogo, Sonic e "Tails" competem
para reunir o maior numero de pontos, Anéis e Super Objetos, e
eliminar cada fase no menor tempo.

O jogo tem 3 Zonas normais (com 2 fases cada) e um Estagio
Especial onde Sonic e “Tails” disputam os Anéis.

Para Comecar:

1. Pressione o Botdo D para baixo na Tela de Apresentagéo para
escolher “2 PLAYER VS” (2 Jogadores). Entéo pressione o
Botao Inicio.

2. Use o Botdo D para selecionar 1 das 3 Zonas ou o Estagio
Especial na tela seguinte.

3. Pressione o Botdo Inicio para comegar. Boa sorte!
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Fim de Jogo

A busca de Sonic terminara quando ele conseguir destruir o Dr.

Robotnik! O jogo também acabara no momento em que vocé perder

todas as suas vidas. Vocé comeca o jogo com 3 Vidas, e pode
achar vidas extras nos monitores. Voc€ também ganha uma vida
de bonificag¢do quando consegue 100 Anéis e 200 Anéis.

Continuacio

Vocé ganhara uma Continuagido sempre que conseguir 10.000

pontos. Entdo, quando perder sua ultima Vida, a Tela de Continuacio
aparecera. Pressione o Botdo Inicio antes do crondmetro alcangar 0

para voltar a jogar do ponto onde parou.

Pontuacio

Sua pontuagéo ¢ calculada no fim de cada fase.

o Cada rob6 inimigo esmagado por vocé vale 100 pontos.

® Derrotando Robotnik vocé ganha 1.000 pontos.

o A Bonificagdo de Tempo e recompensa pela sua velocidade.
Quanto mais rapido vocé terminar a fase, mais alta sera sua
pontuagio.

® A Bonificagdo de Anel o recompensa pelo numero de Anéis
que vocé tem quando a fase termina.

1.

Corrida para os Anéis!

Pontuacio: Aumente sua Pontuagio livrando seus amigos de
suas formas de robos. Use o Ataque de Giro Supersonico
sempre que puder para esmagar seus Inimigos.

. Cronémetro: Vocé pode gastar até¢ 10 minutos no Crondmetro

para completar a fase. Se ultrapassar esse limite de tempo,
perdera 1 Vida.

. Anéis: Os inimigos ndo poderdo destrui-lo quando vocé tiver

Anéis. "Tails" também retine Anéis, que serdo adicionados ao
seu total. Vocé perdera Anéis se for atacado ou colidir com
um inimigo. O contador comecara a piscar quando alcangar o
nimero zero. Nesse estado, se vocé tocar um inimigo, perdera
1 Vida (a menos que esteja executando o Ataque de Giro
Supersonico). Continue pegando Anéis. Vocé estara pretegido
enquanto tiver pelo menos 1 Anel.

. Vidas: Vocé comega cada jogo com 3 Vidas para completar

as Zonas.
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Super Itens Estagio Especial

Quebre os monitores para pegar os Super {tens de dentro, da forma Se vocé tiver 50 Anéis quando tocar um Poste de Estrela, vera

que puder: girando, jogando-se sobre eles ou rebatendo em algum lugar. um Circulo de Estrelas girando ao redor deste poste. Se vocé pular
no Circulo de Estrelas, ira para o Estagio Especial. Essa ¢ sua
chance de conseguir uma Esmeralda Cadtico!

Ténis Magicos fazem vocé correr como o vento!

Super Anéis ddo a vocé 10 Anéis de uma vez so!

Mais-Um da a vocé 1 Vida a mais. (Vocé também
ganha uma Vida extra quando reune 100 Anéis e 200

Anéis.) Observe a tela para ver quantos Anéis vocé precisa pegar.
Uma Invencibilidade o protege de ataques dos Corra rapidamente, pegando o maximo de Anéis que puder.
monstros, mas somente por um curto espago de tempo. Desvie das Bombas ou pule sobre elas para permanecer na disputa.

Se vocé pegar o numero de Anéis necessarios em cada local
de checagem, podera continuar. De outro modo, o Estagio

Cada Escudo o protege de danos, mas somente uma vez! IS,

Se vocé terminar o Estagio, sera recompensado com uma
magnifica Esmeralda Caoética.

Quando o Estagio Especial terminar, vocé voltard ao Poste de
Estrela na sua Zona original, e podera retomar o jogo.
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Zona da Fortaleza Voadora

Vocé achou a fortaleza secreta

de Robotnik, uma nave de combate
voadora. Sera que essa sera a luta
final de Sonic?

Clucker

11
Postes de Estrela

Quando vocé passar por um Poste de Estrela, a Estrela se agitara
para marcar sua posicdo. Assim, se vocé perder uma Vida,
recomegara novamente do ultimo Poste de Estrela tocado, ao invés
de voltar ao comeco da fase. (Vocé continua com seu tempo anterior,
mas nao com os Anéis anteriores.)

Toque um Poste de Estrela quando tiver 50 Anéis (ou mais), e
verd um Circulo de Estrelas girando em volta do Poste de Estrela.
Se vocé pular no Circulo de Estrelas, ira para o Estagio Especial.

Uma vez que vocé foi para o Estagio Especial, ndo podera chegar
la novamente partindo do mesmo Poste de Estrela. Voccé tera que
reunir mais 50 Anéis e tocar outro poste. (Veja o item “Estagio
Especial” mais adiante para obter mais informaggdes.)
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Z.onas

No final de cada Zona, Dr. WH@
Robotnik ataca em uma il ~ &
fantastica maquina-robo.

Derrote-o e livre alguns de °

seus amigos dos
Ovos-Prisoes!

Dr. Robotnik

Shellcraker Slicer

Zona da Montanha

E ald:
smeratca Zona da Persegui¢io no Céu

Passe com um raio por esta
praia tropical, com palmeiras,
curvas e “loopings” de alta
velocidade. Cuidado com
trapaceiros!

Robotnik escapou para o céu!
Sonic voa de asa-delta (e “Tails”
¢ seu piloto!), numa batalha
muito perigosa acima das
nuvens!

Buzzer

Masher Turtloids

Coconuts
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Zona do Oceano de Oleo

As refinarias de Robotnik estdo bombeando
a todo vapor. O 6leo bruto tornou o oceano
preto! Sera que Sonic vai conseguir se
equilibrar nas passarelas escorregadias e
nas explosdes de vapor das valvulas?

Zona Metropolitana

Sonic finalmente persegue Robotnik em
sua propria cidade. Mas ele acha uma
fortaleza de ferro e aco. Perigos surgem
em cada cilindro giratério, em cada pistéo
e em cada engrenagem. Pressione o
Botdo D para direita ou para a esquerda
para girar a porca e fazé-la subir ou
descer pelos parafusos.

Asteron
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Zona da Induastria Quimica

Passe rapidamente por um
labirinto de alta tecnologia
construido com canos e
dutos. Robotnik inundou a
fabrica com uma piscina de
liquido téxico chamado
“Mega Mack”, que envenena
Sonic em poucos instantes!

Romanos perambulando por
todos os lados infestam uma
linda floresta e um lago
submerso. Explore um
labirinto complicado. Se
vocé estiver embaixo da
agua, respire nas bolhas de
ar para manter-se submerso.
Uma contagem regressiva
comegara quando seu Whisp
oxigénio estiver acabando.
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Grounder

Chop Chop

Zona Noturna do Cassino

Luzes de “neon” e ouro faiscante estdo presentes no Cassino. Jogue
nas maquinas com o Botdo A, B ou C. Gire as alavancas e comprima
as molas para langar Sonic rodando e rebatendo nos obstaculos
como uma bola azul de fliperama!

Crawl

Zona do Topo da Montanha

Lavas borbulham dos vulcdes e terrremotos
sacodem a terra! Salte em gangorras para
pegar os Anéis e atravesse tineis e
cavernas subterraneas.

Rexon

Zona da Caverna Mistica

Robotnik procurou as Esmeraldas Cadticas nessa floresta estranha
de luzes instaveis, vagalumes e centopéias venenosas. Suba nas
trepadeiras para descobrir rotas de fuga.

Flasher

Crawlton



