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} ATENCAO

Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permitir que seys

filhos comecem a Jogar.
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimuladq

luminosas intermitentes, alteragao de luz da tela de televisio,

por variagoes : .
luz estroboscépica ou raios de sol passando atraves de folhas e galhos de

computador, 4 e
A epilepsia ¢ uma doenga que pode ou nao estar manifestada. Por isso, para

arvores.
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugocs abaixo:

Antes de Usar:

» Se vocé ou alguém de sua famiha ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de
sentidos quando exposto a variagoes luminosas, consulte seu meédico antes de jogar.

» Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela do monitor.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sO volte a jogar quando
estiver completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando € bem i1luminado.

* Utilize 0 menor monitor possivel para jogar.

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando computador.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do computador. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigem, visio alterada, contracdes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia. desorientacdo, qualquer movimento involuntirio ou
convulsGes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.
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Taquio estava no fopo da supremacia econdmica global
quando a bolha explodiu em "91. Entdo os coisos
comecaram o mudar. Centenas de bilhoes de yens que
sustentavam verdadeiros impérios foram cortados pelo
metade, e os ossalariados tiveram que diminuir seus
gastos ja que os empregos estavam diminuindo. E devo-
gar, 0 Japao Secreto comecou a emergir, rastejando dos
sombras para s ddades. Gangues de motoqueiros e
mafiosos Chineses; especulodores e comerciantes de
escravos; cultos sobre 0 Juizo Final, homens loucos e
lodroes.

Era o primeiro dia da Guerra das Ruas de Toda Toquio -
eram grupos jovens que se enconfravam e brigavam por
todas s ruas, lutando por seu proprio sangue. Entao um
grupo de incansaveis mofoqueiros, apareceu para por
um fim @ violéncio e oo derramamento de sangue. Por
suas maos justas, a Gangue do Sul tracou uma saida no
futuro dos jovens de Toquio...

..até que, diante dos drcunstandas criadas por dvidas
e acusacoes, o lider do Gangue do Sul foi brutalmente
assassinado. O balanco dessa morte foi que coda gangue
de rua, com seu orgulho, sonhos e ambicdes sentiu 0
&ocs;eg dessa queda como um chamado para lutar. A

unda Guerra das Ruas estava comecando.

Em cerfa altura da querra, um desafio para os gangues
foi posto nas paredes de toda o cidade:

COMPANHEIROS
CIDADAQS:

Todos nés crescemos ém um pegueno
pedaco dessa cidade e agora eu s chamo em
nome da paz. Vocés todos sabem quio
(riiteis esses acontecimentos estao sendo. Eu
tenho uma modesta solucao para esse hor-
rivel problema: Eu chamo para um campe-
onato os lideres escolhidos de cada gangue -
Uma Batalha Decisiva que dird qual dos
lideres poderd dar a sua gangue oaireitc} de
comanagar Joquio. E claro que as lutas serao
realizadas em locais secretos e seus resulta-
dos nao serao divilgados, pois este serd um
campeonato pela honra e nao pela fama.

Uma tdltima palavra: Eu quero dizer que em
nerthuma circunstiancia uma recusa para
uma {uta deveré ser aceita. No evento em que
gualquer um de vocés nao gueira garticipan
eu farei questao de providenciar flores para
seus funerats. Portanto, eu faco questao de
ver cada um de voces na data do encontro.

Muitos dos gue receberam esse IiLiio pecil-
{iar desafio jogaram-no fora achando que
fosse uma grande piada, ou pensaram que

fosse uma cilada feita por uma gangue rival

Mas quando alguns de seus membros foram
achados mortos na Bafa de 1équio, a yer-

dade desse desafio ficou bem clara.

NADADETERAO
U3 TIMO BRONX
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Sistema Operacional:
CD-ROM:

Tipo Minimo de CPU:
Memoria:

Graficos:

Placa de Som:

Outros:

Windows 95

2x (4x recomendado)
Processador Pentium, 133 Mh;
16MB

SVGA, com 16 hit
high color
(256 cores)

Sound Blaster 16
ou compativel

Tecdado, Joystick Compativel com
Windows 95 ou Game Pad

Last Bronx roda a ' nas
EM WINDOWS 95

Pora jogor Last Bronx em Windows 95, siga os
sequintes passos

1. Coloque o CD de LAST BRONX no
drive, com a etiqueta virada para c<ima,
feche o drive.

2. Apos alguns instantes, uma caixa de
dialogo aparecera, dando o vocé opgoes
de escolha.

LAST BRONX SETUP
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A primeira vez que voce insere o (D-ROM de LAST BRONX, o
coixa de dialogo dara o vocé o opcdo de instalar o jogo ou

s0de i
'NORMAL de instalacio (o maioria do programa é ¢
emseudrsrorifidapumummdhm e) ou fazer
o instalocao ‘MINIMA' (parte do programa roda de seu disco
rigido e o resto roda do (D). Se voce ndo quiser instalar o

No Windows 95, o procedimento de instolacdo de
LAST BRONX analiza sua configuracgo de sistema
espedfica e roda os drivers apropriados pro sua
laca de som e placa de video. Somado a isso
BRONX criora um novo grupo de programa
chamado LAST BRONX e colocara o progromo
naquele grupo

T A SRR

( Mewnum installsbon
Sctne game lies wll be leh on th (0 ADM
Voua hind ok needs 10 have 3 capecty ol 75 MByte:

(* Hormal Iral statiort
Tous band dok, nvede 1 hiee 8 capacdy of 60 MButes

Yo hadd Gek rwede & bl capacdy bl MByte:

ok | he> Corct |

sair do programa. Selecione INSTALAR para comecar o proces-
nsrticﬁo. Aqui vocé pode escolher por fozer o processo

S

Esse programa usa o Direct X5. Se voce ja fiver o
Dired X5 instalado, escolha “Nao instalor o Dired
X". Se vocé nao fiver o Diredt X5 instalado, esco-
lha “instalar o Dired X". O Direct X5 tem sido
conhecdo por sobrescrever ceros drivers de
video e som impropriomente. Se vocé fiver algum
problema com mng BRONX, va a secio
Resolvendo Problemas neste manual na pagina
33, Se vocé tiver uma versao onferior do
Direct X instoloda vocé ira precisar desta ver-

sao do Direct X5.



Aqui vocé esc?l _ ﬂ
; (Re)lnsiuilur, Desinstalar, e/ou air do
| programa Last Bronx.

. - I AR AR ‘
%BME B nclpa | Reiniciar (Alt + F2) Reiniciar o jogo a qualquer hora.

Para consequir a estrutura do menu, primeiro pause o . : Pausar (F3) Pausar o jogo o qualquer hora
Ay eﬂ ando F3, use enfo o mouse ou o Alt pore Configuracoes de Controle (F5) Troz o cunﬂcFurugoes de Teclos a qualquer hora.

 “Inslal” to conimus with natallation. Click "Play”

~ “Instal"Io contrus wih natalato : Configuracoes de Rede (F9) Traz o Link de opcaes de jogo.
wmmﬁjﬂm‘“m“ bbbl Configurasdes de Tela (F4) Traz os configuracoes de Te?u.
e SR R - a—— Sair (Alt + F4) Sai do jogo a qualquer momento.

lllll

Nota: Vocé pode acessar
todas essas opsoes e mais,
teclando F5 ou F4 na tela
de sele¢do de jogador. Para
acessar as Configura¢oes
de Controle e as Op¢oes de
Jogo pressione F5. Para
acessar as Opcoes de
Grafitos pressione F4,

A parfir do momento em que LAST BRONX esti-

ver instalado, cada vez que vocé inserir o (D-

ROM no tfrive, vocé terd a opeao de Jogor,

(Re)Instalar, Desinstalar ou Cancelar, Clique

Inctalar para Reinstalor LAST BRONX; Desinstalar ;

s voce quiser remover LAST BRONX de seu sis- AR WA
tema, ou CANCELAR para no fazer nado.

e e T o e e P

|. Configuracdio: Instalacdo Minima, 25
e, Instalagtio Normol, 60 Megabytes. |

L. Pesgor o Arquivo de Instalagao: Escofhendo o

Uiretrio onde vocé quer instalar o jogo.




Existe um jeito certo e um errado para fozer cada coisg. 0

l &g esque?:u abaixo n'wst:ju a maneira correto de utilizar armas
. 2 ! Pular - espedificas que os lutadores tém, e ensinam vocé como uti-
%Vl ' LI *entos Pulor para Tros g RTAQ (1

M.IE!TIISUS!IIDHH“&"US pn

Joystick/Gomepad. Todos as insirucoes g0 para um luto- PTﬂf_ﬂ Para SETAS ESCURAS:  Pressionee sequre 0 feca/botdo noquela direcdo.
lutador ERDA, reverta os as - Frent
dﬁd_“ m:ir&d:“ . da ESQUERDA, E | SETAS REGULARES: Pressione e aponte para essa direcio
Recuar Agachado Avancar Agachado A:  Guordo
. B:  Sow
| Agachar
| C:  (Chute
- s = SOCO  Pressione B para atacar com os armas de seu lutad |
Controle do Jogador | Controle do Jogador 2 | Gome Pad/Joystick e 1 > {fMas de Seu lutador ou gopeat.
1 2 R Seta do Esquerdo _ Esquerda 3 Fressione ®-+8 para soco baixo,
ol ) Seta do Direito 5 Direit : CHUTE  Pressione C pora chutar. Pressione #-+C para dor uma rasteira
W L Seta _de (npn (_l_r_r_ln | no seu oponente.
| S Seto de Baixo Baixo =
7 e—— | V Delete Botdo | GUARDA  Pressione e sequre o A para assumir uma posicdo de defesa conro
; ind Bodo 7 R Uppercuts e socos medios. Pressione ®-+A para a defesa contro
| Chute H _ Page Down Botdo 3 otagues baixos
' Iniciar l Barra de Espaco _ Enter Botao 4/Botao Start -

ATAQUE DE CHAO  Pressione #+8 para pular no ar e cair com fudo em cimo

ANDAR - Precc . . i ) . do seu oponente caido. Pressione 4v+B em pequena distanda
Pressione os setos de movimento ou o controle cﬁreuunt?l em qualquer direcdo que vocé queira que seu lutador va. para atacar de uma posicdo de espero. Alguns personagens tém
PASSO RAPIDO : ESQUERDA ESQUERDA ou DIREITA DIREITA (Rapidamente).

' atoques de chao odicionais. {Ve!"u a lista de movimentos para codo
COIDIR/RETIRAR: ESQUERDAsegurarESQUERDA ou DIREMAsequrarDIRETTA. personagem nas paginas 17 a 32).
PULAR : paro dmo

ARREMESSAR Pressione B+A quando estiver em curta distancia para arremes-
sar seu oponente, ou ®+B+A para arremessar um oponente
’

abaixado.

(Alguns personagens podem fazer uma variedade de
arremessos. Veja nas paginas 17 a 32)




Escapar

Levantar

Rolar para o Lado

Rolar para Longe

Levantar Pulando

Levantar Chutando

.4' . -.- ; “I f I a‘ﬂ"’T- :
k . § 48 Pl
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Pressione B+A para escapar do
arremesso de seu oponente.

Pressione qualquer teda repetida
mente para levantar rapidamente
quando vocé estiver jogado no chao.

Quando vocé estiver abaixado,
pressione A repetidomente enquando
estiver sequrando & ou ¥ para
rolar sobre seu oponente para o outro

lado.

Pressione 4@ quando vocé estiver
abaixado para rolar Rum longe de seu
oponente. Pressione A repeditamente
enquanto esfiver sequrando 4 para
rolar para longe daquele lado.

Pressione # repetidamente quando caido
para levantar pulando do chao.

Pressione ( repetidamente para levantar-se
do chdo dando um chute alto.

Faca o mesmo sequrando ® para se
levantar dando uma rasteira.
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Cancelamento de Ataque

Rolada de Combate

Combo Aéreo
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Pressione A durante um ataque para
cancelar a sua manobra na metade.
tssa caracteristica permite a vocé
brecar um consumo de temﬁm do

sequéncia de ataque para bloguear ou
fazer um movimento rapido.

Pressione Guarda+Soco+Chute parc
rolar contra o seu oponente. A Rolada
de Combate & uma Eou maneira de dar
uppers e ataques de meio-corpo
enquanto vocé reduz a distancia enre
Vocé e seu adversario.

Ataque seu oponente ﬁelo ar Com um
golpe poderoso, e tenha entdo
oportunidade de familiarizar-se com

tecnicas de moltiplo ataque de seu
lutador.

Pressione Guarda repetidamente para
ridicularizar seu oponente. A perda de
controle resultante desse nervosismo do
adversario pode ser uma vantagem
para voce.

10




Pressione os teclas de
movimento ou 0s
botoes direcionais para
cma e baixo para
escolher o nome de um
modo, e ENTER para
escolher 0 modo sele-
conado. Os seﬁuintes
modos estao avaliados:

Single Plaver

MODO DE 1 JOGADOR

Modo Arcade:
Todas s acoes do jogo Arcade sem esperar na linha

Modo de Sobrevivénda:

Um round por oponente. Sem aquecimento, sem
perddo, somente lutas.

Modo Batalha de Times:

Ataque o Computador com dois times de 3 ou 5
lutadores.

MODO DE 2 JOGADORES

Modo VS:

Vocé e um amigo escolhem seus personagens
favoritos e jogam head-to-head até o fim. Nota: Um
jogo V5 pocle ser cancelado durante o jogo seguran-
do para BAIXO, GUARDA, SOCO, CHUTE eas

teclas/botdes de Inicio simultaneamente ou pressio-

nando o Soco na Tela de Selecao de Personagem.

Modo de Batalha de 2 Times de

Jogadores: _
Permite a vocé organizar uma batalha entre dois

times de 3 ou 5 lutadores com seus amigos ou fazer
um campeonato com mais de 9 pessoos.

J0GO EM
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ara Combates de
plo Jogadores:

Permite a vocé jogar head-to-head via IPX/LAN
TCP/IP modem ou link serial.

Modo de Batalha de Times para

Moltiplo Jogadores:
Permite a vocé organizar um confronto entre 2
times de 3 ou 5 lutadores por IPX/LAN, TCP/IP

link serial ou modem.

- B
B - 2

IPX:
Junte-se a um amigo por uma rede local.

TCP/1P:
Jogue contra qualquer um pela infernet ou
numa area de rede local. Entre sev endereco IP
da sessao de Host que vocé queira desafiar ou
para ver uma lista de qualquer um que estejo
procurando por um desatio. Rode o ”winiptflg”
para obfer seu endereco IP. (Nota: Voce deve ter
o protocolo TCP/IP instalado para o Windows 95
(dentro dos Propriedades de Rede) para fer o

winipctg intalado).

Link Serial:

Jogue head-to-head via cabos de link entre 2
portas de comunicacdo.

Modem:

Jogue contra um amigo por linhas de telefone.
Nos recomendamos um modem de no minimo
14.4K para jogos via modem.

Vocé pode acessar qualquer uma dessas opcdes e
mais, teclando F5 ou F6 a qualquer hora. Parc
acessar os Configuraces de Controle e Opcdes

de Jogo pressione F5. Para acessar as Opcoes de
Grafico pressione F6.

12
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Pontos de Confronto:
Selecione 0 nimero de rounds que vocé quer

usar para decidir a vitoria de um lutador. Escolha
enire | e 5 pontos.

Limite de Tempo:

Escolha quanto tempo vocé quer que sua luta
dure. 30, 45 ou 60 segundos. Selecione SEM
LIMITE para que a luta nao tenha um limite de

fempo.

Nivel do Inimigo:

(Somente para Modo Arcade) Qual a experiéncia
ue vocé quer que seu inimigo fenha? Escolha
ﬂesde Fc':ci[I até Expert.

Medidor de Vida:

Altera o medidor de Vida de seu Lutador.
Quando maior a capacidade de Vida, menos
danos seu lutador sofrera quando receber um

golpe.

Recuperar Vida: TR L
Escolha'se o vencedor recuperard niveis de vida

apds vencer uma lufo.

Seleciio de Estagio:
Qualquer um ou Estagio Especifico.

Use essas caracleristicas para configurar os botoes em seu
teclado. Selecione essa opcdo e pressione as feclas/botoes
ENTER, Guarda, ou Chute para a Tela de Rearranjo de Botaes.
Existem trés diferentes configuracoes avaliadas, ou vocé pode
personalizar seus Confroles com caradteristicas diferentes de
Edicdo.Cada jogador seleciona as suas configuracdes desejodas
pressionando os teclos ESQUERDA ou DIREITA. Pressione
Guarda, Chute, ou ENTER para entrar com as configuracoes
desejodas ou Soco para Concelar, pressione entao ENTER para
refornar ao Menu de Opcoes.

Para Personalizar seus Controles:
Pressione ESQUERDA ou DIREITA enquanto a tela de EDICAQ

aparecer, pressione entdo Guarda, Chute ou ENTER. A primeira
funcdo (Botdo A: Guarda) comecara a piscar. Pressione entdo a

tecla do ESQUERDA ou DIREITA para ir em cada fundo exis-
tente. Para selecionar uma funcao e ir para o proximo con-

frole, pressione o botdo Eue vocé queira configurar . Repita os
passos acima. Pressione ENTER para Sair das ?ururterisﬁcua de
Edicao e retornar ao Menu de Opcdes.

Record VS:
Mostra o nimero de vitorias e derrotas de coda lutador

Ranking de Record:
Mostra a performance no modo de cada lutador, Padrdo:

Selecione Default e pressione Guarda, Chute ou ENTER para
refornar as suas opcoes para as configuracoes pucrr?'iu.

Interlacado
DESLIGADO/LIGADO

Controle de Frames I _
Escolha entre “Nenhum” para animacoes suaves, “Automdtico” para ani-
macoes rapidas, e “Sem " para ficar entre as duas anteriores.

Modos de Tela
Pressione F4 para retomar ao modo Windows. Escolha entre baixa re-

solucdo de 320x240 com 8bifs de cores (256cores) e alta resolucao de
640x480 com 16bits (mais de 65000 cores).

Zoom
Selecione o tamanho da jonela para veloddades melhores (10% - 100%)

Tipo de Modo
Modos de Personagens Saturn ou Modelo 2.

B.G. (Fundo de Tela)

Qualidade de Estagio/Quanto menor o nivel B.G, mais rapida serd a per
formance do jogo. Escolha entre Rico Fundo de Tela, Fundo de Tela
Normal, ou Sem Fundo de Tela.

Modo de Textura

Feoh i Pl Pikoara Sarfvicsl & Pokions Tawiank
i i T i, issosaeslond e

Escolha entre 2 oponentes finais bonus — Gray ou Metal.

Teste Som

Teste de Som, Teste de Voz, Teste de Misica: Ouca & misico, vozes, e
efeitos de som usados no jogo.

14




Quando vocé seleciona UM modo de

iogo, 0 fela de selecdo de jogador
gparece em sequia. Selecione 0

oqador desejado pressionando as
Iogtedus FSQUERDA ou DIREITA, e

escolha o jogador pressionando os
teclas/botoes de Guarda, Soco ou

Chute. Vocé tem 20 segundos parc
selecionar um lutador. Quando

confador de fempo acabar, o
iogador selecionado & outomatfica-
mente escolhido. Pressione Soco
para sair da Tela de Selecdo de
Jogador sem escolher um lutador.

Nola: No Jogo VS Oﬁfhﬁmm
selecnor 0 mewmo htodr. e Quiserem
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0 jogo termina quando seu jogador perder um
combate. A tela de Continue aparecera. Paro
continuar no mesmo niveBl § mg}e 0 Esn;oesmo opo-
nente, pressione a barra (0 para o
Jogador 1 e ENTER para o ] 2 antes do
tempo acabar. A Tela de Selecao de Jogador
aparecera em sequido. Selecione o lutador, pres-
mwmolguonlémmmmm-semgeu
primeiro contra o oponente que voce

~ perdeu em seu ultimo jogo. Vocd fem um
numero ilimitado de Continues tanto no Modo
Arcade quanto no Modo VS.
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Tempo Restante
Esta opcdo mostra o fanto de fempo na luta.

Quando o contador chegar a zero, o lutodor com
0 menor 3uunﬁdude de vida restante em seu

contodor de vida perde a batalha. O contador
pode ser ajustado ou desligodo no Menu de
Opcoes de Jogo.

Medidor de Vida

A barra verde neste medidor fica menor codo
vez que seu lutador recebe um golpe. 0 lutodor
cujo medidor de vida se esvaziar completamente

¢ nocauteado e perde a luta.

Vitorias
Esta opcdo mostra o numero fotol de rounds
venddos por cada lutador.

Estagio
(onheca os marcos de Toquio @ sua geografia

NS varios estagros.
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“A vida era mais fadl nos ve-
lhos tempos — A gangue do Sul
ditava as regras nas ruas, e
ninguém nos dava trabalho.
Mas desde que nosso lider foi
venddo, nos fivemos que
prestar muita atencao a nossa
ev sou o chefe do

volta.
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1

ATAQUE

Soco Rapido

Soco Rapido em Baixo
Chute Alto

Rasteira

Chute Indinado

Aterrissagem Forte
Atoque de Duas Rodas

COMANDO
Soco

¥-+5000
Chute

¥+(hute
Sr(hute

ATAQUES NO CHAO

O+5000
15000

ARREMESSOS

Destruidor de Cerebro
Arremesso de Manivela

Gope Comple

Soco+Guarde
DT+5000
D000
DROD+5000+{(hute

SPECIAL ATTACKS

Zona Amarela
Zona Vermelhao

RPM Completo
Veloddade Maxima
Combo para o Topo

Combo Roda Abaixo
Combo Chute Abaixo

Atogque oo Ombro

Cobra sobre o Tratico

S s ok
Ataque

Atagque Violento

Chute na Cabeco
Chute Rodado

>+Soc

Soco Chute
L>+Soc
L>+Soc0 Soa
<:Som

O +So
Ur+(hutes Guardo
<3+Soxo
3+Soan Soco
<3+ Soo Soco Soco
DD+t

i
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“Yusakv é uma boa crianca -
talvez um gg:‘:o chorona — mas

ele estara bem. Ev poderia tomar |
a lideranca do Soul Fg:gw apos A{ﬁ?:’;{lg SG OMANDO ATAQUES ESPECIH AlS
todos os problemas, mas esse Swin ggu;m .0(05 Swing Alto  Soco Chute
nao € o meu jeito. Entdo ev disse (ht?te e +5000 Polegada Dupla  Soc0 S000
a Yusakv que era hora de ele : N Swing Triplo 5000 5000 200
\ = ; Rasteira @ +(hute Duplo Swing Frontal  Soco Soco Chute
arescer e virar homem. E ev sai Chute de Riff Medio O Chute Triplo Swing — Alta Rotacgo 5000 5000 500 (hute
a2 ATAQUES NO CHAO iy R
Me dé simplesmente algumas Megulho After Dark  (r+Socc L . G"‘g‘;‘k’ o el
ras limpas e lugares p'gru pilotar Swing Sundown  ¢v+Soc0 Roru;Bﬁo Truseiruoscegnm b Lirg[;&ﬁfdoa =
que voce ndo ouvird nenhuma ARREMESSOS Problemas a Meia-Noite  ® C>+Soco
redamacdo sobre mim. Isso foi Arremesso de Ombro  Soco+Guardo Lm&eﬂ o
mﬂe €U comecel 0 Shinjuku Fangs da Besta  <3+Soco+Guardo Golpe de Eixo  <I0>+Soco+(hute
Nos estamos nas mesmos ¥ Esmagamento da Cabeca <>+ Soco+Chute Retalhacio Baixa O +Soco
coisas: Motos, rixas e afitudes Gallons Pole <> O <i>+Soco+Chute de Furacdo gg?‘:’{ﬂs
ruins. NGo é que nos saimos para HeyMoe D OuaSorn
criar confusoes, elas simples- Costelas g+ssg{m g
GCWI(I.I'H QUEblUdﬂ +2000 J0C0
SRS Spay S SUNS O Fratura Multipla  <3-+Soco Soco Soco

Cotovelo Cortado >+Soco
Rotacao Cortada >+ Soco Chute
Estrondo Forte no Ombro  Soco+(hute
Alto Forte no Ombro  SocoChute Chute

isa. Simplesmentes algu-
mas pemas e oekos quebrodos
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De modo, essa é a :
minha historia. Ev ndo estou fio R Mt

inferessado em todo esse cam- Chute de Riff Medio  © O+ Chute

peonato de lutas, mas ev terei Chute Parado  Chute (0o oferrizar) ]
tempo para matar. E alguém tem |
que mostrar a Redrum o que sig- *:
nifica realmente ser mav.

CONHECA SEUS INIMIGOS
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CONHECA SEUS INIMIGOS
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“Meu avo Kusanami esta OK, ev
espero ... Ele me ensinou fudo
que ev sei sobre o uso de meus
bastoes. Mas ev gostaria que ele
nao fosse fdo antiquado sobre
alquns assuntos. Ele ndo enfende
que uma garofa universitaria

osta de fer um tempo livre para
ersao tambem. Ele esta sem-

pre resmungando que eu devo
gastar mais fempo no dojo e
menos fempo com os Orchids. Ev
simplesmente o deixo falar,

aﬂuqe;vwmoguefquero.
s disso, mae foi para
Emrim com aquele advogggo.
Ev sou foda que ele fem.
0 que ele ira fazer — me

deserdar?”

ATAQUE COMANDO

Batida da Bateria  Soco
Batida de Sentar ® +5000

Chute de Acdo de Hip  Chute

Rasteira @ +(hufe
Chute de Pivo  <1+(hute

ATAQUES NO CHAO
Showstopaer Or+5000
Ataque G Clef  <3+5000

Chute de Looping +(Chufe

ARREMESSOS

Arremesso por cima  Soco+Guordo
Véo Alto Rotacional <ao>+(hute+Guardo

Chute Baixo >>+Soco+(hute
Twist < O+(hute+Guardo

ATAQUES ESPECIAIS

Batida Alta de Bongo Rotacional

Soco Chute

Quaver Soco Soco

Hemiquaver

Hemisemiquaver
Hemisemidemiquaver

Onda Sonica

Golpe de Bateria de Armadiho
Tomn-Tom Rush

Golpe de Chapéu Alto
Armadiﬁlemhude(h :

Tributo @ Buddy Ridh
Baton Twirl

Buior; Twirl Extra

ing Baixo

Chute Dv:nn?ro Alio

Golpe de Percussdo

Explosao no Timpano

Rolagem no Ti 0
Cortador Orchi

Batida de Costas

Batida Dupla de Costas

Buhdu.de Costas Incinado

Batida Baixa de Costas
ovelo Rapi

Rolagem de Bateria Pedida

Chute Osdlante

Soco Soco Soco

Soco Soco Soco Soco
Soco Soco Soco Soco Soco
&< Soco+Chute
<1+ Soco+Chute
3+ Soco+Chute
2>+Soco+Chute
t>+Soco+Chute Soco
t2>+Soco+Chute Soco Soco
Soco+Chute

Soco+Chute Soco

O > $+Soco+Chute
(hute+Guarda

> D>+5000

3+S0c0

[>+S0c0

0> +50c0

<3+Soco
<34+S0c0 Soco

<3+Soco Lr+S0c0
>+S000
>+50c0 Lr+50c0
C>+S0c0
<HSoco

Rolagem de Bateria - Chute de Mula <{3+Soco Chue

O+Chute
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“Destruindo as ruas de L.A., ras-
gando as ladeiras no Vale, api-
mentando de volta para casa em
Osaka. Yeah, vocé pode dizer ‘Eu
estive la e fiz aquilo”. Ev ndo pedi
muito da vida. Somente ter uma
boa vida toda vida. Mas isso nao
significa que ev ndo posso ser
serio quando deva. O velho
Kusanami me alertou disso, sobre
achar um centro e acreditar em
mim mesmo. Como usar mev

bastao.

Ev aprendi muito sobre o
Kusanami-dojo. E eu encontrei
Lisa la. Cara, essa garota é
quente ou o que? Mas ela olha
ra mim como se ev fosse um

omem Invisivel. Vocé consegue
acreditar nisso?

Entdo, eu deixei o dojo e levei
comigo muitos caras para o
Helter Skelter para arassar as
ruas de Toquio e literalmente
toma-las. E quando ev vencer
esse campeonato, eu acredito que
Lisa saberd o que ela e eu sig-
nificamos ser”.
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ATAQUE COMANDO
Staff Trithado  Soco
Trilha Baixa  ®+5000
Chute Alto  Chute
Rasteira ®+(hute
Chute Medio  <1+Chute

ATAQUES NO CHAO

Smash Skay-Bo  (>+S0c0
Jab de Primeiro  <y+Soco
Whirl Down  <3+Soco+Chute
ARREMESSOS
Muito Facl Soco+Guarda
Muito Forte O r><+S000
Trilha de Empurrao © <>+Soco+Chute

_—— e T —

Volta ao Mundo

ATAQUES ESPECIAIS

Batida na Cabeca

Wishbone Lunge
Jab Rapido
Zumbido de Passaro

Zumbido de Passaro Espedial
i

Golpe Extremo stas

" Ton\irmdo Ar

Ar com (a

Um Grande EB?s.tlﬁo

360

360 - Esmagamento
Arroi'ﬁ:? Radical

Quebrador de Tornozelo
Quebrador de Tornozelo Duplo
Tritha das Costas da Mao

Tritha da Parte da Frente da Mao
Trilha AC-DC

Roda de Cart AC-DC

Bastao de Torsao
-

o Duplo

Smack

Smack-Crack
Smack-Crack-Whadk

Punhaloda Abaixada de Skatista
Chute de Roda de Cart

Soco Soco

Soco Soco Soco
Soco Chute

Soco Soco Chute
Q0> D>+Soco+Chute
C>+Soco+Chute
Soco+Chute

Soco+Chute {+Soco+Chute

U U +hute+Guardo
D> <1 U+500
{>+So0c0
{+50co Soco
> 0>+50¢0

{0>+S000
&3> +50c0 Soco

3+Soco +Chute
<<HSoco
<1+ Soco Soco
CL>+S000

2+S0c0

2+S0co Soco
2+S0co Soco Chute
Y <HS0c0
<HSoco

<+Soco Soco
<3+Soc0

<3+Soco Soco
<3+Soco Soco Soco
¥ 0>+5000
{A+(hute
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“Quando meu irmao e eu
comecamos o G-TROOPS, tudo o

que nos predsavanmos fazer era
praticar nossas fecnicas, combate
mio-a-mo, algumas técnicas de
comando de armas. Mas a coisa
toda era treinamento. Ninguem

queria se machucar.

Mas ev creio que @ l;ulnvra G-

TROOPS foi jogada fora com os
melhores. Entdo meuv irmao, rece-

bev aquele ‘convite” da gangue
REDRUM, e quando nos nos
recusamos, e?es o machucaram
bastante. Eu ndo o vejo desde
essa epoca. Entdo, agora nao
existe ninguém melhor para
tomar o seu lugar do que ev.

Eu ja estive em algumas encren-
cas antes, mas nada como esta.
Os outros caras desse campeona-
fo parecem muito malvados, e
eles aprenderam tudo nas ruas.
Mas ev ndo ligo para nada disso
- eles podem manter esse estupi-
do campeonato. Tudo que e pre-
aso é fer minhas maos em
Redeye para devolver o que ele
fez a0 mev irmdo”.
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ATAQUE COMANDO

Goléle de Lider Soco
Esquadrao Direto  ®+5000

Chute Alto  Chute
Rasteira ®-+(Chute

Chute Upper Médio  <y+Chute 3
ATAQUES NO CHAO

Ataque Paratrooper {+5000
Swing Gircular  <3+Soc0

ARREMESSOS

Golpe lluminado  Soco+Guard
Continve no Chao! <3+Soco+Guard
Golpe Geronimo <30>+Soco+6uard
Eoludu Forte <0 <D+500

L R 8 a T ﬂ 0
i
&

ATAQUES ESPECIAIS

Golpe Duplo

o-Chute de Gancho

— " Combo- Alto
Combo-Chute de Busco

Golpe Triplo

Combo-Chute Rotadional
Combo-Rotadona Baixo
Combo-Correria no Ar

Martelo Duplo

Chute de entrada em ponto
Chute de ponto alto
Chute de ponto baixo
Chute Rotacional Baixo
Direto no Meio
Martelo Vertical
Vertical Um, Dois
Quebrar Cotovelo

Soco de Tras

Costas S

Rotacional BB
Arranhao de Martelo
Arranhao Lateral

Golpe Twist

Armadilha de Corrida de Calcanhar

Chute de Correria no Ar
Chute Toe
Ataque oo Joelho

SO0 Chute

Soco Soco

Soco Soco Chute

Soco Soco Chute Chute

Soco Saco Chute L +Chute

3 (0 E:__'.I']fh () 'f.m 0

Soco Soco Soco Chute
00 '_%fh 0 Soco O-I (hute
Soco Soco Soco {r+Chute
Soco+(hute

Chute+Guarda
Chute+Guarda Chute
Chute+Guorda < Chute
O +(hute+Guard

Q D+50[0

QD> +50c0

Q> +Soco Soco
C>+50c0

$3+S0ca

<3+S0co Soca

3+S0co Chute

<3500

<1+S0co Chute

2+50c0

> D +(hute

> +(hute

O+(hute

CD>+(hute

SIY123dS3 SANDVLY
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ATAQUE COMANDO ATAQUES ESPECIAIS :
Martelada  Soco Soco Chufe e
Martelada no Tornozelo ®+S50c0 S0 500
Chute na Cabeca  Chute Iri 2'@6%‘&:,% :
“Ev achei que pudesse esquecer Chute-Perna @ +Chute OB Somlute | G
| todosd:s m;dms reis bdulhmu Chute-Torso  <w+(hute {3+ Soco+Chute | ' . f g
; 1 i ra o Soco+(hute - {1 \ B
J g‘lu:llnpﬂ:?llz zaureuet:uqulﬂ:re[:z ATRQUES NO CHAO S&ﬁﬁﬂhm Soco+(hute o . | | 1
' ter um frabalho honesto, e dar Gota Baixa  {+3000 2 Q50 :
| um bom exemplo para o resto Levando Ferro  C1+5000 5 é}fé;;’
L dos Dumpsters. ARREMESSOS > D>+5000 » =)
i— . - Trabalhando alem  Soco+Guard g%f«_'i?gm ;
¢ Entdo, toda essa estupida Guerra Clothesline Clout 3> >+Soco+Chufe B> +%000 re}
i de Rua yoltou u aconfecer em Tripulacdo Naufragante O 3-+Soco+Chute Pildo Inovador  C-+50c0 Soco
’ Toquio. E essa o razdo por qua Blues do Trabalhodor <10 2> G#SacosCue e =
i e deixei SOUL CREW para Limpeza da Tripvlacdo  © <10 1> G+Soco+Chute Martelo U 4o
comecar. Mas agora, Redrum (perto da parede) Hamburguer de Katsushika  <3+Soc

"

estd brincando com mevs garotos.
E entdo, diz que havera proble-
mas se eu ndo aparecer. E ev digo

~ que vai haver problemas quando
ev vier”.

Chute de Cachorro Junkyard > O +(hute
Chute Rolo Compressor <1 <{+(hute+Guardo

CONTRA ATAQUES

Contador no Alto do Corpo <3 Guarda [vs Alto/SocoMédio)
Contador na Parte de Baixo <3< Guarda [vs So(o/me]

Desvio na Subida da Rampa  Guard oC> <3vs Alto/ChuteMédiol
Desvio na Descida da Rampa  ©> < Guarda [vs ChuteFroco]

. _...
e
. - | -.-n--l--r..',i-r---" -
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. ATAQUES ESPECIA
_’_" g ﬂTﬂ_QUE GOM AN Chute de Estalo no Alto Soco Chute IS
: _ Golpe de Lider Soco DO Volta awm ggm %om
: ' - 2 n
% E .SP'"E"""e porque eu sou @ Esquadrdo Direto  ®-+50c0 Chute Rotudm Alto SoEg SEEE EEEE Chute
E b gpltu a da umi!iu de um Chute Alto  Chute Traumatismo Craniano Soco Soco Soco Chute Chute
z iretor zaibatsu ndo significa Rasteira  ®+(hufe i Hoad Trumms 2o |
T duen, sox blnilnd . Chute Upper Médio  <3+Chute G e a i
: Bso eGu Maiubo Sendo. EU f 0m9i AT R QUE s N . BGJ-Chute Rotacional []'IUTE-%GEg:d% L +(Chute+Guard
,_1 i CREW com uma O CHAO Chute Rotadonal Baixo {rCr+Chut +HoUarea
gk , e+buardo
a? gnica regra — “Ndo sao permi- Punhalada  ©-+5000 Gute Rotocond Deplo 7 +(uler
3 et Tt B e oI:I - Ios Esllalo %uplo para Baixo <1500 Gug‘“&ztﬁgm Triplo OD&M&GEES E'QTTZ Chute
| m l;:l'::‘“;; ;:; ?e esperE que eles B g’; a Fora Or+(hute s dc:nnzas CI:J::;: ggmmmh (hute Chute Or+{hute
rvos. E, se por- REM Maos <3<+5000
1 m :loesr;r‘:n"'w Kur?suwu ndo enten- Rainha do Gelo E)iﬁ,ﬁus E’"‘““‘E“;‘;:,“;"d;’em"gg; m""g: g%m Soc0
b isso, eles podem fer Pata de Caranguejo  <aC>+(hufe+6 Punhalada Central cf;;sg_g(({}
eza que sera o fim de seus Tesoura de Cabeca Q2O o b i e GQ:SO{E o
i~ emLu,reencﬁmenios. Aquela - QI0>+Soco+Chut (i D500
0 bm; _n}uoko, no entanto & G‘?'.}.’fm;:ﬁ g*s‘m 200
| a V2 oy / : : .
: o i % YT Upper de Corte de Ciome
2 JSPRVALN T mpmins
N NV Estietecrloclmnms S
i alcanhar ©> O>+(hute
- o e 3
e
0 Chute dePGmdao“ mrrdx L}ﬁfthuurree Chute
Chut
30
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“Bem-Vindo a Rappongi ...
agora, saia. Esse e o meu lugar,
minha casa. Vocé quer andar nas
minhas ruas, entao vocé tera que
pagar o preco. Esse sou ev. £ ev
estou aprontando uma grande
confusdo, se vocé entende o que
eu quero dizer. Todo esse campe-
onato de lutas é uma piada.
Ninguem consegue vencer
Kurosawa.
Yusakv, Joe, Zaimokv — todos
eles — eles estdo querendo uma
brincadeira de crianca, para saber
quem é o Rei da Colina. Da dlti-
ma vez ev me lembro estava
escrito. ‘Rapongin Hardcore Boys
detonam’.
Se toda a cidade quer lutar pro
saber quem é o melhor, Eu irei
fazer sev jogo. N@o ande para
longe de alguém quando vocé
E:?e andar por sobre todos eles.
isso é ser radical. Redeye pre-
dsa de uma licdo — bem, vamos
ver como ele se sente lambendo

um metro de madeira pesada
sem dentes”,

31

ATAQUE COMANDO

Corte

Soco nas Tripas
Chute Rappongi
Chute Bola Euixu
Chute nas Tripas

Soco
$+5000
Chute
$+(hute
OtChute

ATAQUES NO CHAO

Queda Forte
Sr. BomRapaz
Bastao Pungee

{45000
<HS000
OrChute

ARREMESSOS

Rosto, conheca o Chao
Lobotomia
Desculpe, sou Demoniaco
Deixando Marcas
Ira de Kurosawa

Soco+Guarda

3 <1>+Soco+Chute

3 O +(Chute+Guarda

> O <1+ Soco+6uard

D> 13 <a+Soco+Chute

Corte-Chute
Corte-Corte

Corte Violentamente
Beijo Roppongi
Frente Encantadora

Mais Rapido que a Luz

Pompa Encantadora
Hey, Vocé!

Onde Esta Meu Dinheiro?

Bravo Rapaz
Cuspa suas Tripas
Tome Isso

Quebrador de Joelhos Yakuza

Saudacoes de Toquio
Escola de Criancas
Cabulando Aulas

Expressando minha Hostilidade

Ataque sem Educacdo
Ataque Maldoso
Atagque com Infencao
Acabar com o Coral

Sou Apenas um Punk

ATAQUES ESPECIAIS

Soco Chute

Saco Soco

Soco Soco Soco

> D>+Soco+Chute
< Soco+Chute
Soco+Chute
+Soco+Chute
C>+Soco+Chute
C>+Soco+Chute Soco
> D>+5000
0>+S0c0

L D +S0ca
< <H+S000
C>+S0c0

<5000

<HSoco Soco
1<+ Soco
<3+S0c0
<3+S0c0 Soco
<3+S0c0 Soco Soco
C> D+(hute
+(hute




PERGUNTA #1:
Last Bronx necessita de um processador MMX, ou

roda num Pentium comum?

R :
"I:TSJ?SEURONX" rodord fanto com o processodor MMX quanto

aum Penfium anterior que ndo sejo MMX.

PERGUNTW tou tendo problemas
s ter instalado o jogo, eu estou tendo pro
:govsideo. 0 que podelotgr causado isso e como pode-
ria arrumar?

| :

Omis frequentemente aconfece € 0 Microsoft Direct X
sobrescrever seus drivers de video. Desde que Last Bronx insfalou
o Direct X5, seus drvers anteriores sdo backupeados quando ele
instala novos drivers. Uma maneira de restaurar os drivers é:
1) Duplo Clique no icone “Meu Computador”.
2) Duplo Cligue no icone “Painel de Controle”.
3) Duplo Cligue no icone “Adicionar /Remover Programas”

4) Escolha os Drvers do Direct X e enfdo clique no botdo
Adicionar /Remover.

5) Cligue no Botdo “Restourar Drivers de Video” .

Se isso ndo acerfor suas configuracdes de video, vocé deve buscar
0s difimas versdes de Direct X compatfiveis com sua placo de

video no web site do fobricante.
Aqui temas uma lsta de certos placas de video que requerem dri
vers Direct X espediais que devem ser baixados ﬂn web site do
fobricante:

; (A]?lm o All (w{w.mﬂﬁl.mm).

- TS nologies (www.chips.com).

3. Diomond Muffimedia (www.diamondmm.com).

4. Matrox (www.matrox.com).

3. Simply the Best (www.sth.com).

33

6. Silicon Integrated Systems “SIS” (www.sis.com.iw).

7. Tseng Lobs (www.fseng.com).

8. Number 9 (www.nine.com). ‘

Se vocé fiver problemas para achar os drivers Direct X, vocé pode pegor
s drivers em www.drivershq.com ou www.windows95.com.

PERGUNTA #3: ;

Eu ouco alguns efeitos de som, mas ndo existe misica
durante o jogo?

Como posso conserta-lo?

Respostu: : ‘
A misica em Last Bronx & CD Audio. Vocé pode tentor focar da faixa 2

oaro frente no C-ROM de Last Bronx pora ver se o seu (D Audio estd
oropriomente instolado. Se vocé ndo consegue escutar o (D Audio den
tro do (D Player do Windows95 (Botdo Iniciar - Progromas - Acessrios
- Multimidia - CD Player), vocé precisara:

1. Ter certeza que 0 volume do (D Audio no estd mudo (dentro do

Confrole de Volume do Windows95).
2. Ter certeza que o seu drive de CD-ROM estd conectado na sua placo

de som.

PERGUNTA #4:

mos drivers compativeis com 0 Direct X do site do fabriconte do
suq ploca de som. Aqui femos uma listo de certos placas de som
que requerem um Direct X espedial para ser buscado do site do

fobricante da sua placa de som:
1 Aztech Labs — existente em vérios computadores Packard Bel

(www.aztecha.com).

2. Crystol Semicondutores (mw.csrglsml.mm).

3 MWAVE (http: //watson.mmb.sfu.ca/new.himl).

4 OPTi (www.oph.com) ou (ftp://Hp.opfi.com/pub/mut
fimed/).

5. Suu/)nd Blaster 64 AWE ou Sound Bloster 32 AWE

(www.soundblaster.com). RO
Se vocé encontrar problemas em achar os dnvers Direct X, vocé

pode fambém buscar os drivers em www.drivershg.com ou
www.windows?5.com.

PERGUNTA #5:

Ev quero jogar uma partida Head-to-Head em rede
usando o protocolo TCP/IP, mas eu ndo sei meu
endereco IP. Como posso acha-lo?

Resposto:
Se vocé tem o TCP/IP instolodo dentro dos propriedades de

Durante o jogo, eu tenho o (D Audio, mas ndo os Efeitos Rede, 0 Windows95 terd um comando chamado “winipcfg”. V
de Som. Como posso arruma-lo? 00 bofdo Imuur,uselemone Executor” e enfdo digite “winipcfg” e

uma caixa de diclogo aparecerd com seu endereco IP. A pessoo
Resposto: | i Que cria um novo jogo pode entrar no endereco [P dos seus com-
1. Tenha certeza que o volume dos Efeitos de Som ndo esfeja no mudo pufodores e uma pessoa que esfiver entrando num jogo deve

(dentro do Controle de Volume do Windows?5).
2. 0 Direct X pode fer sobrescrevido seus disposifivos de Som. Desde
que o Lost Bronx usa o Direct X5, seus drivers de som anferiores SO

backupeados quando ele instala o novos drivers. Vocé pode
de uma moneira:

enfrar o endereco P do computador onde o jogo foi criado.

PERGUNTA #6:

Euhsaio(DdelqstBronxnodﬁveeestouiendo
uma mensagem: “Linha 253 = COMMON...” e o

e : - . s @

1. Duplo Clique o icone “Meu Computador”, 1090 ndo ira instalar - o que devo fazer?

2 )up:o gique no icone "Eginel de /C'?mrole L 3 Respasa

3. Duplo Clique no icone “Adicionar/Remover Frogromas A cobicie & . |

g[. Escolha o Direct X & enfo dlique no botdo Adicionar/Remover dﬁﬂudtgaﬁ%b&ﬂmuumdgsmf?bﬂcdgn genfd%M %iotmgmzfao do seu
T, A " WWw. '

5. (lique no botdo “Restaurar Dispositivos de Audio”. sl windows95,com.

Se isso nido amumar o Seu som, vocé pode fozer um downlood

t

PERGUNTA #7:

Como eu posso otimizar Last B : ‘
il e ronx para roda-lo mais

Resposto:

Ns incluimos virios opces de especicaces de PC DOTO CONSEqUIr 0

melhor performance possivel no PC. Algumas maneiras de fozer Last

Bronx rodar mais rapido sdo:

. Ter (erteza que Voce estd com os drivers de video do Direct X corre-

tos — Essa € a primeira cousa de ele demoror. (Vejo o resposta do

sequnda perqunto).

2. Tenha certeza que fodos os oufros programos estejom fechados ou

desabilitodos.

3* Tente) jogar com poucos detalnes de textura (dentro do Confiqurocio
0 {0Q0).

4. Tente jogar no modo entrelocado (dentro da Configuraco do jogo).

5. Tente jogor em baixa resolucdo ou 256 cores.

\

1

PERGUNTA #8:
Estou tendo problemas com mev gamepad /joystick. 0
que devo fazer?

Resposta:

Lost Bronx usa Direct Input, portanto tudo que vocé deve fazer € config-
urar corretomente além de calibrar seu joystick /qamepad no icone do
Joystick no Painel de Controle do Windows95. Uma vez feito isso, inicie
Lost Bronx, v ao Menu de Opcdes na barra de Menu e escolho
“Confiquracdes de Dispositivos”. Escolha o método de inErut (éue vocé
quer usar “Teclado, Joystick, Gamepad, Direcio, Microsoft SideWinder
(fanto Jogador 1 quanto Jogador 2 podem jogar entre Si com oS
gomepads SideWinder), etc. Se vocé tem uma direco tenho certezo
ﬂue essa direcdo esteja corretomente configuroda no caixa de didlogo

os Configuracdes de Disposifivos.
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