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Como colocar O cartucho
no MEGA DRIVE

1%

28

4.

Certifique-se de que O MEGA DRIVE esta

desligado. .
Coloque o cartucho ESWAT no console (ve)a

figura), conforme explica o manual do MEGA
DRIVE.

. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela,

verifique se o cartucho est4a bem colocado. Depois,

desligue o aparelho ¢ ligue-o novamente.
Para apenas 1 Jogador: aperte O Botao Inicio no

Joystick 1.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho

enquanto o MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

|Entrada do Joystick 1

/



ESWAT1

ESWAT ¢é: a mais obstinada forca de combate em
atividade!

ESWAT significa: Armas e Taticas Especiais
Avancadas! (Enhanced Special Weapons and Tatics)

Vocé esta cara a cara com a maligna E.Y.E., um
grupo poderoso e louco de terroristas viciosos. Vocé
¢ o ultimo demolidor do crime. Dizime as linhas de
frer}te dos criminosos com sua supermetralhadora!
Incinere a quadrilha com seu lanca-chamas girat(’n:io'
Comece como um recruta da ESWAT e dinamite o -

caminho a sua frente para tornar-se um horripilante
SUpercop — mais maquina que homem!

A maligna E.Y.E.

O :
crime sempre fol um problema, mas estd se

transfor
para de\?;?.:? el I.non_Stm que parece preparado
medo entre OSOC?(;UEC}O HétEer. S ERIEEID o
' : €C a organ
terrorista conhecida como “E.Y_.E.*’ Pargecel‘?la”cao
o Ol ao

haver fim
para a devastacdo que eles sio capazes de

criar. A vida =
. ) Como HOS a CO 4 P
perigo de desaparecer! nhecemos, esta em sério

Tendo ¢

onstatado os

. — reSUIta L] L]
dominacdo continug da Cos potenciais da

um grupo de soldad E.Y.E., o governo convocou
Justamente parg eat 08 que foram treinados

SLE tIpo de gj ~ ‘
Esses defensores especil; e situacio — “ESWAT!”’

altim : Imente trei
= ? obstaculo entre a E.Y.E RO IS B 652 @
erra! L. € 0 total controle da

Os integrantes da ESWAT sao atiradores peritos €
estdo entre Os Sujeitos mais rapidos, fortes € ageis em
atividade. Vestindo modernos trajes de Combate no
gelo, eles foram designados para acabar de uma vez

por todas coma as atividades da E.Y.E., garantindo

assim um futuro longo € seguro para as pessoas de
todos os paises. Os lideres da quadrilha terrorista
sabem, porem, que OS soldados da ESWAT estao em

<ua cola e prepararam algumas surpresas especials
para Nnossos herois.

Vocé merece fazer parte da ESWAT? Voce
descobrira a resposta em breve — 8 missOes
diferentes estao a sua frente, cada uma com Seus
perigos e armadilhas. Para acabar de vez com a
E.Y.E., vocé deve completar todas as missO€es com
sucesso e sobreviver para contar a historia. O futuro
do mundo depende de voce — cumpra Scu dever €
ajude a ESWAT a ganhar esta batalha crucial!

Assuma o controle!

Aqui estao as instrucoes para uso de seu joystick,
para que vocé possa destruir Os terroristas.

Botao Direcional Botao Inicio
(Botao D)

Botao C

Botao B

Botao A



Botao D

e Pressione para cima ou para baixo a fim de

focalizar, realcando, as diferentes op¢coes no Menu
de Opcoes (Options).

e Pressione para a esquerda ou para a direita a fim
de ver as subopcoes no Menu de Opcoes.

* Pressione para baixo para fazer seu soldado
agachar nas areas mais dificeis.

* Pressione para cima a fim de saltar mais alto ou

pressior_le para baixo para saltar para baixo (usado
¢m conjunto com o Botao C).

* Pressione para a esquerda ou direita a fim de
mover seu soldado através de cada missio ou para

atirar em ambas as diregdes. Pressione para cima e
mantenha sob fogo os INimigos acima de voceé.

* A0 usar o queimador de :
(Burner) combustivel do Propulsor

S PICSSI0ne para cima a fim de voar mais
+ TIESSI0NE para a esquerda ou direita, a fim de
voar nessas direcoes.

Botao Inicio

* Aperte para avan
& Car nas ’ -
Opcoes (Options). ‘elas do Titulo (Title) e de
®* Aperte para ini

BOlﬁeS A! B e C

e Estes botdes podem Ser us:ados, de modo
intercambiavel, para selecionar, atacar e saltar.
Escolha a fungdo de cada botdo quando a tela de

Opcoes aparecer.

Comecando

Antes da tela do titulo, voc€é v€ como é inspecionado
um dos trajes especiais de Combate no gelo usado
pelos integrantes da ESWAT. Para pular essas telas,
aperte 0 Botao Inicio. Quando a tela do Titulo
aparece, € as palavras PRESS STAR"[: BUTTON
(aperte 0 Botdo Inicio) tornam-se azuis € comecam 4
piscar, aperte esse botao € surge a tela Mode
Selection (Selecio do Modo). (Se voc€ quiser ver as
telas da historia, ndo aperte o Botao Inicio. Espere 5
segundos e elas aparecem automaticamente.)
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City under Siege!

PRESS STHRT BUTTON




Observacdo: Se vocé examinar as telas da historia
(Story screens), isso significa que voce pulou as telas
de Selecio do Modo e de Opg¢oes. Voce nao pode
mudar as condicoes do jogo. Se voc€é nao mudar
nada seu nivel ¢ NORMAL e vocé comeca sua
batalha contra os terroristas com 3 soldados. O
Botao A em seu joystick ¢ empregado para
selecionar, o Botao B para atacar ¢ o Botao C para

até que sua escolha seja focaliz:ida. Para escolher
uma subopcdo, pressione o Boan D para a e§querda
ou para a direita. Quando voce estiver satls‘felto com
<uas escolhas, pressione o Botao D para b_alxo de
‘orma a focalizar EXIT (saida) e em seguida aperte
qualquer outro botao para abandonar a tela de

Opg¢oes.

saltar. , | SOUND TEST (teste de som): vocé pode ouvir
muitos efeitos de som. _ O
Selecao do Modo » LEVEL (nivel): ha 3 niveis de dificuldade — Fécil
, , (easy), Normal e Dificil (hard). :
] Uma janela contendo as palavras 3. CONTROL (controle): aqui vocé decide os botoes
START e OPTIONS (comeco e do joystick que realizarao cada funcgao.
%DC?@S)I aparece se voce apertar o 4. PLAYERS (participantes): vocé pode optar por co-
\

_ pressione o Botao D para cima
OU para baixo e a seguir aperte qualquer outro botao.

Escolhendo START, vocé j4 vai para a primeira Missao.

Esce__lhendo OPTIONS, vocé tem acesso a tela de
Opcoes.

Depois de ter estabelecido essas condigoes, a tela
Selecio do Modo reaparece. Pressione o Botao D de
modo a focalizar START e aperte qualquer outro

botdao. Vocé pode agora comegar 0 jogo a partir da

primeira Missao.
Prepare-se

A tela de Opcoes da a

VOCE a oportunidade de
estabelecer certas
condigoes de sug
¢scolha, antes de

Pausa e retomada do jogo

Se quiser parar 0 jogo por pouco tempo, vocé pode
apertar o Botao Inicio a qualquer momento. Para

retomar o jogo, aperte o Botao Inicio novamente.
cOmecar a jogar, Para

¢scolher 1 das 5 opcoes
- 1T & l. . | ,

pt(.ssiqne 0 Botao D

Para cima oy D

Indicadores na Tela

Vocé deve familiarizar-se com os varios indicadores
qué aparecem na tela durante o jogo. Se vocé comega
4 Jogar sem entendé-los adequadamente, e perde

ara baixo



muito tempo durante uma batalha contra os
terroristas para visualiza-lo, voce podera se

prejudicar.

Indicador Indicador
de Vida do Propulsor
Indicador
de Armas Soldados
Remanescentes

O mundo esta sitiado!

Seu objetivo € usar as armas e a agilidade de seus
combatentes para triunfar em cada uma das 8
est‘af?mes Missoes. O término bem-sucedido de cada
Missao leva vocé um passo adiante na vitoria — para
>CMpre — contra a E.Y.E. Para passar a proxima
Missao, vocé deve destruir o obstaculo final da
3415[539 M que voce estd lutando. Nao é necessario
estruir todos e tudo em cada céna, mas vocé nao

X S, o~
pode avancar sem aniquilar o ultimo helicoptero,

ma
duina e monstro. Quando voca perceber uma

O Indicad

estd sendooztﬁfz:(lramss 4visa voc€ qual de suas armas
0

J0g0, voca momento. No comeco do

=

itens que garantirdo diferentes possibilidades (ve)ja
pag. 21). Para escolher uma arma (Weapon),‘aperte

o Botdao Select (escolha). A janela referente a arma
em uso acendera. Cada vez que VOCE ape'rtar oﬂbotao
a janela imediatamente a direita acendera. Voceé deve
continuar a apertd-lo até a janela que representa a
arma que vocé deseja ficar focalizada.

Observe seu Indicador de Vida cuidadosamente. Nas
primeiras duas Missoes ele consiste de 4 barras. Nas
MissOes seguintes, mais traicoeiras, aparecem mais
algumas barras. O tamanho do Indicador tambem
depende do nivel em que vocé esta jogando.

Se o0 Indicador de Soldados Remanescentes indicar 00
e todas as barras do Indicador de Vida estiverem
brancas, 0 jogo termina € aparece a mensagem
GAME OVER (jogo acabado — veja a pagina 20

para saber como se pode continuar a jogar).

Yoe, Baby, voe!

O jato embutido em seu traje de combate salvara
voce nas mais ameacadoras situacoes. Mas nao deixe

acabar a energia, pois para recarregar vocé perde um
Certo tempo.

* Quando o Indicador do Propulsor (Burner Meter)

estiver em 100%, vocé podera fazer uso do Fire
Item (ver pag. 22).

* Quando o Indicador do Propulsor atingir a zona
vermelha, vocé podera mover seu soldado em
ambas as direcdes durante 0 vOoo. Também sera
Capaz de pairar, flutuando em pleno ar.
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e Quando o Indicador do Propulsor estiver em nivel
inferior da zona amarela, seu soldado nao sera
capaz de mover-se no ar. Tera, contudo, sua
capacidade de pairar.

e Quando as barras do Indicador do Propulsor
tornam-se completamente brancas, 1sso significa
que sua Energia de Propulsao terminou. Aguarde
um pouco de tempo para reenergizar.

Observag¢ao: Na quinta Missao vocé precisa utilizar
uma técnica um pouco diferente a fim de manobrar
seu soldado com seguranca. Algumas secoes sao
muito estreitas e ha muitas areas que nao sao seguras
para andancas a pé. Aperte o JUMP BUTTON
(Botao de Salto) rapidamente e repetidamente para
ganhar um pouco mais de controle para os
mOvimentos que exigem mais precisao.

11

Primeira Missao: :
GUARDE A CIDADE DO SILENCIO!

Esta cidade nao € mais
tranquila. A E.Y.E.
assumiu o controle €
seus homens €
maquinas estao em toda
parte! Esta Missao
levara seus soldados a
lutar contra o Inimigo
no topo dos edificios
mais altos da cidade. Ao pular de um beiral a outro,
fique atento para que OS inimigos nao O peguem de
surpresa e encontrem-no desprevenido. A chave para
0 sucesso nesta Missao € ficar no topo dos edificios
mais altos da cidade.

Uma vez que vocé consiga fazer isso, vera qual sera

seu proximo movimento. Vocé deve enfrentar um dos
helicOpteros monstros e

destrui-lo, a fim de
passar a segunda
Missao. Como
encontrarei o
helicoptero, voce
pergunta? Aqui vai uma

dica — olhe para
baixo!!
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PERIGOS ESPECIAIS:

LIS

Soldados suicidas Ty
des[izantesi homens e JULEE LY
maquinas atirando em IR (7]

i1l

vocé de cima e locais de [ 11t
apoio dificil — lembre- (i
se que vocé esta 40

a_ndares acima da e
cidade! ==

Libinid ERE

Segunda Missao: A __
INFILTRAR NA PRISAO CIBERNETICA!!

Seus homens devem
lutar agora para passar
por guardas da prisao
muito mesquinhos e por
prisioneiros vis. Voceé
deve empregar o carro
a sua disposi¢cao, pois
ele pode leva-lo a uma

| das lacunas da cerca.
Pressione o Botao D para mover em 4 direcoes (para

Cima, baixo, esquerda, direita). Vocé deve encontrar

uma lacuna ou nao poders entrar na prisao. Quando
vir a palavra IN,

pressione o Botiao D
para cima e a seguir
aperte o Botao de Salto
(Jump). Uma vez |3
denl.ro, mantenha-se em
movimento — eles
¢starao perseguindo
voce em toda parte.

5 o — e — — [ S W —

EEESE

B e ———

BEEEECE

Assim, se vocé ficar imovel, estard acabado. l\ilao
pare de atirar e use a habilidade de seus soldados

para abaixar, a fim de evitar receber um golpe. Mas

chegou a hora de chegar aos obstaculos finais dessa

Missdao! Boa sorte para livrar-se deles!

PERIGOS ESPECIAIS: Pequenos automatos
aparecerao repentinamente no rastro dos carros. Os
prisioneiros — se voc€ ainda nao tiver se livrado
deles — atacardo rapidamente € nao darao tempo
para VOCE reagir.

3 8 :
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Terceira Missao:
DEFENDA A NEO THREE-MILE!!

Seu soldado esta agora

NO que parece ser uma
Instalacao nuclear. Ele
esta vestido com o traje
de Combate no Gelo —
uma indicacao de que
as coisas estdo ficando
ainda mais perigosas!
Voce sera atacado por

13



14 ] :
maior numero de terroristas € assassinos que vocé
jamais encontrou reunidos no mesmo local! Mesmo

: : : ¢ tera um S
diante de tanta coisa bizarra, voce Nesta Missdao, nosso

- |
- itivo ex[ra de pI‘OtecaO. . | BURNER - | ; ,1
Cpos O traje de Combate no S , i homem da ESWA:]".
' entrou no laboratorio

Gelo de seu soldado

uarta Missao:
ETAQUE O CIENTISTA LOUCO!

esta equipado com um ' da E.Y.E., em que
propulsor a jato! l trabalhg um thf_nem
Observe o Indicador do dos mais d_lfle_'hCOS-
Propulsor (Burner 1 Suas exper 1gncmsn
Gauge) no alto, a chegardao até vocé,
direita da tela. Quando assim cuidado com o
seu Propulsor (que que voce faz, o tempo todo! Ah, vocé nio pode usar
queima o combustivel) estiver com carga maxima, as o Propulsor (Burner) quando estiver dentro do
barras do Indicador estardo vermelhas e amarelas. laboratdério; mas como a drea é muito pequena vocé
Quando o seu dispositivo perder energia, as barras com certeza nao sentira falta dele. Certifique-se de
serao brancas. Se isto acontecer, espere que as barras nao encostar no lodo roxo que€ parece estar em todos
mudem para vermelho e amarelo novamente, antes de os lugares. _ e —
lentar usar o Propulsor. Vocé deve usar essa sua Se conseguir chegar ao =1 | &
nova habilidade de voar para chegar ao fim dessa fim dessa Missdo, vocé ' ' 2
Missao e a desagradivel surpresa que o aguarda em nao acreditara no que o

um lugar bem alto! cientista reservou para

VOCE€ — uma geringonca

PERIGOS ESPECIAJS:

O : e qué€ parece indestrutivel!
[erano LASCU {Nimigo Voct ja esta perdendo a
nesta area. Ha muito esperanca? Nio
POuCo espaco para d . s
. esquent
manobrar, assim & q €, POIS vOC€ recuperara o uso de algo muito

melhor que sua mira
€steja corretg!
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PERIGOS ESPECIAIS: A substancia roxa est4 em
todo lugar e mudara de formas e atacara vocé. E
muito dificil fugir ao contato mortifero. Aprenda

rapidamente como ganhar algum tempo!

Euurhm VL ARRRRTIRETY
¥ > Y

il
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m
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Quinta Missao:
DESTRUA A BASE DARK!!

Uma vez mais o
soldado da ESWAT
enfrentara os horriveis
terroristas. Desta vez,
estamos dentro da base
da E.Y.E., onde vocé
deve derrotar uma
maquina muito
poderosa e
Impressionante. Antes de chegar a esse ponto, o
so_ldado deve abrir caminho entre os guardas je
Criaturas aladas. Para terminar essa Missao, a dica é
wheontrar as portas deslizantes em cada secdo. Vocé

N TTTTo Tty

—— I ——
S— — E—

!:'_" f’lgu n-.rn’nmﬂmf

PULRSIE
A 315

e — —

deve destruir os maiores
INIMIgos nesta area
antes que as portas
sejam abertas. Ha
também uma escada
rolante em seu
caminho, mas nao € do
tipo que vocé encontra
em um shopping. Para

chegar a secao em que vocé tentara sobreviver ao
ataque final, encontre transporte motorizado e pé na

maquina!

PERIGOS ESPECIAIS: Nao pise em areas vermelhas
piscando. Ao aproximar-se da escada rolante tenha
muito cuidado. As flechas sao a chave!

17
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Sexta Missao:
PENETRE NO ESGOTO SECRETO!

seautitlom Que lugar para lutar —
se 0§ INimigos nao
acabam com vocé, o
cheiro o faz sozinho!
Agora o seu soldado
esta no subsolo, e
encara outra série de
novas maquinas e
criaturas! Vocé podera
usar o Propulsor nessa Missdo. E ndo se apresse em
sair. A paciéncia pode ser sua maior arma, assim
MEeSmOo nao sendo muito aromatico esse lugar
subterraneo, gerencie seu tempo e chegue a batalha
final em seguranca. A dltima batalha que vocé deve
vencer acontecera em lugar bem profundo e sers
contra um monstro repugnante e escorregadio, que

nao se importa nem um pouco com o mau cheiro!
Acabe com ele e siga adiante!

EBURNER  mimnnnasm

PERIGOS EPECIAIS: Os piores perigos aqui sao os
lancadores de missels aereos € as criaturas que
emergem do lodo do fundo do esgoto.

IFE .
- /;f |

saob A=
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Sétima Missio: :
DESTRUA O COMPLEXO TATICO!

De algum modo, nossos homens conseguiram entrar
NO centro estrategico e de planejamento da E.Y.E.
Os guardas da seguranca nio acham particularmente
agradavel ter o pessoal da ESWAT como visitantes!
Lute contra eles e sobreviva aos choques provocados
pelas inimeras, enormes e coléricas maquinas!
Procure os transportadores, mas tome cuidado para

Nao entrar nos errados. Vocé poderia, nesse caso,
acabar andando para tras!

19
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Oitava Missao:
ACABE COM O PLANO DA E.Y.E.!

A batalha, que permitira oS terroristas contipuarem a
espalhar ruina e devastacao ou OS empurrara para a
cova. ocorre em um nivel mais baixo. Em seu
caminho até este nivel, esteja atento para 0s gurardas
(humanos ou bidnicos) e acabe com O maior numero
possivel deles. Quanto ao que vocé encontrara la

embaixo. isso fica por sua conta!

Novo Jogo/Continua¢ao

Quando o.primeiro grupo de soldados for posto fora
de acdo, a tela de GAME OVER (jogo terminado)
aparecerd. Sua pontua¢do e a pontuacao maxima sao
e mostrados. Esta tela €
seguida pela tela
Continue/New Game
(Continua/Novo Jogo).
Vocé pode empreender
mais 3 batalhas contra

os terroristas. Para continuar a jogar, verifique se O
marcador de escolha esta apontando para
CONTINUE 3 e aperte o Botao A, B ou C ou o
Botao Inicio. Quando o jogo terminar, 0 nUMero
apos a palavra ‘“CONTINUE”’ se tornara
sucessivamente menor. Para voltar ao comeco,
escolha NEW GAME, pressionando o Botao D para
baixo e a seguir apertando o Botdo A, B, C ou o
Botao Inicio.

21

[tens
Escolha sua arma!

Conforme mencionamos anteriormente, vOoce se
deparara ocasionalmente com janelas pequenas ¢
quadradas. Estas janelas, quando erguidas, dao a
vocé novas armas que podem ser usadas contra a
E.Y.E.: energia para o Indicador de Vida (Life
Gauge), um novo soldado ou uma carga plena para
seu Propulsor (Burner). O simbolo para cada item é

0 seguinte:

SHOT (atirador): esta € a unica arma que VOCé
recebe no 1nicio do jogo. Quando vocé e seu
INimigo atiram ao mesmo tempo, O seu tiro
anula o dele. Em certo sentido, € uma arma
ofensiva e defensiva. Use-a bem e ela o levara
adiante.

SUPER: com esta fun¢do vocé ganha
capacidade de fogo rapido.
Pressione e mantenha apertado
0 Botao de Ataque para atirar
Sem parar.

R.L. (Rocket Launcher: lancador de
toguetes): vocé pode atirar 2
toguetes em sucessao rapida, mas

¢m seguida, por um curto intervalo
0 Lancador n3o pode ser usado.




P.C. (Plasma Charge: carga de plasma): Uma segunda Chance

normalmente a carga ¢ muito
pequena. Vocé pode atirar com ;
fregiiéncia, mas O estrago que voce
provoca €, no melhor dos casos,

i, kG %ue aargacrf; iunr::me LIFE UP: com este item, vocé ganha 2
alc que voce sc dep barras coloridas no Indicador de

?:Jasglizillahda; teEral?ﬁzlccaiziC)fedqau:l ealc;. o Vida (Life Gauge) de seu soldado.

detone. No maximo de seu poder, a
forca desta arma pode ser incrivel!

Os simbolos dos seguintes itens dao a vocé Vida
(Life) extra ou Energia para seu Propulsor.

LIFE MAX: se vocé consegue esse item,
seu Indicador de Vida se

completara (o simbolo é azul).

FIRE (fogo): esta pode ser simplesmente
a mais devastadora e poderosa
arma disponivel, mas tome cuidado
e lembre de 2 coisas — primeiro,
voce sO pode usd-la quando tiver
sua Energia de Propulsdao (Burner
Energy) no nivel maximo.

BURNER MAX: com ele, vocé ganha
um suprimento completo de
Energia para seu Propulsor.
Isto pode trazer de volta a

e et e

Segundo, s6 pode ser usada uma | voce o uso do jato do

vez. Ao ser usada, causard, sem Propulsor ou. permitir que vocé
duvida, dano sério a todos os desencadeie o item FIRE (o
soldados e a maioria das maquinas simbolo ¢ vermelho).

que estiverem na area. Apds usar o
item FIRE, seu Propulsor

necessitara de algum-tempo para
recarregar, assim nao o use antes |

| up: se vocé agarrar um desses, voce
ganhard outro soldado que o

gyt ajuglqré a continuar a luta.
‘ Verifique o indicador de Soldados
Observacio: Se seu soldado nao conseguir juntar-se Remanescentes na parte inferior a
as fileiras da ESWAT, todas as Armas direita da tela.
eXceto o SHOT nao estardo disponiveis.

}’f—':'r!flque O nivel de seu soldado no
INIC10 de cada Missio.
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Dicas Utels

e Aprenda a importdncia de cada Item, bem como as
melhores situacoes para usd-los. Q Fire (fogo), por
exemplo, pode ser usado apenas uma Vez. Se vocé
atiliza-lo incorretamente, nao o tera justamente em
uma situacdo em que ele poderia salva-lo!

e Vocé pode fazer seu soldado agachar-se,
pressionando o Botao D para baixo. Todas as
Missoes contém dreas em que vVOC€ nao pode
sobreviver sem agachar-se — para evitar fogo, ou
para mover-se em areas confinadas. Aprenda a
fazer seu soldado agachar-se sem movimentos para

a esquerda ou direita!

* Nao se esqueca de que as maquinas devem sofrer
varios ataques (e nao apenas um), sob fogo
continuo, Ou prosseguirao em seu caminho contra
vocé. Vocé pode querer trazer uma das outras
armas conseguidas a menos que vocé seja muito
agil e possa evitar as geringoncas do INIMIgo por
tempo suficiente para desintegra-las.

Os soldados da ESWAT sio muito bons, mas nao
podem ficar nem um lapso de tempo sem O seu
comando nos controles. Eles estdo esperando vocé
ESLE exato momento! Prepare-se e vamos botar
para quebrar! Enterre a E.Y.E. e salve o mundo de
um destino horrivel!

25

Marcador de Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos




26

Marcador de Pontos
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Data
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Pontos
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—
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Data

M______ﬁ
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" CERTIFICADO DE GARANTIA

A TECTOY garante este produto contra de-
feitos de fabricacdo pelo prazo de 90 (noventa)
dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de
Assisténcia Técnica Autorizada TECTOY muni-
do deste certificado e da nota fiscal comproba{c’)-.
ria da compra, para obter 0s Servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre de- |
feitos originados por uso indevido, tentativa de
| violagao do cartucho e consertos por pessoa nao
autorizada.

A presente garantia também nio cobre fretes de

em{io e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica au-
torizada TECTOY.

' [TEC TOY
Nico034103328 |

PRODUZIDONA ZONAFRANCADE MANAUS

— —_— ——

Indflslria Brasileira

CEN )
TRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

AV. Ermang M '
archetti, - S3
TELEFONE: Ol1) 26;-5%?)% 530 Paulo - SP - CEP 05038




