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Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR

de que 0 GAME GEAR esté desligado.

Coloque o cartucho LEMMINGS o console, conforme explica
© manual do GAME GEAR.

Ligue 0 GAME GEAR. Se nada aparecer na tea, desligue o
cho esté bem colocado. Depois,
4. LEMMINGS € para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamss cleqe 0 i
iver ligado!

Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR
1. Cerlifiue-se de que 0 GAME GEAR esté deslgade.

2 Clage o ctucho LEMMINGS o console, onfre cxplcn
© manual do GAME

Ligue o GAME GEAR. Se nada apr
aparelho e verifique se o cartucho esté bem colocado. Depo
ligue-o novamente.
LEMMINGS & para 1 ou 2 jogadores.
IMPORTANTE: Jamais cologue ou retie o cartucho enquanio o
GAME GEAR csliver ligado!
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Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR

Cerifique-se de que 0 GAME GEAR st desligado.

2. Cologue 0 cartucho LEMMIN
o manial do GAME GEAR

0 console, conforme explica

Ligue 0 GAME GEAR. aparccer na tels, desligue o
aparelho e verifique se o i ke e Depoi
ligue-o novamente.

4. LEMMINGS é para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou refre o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!




Conheca os Lemmings

Quem sio s Lemmings Oficilmente s sio cnbecidos como
s do P6lo Norte. Uma vez a cada
dos Lemmings sumenta
2 migrar sem destino at6 que
05 05 Lemmings como
elmente estipidss, cuja
Scupacio pracipal ‘nguear sem desine,wé morerey

gs podem ser descuidados, mas felizmente passuem
podem ser atribuidas a eles o v,  que
obstéculos m pren
o s s habilcnd para certos. Lemmmr que
m caminho seguro em direcs
et e i
porcentagem salva

Vocé precisaré de velocidade, plancjamento e muito cérebro para
‘guid-los com seguranga atraves de 120 niveis de arre

pequenos errantes! Seré que voc

Assuma o Controle!

Botig, Start (Inicio)

Botio D (direcional)

Botio D
& Move o cumor e g s el

e as leiras na Tela de Senha.
g cions o espago segainte na ‘Tela de Senha.

Botéo Inl
® Entra com a senha,
® Faz uma pausa no jogo. Pressionado novamente reis

Hoti
oA e do jogo.

o Comea o joge

o At & P o o g o s i T

Botiio 2
@ Faz as selegies na Tela de Men.
® Accleraa agio de rolamento ds tcla do jogo quando pressionada
junto com o Botdo D (mova o cursar para  borda da telz)
@ Selecions o Lemming iluminado pelo o cursor.
lecions ums larefs para um Lemming
® Inicia novamente uma fase perdida

Conheca os Lemmings

Quem s 0s Lemmings? Ofic séo conhecidos como.
Pegquenos roedores que vivem o Plo Norte. Una vez a cada
‘imero de anos, a populacio dos Lemmings avmenta

ravelmente, e eles comegam a migrar sem destino até que
caem no mar e afogam-se. N6s definimos os Lemmings como
pequenas e adordveis criaturas, mas incrivelmente estpidas, cuja
ocupagso principal é vagucar sem destino até morrerem,
0s Lemmings e se descdacos, mas izt e
abilidades que podem scr atiburds 3 que
s ajudam a passar pelos obstéculos mais perigosos. Voot apronde
e € quando atribuir essas habilidades para certos L\mmm:‘ que
depois constcuirdo um caminho segur
salvario o restante da numerosa hord. S
porcentagem salve

Voot it de eloddads, planeumento  muito oo prs
Seguran s de 120 niveis de arrepiar os cabelos

o g o torma

pecquenos ezrntes! Seri que Voot conseguir salvar esta cspé

Assuma o Controle!

Botig Start (Inicio)

o st oo
© Selecions o espago scguinte na Tela de Senha.

m a senh
0 jogo. Pressionado novimente rcinicia o jogo.

Bt sic
Entra
o Fozuma p

Botio 1
© Apresenta uma demonsirag

o Comega o jogo.

@ Apresenta a Tela de Meny quando se perde uma fase.

Botdo 2
® Faz as sclogdes na Tela de Men
o Aok T e ol B k5 o G oo
jomto com ot D (mova o cursor para & borda da el
ora o Lemming iluminado o .
. iona uma taref para vm Lemming executar.
< licia novamente uma (oo peiéa

Conheca os Lemmings

Quem séo os Lemmings? Oficialmente cles sfo conhecidos como

que vivem perto do Pélo Norte. Uma vez

1005, 2 populacio dos Lemmings aumenta

© eles comegam a migrar sem st i o

"0 mar e afogam-se. N6s definimos os Lemmin
Sy sptvin
ocupagio principal & vaguear scm destino até morrcrem.

05 Lemmings pwd:m ser descuidads

coras habilidades

;s et possen
podem ser alribuidas a cles por

 udam  psea plos obmhenton i perig ap:
onde e quando atribuir essas habilidades para certos Lemimi
depois construirdo um camint

salvario o restantc da numerosa horda. Seu éxito & medi

porcentagem salva

Voo precisard de velocidade, plancjamento ¢ muito cérebro
guid-los com seguranga através de 120 niveis de arrepiar os calelos.

E quanto mais adiant

peguenos errant

ntado o nivel, mais dificil torna-se seguir os
vock conseguird salvar

Assuma o Controle!

Botéo D (dirccional) Botd Start (Infcio)

Botio D
@ Move o cursor duranie o jogo e nas telzs de selelo.
@ Percorre as letras na Tela de Senha.

. na o espago seguinte na Tels de Seahs

Botgo Infeio
Fitra com a senhs
© Faz uma pavsa no jogo. Pressionado novamente reinicia o j

Botio 1
© Apresenta uma demonstragio do jogo.

o Comega

' Ascaa s Toe da Men qrendo se S ima

Botdo 2
@ Faz as selegies ns Tela de Menu.
@ Acelera  agio de rolamento da tela do jogo quando pressionado
onto com o Bot D (mova o curso pars  borda da tel)
. iona o Lemming ilumi ursor.
2 tarefa para um Lemming cxecular.
o Inici novamente uma fise peida.




Iniciando Comega a Marcha Comega a Marcha

Iniciando f

Ao logiipo SEGA ¢ Tds 0 jogo comega com uma tela ntrodutéria mostrando o seguinte Ao logipo SEGA 0 Tea
de Apresentagio, aparcce a Tela de Apreseniag?
de Men. Voct tem tés opeics de Menu. \'uce fom s opedes
2 escolher. Pressione o Botdo D a escolher P
pora n csquerda on dirita até que: pam 8 s o et té e
© cursor figue n frente da opgio o cursor ique ma frente da opgio
Gesejada. Gescjada.

0 jogo comega com uma tela introdutéria mostrando o seguinte:

logotipo SEGA e 2 Tela

PLAYER (1 Jogador): . 1 PLAYER (1 Jogador): 1PLAYER  Jogudor:
Pressione o Botdo 2 com essa - 5 c Pressione o Botio 2 com ¢
o selecionada para comegat . pgio selecionads para
a jogar no primeiro nivel da categoria mostrada na cx < Jogar o primeir nivel d caegoria mostrada s extrems diei,

1. Nome do nivel que vocé vai jogar
NEW LEVEL (Novo NiveD: Pressione o Botio 2 com cssa Z:Naineo d Lanningelye M3 skpi o ivel
selecionada para apresentar a Telu do Senha. Veja adiante mais 3. Necessidade minima de Lemmings a screm resgatados
aformagoes sobre senbas 4. Velacdade com  qual o8 Lemmings o savs o alcapio
5. Limite de tempo para o nivel
6. Categoria de jogo ¢ nimero do nivel

do nivel que vooé vai jogar
NEW LEVEL (Novo Nivel): Pressione o Botfo 2 com essa opeio Nncte e Letintgs o iais] o oivel
b Necessidade minima de Lemmings a serem res

Nome do nivel que voot vai jogar
D B e sty Vel com & que s Lo o aass g gl

L
NEW LEVEL (Novo NiveD: Presione o Botio 2 com ess opcéo %.j""""'dd;'-fm S
lecionada para apre o Tela d 4. Velocidade % “» através do algapa informagges sobre senl
. 1 Limite d tempo para o el
6. Categoria de jogo ¢ némero do nivel GAME ORY (Categorin de Jogo): Selecions csa opg Categoria de jogo e nimero do nivel ;AME CATEGORY (Categorin de Jogo): Selecione essa opga
com o Boido D, < presione o Botio 2 paa seleconar  ctegor o s categora
e o e vock e comcr 16 gt categor FUN

informagdes sobre seah

om o Betho . o resione 0 B 3 2 lcion o
que vocé deseja comegar. atro categorias, FUN Pressionc o Botgo 2 para jogar imediatamente ou pressione o Botgo 1
o it doruma ol d sobecinents 1o fogo. U

AME CATEGORY (Categorla de Jogo): Sclecione ess opgio
om o Botdo D, ¢ pressione o Botio 2 para s ori
8 BT Eresioned Dotio2pus o imsdtamenc o prsione i
DR, TRICKY (oo, TG 5 D B i e e e (Divertids), TRICKY (Traigocira), TAXING (Estcessantc)

(HEM (Violenta). Cada - D S0 s e e o vkt i s MAYHEM (Violenta). Cada catcgoris tem 30 niveis, um mais
desafiador que o outo, pronto, pressione o Boto 1 ou 2 para comeear 4 jogar.

Se vook et jogando Lemmings pea primeira vz, é melhor comegar oo dofogo € g o nimer e i (i e At Lo el s v € oo oo %
pela categoria Diveriida para familirizar-sc com o jogo e com 35 de 20) através de um caminho cheio de obsticulos mortais dentro e uvia DSt pot miitanse cont s oo c o & 20)
tarcfas que o Lemmings podem realizar. As primeiras do i peciodo de empo imiado. On Lemmings e de v e e w paioubicali. A peiisg Tsey de um petiodo de tempo limitado. Os <

€ principalmente, sio muito teis para dar iias para mais tarde, slgapio na parte superior da tla e comegam 1 marchar para a
B i I S sl i o

principalmeate, séo muilo Gieis para dar idéias para mais tarde, algapdo na partc superior da tela ¢ comegam
quando o jogo ficar mais dificil din quando o jogo ficar mais dificl. dircita até serem blogueados ou aié encontrarem o morte,
"
Quando voo 4 et g e dses fga, e

Botio D) para percorrer a tela ¢ ver o que 0 aguarda. Quando cstiver

one o Bitio 2 g msdtanetc s pssione o oo |
(Divertida), i) oo, TAKING (Fetonmy +

da
prono, pessione o Boto 1 ou 2 pors comegar

para primeio dar uma olhads de reconhecimento no jogo. Use o

Botio D pora percorer  ila ¢ ver o que 0 aguards. Quando esiver MAYIIEM (V categoria tem 30 nives, um mais
desaindor qua o outr. pronto, pessione o Botdo 1 u 2 para comeear a joga

Sevoc et o Lemning i i vz el ome O objetivo do jogo ¢ guiar um centa némero de Lemmings (maxino

" o 20) através de um caminho cheio de obsticulos morais deniro

n do

desafiador que o s

bietivo do jogo é guiar um certo némero de Lemmings (miximo o
le um caminho cheio de obsticulos moriais deniro el

i geisiag as fas. de um periodo de tempo limitsdo. Os Lemmings c:

ci i tarde, alcapio na parte superior da tela ¢ comegam a marchar p

dire oqueados ou alé encontrarem a morl

1 2 até serem bloqueados ou até enconirarem @ morte.
Qundo vt i el 3 ategris e Quando voc ji escolheu a calegoria que deseja jogar, mova o i
para a opgfio "1 Jogador" e pressione o Boi S e s ek Dol e

cursor paraa 1 Jogador® e pressionc =
a jogr.




Para ajudé-los na fuga cm um determinado nivcl, wse o Botio D
a5 opedes localizadas na parte

e sclocona ura Rabilidade
inferior da tela, e OB
nm proprisdo
¢ ol nabiidade. Aprenda & mover e ripdo -

ot e § que s mover pidament s G 0 1o

FreqUentemente v paz de
da tela. Alguns cairfo em armadilhas, ;ubmh phyicke

& resgalc a porcentagem minima de Lemmings necessiria cm
cada nivel do jogo.

Face a Face

Desafie um amigo para ver
s dois

Serd necessirio também

um Cabo de Jogo Miltiplo

(vendidosepuscamente)
Introduza um cartucho em cada GAME GEAR, conecte o Cabo d.
Jogo Miliplo e ligue os aparelhos

pdorpode ol psioou iciarc
dos bot

esko de um Lemming qualquer &
< cponeat que nie ol esgoado!

Cinco Lemmings de bonificagio sio obiidos a cada cinco nivels,
sendo 20 @ miximo possivel em uma Gnica vez. O jogo se inicia
na fase Divertida 1, a menos que vocé escolha um nivel diferentc,
S i ogndorpede todoscs st 20 Lemmings, i venc
Cuidado para o cabo nio se soltar durane o jogo!

A Tela do Jogo

Barra de Informagdes

Durante o jogo, preste atengio nesta barra, na parte inferior da tcln,

0 Voot cslé se saindo:

1. Jancla dn Aividac o um Leauning ¢ luminado pelo
or, essa janela mostra qual habilidade ests

o
(por exemplo, Andarilko, Escalador, Flutuador).

Para ajudéros ma fuga em um deteminado el
par slccionar uma bilidade 20
o Boti

destacar o L

‘perder de vista 0s pequenos person

Tesqueriement voo ko sert cap desalva todos s Lemmings
a. Alguns cairio em armadilhss, alguns se distanci
ook ¢ marchardo para seu destino; ¢ algons ainda
em nome do dever. Lembre-se, porém, que 35 n
muitos pesem mais que as nea
Tesgate 3 porcentagem minima de Lemmings nco
cadn el do ogo.

Face a Face

Desafic um amigo para ver
qual de vooss

consegue salvar os
Lemmings mais ripido!

AME
crtcho LEMMINGS
s o de Jogo Miliplo
(vendido separadamente),
Jotoduza um cartcho em cade GAME GEAR, conette 6 Caw d
Jogo Mtiplo e ligue os aparclhos.

i jogadorpode sl uma oo o niciar o fogo. s s
do o modo 1 Jogador. C
& sumittdo plo simbola do modo 2 ogas
(E GEAR forem coneciades e ligads.

Cada jogador inicia com 20 Lemmings, ou 20 vidas individuais.
caso de um nivel ter, por exemplo, 10 Lemmings, os outros 10
dos para outro nivel.

bidos a cada cinco nieis,
el cm uma ani
Divertida 1, 2 menos que voc
um jogador perde lodos 0
Cuidado para o caba nfo se soltar durante o jogo!

A Tela do Jogo
Barra de Informagoes

Durante o jogo, pr a barra, na parte infe

o est se sainds

idade: Quando um Lemming ¢ iluminado pelo
a jancla mostra qual habilidade cstd assoc
ndarilho, Escalador, Flutuador),

P o 1 fogs em um detrminado vl s o it D
s o i e 5 s s e
o i s o o o i
I

e e voc ek o 5 mavr e 8 6 0
e o v o peuenc sonege

Feqencmene voo 1o s capz d slvar todos o Lammings
e, g i e s, g s i de
Yo mateorsoprs s dein, & g s

o o dn e e, o, e 3¢ e
o pesam s 2 3 poceidnds o g oo 0
o e pretger s de Lemings

i e o g

Face a Face

Desafie um amigo para ver
qual de vooks dois
consegue salvar os
Lemmings mais ripido!

um Cabo de Jogo Mltiplo

ndido separadsmente),

e s e AV A, oo Co 4
Jogo Miitplo ¢ ligue o apar

G ogdorpode cosber um oo u niciao g, Asfncies
modo 1Jo do

pelo simbolo do im
GAME GEAR forem conectadss ¢ ligads

icecom 20 Lemmings, 0 20 ids indviduas. No

etk resrvados an.
mesmo nivel. O

Gioo Lemming e bon
sendo 20 0 m
m ive dferonte
o o o 6 s 20 Lisn g o0 v
Cuidado para o cabo nfo se soltar durante o jogol

A Tela do Jogo
Barra de Informagdes

Durante o jogo, preste atengio nesta barra, ns patte inferior da tela,

paa saber como voob esté se saindo;

unen da Atidude: Qundo um Lemming ¢ lminado
B ol el e
o st Aveios oo Hotps




2 Némerode Letmings que Ocupam ExteN
Lemmings ainda precisam

Porcentagem Resgatads: Mostra quantos Lemmings chegaram
2 salva na salds

Tempo Restante Mo 0 tcmpo gie esta prs g vock
dximo de Lemmings possivel

. Janel de Hablduds: Mosi u dims babilde
escolheu. O nimero a dircita da tla mosia quanlas vezes esta
habilidade ainda estd .\.,,..mm

Menu de Simbolos

2
05 Lemming

Lemmings qoe 10 forem ssocindos  neahuma habild
chamados de Andarilhos.

6. Escalador:

para cxecutar ouira habilidade (escavag
Eremple). le voliark a ser um Escalador 10
tarefa

7. Putandor: Abre un garcs-hva prs
guranca, 20 pular de alturss que seriam
morais ars e Lovming noral, U ves
designado como tal, um Lemming continua como
Flutuador pelo resto do nivel.

Detonador: Causa 3 explosio de um dnico
Lemming levando consigo uma parte
da drea 2o seu redor. Um Detonador, no e,
Do fere outros Lemmings nas proximidades. C
Detonador 56 explode depois de um u»nugem
regressiva a partir do némero cinco.

. Blogueado Impede ot Lemningsde
ultrapassi-lo. Um Bloqueador pode ser
transformado em um Detonador. Ou, se outro
Lemming pess por b 0 dle vl 2 s

Andarilho novamente. Um Blog o pode.
iz quaisquer novas habildades (s o ser
Delonador) a menos que primeiro volte  ser
um Andarilho.

Construtor: Constréi pontes para cima ¢ na
direcio em que ele estd olhnc
consiste de 12 blo

HAR caite umsinal s

nta seus Gltimas qualro blocos.

onsicutor péra e olha para voce. Se vocé o

denar que ele continue consruindo, cle volta
a ser um Andarilho.

Niimero de Lemmings que Ocupam Este N
Lemamings sinds precisam scr salvos.

3. Porcentigem Resgatada: Mostra quar

a salvo na sai

ostra quanios

Tempo Restante: Mostra o tempo que resia para que vo
salve 0 méximo de Lemmings possive

Janela de Habilidade

Mostea a dltima habilidade que vocd

scolheu. O niimero  direia da tela mostra quantas vezc

habilidade ainda ests

Menu de Simbolos

Posicone o curor s bar de o
e Lo

Lemmings que oo e
chamados de Andarilhos.

6. Esealad:

verticas. Uma vez que voos deerminow Cscalar

para o Leoming, ele continua como Escalador
pelo resto do nivel. Mesmo que scja dsignad
para executar outra habilidade (cscavac

exemplo), ele voltaré 2 ser um st
aquels tarefa

Jador tio

Flutuador: Abre um guarda-chuva para flutuar,
com seguranca, 4o pular de alturas que seriam
mortais para un Lemming normal. Uma vez
designado como ta, um Lemming continua como
Flutuador pelo reslo do nfvel.

Detonador: Causa a explosio de um tri

Lemming selecionado, s m.mg.um perte
da firca 30 seu redor. Unm Detonade

o hm..m,g, s pr

plode depois de um a'uupm

regressiva a porte do ndiro

Bloqueador: Impede outros Lemmings de
ultrapassé-io. Um Bloqueador pode ser
transformado em um Detonador, O, se outro
Lomming passa por baixo dele, vola a ser um
Andarilho novamente. Um Bloguea coraiopode
adquiric quaisquer novas habilidades
Detonador) a menos que primeiro vol

um Andarilho.

Construtor: Constssi pontes para cima e na
diegio em que el e olfando. Cada py
consiste de 12 blocos de consin

GEAR entcumsi

ssenta seus Gltim
et e a e

ordenar quc cle continue construindo, ele volta

ser um Andarilho.

2. Noimero de Lemmings que Ocupam Este Nivel: Mostra quantos
Lemmings ainda precisam ser salvos.

3. Poreentagem Resgatada; Mostra quantos Lemmings ch
salvo na safd

4. Tempo Restante: Mostra o tempo que resia para que v
salve o miximo de Lemmings poss!

5. Janela de Habilidades: Mostra 2 ilima habilidade que voce
escolheu. O némero & dircita da tels mostra quantas veres esta
habilidade sinda cst disponfvel,

Menu de Simbolos

carsor a batea de informagdo na petc in
rna um e ds habl
s Lemmings, para que eles executem determinadas trefis. C
miogs e, 30 e associdas & nenhuma habilidade serio
chamados de Andarilhos.

6. Escalador: Escala a maioria ds superfy
e Voot determinon Escalar
ador

=m0 e i csgrace

logo termine aque

Flutuador: Atre u guara-chiva pors far,
cguranca, 30 pulsr de alturas que scrism
ol ars Leiming normal. Uma vez
signado comotal, um Lemming continua como
Flutuador pelo resto do nivel

Detonador: Causa a xplsko e am o

Lemming: o, levando consigo uma parte

n 1 s redor. U Dolonador, o vty

Do fere outros Lemmings nas proximidadss. O

Detonador 6 explode depois de um contagem
cegressiva a parlic do nfimero cinco.

Um Blogueador nio pode
adquiri quaisquer novas habilidades (a o ser
Detonador) & menos que primciro volte a ser
um Andarilho,

Construtor: Constesi pones para cima ¢ na
diregio em que ele esti olhando. Cada ponte
GAME

continue consiruindo, cle volta
a ser um Andaritho,




acabe, cle pira a perfuracio e volta a ser um

atlho. Ele somente perfuraré se uma
superficie apropriada estiver dirctamente a sua
frente. Assim, torna-se muilo importante a
sincronizagio dos movimentos. Ele pode ser
ordenado a cumpri ovlza tarefa enquanto perfura,
mas terd que parar de perfurar para realizar a
hova tarefa,

Minerador: Escava uma mina para ba
diregio em que cle esté olhando, até ser ordenado
» umpi i et e 30 Perturdor) ou
esgotar 8 superficie apropriada para

. Escavador: Escava dirclamente para baixo até
que receba outra tarefa ou esgole a superficie
apropriada para escavar.

. Velocidade de Liberagso dos Lemings:

ror e o sinal o s o prsione o oo 2
2 quando o contador alcanar a velocid
i 2 velociade, poscone o cus
a velocidade de liberagio para um valor menor que a
lociade s par aquels ve
Explosio Atémica: Destzdi (odos os Lemmings daquele nivel
£ usado para limper  tela do excesso de Blogucadores ou
quando voce sc encontra em uma situacdo s

e o i
perfurar dez vezes durante v nivel compieo

Guia de Comandos Bisicos

Aqui estio algumas solugbes para alguns dos problemes b
que voes encontraré. Mas, & clsro que vocé poderd pensar em
solugoes préprias  melhores!

Os Lemmings chegam na bera de um preeip

Ondene.aum Blogueador que impega os Lemmings
de se aproximarem do precipi

Ordene que os Lemmings flutuem para baixo em
seguranga.

Construa uma ponte para 0 outro lado.

Bscave e i s i, crisdo ums
Eevngen nciuade para um fogar 300

Solugio 5:  Use um Bluqnz:dﬂr para evitar que os Leomings
caiam, enquanto um Minerador abre um tinel
pera baio. Depois ordene que 0 Mincradar
construa uma ponte para um lugar scguro.

Uma parede bloquela o caminho dos Lemmings.

Ordene que um Perfurador escave alravés da
porede.

Ordene que os Lemmings escalem a parcde

Consirua uma ponte até o (opo da parede,

1 I’er[urud(\r Perfura horizontalmente na diregio
ele estd se movendo, ¢ continuard a
Tttt enquanto encontar v superfcie
apropriada 3 sua frente. Quando a superficie
volta

per
frente. Assim, lorns-se muito importante a
sincronizagio dos movimentos. Ele pode ser
ordenado a cumprir outratarefa enquanto perfura,
mas terd que parar de perfurar para realizar a
pova tarcfa.

. Missrador: s s s pas bz ¢ o

0 em que el esté olhando, alé ser ordenado
a mmpm oura e gl s Petundo) ou
esgotar  superficie apropriada para minera

Excurador Excasdivtmente pry te
que receba outra tarefs o esgote a ;np:xlk‘m
apropriads para

Velocidade de Liberagio dos Lemmin

Solte o
Btk 2 quande o coniador u\unpr s velockade desip
Pan dimiwi  vlocidue, p ursor sobre o simal de
o ot valoe e
elocidade st pars aquce el
Explsio Atbmics: st oo o Lamaings el el
£ wado para impar 3 el do exeesso do Bloqueadores ou
quando vocé se encontra em ums siluagio sem saida

Cada habilidade pode ser usada somente pelo ntmero de vezes
indicado acima de cada simbolo. Por cxemplo, se bouver um nimero

ima do simbolo Perfurador, vooé pode usar a habilidade de
perfurar dez vezes durante um nivel completo.

Guia de Comandos Bisicos

o algumas solugdes para alguns dos problemas bsics
ct encontrard. Mas, ¢ claro que vocé poderd pensar cm
Solughes préprias e melhores!

o Os Lemmings chegam na beira de um precipicio.
Ordene a um Bloqueador que impega os Lemmings
de se aproximarem do precipicio.

Ordene que os Lemmings Qutvem para baixo cm

seguranga,

Construa uma ponte para o outro lado.

Escave uma mina para baixo, criando uma

passagem inclinada para um lugar seguro.

Use um Bloqueador para evitar que os Lemmings

caiam, enquanto um Minerador abre um tinel
ra baixo. Depois ordene que o Minerador

construa uma ponte para um lugar seguro.

Unma parede bloquela o caminho dos Lemmings.

Solugio 1 Ordene que um Perfurador escave através da
parede.

Ordene que os Lemmings escalem a parede.

irua uma ponle ¢ o topo da parcde.

1. Perfurador: Perfura horzontalmentera direio

acaba, ele péra a perfuracs
jarilho. Ele somente perfurard se uma
Supericc apropriada estives diretameni a sua

iemado s cumprit ot tarefs enqanto portus,
mas leré que parar de perfurar para realizar

Minerador: Escava uma mina para baixo &
iresiosmqus e oltando, e rdensdo
2 compeic ous (gl 30 Petursio)
e Rtk o el

Escavador: Escava diretamente para baixo aié
que receba outra tarefa ou esgote a superfici
‘apropriada para escavar

Velocidade de Liberugito dos Lemmings: Mostra

a velocidade com que os Lemmings caem através

do slgapo. Para sumentar 4 velocidade (até 99), posicion

cunorsobr o siml e mais ¢ pression o Botio
o o contadorsicangar s velocidade deseada

 Botdo 2. Lombre-se que vocé nfo pox
idade de liberacio para um valor menor que
velocidade atribuids para aquele nivel
. Explosio Atbmica: Destsitodes s Lemmings daguee nive
E sado para limpar a icla do cxcesso de Blogueadores ou
quando vock se encontra om ima st

“ada habilidade pode ser usada somente pelo nimero de vezes
indicado acima de cada sfmbolo, Por exemplo, sc houver um nimero.
10 acima do simbolo Perfurador, vocé pode usar a habilidade de
perforar dez vezcs durante um nivel complelo.

Guia de Comandos Bdsicos

Aaui et sgamas slugis pars sguns s probems bisicos
que vooé enconirard. Mss, & claro que vocé poderi pensar em
lugtes ripriss & melhores!
@ Os Lemmings chegam na beira de um preci
olugio 1:  Ordenca um Bloquesdor que impega os Lemmings
de se aproximarem do precipicio.
Solugio 2 Ordene que os Lemmings flutvem para baixo em
seguranca.
Soloio ;- Constrn e pone pas o> lado.
o4 Escave uma mina para bai
passagem inclinada e g e,
Use um Blogueador para evitar que os Lemmings
cxiam, et um Mlpeade st o tonel
par Depis ordene que o Minerador
construa uma ponte para um lugar seguro,

Unua parede blogueia o caminho dos Lemmings.
Ordene que um Perfurador escave através da
parede.

Ordene que os Lemmings escalem a parede.

Construa uma ponte até 0 topo da parede.




Solugio 4 Onene qus dos Lommings exclem o pars
blogueie o seguinte

Lemmings restanics estio presos.
Uma armadilha bloguela o caminho 3 frente.
o da
Minerador em

armadia.

Pontos a Serem Observados

As chapas metilicas nio podem ser cxplodidas ou cscavadas.
As barreiras com setas sobre elas podem ser atravessadas somente.
ma diregio apontada pelas setss
g superices vt (i) podem s it
escorregadias para o Escalador.
Os Miersdoes ¢ Excavadores contniam ecavando 6
perfurarem uma camada de terrs; cm seguida, cacm na parte de.
Lo do comads.
s Perfuradores continuam escavando sié nfo haver mais nada
para cscavar na frente deles
Os Escaladores ¢ Flutuadores, uma vez designados, mants

até que o nivel termine, ou até que cles morram.

Construtores param a consirugio de pontes;
nuxndu o3 blocos se esgs
2 e bate em um umm sslido.
nqu

ikl o estd constrvindo.

Pausa para Pensar

descja fazer uma pausa por qualquer motivo, pode parar o
gio durante o jogo pressonsndo o Botio Inico, no consol do

oct podc e
an a tela. Ve o pode
nar Lemmings et

Eliminando o Nivel

No finalde um determinado el
s ums T e

Ordene que dois Lemmings s a parcde.
Depois ordenc quc o primeiro blogueie o seguinte
para que este no o ulizapasse. Quando o segundo
Lemming se voltar para o outro lado, ordene que
cmve uma e par bia . diresio onde oy
Lemmings restantes cstio presos.

® Uma armadilha bloquels o caminho & frente,
Construa uma pone sobre a armadilha

Escave uma mina para baix
armadilh, ¢ depois transforme o Mi
um Perturador ¢ faca um thnl por b
armadilha.

Pontos a Serem Observados
As chapas metdlicas nio podem ser explodidas ou escavadas
s comseas saclaspode s amvssacas ot
diregio aponiada pelas sciss.

Algumas superficies verticais (macentas) podem ser muilo
corregadias paia o Excalador,
0s Mineradores ¢ Escavadores continam escavando até
perfurarem uma camads de tere, em seguida, caem na pari de
baixo da camada
Os Perfuradores continuam escavando té ndo haver mais nada
pora escavar b frente deles

s Fscaladores e Mutuadores, uma vez designados, mantém
suas habilidades até quc o nfvel termine, ou até que sles morrarm.

Os Lemmings tedem s dsisi i ccbem

tarefas dificeis como Quando
it 3 am Lomming uma de asscgure-se de

que tenha algum coisa imediatamente na [

Se nio houver, ele desistiri &

Construtores param a consirugio de pontes:

Quando os blocos se esgotm,

Se & ponte hate em um a"pln lido.

© Construtor bt ca enquanto estd construindo.

wzer uma pausa por qualquer motivo, pode p
ogio durante o jogo pressionand nfc
ME GEAR. Quando o jogo esti no Modo Pausa, vo
2. Vock tamb
sclecionar habilidades, masn onr L emmings. Pressione
novamente o Botdo Infcio para voltar a j

Eliminando o Nivel

com  percetagen qe i g
salvar. vel nfo foi
ol cimisado, voct em
o de lentar novemente o
onando o

Botio 2) ou de valtar pars o Tela de Meny (pressionando.

Solugio 4:  Ordene que dois Lemmings cscalem a parede
Depois ordene que o primero blogueic o scguinte
para que este nzo o ultrapasse. Quando o segundo
Lemming se voltar pars o outro lado, ordene que.
escave uma mina para baixo na ditegio
Lemmings restantes estio presos.

© Uma armadilha blogueia o caminho & frente.
Construa uma ponte sobre a armadilh.
Escave uma mina para baixo, na diregio da
i, ¢ depos sl o Minerador
@

um Perfurador um tinel por bai
armadilha.

Pontos a Serem Observados
A chapas metdlicas ndo podem ser explodides ou escavadis.
© o iscom s e o o e avesdssomen
2 diregho apontada pelas setrs,
Algumas \\n'wr[mxs\em s (lamacentas) podemn ser muito
escorregadias pafa o Escalador.
* O Minrores ¢ Bcdores coinum cscavind 6
da, caem na parc
buixo ds camada
o 0s Perfuradores continuam escavando até o haves mais nida
pora escavar na [reme deles
caladores ¢ Flutuadores, uma ver designados, maniém
sua habilidades € que o nive termine, u a6 qu ees moram,

Leumings ende o e rpidament ond ester
0.

Qoo
s el em um it i
o Consrutor bt sua cabegs enquant s con

Pausa para Pensar

e (oer umn e por qulqe v e pars o
o Botio Inicio, no console do
4o Modo Pausa, vock pode usar
D pars mover o
celacionar hablidades, mas o pode slecionar Lemaings
novamente o Botio Inicio para volta

Eliminando o Nivel

No final de um determinado nivel

& apresentada uma Tela de

Restltzdo mostrando o s
mpenho, com 4 porcent

&
de Lemmings que vook
o que i que

et 2) ou e vohar pa el de Mer pres >0 Botio 1),




u
Senhas Dicas Uteis Senhas Dicas Uteis Senhas Dicas Uteis

Se vooé completou um determinado nivel verd trnbéim, na Tela de 05 Detonadores podem ser wsados no lugar de Escavadores S oce competo u eerindn vl verd b, T e O Detommdores podem ser wados no lugar de Escavadores e Voot completon um determinado ivel verd também, n Tela de @ 05 Detonadores podem ser usados o lugar de Escavadores
para atrvessar uma barteia. Virios Delonadores wsad Restuliado, u Senba para o proximo nivel. Anote-3, pois pors atravessar uma barreir. Virics Delonidores usados Resutado, s Sy s e, A i e o pira travessar uma barcra. Virios Detonadores usados
nivel seguinte  quelquer momento, onsecuivamente crardo b buraco grande ¢ profundo, Para poderd continuar jogando 1o nfvel seguinte 3 qualques momento, consccutivamente criario um buraco grande ¢ profundo. FPara poderd continuar jogando o nivel seguinte a qualquer momenlo, consecutivamente criaro um buraco grande e profundo. Para
inicio de uma delecminada categoria uns g prin, cnsome s Do 5 sem ter que comecar pelo inicio de uma determinada celegor uma detonao preciss, ransforme seu Delonador em um ot gt eoae Y 1 o ot S uma detonagio precisa, ransforme seu Detonador em um
Bloqucador no ponto onde desefa delonr. Se vocé nio tiver Bloqueador no ponto onde descja detonar. Se vocé o tiver Bloqueador no ponto ande desefa detonar. Se vo 0o tiver
m vima scaba, use I Blgcsdie, e e svcroniza prs g o Lo g cotra com uma senls, mas Bloqueadores, erd que sincronizar para que o Lemaning c ’ Para entrar com uma senha, use mais Bloqueadorcs, terd que sincronizar para que o Lemming.
ara selecionar a oped delone cxalamente 10 ponto certo & var a op detone exatamente o ponio cerlo. A ©Botio D para sclecionar a apgio detone exatamenle no ponto certo
NE\H»-\H'wm-Nnch u,. - S | NEW LEVEL" (Novo Ni
o. \h,um:h es o tempo pode se esgotar e . Tela de Mer omecodojo Observe o reldgio. Algumas vezes o tempo pode se esgotar ot Tela de Men, no comego d Observe o reldgio. Algumas vezes o tempo pode
antes da libera os Lemmings. Para evitar ss . - p 2. ATela do antes da liberagio de odos os Lemmings. Para eviar s S e pressone o Botio 2. A Tela de i dn b de oo o Lomogs. Pan evi ity
aumente 3 velosidade o liberagio deles, Senha aparecers. Pressione o aumente a velocidade de liberagio deles. e e Senna aparecer aumente a velocidade de liberagio
Botio D para cima ou para biixo

para percorter as letras em cada ® e vock comele um rto € nfo desefa esperar que o temy o CORTT para percorrer as leiras em cada Se ook comete um erro e o deseja esperar g o lempo s 2 oI ara pescoers Se Voo comete um erro e nfo deseja esperar que o tempo

espaco,depois pressione o Botio D esgote, nem que 0s Lemmings saiam precipitadamente anics do ST cspaco, depois prossione o Botio D csgote, nem que 05 Lemmings saiam precipiladamente antes de Ykl espaco, depois pressionc o Botdo D esgote, nem que os Lemmings saiam precipidamente antes de
para a dircita, para confirmar 2 sus préxima tentaliva, scja misericordiaso e use & Explosio para 2 direta, pars conlirmar & x vativa, seja misericordiaso c use n Explosdo para 2 diteta, para confirmar s sua préxima tentativa, scfa miscricordioso ¢ use  Explosio
letra & avangar para o cspago seguinte. Se vook cometer um erro, Atémica nos Lemmings da tela letra ¢ avancar para o espago scguinte. comeier um ero A mi letra & avangar para o espago seguinte. Se Voot co Atbmica nos Lemmings da tcla
pesions implesmene o Biio D paa 3 sqerd s vla o prssion simplesmente  Bodo D prs  csquerd pers aar o prssione mpimente o Baia D s a gt pas Yol o
cursor para 0 espaco que descja mudar, e pressionc o Botgo D Construtore o consizoem t3o répido quanto os Lemings cursor para o espaco que deseja mudar, ¢ pressione o Botio D Construtores o constzocm (5o ripido quanto os Lemmi o cursor para 0 espaco que descja mudar, e pressione o Botio Constrtores o comsteoem tia ripido quanto os Lemmings
e 8 0 o s p. o . o B i andam, sim, orden que um Blogendr e, s pera cima ou para baixo para trocar  lir, Pressione o Botio Inicio o, assim, ordene que um Bloqueador impeca a passegem T i s e e e o kv, Exeon B Tl andam, assim, ordéne que um Blogueador
para entar com a Sen, dos o  ponte que ainda nio s terminada. Quando a para entrar com a Senh. dos outros pela ponte que ainda nio est terminads, Quando 4 para entrar com a Senba. o outros pela ponte que ainda 1o esié ferminicds
Ponie et ot rastorme  Bloqueador e Delopadcr poniecsiver prona,sstorme o Bloqueador e Deorcor ponte estver pronta, ransforme o Bloqueador em um Detonad
a snha etiver correta, scrio apresentados o it Vo curdadoy s o Deonador esiver mto pet da ponts i  serha csiver correts, serdo aprcsentados o ftulo ¢ 3 categori Mas cuidado, se o Detonador estives muilo perto da ponte, sua Se a senha estiver coreeta, serio apresentados o titlo ¢ catcgoria Mas cuidado,
explosio pode destrir parte dela. Vocé pode scavar por beixo do nivel escolhido, e em seguida a Te Sele Cxlosio pod s prt dla. Vet pok e o b do nivel escolhido, ¢ cm seguida a Tela de Men. Selecione "1 SePoso o ettt dl, Vit pode e baixo
o Detonndor pars Hiberi-lo de suns fo csaavar PLAYER" com o Botio 2 AT o Detonadorpar ieri-lo e sus ngbes, mas se scavar FLAYER" com o ot D ¢ rssione o Bt A Tel do Detonador para lbe
enha estiver muito perto da ponte, poderd fazé Iniodug Ses ver muto perto da ponte, poders fazé-la ruir! Introdugio para o nivel desejado spar @ senha cstiver | i peto 6 pote,
CODE" (Ciédigo Errado) G CODE® (Cadig: crrad, aparcerio s plivras "WRONG CODE (Codigs B
s Tea de Moma voltar  sr spresentads, o 1l 8 Toa d Mo ellart & ser apreand, ma tela, ¢ a Tela de Menu voltari a ser apreseniad

Senha nfo estd disponivel no modo de NOTA:A opgio Senha nfo ests disponivel no modo de NOTA:A opedo Senha nfo esté disponivel no modo de jogo 2
Jogadores. Jogadores.




Taxing

Senhas
ROS SUCESSOS DA TECTOY

Mayhem e S R S A Y [iver

WONDER BOY

Tom ¢ sua namorada Tanya vivem bo bel
Kokos. Certo dia, Tanya foi passear na fl
Jane Trish. No caminho, ela parou sozinha numa fonte para beber igus.

De repente, um grito ecoon as drvores. Quando Jan ¢ Trish voltaram
pora ver 0 que b fanya tinha desaparecido, € 4
s pintados numa drvore
s da parte escura
ndo para casa, © 8
do

Tanya de volta para casa. T viv

0S SUCESSOS DATECTO

‘WONDER BOY

m e sua namorada Tanya vivem 1o belo ¢ pacifico mundo de
Kokos. Certo dia, Tanya f0i pes foresta com suas amigss
Jan e Trish, No caminho, ela parou sozinha numa fonte para beber g

De repente, um gt as drvores. Quando Jan e Trish voltaram
o, Tanya tinha desaparecido, © 3
uma caveira e dois ossos pintados numa frvore
3 0 sinal dos perversos habitantes da parle escora
voltaram correndo para casa, ¢ a primeira
coisa que fizeram foi avisar Tom do ocorrido. Ao owvir
Tom logo percebey que seria o dnico com coragem suficiente
embrenhar na florcsta ¢ resgala
precisa de ajuda. Junie-sc a cle nesta incrivel aventurs,
tar 0s ser ta. Esta ¢ a inica manei
‘Tanya de volta par: i

Senhas
OUTROS SUCESSOS DA TE

Nivel

WONDER BOY

Tom ¢ sua namorada Tanya vivem o belo  ps
Kokos. Certo dia, Tanya foi pass
Jane Trish. No caminho, la parou:

De repente, um gilo ccoou a drvores. Quando Jan ¢ Trish
para ver 0 que havia acontecido, Tanya tinha de
Gnica pista era uma caveira e d



OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY OUTROS SUCESSOS DATECTO OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

OUTROS SUCESSOS DA TE OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

SHINOBI MINI-GAME “SONIC THE HEDGEHOG” MINI-GAME ‘‘SONIC THE HEDGEHOG” SHINOBI MINI-GAME “SONIC THE HEDGEHOG”

Rumores de o chog
Dbor

inda seus me
vém dos subirbios,
belcccn em Nea

Rumores de terror chey
d@a B

r s que vém do
pora todo hugar! de ums poderosa forga do mal que

O Mestre manda seus guer einados na arte do Ninjitsu pa
tar

No Mini Game, vocé encontraré o seu velho inimigo de batalha; o 0 Mesce mand seus uereivos inados 1 artc do N pas
bot ent terrivel ameaga n 2 um eles foram captu

transformos os seus amigos
Mesire pediu a Joc o 2 , o Grande Mestre pediu a Joe Mus Ag e s prly » Joe Misas, o
obi Vermelho para assumir o conirole da missio. E voct vai o s para assumir o controle da missdo. E vocé vai b Verasio par st & ot o,
ajudi-lo. O mais forte dos ninjas da escola Oboro vai uilizar suss a s forte jas da escol suas apssar moi o ¢ cada fase peg SRie1510 et o g s D v s s
habilidades na atc do Ninjitsuparalbertarseus companheiras 2 P caic o . Para isso, Sonic usrd incriveis habilidades ra art do Ninjitsu para ibertar scus companei
suas grandes armas:seus espetinhos, sus velocdade supersi saparec s fo s, passari
scu poder de invencibilidade. .

eaparecdos. A medida qu s: seus espetinhos, sua velocidade supersonica &
sen poder de invencibildade. 4 scompanhi-lo nesta importante miss ua orgs somida & sen poder de invencibilidade.
e derotar
3 o, As forgas do

lo
o “mp:mhurn v
em Neo City. Pegue

esperam esperam por v




ATENGA( B0 ATENG ATENGAO:
e un oo e e dmnmxmdn‘lu:u\‘ il qve CERTIFICADO DE GARANTIA Existe um tipo raro de
e osas intermitente; allracio o serestmulaco por varisgdcs lominos
e luz de Il de'elevisso, omputador, v estoboscdpics u fios compuiador, . ctobescty
ATEC TOY garante este produlo contra defeios de bricacia e s pasan araés o Colhas & gl de rvore. A cpiepsia & ATECTOY garante cste prodito oontrt dofitos de fobricagio e e o e B ihon o frvres, A cplea 8
| peto prezo 4e 90 (noventa) dias, contados a paric da dats de sua uma docnca que pode ou nio estar manifestada, Porlanto, s pelo prar de 90 (ovenia) diss, contados a prtr da data de sva T s e o el P erni fos YocE |
compra ou algéim de sus amila & portador de algum tigo de epilepsi compro o lguém do sus ol & portacor G g o ce epiepsa, compea
im0 e dflin ot P s Titica senir slgum dos seus sintomes como verigem ou contragies 1os Fon caso de defeio, ditja-se a vm Posto de Asssténcia Teonica Senir algum dos scus sinlomas como verigem ou contragaes nos | o e et e ik B s P TR S
| Avtorizaca TEC TOY i a«s‘mmrmm.»an nota fiscal ‘missculos o olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamene. | Autorizads TEC TOY munido deste cefeado e Ge poa fiscal ‘misculos ou olhos, pare de jogar e consle i lics medtamente | Autorieads T TOY munido aets ceriicado  da poa fiscal
umpmm.m s compra, para obler 08 Servigos coberos por comprobetoria Ga COmprR, PAra ODEr 08 servigos cobertos por .m..,,mm.m s compra, gara obter o servicos coberlos por
st garan i g

A presente garania, contudo, nfo cobre defetas originados por A prescie. g’br:mtm contudo, o enbre defeios orginades

Clacio do cartucho c conserios por s ndevido, tenatva G Can o eando o ok
izads

oo e e CERTIFICADO DE GARANTIA T e s e ERTTFCADD Db GARANTIA
i itentes,

et ode ser estimulado por varisgtes

A THC TOY girante este produto contra defeitos de fabric
pelo praza de 90 (noventa) dias, contados a parti da data de sun

A pwme ‘garantia, connido, 3o cobre defeitos originados por
30 indevide, fentaliva de vielagio do cartueho & conser(os por At AR
pessoa o aulorizada e

A prseie i b néo cobre ks e cvio o

retomo a ums Assiste ca Autarizads TEC TOY

A presente garaniia também 1o cobre fretes de envio e/ou

amem o cabe s d e ooy
Fetomo a uma Asisténeia Técnies Autorizada TEC Te .

rizzda TEC

C TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. (
i Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Fores - Manaus - AM e Torquto Tapaies,
CEP 69048-660 - Indistria Brasileice. CEP 69045560 - Indisteia Brasileir

A,
Es m« |H.qu.‘.r<,-<,‘.\,>m. Baio Floes - Manaus - AM
- Indstria B
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\v. Erma 3 B Ermano Marcheli, 576 - Sao Paulo - SP - CEP. 05038-00 ‘v Ermano Marchett, $76 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-00)
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