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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permi-
tir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser esti-
mulado por variagdes luminosas intermitentes, alteracdo de luz da tela de
televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando através
de folhas e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou ndo
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda
de sentidos quando exposto a variacdes luminosas, consulte seu médico
antes de jogar.

¢ Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela do monitor.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sé volte a
jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é bem iluminado.

o Utilize o menor monitor possfvel para jogar.

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando computador.

e Qs pais devem supervisionar os filhos no uso do computador. Se vocé ou
seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem, visdo alterada, con-
tracbes nos musculos ou olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qual-
quer movimento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediatamente
e consulte seu médico.

W

CERTIFICADO DE GARANTIA |
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Talvez vocé se lembre da Gltima conversa com Atrus — enquanto ele estava
sentado naquele quarto antigo, constantemente escrevendo no volume que
estava a sua frente. Ele conversou com vocé, até protestou com vocé, a res-
peito do filho dele, mas ainda, sua mente parecia ocupada com outra coisa,
que o preocupava. Ele estava aguentando um tremendo peso, e ele até falou
a respeito de um outro inimigo...

MENSAGEM DOS CRIADORES

Bem, aqui estamos nés novamente. Para alguns de vocés, esta serd uma nova
jornada, para outros sera apenas uma continuagio ap6s uma pequena pausa.
De qualquer maneira, o que vocé esté prestes a presenciar, é o resultado de
nosso sangue, suor e lagrimas durante os dltimos quatro anos (tudo bem, tal-
vez nao sangue).

Riven foi projetado para ser uma experiéncia envolvente. Portanto feche a
porta, abaixe as luzes, aumente o som, sente-se em uma cadeira confortavel,
e deixe-se envolver dentro do mundo de Riven.

E, pelo amor de deus, use fones de ouvido ou um bom auto falante!
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INICIANDO

Especificacdes* Técnicas para Windows

e Windows 95

e 100Mhz Pentium ou superior

e 16 MB de RAM

e Minimo de 75 MB de espaco no disco rigido

e Drive de CD-ROM de velocidade quadrupla ou superior
e Monitor de 640X800, High Color

e Acessorio de som compativel com Windows

e Placas de som e de video compativeis com DirectX**

* Configuracao do Sistema:

Pode necessitar ajustes minimos quanto a configuracdo do seu sistema ope-
racional, espago de disco rigido adicional, e/ou atualizacdes dos drivers de
seus hardwares.

** Se vocé tiver problemas com a instalagdo ou compatibilidade de DirectX
em seu computador, por favor consulte o fabricante de seu computador ou de
sua placa de som e de video para os drivers compativeis com DirectX mais
recentes. Vocé pode também checar a pagina da Microsoft na Internet para
mais informacdes.
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Prisioneiro Ernie
Whitecloud

Leira (Keta) Kate Vander
Wende

Garoto da vila Micah
Biggs

Escriba Tony Fryman
Garota na selva  Sydney
Wakan

Escolta Ryan Miller

Acdo ao vivo Filmada por
PVR, San Francisco, CA
Assistente do Gerente de
Producdo

Bonnie Staub
Administrador do
Sistema

John Biggs

Gerente da Produciao
Adicional

Dennis Leahy

Assistente Técnico CG
Eric Arnold
Diarios Escritos por

Richard Vander Wende e
Tim Greenberg

Diario de Catherine
escrito por
Mary Anderson

Assisténcia do Elenco
Belinda Hunt

Kinslee Miller

Ryan Miller

Figurino

Catherine Hunt
Modelo do Background
(Cenario) de D’ni (de
Myst)

Chuck Carter
llustragdes da Sala do
Portao

Richard Downs

Gehn Age Sky
Matte World Digital

Perucas

Joyce Degenfelder
Figurino
Kauffman-Davis Studios
Seattle Opera

7

Construcio
Seattle Opera

Construcdes Adicionais
Gaye Gardner

Robert Bovil

Cour Dain

Joseph Fisher

Studio 7

Suporte Adicional Cyan

Chris Brandkamp

Al Carlson

Heather Ferguson-Gady

Byron “Loco” Heinemann

Mark Klammer i
Jeff Oswaldt

Agradecimentos especiais
para

Todos que jogaram Myst -
Riven existe por causa de
vocés!

Todos da Broderbund,
especialmente Dennis
Leahy e Laurie Strand.
Todos da Sunsoft, Inc.,

especialmente Masami
Maeda e Kiharu Yoshida.



CYAN

Projetado e Dirigido por
Robyn Miller e Richard
Vander Wende

Produzido por
Rand Miller

Gerente de Producio
Tony Fryman

Lider de Programacio e
Historiador D’ni

Richard A. Watson
Diretor de Produ¢do CG
Joshua A. Staub

Artistas/Animadores CG
Jason Baskett

Michael Bostick

Tony Davidson

Jeremy Engleman

Robin Higgin-Foley
Robert Grace

Tim Greenberg

Joshua A. Staub

Bret St. Clair

CREDITOS

Diretor Técnico CG

Karl Stiefvater
Shaders by Lume, Inc.

Animacdo CG Adicional

Patrick Faille
Eric Vignola

Composicdo Adicional
CG e Montagem
Michael Sheets

Engenheiro de
Programacio dos Efeitos

Mark DeForest

Engenheiro de pés
Producdo e Programacio
Adicional

Ryan Miller

Design do Jogo

Rand Miller

Robyn Miller

Richard Vander Wende e
Joshua A. Staub

Richard Watson

6

Lider do Projeto de Som
Tim Larkin

Projeto de Som e A¢do
Martin O’Donnell
Michael Salvatori
O’Donnell/Salvatori
Music, Chicago, IL
Miisica Composta e
Produzida por

Robyn Miller
Engenheiro de Mdsica e
Design Adicional de Som
Chris Brandkamp
Segmentos de Acdo
Escritos e Dirigidos por

Richard Vander Wende e
Tim Greenberg

Elenco

Gehn John Keston

Catherine  Sheila Goold

Atrus Rand Miller

Nelah Christine Steel

Guarda de Gehn Vicente
Ramos

Instrucdes para Instalacao em Windows 95

Para Instalar

iy

Inicie o Windows 95.
Introduza o CD 1 de Riven no drive de CD-ROM.
A janela de iniciagdo de Riven deve aparecer.

Clique em Install e siga as instrugdes que aparecerem na tela.

Caso a janela de iniciacdo de Riven ndo aparecer automaticamente na tela,
vocé pode instalar o programa manualmente:

Clique em Iniciar e selecione Executar.

Digite D:\SETUP.EXE na linha Open. (Se o seu drive de CD-ROM usa
uma letra diferente de D, substitua o D por essa letra).

Cligue no botdo de OK e siga as instruces que aparecerem na tela para
instalar Riven.

Para Jogar

Ap0s instalar corretamente o programa, clique no botdo Run na janela de ini-
ciacdo de Riven para iniciar o programa. A janela de abertura de Riven geral-
mente aparecera toda vez que vocé introduzir o disco 1 de Riven.



Se a janela de iniciagdo de Riven nio aparecer automaticamente na tela:
e [nicie o Windows 95.
e Clique no botao de Iniciar, selecione Programas e depois Riven.

e Clique no menu de op¢oes de Riven para iniciar o programa.

Para Remover

Caso vocé precise remover Riven, inicie o Windows 95. Clique o botio
Iniciar, va para Configuracoes, e depois clique no icone Painel de Controle.
Clique no icone de Adicionar/Remover Programas. Clique Instalar/
Desinstalar e selecione Riven da lista de programas. Clique em Adicionar/
Remover Programas e clique em Sim para remover o programa.

4

A Equipe Cyan
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selecione Nova Pasta. Nomeie a nova pasta de QuickTime (for Riven). Clique
na pasta de Extensdes para abri-la. Arraste o QuickTime2.5 da pasta de exten-
sdes para a pasta QuickTime (for Riven). Repita o Gltimo passo se necessério
para levar qualquer outra extensio de QuickTime 2.5.

Quando QuickTime 2.5 estiver desativado, vocé podera reinstalar sua versio
antiga de QuickTime. Novamente localize a pasta do sistema. Clique no
fcone correspondente para abrir a pasta e localizar a pasta QuickTime™ (Old
Version) e clique nessa pasta para abri-la. Localize a pasta de Extensdes den-
tro da janela da Pasta do Sistema e arraste os arquivos da pasta de
QuickTime™ (Older Version) para o fcone da pasta de Extensdes. Nota: Caso
vocé reinstale a versdo antiga, Riven ndo rodara mais. Vocé precisara fazer
um Custom Install (Instalacdo Padrdo) antes de rodar Riven novamente.

Para fazer um Custom Install, introduza o disco 1 de Riven em seu drive de
CD-ROM e clique o icone do disco 1 de Riven. Clique no icone Installer para
iniciar o programa de instalagdo. Clique no botio de Continue para ler o
arquivo ReadMe. Selecione Custom Install do menu na parte superior esquer-
da da janela de instalagdo. Clique o quadro pequeno préximo do item
QuickTime 2.5 Components na lista de itens que podem ser instalados.
Certifique-se de que vocé estd instalando para o disco rigido onde sua Pasta
do Sistema esté localizada clicando em Switch Disk até que o disco rigido
seja selecionado. Clique em Install. Reinicie seu computador quando a ins-
talagdo terminar.

[N
.

Especificacdes Técnicas* para Macintosh®

e  Mac™ OS

e Sistema 7.5 ou superior

e PowerPC de 95 Mhz ou superior

e 9MB de RAM livres

e Minimo de 65MB de espaco no disco rigido

e Drive de CD-ROM de velocidade quadrupla ou superior
e Monitor de 640X480, milhares de cores

*Configuracao do Sistema:

Pode necessitar de ajustes minimos quanto a configuracio do sistema
operacional, espaco no disco rigido, e/ou atualizacées dos drivers de seus
hardwares.

Instrugdes para Instalacdo em Mac™ OS

Introduzir o disco 1 de Riven no drive de CD-ROM. Clique no fcone do disco
1 de Riven, depois clique no icone Riven Installer para iniciar o programa de
instalagdo. Clique em Continue para ler o arquivo ReadMe. Quando termi-
nar de fazer isso, clique o botdo Continue novamente. Certifique-se de que o
menu Riven Installer no canto superior esquerdo da tela esteja ajustado em
Easy Install. Selecione o disco rigido onde vocé quer que Riven seja instala-
do clicando em Switch Disk até que o disco rigido correto esteja seleciona-
do. Clique no botdo Install. Reinicie o seu computador quando a instalacao
estiver terminada.
i



Para Jogar

Para jogar Riven, ache a pasta Riven, clique na pasta para abri-la, depois cli-
que no icone Riven para comecar o jogo.

Para Remover

Caso vocé precise remover Riven, simplesmente arraste a pasta de Riven até
a lixeira, e esvazie-a.

N ) N

JOGANDO RIVEN

Um antigo provérbio D'ni diz, “Faga suas perguntas, e vocé achara
respostas.” Riven é uma continuacdo da histéria do CD-ROM de

Myst e dos romances Myst. O segredo de Riven é que nio existem segredos!
Perca-se na beleza destes mundos, e pense como se vocé realmente estives-
se la. Use o tempo para explorar, e preste muita atencdo aos detalhes dos
mundos; ndo despreze nada. Fazer anotacdes pode ajudéa-lo a lembrar de
dicas importantes e informacdes que vocé encontra no caminho. Pense no
que vocé viu em outras partes de Riven e coloque em sequéncia légica as
coisas que vocé sabe.

Para reativar a janela de iniciacdo, introduza o disco 1 de Riven no drive de
CD-ROM. Quando o programa comecar, imediatamente aperte Ctrl + F4
para sair. Clique duas vezes no fcone Meu Computador no Windows 95.
Clique no icone do CD de Riven com o botdo direito do mouse e selecione
AutoPlay Dialog. Clique no quadro na parte inferior da janela de iniciagio
onde esta escrito “Show this window the next time you insert the CD"” para
que uma marca seja posta la. Clique em Run para iniciar o programa.

Mac 0OS

Para que Riven funcione corretamente, o software de seu sistema deve incluir
0s seguintes componentes QuickTime 2.5 na pasta de Extensdes.
QuickTime™
QuickTime™ Musical Instruments
QuickTime™ PowerPlug
Sound Manager (versdo 3.2.1)

Durante o processo de instalacdo, esses arquivos devem ser insta-

lados na pasta de Extensdes. Se o programa de instalacio de Riven

encontrar verses mais novas desses arquivos, ele o mandaré salvar os arqui-
vos antigos. Quando os arquivos de QuickTime 2.5 forém instalados, qual-
quer versdo mais antiga serd salvada numa pasta chamada QuickTime™ (old
version) que pode ser encontrada na Pasta do Sistema.

Se por alguma razdo vocé precisar reinstalar as versdes antigas de
QuickTime, vocé precisara desativar QuickTime 2.5 manualmente. Para isso,
cligue no icone do disco rigido. Na janela que aparecer, clique no fcone da
Pasta do Sistema. Quando a proxima janela abrir, abra o menu de arquivos e

B



Windows Mac

New Ctrl + N ®-N Iniciar um jogo

Open... Ctrl + O ®-0 Recuperar um jogo salvado

Save Ctrl + S $®-S Salvar o jogo

Save As... Salvar o jogo em andamento usan-
do um novo nome

Exit/Quit Atl + F4 ®-Q Sair

=

RESOLVENDO PROBLEMAS (TROUBLESHOOTING)

Windows 95

A janela de iniciagdo aparecera geralmente quando o disco 1 de Riven for
introduzido. Se vocé preferir comecar Riven sem passar por essa tela, clique
no quadro na parte inferior da janela de iniciacdo onde esta escrito “Show
this window next time you insert the CD” para que a marca seja removida.
Da préxima vez que o CD for introduzido, o programa comecaréa automati-
camente. (Nota: Esta caracteristica ndo esta disponivel caso a janela de ini-
ciagdo de Riven n3o apareca automaticamente quando o disco 1 for introdu-
zido pela primeira vez.)
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Movendo-se

Basico:

Detalhes:

Mover-se por Riven é simples e intuitivo. Posicione o
cursor sobre o lugar que vocé deseja ir e clique.
Quando quiser ir adiante, clique préximo do centro
da tela. Quando quiser virar para a esquerda ou para
a direita, clique do lado esquerdo ou direito da visio.

Vocé é capaz de ir para a maioria dos locais levando
a mdo para a esquerda ou para a direita da visao e cli-
cando. Quando a mdo comecar a apontar para a
esquerda ou para a direita com um dedo torto s, cli-
cando o fara virar 180° naquela direcdo. E
também possivel olhar ou mover-se para cima ou para
baixo em alguns lugares. Nessas situacdes, quando o
cursor estiver na parte de baixo ou de cima da tela, a
méo normal, com o deddo estendido {4, se tornara
uma mao que aponta para cima ou para baixo com o
dedao flexionado g . Em algumas localidades, quan-
do vocé estiver proximo demais de um objeto, clican-
do ao lado do objeto fard com que vocé recue um
passo. Algumas é&reas ndo sdo acessiveis. Clicando
sobre essas areas ndo fara efeito, indicando que elas
sdo areas invélidas e que nido contém nenhuma infor-
macado importante.



Modo Zip:

Riven possui um modo Zip que o transporta rapida-
mente a locais que vocé ja esteve. Quando o modo
Zip estiver selecionado no menu de opgdes, o cursor
se tornard um raio Y, quando estiver sobre certos
objetos ou éreas. Clicando o mouse o transportara
para essas areas imediatamente, pulando todas as
areas no caminho. Vocé s6 pode fazer isso com locais
onde vocé ja esteve. Cuidado, se vocé usar o modo
Zip cedo demais ou sem cuidado, vocé podera perder
alguns detalhes das 4reas que vocé estiver pulando.

Manipulando Objetos

Basico:

Detalhes:

Se vocé quiser examinar ou usar um objeto, simples-
mente clique nele ou clique e arraste-o.

Clicando sobre um objeto ou trard o objeto para mais
perto de vocé, ou levara vocé para mais perto do obje-
to. Se o objeto for funcional, clicando sobre ele pode-
ra ativa-lo ou manipula-lo (como ligando um botio ou
virando as paginas de um livro). Se o objeto nio for
importante, clicando sobre ele nio tera nenhum efeito.

Também é possivel mover alguns objetos, como botdes
e alavancas, arrastando-as. Se um objeto pode ser
arrastado, o cursor normal virara uma mao aberta .
Quando vocé clicar sobre o objeto, o cursor se tornara
uma mao agarrando ¢ e vocé poderéd mover o objeto.
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Existem alguns objetos que podem ser apanhados e
levados com vocé. Quando um desses objetos for
selecionado, ele automaticamente estard com vocé.
Para ter acesso a um objeto que vocé apanhou, leve o
cursor para a parte negra na parte inferior da tela. Os
itens que vocé possui aparecerdo; clique em qualquer
um deles para usad-lo ou examina-lo. Quando vocé
terminar de usa-lo ou examiné-lo, clique em qualquer
um dos lados do objeto para guarda-lo.

Para pular para o fim de alguma animacio, aperte a
barra de espaco. Mas assim como o modo Zip, tenha
cuidado para ndo pular alguma informacao importante.

TECLAS DE REFERENCIA

Para ver ou guardar a barra de menu:

Usuarios de Windows: segure a tecla Ctrl apertada e aperte espago, ou cli-
que préximo do topo da tela.

Usudrios de Macintosh: Segure a tecla Command (%) apertada e aperte o
espaco, ou clique proximo ao topo da tela.
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