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Entdo tudo comecou—

Donald em

COLD SHADOW

Requisitos do Sistema para
Pato detetive/Guerreiro das sombras

Vocé estara preparado para os desafios a seguir com um
equipamento de acordo com os requisitos minimos
descritos abaixo:

# IBM ou 100% compativel PC 486/DX2 com processador
de 66 MHz (ou superior).

# CD-ROM de dupla velocidade com taxa de transferéncia
de 300 KB (velocidade quadrupla recomendada).

# 8 MB de memoria RAM disponivel (12 MB recomendado).

# 10 MB livres em disco rigido.

# Placa de video VESA de 256 cores, PCI ou outro adaptador.

# Microsoft® Windows® versdo 3.1 ou windows 95.
# Placa de som de 8-bit.

# Joystick recomendado.




A llha Esta Chamando...

Instalando o Programa!

Windows 3.1

1. Inicie o Windows e insira o CD do programa no seu drive
de CD ROM.

. Entre no Gerenciador de Arquivos, na janela Principal.
Selecione o menu Arquivo e escolha o comando
Executar.

. Na linha de comando, digite D:\SETUP.EXE e pressione
Enter. Agora siga as instrucdes da tela (caso seu CD
ROM n&o esteja no drive D:, digite a letra apropriada).

. Quando a instalagéo estiver completa, vocé retornara
para a tela do Gerenciador de Programa e vera um novo
grupo chamado Disney Interactive. Clique duplamente
sobre o icone Cold Shadow. Caso vocé ja tenha um
grupo de programas Disney Interactive, o icone Cold
Shadow aparecera automaticamente neste grupo.

Windows 95

1. Insira o CD do jogo no seu drive de CD ROM.

2. Se a opgéo AutoPlay estiver ativada, o processo de
instalacdo comecgara automaticamente.

O Campo de Treinamento Ninja

Pule e pendure-se em brilhantes blocos com as hablidades
ninjas.

NZo se esqueca de usar a Escalada Ninja e o Teletranporte
Ninja.

A Terra dos Muddrakes

Atire no registro de lama no topo do escorregador.

O Sactificio de Donald

Pule para cima em direcéo as pecas e pule nas bolhas para
ganhar altura!

O Teste de Pato

Segure a tecla direcional para baixo para segurar em barras
guando Donald estiver descendo as cordas.

Pule de plataformas mais altas para conseguir mais impulso
das cordas.




Dicas Quentes para Cold Shadow!

Aqui estao algumas dicas gerais que realmente vem a calhar
quando se esta jogando Cold Shadow.

Escolha diferentes combinagbes de besouros, pressionando
o botdo de mudanga de municéo.

Donald pode saltar a alturas variadas. Segure o botao de
saltar por mais tempo para fazé-lo saltar mais alto.

O Ninja pode balangar através de blocos especiais. Procure
por eles!

O Ninja pode escalar paredes que estejam juntas. Salte entre
as paredes e pressione o botdo de mudanca de munigéo, ou
o botédo de saltar novamente, para executar a escalada ninja.

Moedas yin-yang vermelhas servem para ataques combina-
dos. O Ninja pode atacar mais rapidamente, com mais chico-
tadas conforme pega mais moedas vermelhas.

O Ninja pode movimentar-se mais rapido do que os olhos.
Segure o botdo de mudanga de municdo, pressione duas
vezes e segure as teclas direcionais na direcao que deseja
executar o teletransporte Ninja.

Alguns niveis requerem que vocé jogue como Donald e Ninja
para completa-los.

Sugestoes para superar alguns Niveis, passo a
passo:

A Mansao Assombrada

Ande através de passagens secretas escondidas nas estantes!
Pule e segure o botdo para cima para segurar nas correntes!

Ventiladores rotatorios podem ser ligados e desligados segu-
rando nas correntes préoximas a eles!

Encontre os “Besouros Lanternas” para descobrir plataformas
escondidas no segundo estagio!

Pise em pedestais dourados para mover os totens no segun-
do estagio!

(Continuacao para Windows 95)
Caso a opcao AutoPlay esteja desativada:

1.
2

Insira o CD do jogo no seu drive de CD ROM.

Clique no botéo Iniciar na barra de tarefas para abrir 0
menu.

. Selecione a opgao Configuracdes e clique sobre Painel
de Controle.

. No Painel de Controle, clique duplamente no icone

Adicionar/Remover Programas.

. No canto superior da opc¢ao Adicionar/Remover

Programas, clique sobre Instalar.

. Alinha de comando ird aparecer, e ira instrui-lo a veri-

ficar se a informagéo na linha de comando estéa correta.
Esta informacao deve ser D:\\SETUP.EXE (caso seu CD
ROM nao esteja no drive D:, verifique se a letra certa
esta mostrada).

. Cligue sobre Concluir para iniciar o processo de insta-

lag&o. Agora siga as instrucdes da tela.




Iniciando o Jogo

Nota: Vocé deve instalar o programa antes de tentar
roda-lo pela primeira vez.

Se vocé estd rodando em Windows 3.1, clique dupla-
mente sobre o icone Cold Shadow, dentro do Grupo de
Programa Disney Interactive, para iniciar. Tenha certeza
de que o CD do jogo esta dentro do drive de CD ROM.

Se vocé estd rodando em Windows 95, insira o CD no
drive de CD ROM, clique no botao Iniciar, depois sobre
Programas. Agora clique sobre Disney Interactive e
sobre Cold Shadow para iniciar o programa. (Caso a
opcéo AutoPlay esteja ativada, simplesmente insira o CD
no drive de CD ROM.)

video estdo constantemente sendo atualizados pelos fabri-
cantes, para uma melhor performance. Contate o fabri-
cante de seu computador ou de sua placa de video para
receber a Ultima versao do driver de sua placa de video.
Configure a resolugéo de sua placa de video para
640x480x256 cores. Verifique a documentagao de seu
hardware para informagdes adicionais.

: Por que o programa nao funciona no momento que ponho

o CD no drive?

: Infelizmente, alguns drives de CD ROM né&o suportam a

opcédo AutoPlay para Windows 95. Contate o fabricante de
seu drive de CD ROM para verificar se nao existe nenhum
driver atualizado que faria seu drive de CD ROM usar a
opcgao AutoPlay. Mesmo que a opc¢ao AutoPlay nédo fun-
cione, vocé pode iniciar o programa clicando no icone do
Cold Shadow dentro da pasta Disney Interactive.

Verifique o arquivo ReadMe no CD do Donald em
Cold Shadow para informacées adicionais sobre su-
gestoées de resolucao de problemas que ndo estavam
disponiveis no momento da impressédo deste manual.
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