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Zona do Ovo de Cristal

Lance-se através de uma regio
de cristal cintilante. Quebre blocos
de cristal para encontrar tesouros
escondidos. Use uma esfera
flutuante para suspendé-lo a terras
mais altas.

Aqui vocé encontrard com o
proprio Robotnik, em uma arena
que ele preparou especialmente
para vocg...

Fim de Jogo/Continuacio

Quando voce perde todas as suas Chances, o jogo termina. No
entanto, se vocé conseguiu pegar alguma Esmeralda Cadtica ou -
conseguiu um Tails no Painel de Prémios em um dos Atos, vocé
terd uma chance de continuar o jogo.

Quando o jogo termina, um contador regressivo aparecer na tela.
Pressione o Botdo 1 para continuar no comego da etapa que jogou
por tltimo. Se o contador regressivo esgotar, o préximo jogo
comegard no Ato 1 da primeira Zona.

O jogo também termina ap6s vocé derrotar o Dr. Robotnik na dltima
Zona. No entanto, vocé deve ter as seis Esmeraldas Caéticas a fim
de livrar Tails da prisdo. Boa sorte!

Dicas Uteis

e Toda vez que voc for atacado e perder Anéis, agarre o Anel
mais proximo para proteger-se de outro ataque.

® As plataformas podem se mover em qualquer diregdo, a qualquer
momento. Observe-as e veja para onde elas vio.

Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR

1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR est4 desligado.

2. Coloque o cartucho SONIC THE HEDGEHOG 2 no console,
conforme explica o0 manual do GAME GEAR.

3. Ligue 0 GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

>

4. SONIC THE HEDGEHOG 2 é para apenas 1 jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho
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Zona do Lago de Agua

Pegue velocidade e deslize sobre
a superficie do lago, pegando
Anéis enquanto anda. Quando

sem ar, ou perderd uma Chance.

de ar que saem de alguns dos
blocos. Ou quando uma bolha

grande de ar vier em sua direcéo,

use-a para flutuar em direcdo ao topo da tela.

Zona das Montanhas Verdes

Corra através de aros e corredores
escondidos. Ande em plataformas
que se movem sobre buracos
cheios de pontas afiadas. Salte
alto no ar sobre armadilhas e sobre
terrenos. Agarre aqueles Anéis e
Objetos, e continue procurando
pelos bandidos de Robotnik!

voce afundar, ndo v muito longe

Tome félego respirando nas bolhas

s

Assuma o Controle!

Botao D (direcional) Botao Start (Inicio)

Botio D (Direcional)

® Pressione para a direita ou para a esquerda para mover Sonic
nessas diregdes. Mantenha pressionado em uma dessas diregoes
para ganhar velocidade.

® Pressione para baixo para fazer Sonic abaixar-se.

® Quando Sonic estd se movendo, pressione para baixo e na
direcdo que ele estd indo. Deste modo, Sonic se transforma
numa serra giratéria capaz de escavar o sub-solo ou atropelar
seus inimigos.

® Quando Sonic estd completamente imével, pressione para cima
ou para baixo para ver a parte superior ou inferior da tela (isso
ndo funcionaré se Sonic ji estiver no ponto mais alto ou mais
baixo.)

Botéo Inicio

® Pressione para comegar o jogo.

@ Pressione para fazer uma pausa na agio; pressione novamente
para voltar a jogar.

Botdes 1 e 2
® Pressione para executar o Ataque Giratério Supersénico.



Tails: Vocé recebe um "Continue"!

Pontuacao

Cada vez que vocé completa um Ato, essa tela lhe mostra seu

aproveitamento. Vocé receberd pontos da seguinte forma: Cronémetro

Robd Inimigo: 100 pontos cada ’

Rob6 Mestre: 5.000 pontos cada

Sonic de Prata: 10.000 pontos Chances Restantes
Dr. Robotnik: 20.000 pontos

Bonificacio de Tempo:

Bonificagao de Anéis:

Comecando

Sonic: Vocé ganha uma Chance extra!

Ap6s a tela com o logotipo SEGA,
vocé verd uma breve introdugio
seguida da Tela de Apresentacio
de SONIC THE HEDGEHOG 2.
Em poucos segundos, aparece
uma curta demonstragdo. Para
comegar o jogo, pressione o Botao
Inicio até aparecer a introdugio
ao Ato 1.

Corrida para os Anéis!

A fim de que vocg, como Sonic, encontre as seis Esmeraldas

Cadticas e resgate seus amigos, serd preciso abrir caminho através
de sete Zonas fantésticas, evitando armadilhas perigosas e lutando
contra o Gltimo grupo de bandidos de Robotnik. Use o lado esquerdo
da tela para manter-se informado de seu estado conforme vocé avanca.

P Numero de Anéis

Quanto menos tempo vocé gasta
em cada Ato, mais pontos recebe.
100 pontos para cada Anel que
vocé possui no final do Ato.

Niimero de Anéis: Os anéis o protegerio de ferimentos se vocé
for atacado, tocar um inimigo ou for apanhado por uma armadilha.



No entanto, quando isto acontecer, vocé perderd todos os seus
Anéis. Se vocé for apanhado ou atacado e ndo tiver Anéis, perderd
uma Chance de completar o jogo.

Vocé recebe pontos pelo nimero de Anéis que tiver no final de
cada Fase. Vocé também poderd receber uma Chance extra para
cada 100 Anéis que pegar de uma vez.

Crondmetro: Mostra quanto tempo passou desde que vocé comegou
esse Ato. Se vocé nio completar o Ato antes do crondmetro mostrar
9:59, perderd uma Chance.

Chances Restantes: Mostra o nimero de Chances que vocé tem
para acabar o jogo.

Objetos Especiais

Por todo o jogo, vocé encontrara Objetos Especiais, que serao
muito teis para ajudd-lo a chegar a confrontacdo final com Robotnik.
A maioria dos objetos estdo contidos em Monitores. Para pegar
um objeto, abra o monitor, quebrando-o com um Ataque Giratério
Supersonico.

Super Anel: Dé a vocé 10 Anéis.

Ténis Magicos: Queima a tela com uma explosao
extra de velocidade!

Invencibilidade: Torna-o invencivel aos ataques e
armadilhas por um curto periodo de tempo. No
entanto, vocé perderd uma Chance se cair ao fundo
da tela ou permanecer sob a dgua por muito tempo!

Mais Um: D4 a vocé uma Chance extra.

Esmeraldas Caéticas: Procure por elas nas Zonas.
Pegue todas as seis para resgatar Tails e ver o
verdadeiro final!

Painel de Prémios

O Painel de Prémios aparece no final de cada Ato.
Toque nele para fazé-lo girar. Quando ele pira,
vocé descobre qual prémio recebeu.

Dr. Robotnik: Desculpe, mas vocé ndo ganha nada!

Anel: Vocé ganha 10 Anéis!
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Ao Longo do Trajeto

Suba nesses veiculos para ajudi-lo a atravessar as Zonas. Para usar
um veiculo, simplesmente ande sobre ele.

Carrinhos de Minérios (Zona Subterrinea)

e Sonic ndo tem controle sobre a velocidade
ou diregdo desses carrinhos desgovernados.
Apenas agarre-se e use seu instinto interior
para dizer-lhe quando saltar!

Asa Delta (Zona do Alto do Céu)

@ Pressione o Botdo D para a esquerda para
fazer Sonic subir. Pressione para a direita
para fazé-lo mergulhar. Lembre-se que,
quando ele sobe, sua velocidade diminui, a
menos que ele pegue uma boa brisa que o

- leve adiante.
e Pressione o Botio 1 ou 2 para fazer Sonic pular fora da asa delta.

Bolhas (Zona do Lago de .[\gua)

® Pressione o Botdo D para cima para acelerar
as bolhas de ar, e pressione para baixo para
desacelera-las.

@ Pressione o Botdo D para a esquerda ou
para a direita para fazer as bolhas de ar irem
nessas diregoes.

Rodas de Aco (Zona da Montanha Mecénica,

Zona do Ovo de Cristal)

@ Pressione o Botdo D para a direita para fazer
a roda aumentar a velocidade, e para a
esquerda para fazé-la diminuir.

@ Pressione o Botdo 1 ou 2 para langar Sonic
da roda.

Passe Rapidamente pelas Zonas!

Antes de vocé e Sonic libertarem todos os seus amigos, vocé terd
que passar por sete Zonas perigosas, com trés Atos cada. No final
do terceiro Ato de cada Zona, vocé encontrard com um dos
Robos-Mestres de Robotnik. Vocé nao encontrard nenhum Anel
no terceiro Ato, por isso um erro pode ser fatal! ApSs derrotar
cada Rob6 Mestre, ataque o Ovo-Pris@o para soltar seus prisioneiros.

Zona Subterranea

Pule num carrinho de minério
desgovernado para fazer a corrida
de sua vida, passando por pontas
afiadas e fazendo saltos infernais.
Serre seu caminho através de
tineis secretos € Monitores
escondidos. Algumas vezes € dificil
obter impulso suficiente para um
bom ataque terrestre, mas saia
correndo e continue tentando!

Zona do Alto do Céu

Corra sobre pontes que
desmoronam e agarre muitos
Anéis enquanto puder. Molas
jogam vocg através de passagens
subterrdneas, depois o enviam
para as nuvens. Agarre uma asa
delta e flutue nos ventos da
tempestade sobre mortiferas pontas
afiadas.
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A Volta do Dr. Robotnik!

Tudo estava calmo e em paz em South
Island depois que Sonic acabou com
os planos do diabélico Dr. Ivo Robotnik
pela primeira vez. Calmo demais, na
verdade, para um jovem porco-espinho
como Sonic, que adora agdo. Assim
Sonic deixou South Island na procura de outras aventuras.

oo

Quando retornou, Sonic no viu sinal de seus amigos em nenhum
lugar. Confuso, ele voltou para sua toca para pensar, € achou um
bilhete o esperando. Era de Miles (ou "Tails", como € chamado),
uma raposa com duas caudas que é um dos melhores amigos de Sonic:

"Caro Sonic,

Robotnik estd de volta, e capturou todos os animais da ilha! Estou
preso num lugar chamado Ovo de Cristal. Para me libertar, vocé
tem que achar e trazer as seis Esmeraldas Cadticas.

Robotnik obrigou-me a escrever isso. Ele disse que estd esperando
por vocé, e criou seis robds realmente perversos a fim de "livrar-se
de vocé de uma vez e para sempre.” Eu ndo sei o que ele planejou,
mas Sonic, por favor tenha cuidado!

Sinceramente, Tails."”
Nio hé tempo a perder! A carta voou para o chdo quando Sonic

correu apressadamente para encontrar as Esmeraldas Cadticas e
salvar seus amigos.

11

Zona da Montanha Mecanica

O interior dessa montanha metélica
é cheio de correias transportadoras,
plataformas em movimento e rodas
de ago giratérias. Pegue uma
carona em uma roda, e lance-se
adiante. O tempo € muito
importante! Bombas Ambulantes
e Vermes vagueiam através dessa
Zona, tornando suas viagens
traigoeiras.

Zona do Ovo Mexido

Passe rapidamente através de canos curvos que levam a armadilhas
ou a tesouros. Use o Botdo D para fazer a curva nas jungges.

E nessa Zona que vocg fica cara
a cara com a pior criagao de
Robotnik, o Sonic de Prata! Ele
tem o Ataque Giratério
Supersonico, € um punhado de
truques sujos para aplicar em
nosso herdi. Mas, serd que ele
estd com essa bola toda?

NOTA: Se vocé jé juntou cinco Esmeraldas Cadticas e conseguir
derrotar o Sonic de Prata, ele lhe entregard a sexta Esmeralda. Se
vocé tiver menos do que cinco Esmeraldas, ndo receberd mais
nenhuma no resto do jogo.
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