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ATENGAO: Como Colocar o Cartucho
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que no GAME GEAR

pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alteracao

de luz de tela de televisao, computador, luz estroboscopica ou raios 1. Certifique-se de que o GAME GEAR estéd desligado.

de sol passando através de folhas e galhos de drvore. A epilepsia é

uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Portanto, se vocé E 2. Coloque o cartucho ARIEL, THE LITTLE MERMAID no console,
ou alguém de sua familia € portador de algum tipo de epilepsia, ou | conforme explica o manual do GAME GEAR.

sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contragdes nos

musculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente. . 3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o

aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. ARIEL, THE LITTLE MERMAID, ¢ para apenas 1 jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho




Deixe Meu Povo do Mar em Paz!

"Vocé nunca ird me derrotar! Os sete mares
se curvam sob o meu poder!" desafia Ursula,
a Bruxa do Mar. Em seu plano para governar
o Reino, ela estd transformando legioes de
sereias e tritdes em tristes e pequenos pélipos.
Pior, ela estd enfeiticando pacificas criaturas
do mar, e chegou até a raptar um membro da
familia real! Tudo parecia perdido, até que
Ariel ou Triton apareceram...

Ajude Ariel a resgatar sua voz mdgica e salvar
seu pai, o Rei Triton. Ou ajude Triton a
arremessar seus raios magicos e fulgurantes
bolas de fogo para salvar Ariel. Vocg lutard
contra ourigos-do-mar, esqueletos, e terd que
se preparar para enfrentar furiosos tubardes.
Teste sua forca e agilidade contra o terrivel
Monstro de Lava e a hedionda Medusa.

Mas ndo tema — amigos fiéis como Sebastian,
o Linguado, e o Peixe Escavador correrao em
seu auxilio sempre que os chamar. Abra arcas
de tesouros submersos e cace através de
deslumbrantes recifes de corais e cavernas
profundas, com seus perigos escondidos.
Encha-se de coragem, entre no covil escuro
de Ursula e prepare-se para enfrentar os desafios
mais ferozes. Vocé terd que vencé-los para
conseguir libertar o Reino!

OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

SHINOBI

Rumores de terror chegaram ao Vale dos Ninjas. O grande-Mestre
da Escola Oboro de Shinobi manda seus melhores alunos para
investigar os boatos que vém dos subirbios. Eles voltam com
noticias de uma poderosa for¢a do mal que se estabeleceu em Neo City.

O Mestre manda seus guerreiros treinados na arte do Ninjitsu para
enfrentar essa terrivel ameaga. Mas um a um eles foram capturados
pelos inimigos. Agora, o Grande Mestre pediu a Joe Musashi, o
Shinobi Vermelho, para assumir o controle da missdo. E vocé vai
ajuda-lo. O mais forte dos ninjas da escola Oboro vai utilizar suas
incriveis habilidades na arte do Ninjitsu para libertar seus companheiros
desaparecidos. A medida que eles forem sendo libertados, passarao
a acompanhé-lo nesta importante missdo. Com sua forca somada a
de seus companheiros, vocé tera condigoes de derrotar seus inimigos
em Neo City. Pegue seu quimono e va a luta. As forcas do mal
esperam por Voce.
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OUTROS SUCESSOS DATECTOY

WONDER BOY

Tom e sua namorada Tanya vivem no belo e pacifico mundo de
Kokos. Certo dia, Tanya foi passear na floresta com suas amigas
Jan e Trish. No caminho, ela parou sozinha numa fonte para beber dgua.

De repente, um grito ecoou as drvores. Quando Jan e Trish voltaram
para ver o que havia acontecido, Tanya tinha desaparecido, e a
Gnica pista era uma caveira e dois ossos pintados numa arvore
préxima. Este era o sinal dos perversos habitantes da parte escura
da floresta. As meninas voltaram correndo para casa, € a primeira
coisa que fizeram foi avisar Tom do ocorrido. Ao ouvir a histéria,
Tom logo percebeu que seria o Gnico com coragem suficiente para
se embrenhar na floresta e resgatar sua amada. Mas para isso ele
precisa de ajuda. Junte-se a ele nesta incrivel aventura, e ajude-o a
derrotar os senhores da floresta. Esta € a Gnica maneira de trazer
Tanya de volta para casa. E viva!!

Assuma o Controle!

Para jogar melhor, aprenda as funcdes dos botoes antes de comegar.

Botéo D (direcional)

Botao_ Start (Inicio)

Na Tela de Apresentagio

e O Botao Inicio abandona a Tela de Apresentacao e apresenta a
Tela de Selecao de Dificuldade.

Durante a Demonstragio

e O Botao Inicio abandona a demonstragao e apresenta a Tela
com o logotipo Sega.

Na Tela de Sele¢ao de Personagem

@ O Botdo D para cima alterna a selecao entre Ariel e Triton.

e O Botao Inicio apresenta a Tela de Selecio de Dificuldade.

Na Tela de Selegao de Dificuldade
e O Botao D para cima permite circular entre as opgoes.

e O Botio Inicio comega o jogo.



Na Tela de Status DicaS I’Jteis

® O Botio Inicio faz vocé retornar para o jogo.
@ Se vocé estiver jogando uma partida em nivel desafiante, trace

e O Botdo 2 apresenta um mapa do nivel. = ; :
um plano. Nao se esquega de ter muitus Linguados para ajudé-lo.

No Mapa ; -
# e® Antes de deixar cada nivel para lutar com o chefe, nao se

e O Botio Inicio faz vocé retornar para 0 jogo. esqueca de visitar Scuttle fazendo um estoque de objetos dteis.

e O Botdo 1 apresenta a Tela de Status.

Na Tela de Continuagio
e O Botdo 1 continua 0 jogo.

e O Botio 2 encerra 0 jogo.

No Fundo do Mar, em Todos os Niveis
e O Botio Inicio d4 uma pausa no jogo e apresenta a Tela de Status.
e O Botio Inicio seguido pelo Botao 2 apresenta o mapa do nivel.

0 Botio D para qualquer direcdo muda a diregio de Ariel/Triton
e faz ela/ele nadarem para frente. Mantenha o Botéo D pressionado
para nadar mais rapido.

e O Botio 1 dispara a arma normal ou a super arma. (A arma
normal de Ariel é uma nota musical; sua super arma € uma
estrela. A arma normal de Triton é um raio magico; sua super
arma € uma bola de fogo.)

e O Botdo 2 com o Botdao D para cima alterna entre a arma
normal e a super arma.

e O Botio 2 com o Botdo D para a direita seleciona o Linguado;
soltando o Botido 2 enquanto mantém o Botdo D pressionado,
vocé chama o Linguado para ajudé-lo.
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O Chefe Tubario tem um super
apetite! E uma porgdo de dentes para
prova-lo!

A Medusa. Ela nada pode fazer com
o cabelo que tem. Mas vocé poderd,
se for persistente!

Um Encontro com Ursula

Lute com a horrivel Bruxa do Mar para salvar seu pai ou sua filha
raptada.

(

e O Botdo 2 com o Botao D para baixo seleciona Sebastian;
soltando o Botéo 2 enquanto mantém o Botio D pressionado,
vocé chama Sebastian para ajudé-lo.

® O Botdo 2 com o Botiao D para a esquerda seleciona o Peixe
Escavador; soltando o Botdo 2 enquanto mantém o Botio D
pressionado, vocé chama o Peixe Escavador para ajudé-lo.

Na Tela SCUTTLE’S MAGICAL COLLECTION (Colecio
Magica de Scuttle):

e OBotao D para cima ou para baixo permite circular entra as opgdes.
e O Botao 1 troca seu tesouro pelo objeto.

® O Botéo Inicio faz vocé retornar ao jogo.

Iniciando

Apbs o logotipo SEGA, a Tela de Apresentagio aparecers, seguida
pela Tela de Selecao de Personagem. Se vocé nio fizer nada, vera
uma demonstracio de Ariel nos Recifes. Pressione o Botdo Inicio
para retornar para a Tela Sega.




Pressione o Botio D para cima para alternar entre Ariel e Triton.
Depois pressione o Botdo Inicio para ver a Tela de Selecdo de
Dificuldade.

Na Tela de Selecao de
Dificuldade, pressione o Botao
D para cima para fazer sua
escolha. No nivel EASY (facil),
Triton/Ariel comegardao com um
tesouro de valor maior, super
armas, Peixes Amigos e chaves.
Além disso, vocé ird
automaticamente para o nivel do
chefe ap6s terminar cada um dos
quatro niveis.

No nivel CHALLENGING (desafiante), Triton/Ariel comegarao sem
super armas, chaves e tesouro, poucos Peixes Amigos, e terdo que
encontrar a entrada para cada nivel do chefe.

No nivel NORMAL (normal), a entrada do nivel do chefe aparecera
no mapa, e vocé devera fazer Triton/Ariel nadarem até aquele
ponto para poderem entrar. Pressione o Botao Inicio para comegar
a jogar.

Uma Aventura Submarina

Para manter o Reino do Mar a salvo e resgatar Triton ou Ariel, em
cada um dos quatro niveis vocé deverd encontrar e libertar todos os
seres do mar, e depois vencer o chefe da fase. Vocé lutard com
criaturas enfeiticadas em todos os locais. Defenda-se! Como Ariel,
vocé fari as criaturas maléficas desaparecerem cantando com sua
bela voz e com as suas poderosas estrelas cintilantes. Como Triton,
vocé arremessard bolas de fogo e raios méagicos.

Criaturas Enfeiticadas

Tubarao

Marisco

Ele morde, mas  Estes caras nao

vocé poderd sa0 muito
pegé-lo para sociaveis, €
liberar algum estao

objeto de valor.  determinados a
ter vocé para o
jantar.

Monstros

O Monstro de Lava nao estd tendo

um bom dia. Ele estd soprando
continuamente lava fervente.

Enguia

Elas acabarao
com Vocé
roubando sua
forca. Na
Caverna elas
sao elétricas!

Esqueleto

Suas
espadas
sao
perigosas,
bem como
seus 0ssos!




Nivel 2 - O Navio
Naufragado:

Esqueletos manuseando espadas
tentarao atacd-lo de todas as
diregbes!

Nivel 3 - Atlantis:

Em Atlantis, antigas estdtuas
arremessam discos em sua
direcdo. Fique atento aos
Arqueiros.

Nivel 4 - A Caverna:

Na Caverna, vocé deve evitar
os montes de lava fervente — e
o nimero cada vez maior de
criaturas enfeiticadas. Mantenha
o sangue frio!

O Que Mostra Sua Tela

Povo do Mar

— & s — Tentativas

Tela do Jogo

® Povo do Mar: Mostra quantos seres do mar vocé ainda tem
para resgatar nesse nivel.

@ Nivel de Saiide: Mostra o nivel da sua satide. A barra decrescera
de cima para baixo, conforme sua satide for enfraquecendo.

e Tentativas/Coragio: Conta o niimero de chances que vocé
ainda tem antes de ter que usar uma Continuagao.

Pressione o Botao Inicio durante o jogo para dar uma pausa na
partida e ver a Tela de Status.



Chaves

Tentativas
Peixes Super Armas
Amigos

Pdlipos

TREASURE
5000

Tela de Status

Peixes Amigos: Mostra o niimero de Peixes Amigos que ainda

restam para ajuda-lo.

Chaves: Conta as chaves que ainda lhe restam para
abrir as arcas de tesouros.

Tentativas: Conta o nimero de tentativas que ainda lhe
restam.

Super Armas: Conta as estrelas ou bolas de fogo que restam

para serem usadas contra os oponentes.

Polipos: Conta o nimero de seres do mar que vocé
ainda tem que resgatar.

Tesouro: Mostra o valor dos tesouros que vocé tem
para trocar por ajuda ou por objetos magicos.

Pressione o Botao Inicio novamente para voltar a jogar.
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Pressione o Botao Inicio para voltar para o jogo. E veja — a colecio
de Scuttle nao estd mais no mapa! Portanto, vocé terd que procuré-la
para uma nova troca!

Fim do Jogo e Continuacao

Vocé perderd uma chance
quando seu nivel de saide
estiver exaurido. Vocé vera a
Tela CONTINUE quando tiver
terminado com todas as suas
tentativas. H4 5 Continuagoes
num jogo fécil, 3 num jogo
médio, e s6 1 num jogo dificil.
Pressionando o Botdo 1 para
continuar, vocé poderé retomar
0 jogo a partir do comego do Gltimo nivel jogado. Pressionando o
Botdo 2 vocg finalizard o jogo.

Locais no Fundo do Mar

Nivel 1 - O Recife:

O Recife ¢ belo mas abriga
muitos perigos. Fique atento aos
terriveis tubardes, enguias, e
mariscos!
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A Colecao Magica de Scuttle

Flutuando em cada um dos quatro niveis principais,
vocé encontrard um "S" indicando a posicao de Scuttle,
a gaivota. Scuttle estd esperando pacientemente para
ver o que vocé escolherd de sua colegdo. Flutue na
direcdo do "S" para alcangar sua ilha.

Objeto Mégico

Objetos
Migicos em
Seu Poder

Prego do
Objeto
Migico

Valor do Seu
. . Tesouro
TREASURE S (INAXimo que
. pode ser
1000 gasto com os
By objetos
mégicos)

Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para circular através
das opgdes. Ao encontrar o objeto desejado, pressione o Botéo 1
para trocar seu tesouro por ele!

Vocé podera trocar seu tesouro por chaves, arremessos extras com
sua estrela ou bola de fogo, tentativas extras (coracdes), € pela
ajuda de Sebastian, do Linguado e do Peixe Escavador. Vocé podera
conseguir até 9 objetos em cada categoria, e 9 tentativas de ajuda
de cada Peixe Amigo.

Onde esta o Povo do Mar?

Esta ¢ uma questio que Ursula ndo quer que vocé responda! Mas
ndo dé bola para ela! Pressione o Botdo Inicio seguido pelo Botiao
2, durante o jogo, para ir até o seu mapa e dar uma olhada.

ivel, rara esta escondendo o
Em cada nivel, um mapa mostrard onde Ursula esti e dend
povo do mar - eles estdo indicados por pontos amarelos. A sua
propria localizacdo estard indicada por um ponto vermelho.

Vocé esta aqui Saida (entrada para o nivel do chefe)

Uma
Criatura do
Mar

NOTA: A entrada para o nivel secreto do chefe somente aparecera
no mapa no jogo de nivel normal. Nao aparecerd nos niveis fécil
ou desafiante.

Polipos, Enfim a Liberdade!

Flutue sobre esse miseravel pequeno pélipo, ou atire
nele com uma arma normal, para transforma-lo de
volta numa bela criatura do mar.




Chamando Todos Peixes Amigos...

O Linguado, Sebastian e o Peixe Escavador sdo os melhores amigos
que vocé poderia ter!

Para ter a ajuda do Linguado, pressione o Botdo 2 com o Botao D
para a direita, depois solte o Botio 2 antes de soltar o Botdao D.

Para ter a ajuda de Sebastian, pressione o Botdo 2 com o Botao D
para baixo, depois solte o Botao 2 antes de soltar o Botao D.

Para a ajuda do Peixe Escavador, pressione o Botdo 2 com o Botao
D para a esquerda, depois solte o Botao 2 antes de soltar o Botao D.

Linguado: Sebastian: Peixe
Escavador:
Empurra rochas Espanta os Ajuda voce a
para fora do oponentes. descobrir
caminho. tesouros
enterrados!

Selecao de Peixes Amigos

Durante o jogo, mantenha o Botao 2 pressionado e pressione o
Botdo D para a direita (Linguado), para baixo (Sebastian) ou para
a esquerda (o Peixe Escavador) para circular através das opgoes de
seu Peixe Amigo. O Peixe Amigo que vocé vé na tela € aquele que
encontra-se pronto para ajudd-lo quando chamado.

Sele¢ao de Armas

Durante o jogo, mantenha o Botao 2 pressionado e pressione o
Botdo D para cima para alternar entre a arma normal € a super arma.

Tesouros e Objetos Uteis

H4 alguns objetos espalhados pelo Reino que Ursula esqueceu de
enfeitigar! Flutue sobre eles quando encontra-los.

Arca do Tesouro: Algumas vezes enterradas na areia,
as arcas do tesouro proporcionarao uma fortuna em
objetos tteis — mas somente quando vocé tiver uma
chave! Flutue sobre a arca para liberar os objetos

mégicos, e entao flutue sobre os objetos para reuni-los.
Cada vez que vocé abrir uma arca de tesouro, vocé gastard uma chave.

Chave: Coragao: Joia: Moeda:

Abre uma arca D4 a vocé uma E adicionada Aumenta

de tesouro. tentativa a mais. ao seu seu
tesouro. tesouro.
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