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VOCE DEVE LER CUIDADOSAMENTE O SEGUINTE ACORDO DE LICENCA DO US_UARIO FINAL, ANTES DE INSTALAR ESTE PROGRAMA DE
SOFTWARE. SE VOCE NAO CONCORDAR COM OS TERMOS DESTE ACORDO, VOCE NAO DEVE INSTALAR O SOFTWARE.

O Programa do software, todos os materiais impressos, qualquer documentag&o on-line ou eletrdnica, e todas as copias e trabalhos derivados de tal
Programa e materiais do software s&o direitos autorais do trabalho da Blizzard Entertainment, uma diviséo de Davidson & Associates, Inc., ou de seus fornece-
dores. Todo o uso do Programa é governado pelos termos do Acordo de Licenga do Usuério Final o qual & fornecido abaixo. O Programa € unicamente para o
uso do usudrio final de acordo com os termos do Acordo de Licenga. Todo o uso, reprodugao ou redistribuicdo do Programa nao de acordo com os termos do
Acordo de Licenga s@o expressamente proibidos.

ACORDO DE LICENGA DO USUARIO FINAL

1. Licenga Limitada Do Uso. Com concessdes da Blizzard Entertainment , instalando o Programa, vocé aceita desse modo uma licenca e direito limita-
do ndo exclusivo para instalar e usar uma (1) cépia do Programa para seu uso em um computador, ou computador portatil. Além disso, o Programa tem uma
potencialidade de multiplo jogadores que permite até oito jogadores por versdo, registrada no Programa de jogos simultédneos. Estas cdpias adicionais do
Programa s&o conhecidas como e consultadas daqui por diante como “Verstes Geradas” Vocé pode instalar Versdes Geradas do Programa em um numero
ilimitado de computadores. Entretanto, as Versdes Geradas do Programa devem ser jogadas conjuntamente com a versao registrada do Programa Gerado.
Todos os termos e condigdes do Acordo de Licenga se aplicardo também & Versao Gerada do Programa, com a exce¢éo que a Versao Gerada pode ser insta-
lada em tantos computadores vocé desejar. O Programa contém também um “Campaign Editor que permite que vocé crie niveis feitos sob encomenda ou out-
ros materiais para seu uso pessoal em relagao ao Programa “Materiais Novos”. Todo o uso do Editor ou de todos os materiais novos sao suijeitos a este Acordo
de Licenga. O Programa ¢ licenciado, n@o vendido. Sua licenga n&o concede nenhum titulo ou posse do Programa.

2. Direito de Propriedade. Todo titulo, direito de propriedade e direito de propriedade intelectual no e para o Programa, e algumas ou todas copias disse
(incluindo mas n&o limitando a nenhum titulo, codigo de computador, temas, objetos, personagens, nome dos personagens, historias, dialogo, frase de propa-
ganda, posigoes, conceitos, artes, animagdes, sons, composiges musicais, efeitos audiovisuais, método de operagao, direitos morais, alguma documentagao
relacionada, e “applets* incorporada no Programay); sao propriedades da Blizzard Entertainment ou de seus concessores de licengas. O Programa é protegido
pelas leis de direito reservados dos Estados Unidos, dos tratados internacionais dos direitos reservados e das convengdes e de outras leis. Todos os-direitos
sao reservados. O Programa contém determinados materiais licenciados e os concessores de licengas da Blizzard podem proteger seus direitos no evento de
qualquer violagao deste acordo.

3. Responsabilidades do Usudrio Final

A. O licenciado obriga-se a: ndo poder, por inteiro ou parte, copiar, fotocopiar, reproduzir, traduzir, inverter coordenador, derivar o codigo de fonte, modi-
ficar, desmontar, recompilar, criar trabalhos derivados e baseados no Programa, remover quaisquer observagoes ou etiquetas do proprietério no Programa,
sem o consentimento prévio e por escrito da Blizzard.

B. O Programa é licenciado a vocé como um Unico produto. Suas pegas componentes nao podem ser separadas para o uso em mais de um computador.

C. Vocé é intitulado a usar o Programa para seu proprio uso, mas vocé ndo é intitulado a:

(o1) Vender, conceder um interesse de seguranca dentro ou transferir reproducdes do Programa a outros interessados de qualquer maneira, nem
alugar ou licenciar o Programa a outros sem o consentimento prévio e por escrito da Blizzard.

(i)  Explorar o Programa ou qualquer de suas pecas para alguma finalidade comercial incluida, mas néo limitado-a, uso em um café cibernético,
centro de jogos de computador ou algum outra local do tipo. A blizzard pode oferecer um Acordo de Licenca para um outro Local (Site license
Agreement), permitindo fazer o Programa disponivel para o uso comercial. Contate Blizzard para detalhes;

(oiiiy Usar ou permitir que terceiros usem o Editor e os Materiais Novos criados desse modo para finalidades comerciais, incluindo mas néo limita-
dos a, distribuicio de Materiais Novos em uma base sozinha, ou empacotados com outro software ou hardware com alguns ou todos os canais
de distribuicdo, incluindo mas nao limitando as vendas de varejo e a distribui¢do eletrdnica on-line sem o expresso consentimento escrito da
Blizzard; e

(iv)  Anfitriar ou fornecer servico de emparceiramento para o Programa ou emular ou dirigir de novo o protocolo de comunicagéo usado na carac-
teristica rede do Programa, através de protocolo emulativo, tunear, modificar ou adicionar componente ao Programa, usar de um Programa
de utilidade ou alguma outra técnica agora conhecida, ou daqui por diante desenvolvida, para alguma finalidade incluindo, mas nao limitado
a, jogo na rede sobre a Internet, jogo utilizando rede comercial ou ndo comercial, ou como parte do contelido de uma agregagéo da rede sem
prévio consentimento por escrito da Blizzard.

4. Transferéncia Do Programa. Vocé pode permanentemente transferir todos seus direitos sob este Acordo de Licenga, desde que o receptor concorde
com os termos deste Acordo de Licenga, e vocé concorde remover o Programa e todos os Materiais Novos de seu computador ou do computador portatil.

5. Terminag&o. Este Acordo de Licenca ¢ eficaz até terminado. Vocé pode terminar o Acordo de Licenga a qualquer hora destruindo o Programa e todos
os Materiais Novos. A Blizzard pode, em sua discrigao, terminar este Acordo de Licenga caso vocé ndo cumpra com os termos e as circunstancias contidos
neste. Em tal evento, vocé deve imediatamente destruir o Programa e todos os Materiais Novos.

6. Controles Da Exportac@o. O Programa ndo pode ser re-exportado, transferido ou ter seus dados descarregados, ou de outra maneira exportado den-
tro (ou para um nacional ou um residente de) de qualquer pais que os E. U. A. embargaram bens, ou para qualquer um na lista do Departamento do Tesouro
dos E. U. A. lista de Nacional Especialmente Designados ou do Departamento do Comércio dos E. U. A. na mesa de Ordens de Indeferimento. Instalando o
Programa, vocé esta concordando ao antecedente, e esta representando e autorizando que vocé nao esta situado dentro, sob o controle, de um nacional ou
um residente de um pais, ou em uma das listas.

7. Garantia Limitada. A Blizzard expressamente desmente qualquer garantia para o Programa, o Editor e o Manual(s). O Programa, o Editor e 0 Manual(s)
sao fornecidos “como s@o" sem garantia do tipo expresso ou implicado, incluindo, sem limitagao, as garantias implicadas na mercadoria, aptidao para uma final-
idade particular ou sem infragdo. O risco inteiro que levanta-se fora do uso ou do desempenho do Programa e do Manual(s) remanesce com o Usuario, porém
a Blizzard garante até 90 dias da data de sua compra do Programa, os meios que contém o Programa que devem estar livres de defeitos no material de fabri-
cagao. Caso 0 mesmo apresente defeito durante esse periodo de tempo, e apresentando a Blizzard a prova da compra do Programa defeituoso, a Blizzard ira
em sua opg&o 1) corrigir qualquer que for o defeito, 2) substitui-lo por um produto de igual ou de menor valor, ou 3) reembolso do seu dinheiro. Alguns Estados
n&o permitem a exclusao ou a limitacdo de garantias ou de obrigagdes implicadas para os danos incidentais, assim sendo as limitagdes acima nao podem ser
aplicada a voce.

8. Limitacdo de responsabilidade. BLIZZARD, DAVIDSON & ASSOCIATES, INC., SUA PARELHA, OU SUBSIDIARIAS NAO SERAO RESPONSAVEIS
EM DE QUALQUER MANEIRA A PERDA OU DANOS DO RESULTADO DO USO DO PROGRAMA OU DO EDITOR INCLUINDO, MAS NAO LIMITADO A,
PERDA DE BENEVOLENCIA, PARADA DE TRABALHO, A FALHA OU O MAL FUNCIONAMENTO DO COMPUTADOR, OU QUALQUER E TODOS DANOS
COMERCIAIS OU PERDAS.

9.Medidas Equitativas. Vocé assim concorda por este meio que a Blizzard seria danificada irreparavelmente se os termos deste Acordo de Licenga nao
forem especificamente impostos e consequentemente vocé concorda que a Blizzard estard intitulada, sem ligagao, a outra seguranca, ou prova dos danos, apro-
priadas medidas equitativas com respeito as rupturas deste Acordo de Licenca, além a tais outros medidas que a Blizzard pode de outra maneira ter disponiv-
el a ele sob leis aplicaveis.

10. Miscelaneas. Este Acordo de Licenga deve ser julgado por ter sido feito e executado no Estado da Califérnia e toda e qualquer disputa que levan-
tar-se abaixo serd resolvido de acordo com a lei da Califérnia. Vocé concorda que toda a reivindicacdo afirmada na continuagéo legal por uma das paridades
contra a outra deve ser comegada e mantida em qualquer Estado ou corte federal situada no estado de Califérnia, Condado de Los Angeles, tendo a jurisdicéo
da matéria sujeita com respeito & disputa entre os partidos. Este Acordo de Licenga pode ser emendado, alterado ou modificado somente por um instrumento
escrito, especificando tal emenda, alteracdo ou modificacdo, executada por ambos os partidos. Caso qualquer provisao deste Acordo de Licenca for apreen-
dida por uma corte ou por outro tribunal do jurisdicio competente para ser ndo imposta, tal provisao serd imposta a extensdo maxima permissivel, e as parce-
las restantes deste Acordo de Licenga remanesceréo na forga e no efeito total. Este Acordo de Licenga constitui e contém o acordo-inteiro entre os partidos
com respeito & matéria sujeita, e substitui acordos orais ou escritos prévios. Eu por este meio reconhego que eu li e compreendo o Acordo de Licenca
antecedente e concordo que a agéo de instalar o Programa é um reconhecimento de meu acordo ser limitado pelos termos e pelas condi¢des do Acordo de
Licenga aqui contidos. Eu também reconhego e concordo que este Acordo de Licenga ¢ a indicag&o completa e exclusiva do acordo entre mim e a Blizzard, e
que o Acordo de Licenga substitui todo o acordo prévio ou contemporaneo, oral ou escrito, € quaisquer outras comunicagdes entre mim e a A Blizzard.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de

fabricacao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da
_data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assiténcia
Técnica Autorizada da TEC TOY munido deste certificado e da

nota fiscal comprobatdria da compra, para obter os servicos
cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, n&o cobre defeitos originados -
por uso indevido, tentativa de violagio do produto e conserios
- por pessoa nao autorizada

TECTOY

N:ca325371248

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
Av. Dr. Alberto Jackson Byington, 3200 — Jardim Trés Montanhas
Osasco - SP — CEP 06276-000 — Industria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — Lapa ‘ - ’
Sao Paulo - SP — CEP 05038-000 — Tel. (011) 861-5421

cdsuporte@tectoy.com.br ENTERTAINMERN

o P.O.Box 189789 ¢ Irvine, CA’SEBES E.U.A.




Direitos Autorais 1998 de Blizzad Entertainment

0 uso deste software esta sujeito aos termos incluidos no Acordo de Licenca do Usuario
Final. Vocé deve aceitar o Acordo de Licenca do Usuéario Final antes de usar este
produto. O Campaign Editor contido neste produto, é para o seu uso pessoal e esta
sujeito a adicao de licencas restritas contidas dentro do produto, e ndo deve ser
explorado comercialmente.

StarCraft, Diablo e Battle.net sdo marcas e Blizzard Entertainment e \WWarcraft sao
marcas registradas de Davidson e Associates, Inc. Todas as outras marcas e nomes
comerciais sao propriedade dos seus respectivos donos.

s k8 Usa Tecnologia Smacker Video, Direitos Reser vados 1994-1998 da Invisible Inc. d.b.a. RAD Software
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ESPECIFICACOES TECNICAS

Computador: StarCraft requer um IBM PC ou computador 100% compativel com um
Pentium® 90mhz ou um melhor processador. O seu computador deve ter pelo menos 16
megabytes de RAM.

Sistema Operacional: Vocé deverd utilizar a mais recente versio do Windows® 95 ou

Wlndows NT 4.0 para jogar StarCraft no seu sistema.

Controles: S3o requeridbs um Teclado e um mouse ‘iOO%:compatl’vel com Microsoft®.

Drives: Um disco rigido com 80MB de espaco disponivel e unidade CD-ROM de
velocidade dupla sdo necessérios para a instalacio e para jogar. Uma unidade CD-ROM
com velocidade quadrupla € necessaria para ver as sequéncias cinematograficas.

Video: StarCraft requer uma placa de video local-bus SVGA que suporte DirectDraw®.
Vocé dever ter o DirectX 2.0 ou mais avancado, instalado em seu sistema para jogar.
(DirectX 5.0 estd incluido no CD StarCraft ).

Som: StarCraft funcionaré com qualquer DirectX2.0, ou com uma melhor placa de som
compativel. Para tocar misica durante o jogo, a sua placa de som deve estar configurada
para tocar dudio digital.

ndo somente na honra de seus
companbheiros - os Cavaleiros do Templo - e na
sua propria habilidade no campo de batalha.

Tassadar

Protoss, idade 356

Cavaleiro do Templo

Executor da Expedicao Koprulu

Tassadar exemplifica o crescimento do rombo
dentro da Sociedade Protoss. Nascido em uma
geracdo nova que procura pela frente um futuro
dindmico, Tassadar estd frustrado pela
perspectiva estéica de que os mais velhos se
asseguram no passado. Tassadar sente que a
rigorosa natureza do Protoss e da sua inabilidade
de reavaliar tradicGes antigas serd a maldicio
da raca dele. Fascinado pelo poder e misticismo
da renegada casta de Cavaleiro Obscuro do
Tempo, Tassadar espera encontrar uma maneira
de diminuir a brecha entre estes exilas e seus
- mestres.

Overmind
Entidade Sem Corpo, idade Desconhecida
Mestre dos Enxames Zergs
Criado diversos milénios atrds pelos
enigmaticos Xel’Naga, o Overmind representa
a consciéncia coletiva da raca Zerg. Acreditando
que este existe para se transformar na forma de
vida perfeita pela assimilagdo das espécies mais
fortes do universo, 0 Overmind é obsessivo com
a sua missao sagrada. Brilhante e maquiavélico

ao extremo, o Overmind ndo desistird antes

garantir o seu sucesso. O Overmind tem grande
respeito pelos Protoss, & quem esse acredita ser
a melhor espécie que tenha procurado
conquistar. O conflito inevitdvel com os Protoss
serd o seu teste final.

Daggoth
Zerg Cerebrate, idade Desconhecida
Mestre da Prole Tiamat
Como todos os Cerbrates, Daggoth foi criado
para ajudar o Overmind a manter o controle

--sobre as Proles de Zerg. Comandando a prole

maior de Zergs, Tiamat, Daggoth serve ao
Overmind com ferocndade e valor. Daggoth é

facilmente um dos Cerebrates mais fortes e
determinados, frequentemente aconselhando
outros Cerebrates como melhor servir ao

- Overmind.

Zasz

Zerg Cerebrate, idade Desconhecida

Mestre da Prole de Garm

Zasz € um dos mais inteligentes Cerebrates,

que nunca para de questionar os seus
companheiros. Zasz se esforca ao extremo para
saber o que pode fazer para os outros Cerbrates,
de modo que possam trabalhar juntos
eficientemente. A natureza irritante de Zasz com
frequéncia perturba os seus companheiros, que
0 acham um tanto instavel. Apesar disso, ele é

absolutamente leal ao Overmind e 3 missdo

sagrada de suaraca.




Sarah Kerrigan ~
Terran, idade 26 - sexo Femmmo
- Ex-Assassina Confederada
Segunda no Comando dos Filhos de Korhal.-
Foi trazida para o Programa Confederado
Fantasma ainda quando crianca, Kerrigan nunca
teve a chance de viver uma vida normal.
~ tratamento de processamento neural foi usado
para dar uma esfriada e pacificar o poder
psiquico latente dela, com isso ela se tornou
‘uma menina retraida e introvertida. Forcada a
- assassinar inimigos incontaveis dos seus mestres
Confederados, Kerrigan foi exposta finalmente

~a uma série de experiéncias clandestinas

~ conduzidas pelo Governo Confederado.
- Durante uma invasdo a um posto avancado
remoto de Terran, Arcturus Mengsk descobriu e
- salvou Kerrigan dos cientistas Confederados. Os
‘ Confederados, tinham arruinado sua vida, e foi
facil convencer a jovem a emprestar a sua
formidavel habilidade de combate em sua
causa. Apesar de Kerrigan ser chamada
geralmente para ser carrasca, ela nunca abragou
0 aspecto mais obscuro de sua verdadelra
natureza.

_ Edmund Duke
- Terran, idade 53
General Confederado
Divisdo do Fsquadrio Alfa
O General Edmund Duke tem sido um Ieal

~ defensor da Confederagio por mais de quarenta

anos. Motivado pelo o seu amor ao poder e
controle ao invés de paixao a qualquer afiliacao
politica, Duke ganhou uma reputagdo de dirigir
as coisas ‘como manda o livro‘. Com todos estes
anos de servico com o Esquadrao Alfa, ele foi
deixado com uma experiéncia tatica extensiva,
tornando-se uma das maiores mentes militares

no Setor de Terran. Apesar de todas as
quahﬁcagoes, suas habilidades, seu ego e

orgulho insuportavel conduzem-no frequen-
temente a confrontos hostis com aqueies sob o
seu comando.

Aldaris
Protoss, idade 740
Judicator

Conselheiro da Forca Expedicionaria de

Koprulu

Aldaris acredita fortemente na visao Protoss

de um Novo Comeco. Ele acredita na virtude
comunal de sucesso alcancando a honra
abnegada acima de todas as coisas. Aldaris é
encarregado de vigiar o comando das forcas
expediciondrias de Tassadar ele € rapido em
disciplinar os jovens Protoss. Aldaris ndo sente
remorso em marcar aqueles que nao se sujeitam
a doutrina dos Protoss como heréticos e
traidores.

Zeratul

Protoss, idade 634

Pretor do Cavaleiro Obscuro
Assassino/Aventureiro

Como todos os seus irmaos obscuros, Zeratul |

foi banido a muito tempo atrds do Mundo Natal

dos Protoss por recusar-se a se submeter as -

vontades da ‘gloria comunal’ de Khala.

Por causa disto, Zeratul criou um &dio

profundo pelo o Conclave Protoss e a casta de

Judicators que foram responsaveis pelo o seu
exilio injusto. Zeratul é orgulhoso e nobre, mas
estd marcado por uma aura escura e tragica.
Embora seja singelo e calculista, Zeratul é
extremamente honrado e arrisca alegremente
tudo para defender o seu Mundo Natal perdido
de Aiur.

Fenix

Protoss, idade 397

Cavaleiro do Templo

Pretor das Forcas de Defesas de Protoss

Fenix se elevou através dos postos de
Cavaleiro do Templo ao lado de seu amigo.-
Tassadar. Ele é astuto e poderoso e lutou contra-
_0s inimigos Protoss em inGmeras batalhas.

_Capaz de uma forte empatia e uma faria

tremenda, Fenix tem sido per muito tempo um

dos maiores protetores de Tassadar. Fenix ndo -
confia em Aldaris e na casta de Judicators e

INSTALACAO DO STARCRAFT

Insira o seu CD StarCraft na sua unidade de CD-ROM. Se o Autoplay estiver acionado, o
menu do StarCraft aparecerd na tela automaticamente. Selecione “Instalar StarCraft” da lista
de escolha para comecar a instalacao do Programa. Siga as mstrugaes exibidas na tela para

instalar StarCraft no seu sistema. Depois que 0 jogo for instalado com suCesso, um atalho

StarCraft sera ad:c;onado no seu menu Start (Imc;ar)

. Se 0 seu computador nio oferece AutoPlay, abra o icone”My Computer” “Meu Computador”
depo:s selecione a letra- que represente a sua unidade de CD- ROM. Dé dois Cltques no
xcone “Instalar” e continue conforme as mstrugoes acima.

INSTALAQA() DO DIRECTX

Certifique-se de que o CD StarCraft foi inserido na sua umdade de CD-ROM. Quando
vocé comegar o processo de instalagdo, o StarCraft automaticamente detectard se vocé tem
DirectX 2.0 ou mais avangado. Se vocé precisar atualizar ou instalar a sua versdo DirectX

pela primeira vez, vocé serd induzido a fazé-lo. Como StarCraft ndo pode ser jogado sem
DirectX, recomendamos a instalacido do DirectX imediatamente.

Se voceé tiver algum problema com StarCraft, por favor consulte a se¢do Solucdes para
Problemas antes de tentar entrar em contato com a assisténcia técnica.




@ SOLUCOES PARA PROBLEMAS.

StarCraft requer que vocé tenha Microsoft DirectX 2.0 ou mais avancado mstalado; e the

seu video e sua placa de som sejam compativeis com DirectX 2.0. DirectX 5.0 esta inclufdo
no CD StarCraft e pode ser instalado executando”Instalar DirectX” da lista de opcdes. O

problema mais comum com jogos DirectX é com os drivers que estdao em uso para a sua

placa de som e placa de video. Se vocé tiver problemas com StarCraft, vocé deve sempre
entrar em contato com o fabricante de sua placa de video e som ( através dos web sites ou
por telefone) para obter informacdes dos mais recentes drivers. A maioria dos problemas
surgem de sistemas usando drivers mais antigos.

Nada aparece na tela quando eu inicio o StarCrafft! -
Esse problema é geralmente atribuido a um driver antiquado ou incompativel com DirectX. StarCraft funciona em um
modo 640x480 e algumas placas de video encontram um problema com DirectX, automaticamente mudando para
aquela resolucio. Vocé pode mudar manualmente a resolugdo da tela para 640x480 com 256 cores com a profundidade
da cor, abrindo o menu Start ( Iniciar) e depois abrindo o Painel de Controle na Pasta Configuracdes. Abra o Exibidor
de Painel de Controle, clique no icone Configuragdes, mude e ajuste na drea Exibir no controle de Paleta de Cores.

O StarCraft foi carregado, mas depeis de jogar por um tempo, eu recebi um DirectSound , DirectDraw Error ou Page Fault!
Estas questdes sao diretamente atribuidas aos dois drivers, DirectSound e DirectDraw que estdo sendo usados no seu
sistema. Para corrigir este problema, vocé deverd obter do seu fabricante de placa de som, as mais recentes unidades
compativeis e a mais recente unidade de video DirectX compativel, do fabricante da placa de video. Se este problema
persistir, por favor entre em contato com o departamento de Assisténcia Técnica, ou verifique a FAQ em http:/
www.blizzard.com.

Eu ndo estou escutando nenhuma misica ou efeitos sonoros do StarCraft.
Verifique se a sua placa de som € compativel com DirectX 2.0 ou superior. Placas de Som que ndo sdo suportadas por
Microsoft DirectX, ndo funcionam com StarCraft. Instale DirectX 5.0 do CD StarCraft. Entre em contato também com
o seu fabricante de placa de som para obter as mais recentes unidades para o seu sistema e informagdes para instalagdo.

Eu escuto interferéncia ou microfonia durante o jogo.

Isso geralmente ocorre com drivers antiquados de placa de som. Entre em contato com o seu fabricante de placa de
'som para obter a unidade mais recente. Vocé também deve verificar a equalizagio do som abrindo o menu Start
(Iniciar), entdo Programas, Acessérios e pastas Multimidia, exatamente nesta ordem. Selecione o “Controle de Volume”.
Agora vocé pode ajustar o seu painel de controle movendo as barras deslizantes para cima e para baixo.

Por que a minha tela fica totalmente preta quando eu inicio StarCraft?

Pode ser que a sua placa de video ndo seja compativel com DirectX, ou vocé estd usando uma antrga versdo de
DirectX. Vocé precisara instalar DirectX 5.0 do CD StarCraft e/ou obter um driver compativel com DirectX de seu
_fabricante de placa de video.

StarCraft vai funcionar no meu computador Cyrix 6x86, MediaGX, oy AMD K6 ?
S s A , ; 2
Posso executar StarCraft no meu 486 ou outro que ndo seja um processador Pentium?

StarCraft foi.feito para ser jogado em Pentium 90 ou em um processador mais rapido. Enquanto os CPUs sdo mais
lentos que o Pentium 90, possa ser que execute o jogo, ou possa ser que ndo funcione apropriadamente, ou ndo tenha
velocidade necessaria para jogar.

Existe alguma maneira de jogar toda a versao do Stacraft sem o CD?
Néo, vocé tem que_ter o CD StarCraft inserido na sua unidade CD-ROM para poder jogar a completa versdo com um
jogador. Verifique a secao de Multi-jogadores deste manual para obter informages necessarias para jogar StarCraft em
outros sistemas.

Posso instalar StarCraft em uma unidade comprimida?
Iss0 nao deve causar nenhum problema. Porém, por questSes de desempenho, nao recomendamos.

LISTA DOS HEROTS

METZEN

~Arcturus Mengsk
- Terran, idade 38 - sexo masculino
Ex-Prospector Confederado
Lider dos Filhos de Korhal

Arcturus foi um dos Prospectores bem
sucedidos para o governo Confederado. Ainda .
que o seu Mundo Natal, Korhal, fosse o viveiro
para violéncia civil e sentimentos anti-
Confederados, Arcturus serviu o seu governo
com coragem e honra. Quando o tumulto civil
comecou a ferver em Korhal, os Confederados
lancaram uma salva de misseis nucleares da
Classe Apocalipse na col6nia inflada. Korhal 1V
foi devastada, deixando Arcturus apenas com
os fantasmas da familia e da vida que uma vez
ele conheceu. Ele renunciou imediatamente ao
seu comité de Prospector e prometeu a queda
do governo Confederado que destruiu a sua
vida. Recolhendo muitos dos sobreviventes da
catdstrofe de Korhal, Arcturus fundou um grupo
militante terrorista conhecido como os Filhos
de Korhal para-ajudi-lo a destruir os
Confederados. :

Jim Raynor

Terran, idade 29 - sexo masculino

Ex-Marechal Colonial

Comandante dos Filhos de Korhal

Um ex-Marechal Confederado, Jim Raymor é

agora um leal defensor da organizacio do anti-
Confederado liderado por Arcturus Mengsk.
Raynor gastou muitos anos mantendo a paz na
Coldnia de Mar Sara, mas com os oficiais
Confederados tornando-se cada vez mais
severos, Raynor decidiu se alistar com os Filhos
de Korhal. Embora fosse novo ao movimento,
Raynor tem provado ser um lider dinmico e
ele € muito querido e respeitado pelas tropas -
sob o seu. comando. Apesar de seu sarcasmo,
Jim é ferozmente leal aos Filhos de Korhal, e
colocara tudo em risco sem hesitacio.




dos Xel’Naga, estudou continuamente seus textos antigos. Embora os Judicators proibam todos
os ensinos dos Xel’'Naga, os Shelak tem acesso permitido aos arquivos. A esperanca dos

Judicators € que os Shelaks possam desvendar os mistérios dos Xel’Naga e assim expandir seu
conhecimento através do Khala.

Sargas

Casta: Cavaleiro do Templo
Origem: Assassinos

Cor Tribal: Azul

Facilmente a mais notéria das Tribos, os Sargas ofereceram uma lealdade sutil aos Judicators.
Bem como os Venatir antes deles, os Sargas lutam continuamente para anular os efeitos do
Khala sobre as Tribos deles. Obcecados com a sonegacdo de sua ‘liberdade’ e identidade

Tribal, os Sargas ofereceram a sua ajuda somente quando esta serve para realizar seus objetivos.
O Conclave estabeleceu que os Sargas sdo peritos na arte dos assassinatos. Assim, seus membros
foram reconhecidos como assassinos oficiais dos Protoss, erradicando todos os dissidentes ou
inimigos de sua raga. Notou-se que a base dos Cavaleiros Obscuros € formada pelos Sargas.
Mais do que qualquer outra tribo.

- Auriga

- Casta: Cavaleiro do Templo
Origem: Protetores da Grande Frota
Cor Tribal: Laranja

Acusado de prestar servigos de manutencao e operando as naves Transportadoras e Judicators
_que protegem os caminhos espaciais de Aiur, a Tribo de Auriga nunca vacilou em seu dever ao
Conclave. Dez mil anos atrés, eles foram os primeiros a construir veleiros que lancaram
cora;osamente sobre os mares furiosos de Aiur. Cativados com a emocao de dirigir suas naves
"no desconhecido, os Aurigas estdo sempre prontos para combater alguma ameaca que possa

aparecer sobre o Terra Natal dos Protoss.

Furinax
Casta: Khalai
Origem: Ferreiro de Armas /Tecnologxas

Cor Tribal: Roxe =i : g

Mesmo que a Tribo dos Furinax abomine com qua quer tipo guerra, podem-se esperar que
eles defenderdo seu Mundo Natal com garra e honra. Por geracdes os Furinax serviram a sua
raca como fabricantes de armas e construtores. Obcecados em fundir as energias sagradas
dos Cristais de Khaydarin com as tecnologias modernas, eles afrontaram em suas naves
progressivas. As maiores descobertas dos Furinax foram os revoluciondrios trajes dos Zealots
e os exosqueletos poderosos dos Dragoes

~ ASSISTENCIA TE(NICA &

SERVICOS DE ASSISTENCIA ON-LINE

Blizzard Entertainment oferece novidades a serem lancadas, software atualizados, produtos

de demonstragdo, criticas, assiténcia técnica, e muito mais € oferecido nos seguintes enderegos
on-line:

Internet: support@blizzard.com (para IBN-PC)
macsupport@blizzard.com (para Macintosh)

World Wide Web: http://www.blizzard.com/support.htm
http://www.battle.net

SERVICOS ADICIONATLS DE ASSTSTENCIA

Assisténcia Técnica Automatizada, com capacidade de por fax resolver a maioria dos

problemas, estd atualmente disponivel vinte quatro horas por dia, sete dias da semana. Disque:
(714) 955-1382 E.U.A..

Vocé também pode entrar em contato com Blizzard Entertainment via fax e correio.

Fax: (714) 955-0157 E.U.A.

A Assisténcia Técnicas recebe faxes 24 horas pordia, e responde das 9 as 18 horas - Horario
Pacifico E.U.A., de segunda a sexta-feira, exceto feriados.

Endereco Postal: Assisténcia Técnica
Blizzard Entertainment
P.O. Box 18979
Irvine, CA 92623 E.U.A.

ANTES DE VOCF LIGAR PARA ASSISTENCIA TECNICA

Se vocé estiver tendo problemas, por favor consulte a se¢do “Solucdes para Prob!emas
antes de ligar para assisténcia técnica. Recebemos muitas ligacées por dia e lidaremos com as
suas questdes com mais eficécia, se vocé tiver.em mdos as seguintes informacoes:

e O Fabricante do seu computador e do CPU, tipo/velocidade

* Quantidade de RAM do seu sistema

* Aversdo e o tipo de sistema de operacado que voceé estd usando

* O fabricante e modelo da sua placa de video, placa de som e modem

O nosso nlimero para a assisténcia técnica é (714) 955-1382. Nosso horario de atendimento
€ das 9 as 18 horas, Horario Pacffico E.U.A., de segunda a sexta-feira, exceto feriados. Esteja

preparado com caneta e papel quando vocé ligar, e fique perto do seu computador se for
possivel. NAO DAREMOS DICAS DE JOGOS ATRAVES DESTE NUMERO.




J0GOS COM MULTT-JOGADORES &

JOGAR COM MULTI-JOGADORES

StarCraft [he permite jogar com até oito
jogadores, tanto em cendrio simples quanto
em campanhas de multi-jogadores. Cada lado
pode ser controlado por um oponente
humano ou computador. Quando vocé
comegar um jogo de multi-jogadores pela

| primeira vez através de um modem, conexdo
direta ou network da sua drea local, eles irdo
Ihe pedir para criar uma identidade (ID) para
multi-jogadores. Essa identidade de multi-

jogadores, serd usada a qualquer momento

; que vocé entrar em um jogo usando qualquer
um destes trés métodos de conexdo. Battle.netira requerer a criacdo de identidade (ID) separada

para ser usada s6 para Battle.net.

MFTODOS DE CONEXAQ

Muito importante notar que qualquer jogo com multi-jogadores é limitado pela qualidade

da conexdo de todos os sistemas envolvidos. Tréfico pesado da rede (network), cabos mal
instalados, barulhos na linha, laténcia e outros efeitos do meio ambiente podem adversamente -

afetar a sua atuagao no jogo com multi-jogadores. :‘

CONEXAO VIA BATTLENET

Suporta: 2 - 8 jogadores 4 ;

fl Requer: Conexdo TCP/IP de 32-bit com a
Internet. Isso pode ser feito via dial-up ou com
conexao direta.

Battle.net é um servico para jogos via

Internet, oferecido pela Blizzard Enter-

tainment. Isso permite que jogadores ao redor

do mundo possam combater um contra o

: outro. Battle.net também suporta um sistema
Ladaer | mundial de qualificacdo, que lhe d4 a chance
L de testar as suas habilidades contra oponentes
e com habilidades comparédveis a sua.

~ Selecione o método de conexdo da

“Battle.net” para entrar em contato com a Battle.net. Se o seu computador estiver configurado
para discar automaticamente, StarCraft ird discar o seu Servico Fornecedor de Internet. Caso
contrdrio, vocé precisa estabelecer conex3o com o seu Servico Fornecedor de Internet antes
de executar StarCraft. Assim que a conexdo com Battle.net for completada, vocé pode bater

Embora o Khala pediu aos Protoss para abandonar sua sociedade Tribal antiga, e para abracar
as castas novas dos Judicators, Cavaleiros do Templo e Khalai, muitos aderem-se ainda as
tradi¢Ges e armadilhas das antigas geracdes. As vérias Tribos permanecem intactas para lembrar
os Protoss dos disparates de seu passado. Com a ascensio dos Juizes como a casta governante
sobre os Protoss, o dilema antigo da separagdo Tribal nao é mais por muito tempo uma ameaca

a sociedade maior. O aspecto mais distinguivel das Tribos é que cada denominaco de Protoss
tem suas proprias coloragdes originais de pele, variando do cinza malhado a um azul escuro.

Ara
Casta: Judicators

Origem: Guarda do Conclave Pretor
Cor Tribal: Vermelho i 4 -

O Ara é uma Tribo relativamente nova, para os padrdes Protoss. Eles foram o primeiro
grupo a fazer comicios a favor da visdo de Khas para uma raca unificada ap6s o final da
Contenda de Aeon. O entusiasmo jovem do Ara ajudou a promover os mandatos do Khala, e
facilitar as Tribos fragmentadas em uma paz durdvel. O Ara mantém o poder dentro da casta
de Juiz e assim controla quem preside dentro do governo de Conclave. Em face dos eventos
recentes, a doutrina de Ara definiu que os Zergs devem ser a maior preocupacgao dos Protoss
e que a Humanidade deve ser deixada a seu préprio destino. '

Akilae : 4
Origem: Cavaleiro do Templo oy o ®

Estacio: Comando do Cavaleiro d @“pio
Cor Tribal: Verde e

O Akilae representa a forca de combatentes mais forte dentro da sociedade Protoss. O
Akilae dominou as outras Tribos por centenas de anos durante a Contenda de Aeon, mas
rapidamente viu que a visdo de Khas de unio, trouxe noticias de um novo perfodo para sua
raca. Este foram encarregados de proteger aTerra Natal de Aiur. Conduzido pelo mais poderoso
Cavaleiro do Tempo, o Akilae comanda todos os Cavaleiros do Templo nas guerras. Embora
extremamente leal, o Akilae tem discutido recentemente com seus superiores que a

Humanidade deve ser conservada da ameaca dos Zergs, a ndo destruida arbitrariamente por
causa deles.

Shelak

Casta: Judicators

Origefh: Bibliotecarios, Zeladores dos Cristais de Khayda‘ri‘n ‘ A
Cor Tribal: Branca

ATribo de Shelak era a Tribo mais préxima  raga antiga dos Xel’Naga. Consequentefnente,
eles foram apontados pelos Judicators para o estudo e protecdo dos Cristais poderosos de
Khaydarin que capacitam a tecnologia avancada dos Protoss, O Shelak, intrigado pela legacao
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