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Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR

1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR est4 desligado.

2. Coloque o cartucho The Lucky Dime Caper no console (veja
figura), conforme explica o manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. The Lucky Dime Caper é para somente 1 jogador.

Importante: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho
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As Cordilheiras dos Andes

Vasos encantados e curandeiros
que arremessam bastdes aparecem
no seu caminho - essas
cordilheiras sdo ameacadoras!
Enfrentar viloes em picos a grandes
alturas deixard vocé sem fdlego.
O ar € rarefeito mas vocé tem
que vencer!

As Ilhas Tropicais

Encare nativos enlouquecidos de
raiva e estdtuas que cospem fogo.
Na caverna escura e sombria,
esquive-se das bolas de fogo
voadoras e dos morcegos. Tenha
cuidado especial quando atravessar
as pogas de lava borbulhante e
quente - se tropegar, estar4 frito!

As Piramides

Mais morcegos tenebrosos e
escorpides mortiferos saidam
vocé no deserto drido.
Mantenha-se pulando para escapar
das areias movedicas. Na piramide,
mumias voltam a viver e serpentes
venenosas andam as escondidas!
Esse labirinto antigo é cheio de
surpresas!

Enquanto Donald e Tio
Patinhas ficam paralizados
de medo com 0 que ocorreu
debaixo de seus olhos, uma
figura sombria desce e rouba’
a Moedinha da Sorte de Tio
Patinhas! £ Maga Pataldgica,
a perversa feiticeira!

Hi, hi, hi! gargalha a Maga. As Moedas da Sorte do Patinhas sdo
minhas finalmente! Eu as usarei para me tornar a pessoa mais rica
do mundo!" E desaparece.

Tio Patinhas estd morrendo
de medo - pelos garotos e
por suas moedinhas - ele até
prometeu a Donald uma
recompensa pelo retorno deles
s3os e salvos. Junte-se a
Donald e procure os sobrinhos
capturados e as Moedinhas
da Sorte. Agarre engenhocas e objetos tteis pelo caminho, enquanto
avangca, enfrentando os vildes que aparecerem em seis regioes
traicoeiras. Entdo, entre no castelo mal-assombrado da Maga, onde
ficard cara a cara com a feiticeira em pessoa! Ela tem a dltima
moedinha - a velha Nimero Um do Tio Patinhas. Somente Donald
e vocé podem recuperd-la! Boa sorte!
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Objetos de Donald

Alguns objetos podem ser encontrados ao longo do caminho e
outros aparecem quando Donald destréi certos viloes. Donald pode
pegar objetos correndo sobre eles ou pulando neles.

Cofres de Tesouro: Também guardam objetos. Quebre-os
para abri-los!

.E,}. Martelo: Donald inicia sua aventura com esse objeto.

Discos Voadores: Donald pode arremessé-los e atacar
viloes a distincia.

Donald: D4 a vocé um jogador extra.

Estrelas: Agarrar uma delas, dd a Donald uma vida extra.
Donald pode juntar até trés vidas extras. Depois disso,
cada Estrela adicional que Donald pega, acrescenta 500
pontos a sua pontuacéo.

—28 Pedras Preciosas Pequenas (Amarelas): Adicionam 500
pontos a sua pontuacio.

Pedras Preciosas Grandes (Azuis): Adicionam 1000
pontos a sua pontuacao.

" Qo = WSRO B

Discos Voadores (se ele tiver um ou outro). Se vocé pressionar
o Botdo 1 enquanto segura o Botdo D pressionado para cima,
Donald arremessaré os Discos Voadores para cima.

Botio 2

e Pressione para continuar a partir da Tela de Selecdo de Estdgio.

® Pressione para fazer Donald pular. (Donald também pode atacar
os vildes pulando neles.)

® Pressione repetidamente para manter Donald flutuando na dgua.

Comecando

Leia as telas de Histéria para
descobrir como a Maga Patalégica
roubou as Moedinhas da Sorte e
capturou Huguinho, Zezinho e
Luizinho. (Ou pressione o Botao
Start para pular as telas.) Na Tela
de Apresentacao, pressione o
Botdo Start novamente para ver
a Tela de Selegdo de Estégio.

A Tela de Selecao de Estégio ¢é
um mapa que mostra a Donald

e a vocé onde estdo os sobrinhos
capturados e as Moedinhas da
Sorte. (O mapa das Moedinhas
da Sorte roubadas s6 aparece
depois que Donald liberta os trés
sobrinhos.) Pressione para cima
ou para baixo o Botdo D para
mover a seta para onde descja ir,
depois pressione o Botao 1 ou 2.




Antes de comegar cada estdgio, a Tela de Status aparece. Essa tela
mostra as seguintes informagOes:

1. Nimero do estdgio

STHGE

2. Numero de
jogadores restantes

PLAYER X 2

SCORE 0000700 PTS.

3. Sua pontuagao

Donald Conseguira?

Enquanto vocé joga, preste atencdo no canto superior esquerdo da
tela. Os desenhos de diamantes indicam quantas vidas extras restam
para Donald. Cada vez que Donald € ferido, ele perde uma vida.
Agarrando uma Estrela, Donald ganha uma vida. (Veja "Estrelas"
em "Objetos de Donald").

Vidas Extras de Donald

NOTA: Vocé sempre comega
um estdgio novo com somente
uma vida extra, ndo importando
quantas Estrelas vocé pegou no
estdgio anterior.

Quando vocé elimina um estdgio, a Tela STAGE CLEAR (Estigio
Eliminado) aparece. Essa tela mostra as seguintes informacgoes:

1. Nimero do estdgio

2. Bonificagao pelas Vidas: o nimero de vidas que vocé tinha
quando eliminou um estigio, multiplicado por 1000, € adicionado
a sua pontuagao.

3. Sua pontuagao.

Fim de Jogo e Continuacao do Jogo

Se Donald ¢ ferido quando ndo tem mais vidas extras ou cai para
a parte de baixo da tela, vocé perde um jogador. Quando todos os
jogadores sdo perdidos, aparece a Tela CONTINUE? (Continua?)
Se deseja continuar, pressione o Botdo 1 ou 2. Vocé pode jogar
no mesmo estdgio ou em outro. Para encerrar o jogo, pressione o
Botdao D para mover a seta para "NO" (Nao) e pressione o Botao
1 ou 2. Aparece a Tela GAME OVER (Fim de Jogo).

SCORE 0004500 PTS.
CONTINUE 2
* YES NO




Assuma o Controle
Para ajudar Donald a recuperar as Moedinhas da Sorte e libertar
seus trés sobrinhos, aprenda como usar os controles antes de

comegar a jogar.

Botdo D (direcional)

Botao Start (Inicio)

Botio D (Direcional)

@ Pressione para cima ou para baixo para mover a seta de uma
selegdo para outra na Tela de Selecao de Estagio.

® Pressione para a esquerda ou para a direita para mover Donald.

® Pressione para cima para fazer Donald passar por uma porta.

e Pressione para baixo para fazer Donald abaixar a cabeca.

Botio Start
® Nas Telas de Histéria, pressione para pular para a Tela de
Apresentacgao.

@ Pressione na Tela de Apresentagdo para comegar a jogar.
e Pressione para fazer uma pausa no jogo, pressione novamente
para voltar a jogar.

Botao 1

e Pressione para continuar a partir da Tela de Selegdo de Estdgio.
@ Pressione para fazer Donald girar um Martelo ou arremessar

As Perigosas Aventuras de Donald

Para libertar seus sobrinhos e conseguir de volta as Moedinhas da
Sorte, Donald viaja através de seis eletrizantes estdgios. No dltimo
estdgio, Donald enfrenta a malvada Maga Patalégica em seu castelo
horripilante!

As Florestas do Norte

Aventure-se em uma regiao
desabitada, onde pulam cogumelos
e rastejam aranhas. Lembre-se
que castores atarefados sdao
mal-humorados e que abelhas
que passam zumbindo picam.
Os ramos das drvores sao
escorregadios, portanto, cuidado
onde pisa!

A Grande Floresta Americana

Salte com muito cuidado no meio
de fortes correntezas de dgua -
um passo em falso e vocé vira
alimento para o devorador peixe
selvagem. Monte em tartarugas
verdes e pule sobre cobras.
Prepare-se para uma jornada
umida e selvagem!
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Comeca a Busca!

Prepare-se para a aventura mais aterrorizante que vocg ji viu! Ah,
mas, primeiro saiba como tudo comegou em uma festa de aniversério...

"Huguinho, Zezinho,
Luizinho. Eu tenho um
presente especial para cada
um de vocés. E uma
Moedinha da Sorte!" diz
Tio Patinhas, entregando
para Huguinho, Zezinho e
Luizinho seus presentes.

"Mas por que trés moedinhas? Por que ndo brinquedos?" pergunta
Huguinho.

O biliondrio vira para Huguinho e replica, "J4 contei a vocés que
comecei com um Unico vintém, minha Moedinha da Sorte? Vejam
como sou rico agora!"

Algumas horas se passam. E hora de Donald e seus sobrinhos
dizerem adeus ao Tio Patinhas.

De repente, trés corvos descem, agarram Huguinho, Zezinho e
Luizinho juntamente com suas Moedinhas da Sorte e desaparecem
no vazio.

O Pélo Sul

Brr! Vocg foi apanhado por uma
forte tempestade de neve! Deslize
sobre blocos de gelo e enfrente
perigosos monstros do gelo. Os
homens da neve nas cavernas
geladas ndo sdo tio amigos

¢ quanto parecem! Se vocé
sobreviver a este estdgio gelado,
estard pronto para o castelo da
Maga!

O Castelo da Maga

Esqueletos cobertos de seda e
assombracoes cheias de truques.
Espelhos fantasmagéricos e
quadros assustadores nas paredes.
Todos tentam pegar vocé! Mas
vocé deve continuar! O aposento
da Maga estd a um passo!

Dicas para a Cacada a Moedinha

e Aprenda como se movem os diversos vildes. Ficard mais facil
para vocé derrotd-los.

@ Donald pode alcancar lugares altos rebatendo nos vilGes.

® Donald ndo pode usar o Martelo ou os Discos Voadores se
estiver nadando.
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