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Master System
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MANUAL DE INSTRUC




COLOCANDO 0 CARTUCHO NO
MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o Master System esta desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho X-Men Mojo World™ no console
conforme explica 0 manual do MASTER SYSTEM.

3.Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem
colocado. Depois ligue-o novamente.

4. X-Men Mojo World™ é para um jogador apenas.

’

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto
0 MASTER SYSTEM estiver ligado.

Master System Super Master System I
Compact Compact

Botao Liga-
Desliga

Entrada para

o Joystick 1

| Botdo Direcional |

ASSUMA O CONTROLE! -

eSelecionar eAcessar a
Mover e Atacar proxima tela

\ ePular

e2x = acionar
X / 0s poderes
U4 =
=05 | w5 [¢
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I\[ // >,
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Os dois botdes juntos:

o START (Iniciar o jogo)
e Acessar a tela dos poderes

4
Y

MOVER: Pressione o Botio Direcional em qualquer diregdo.
ATACAR: Pressione o Botdo 2.

ATIVAR IA HABILIDADE MUTANTE: Pressione os botdes
1 e 2 juntos.

PULAR: Pressione o Botao 2.

SALTO DUPLO: Pressione o Botdo 2 duas vezes (Rogue voara
se o Poder Mutante estiver ligado (ON) e o Salto Duplo for ati-
vado).

AGACHAR: Pressione o Botdo Direcional para baixo.

ANDAR AGACHADO: Pressione o Botdo Direcional para
baixo e para a esquerda ou direita.

PAUSAR O JOGO: Pressione o Botio de Pausa no console.

RETORNAR PARA TELA DE SELECAO DE PERSONAGEM:
Pausa + Botdo 1.



H INTRODUCAOQ

O diabélico Mojo elaborou o seu melhor plano!

Para assegurar o seu reinado de forca sobre o World Mojo
(Mundo Mojo), ele decidiu televisionar as maiores batalhas
dos X-Men, para serem assistidas por todos. A fim de execu-
tar seus planos tortuosos, Mojo encarregou a bela, mas
perigosa Spiral, de recolher os lendarios X-Men do passado,
do presente e do futuro para langa-los contra a equipe mais
implacével de bandidos mutantes jamais reunida!

$6 vocé pode salvar os X-Men e garantir que Mojo nio volte
nunca mais a mostrar sua forca!

MENU PRINCIPAL DO JOGO H

Para fazer uma selecdo no Menu Principal, pressione o Botao
Direcional para cima ou para baixo para posicionar o cursor
ao lado de uma opg¢do de jogo. Pressione o Botao D para a
esquerda ou para a direita para circular entre as vérias alter-
nativas nesta opcdao. Pressione o Botdo 2 para comecar.

Dificuldade
O que vocé prefere, “Maniaco” (Maniac) ou “Suicida”
(Suicidal)?

Musica ambiente
Jogue com a musica ligada (ON) ou desligada (OFF).

Efeitos sonoros
Jogue com efeitos sonoros ligados (ON) ou desligados (OFF).

Teste de misica

Ouca uma amostra das varias trilhas musicais de fundo.
Pressione o Botdo Direcional para a esquerda ou para a di-
reita para escolher uma trilha, e pressione o Botdo 1 para
ouvi-la.

Teste de som

Veja uma amostragem dos vérios efeitos sonoros do jogo.
Pressione o Botdo Direcional para a esquerda ou direita para
escolher um, e pressione o Botdo 1 para ouvi-lo.



n TELA PRINCIPAL DO JOGO
[

Na Tela Principal do Jogo, existem duas barras de status:

1. Medidor de satude atual
Exibe o estado de sua satde.

2. Medidor de poder mutante

Exibe a quantidade de poder mutante que lhe resta. S6
aparece quando as Habilidades Mutantes estdo ativadas.

0S X-MEN

Segue-se uma breve descri¢cio de cada membro de sua equipe
de X-Men.

Wolwerine

Antes de juntar-se aos X-Men, ele era conhecido como
Weapon X, um agente especial do governo canadense. Agora
Logan atende por outro nome, Wolwerine, que tem garras em
forma de lamina. Sua armadura e garras sdo envolvidas por
adamantium, um metal praticamente indestrutivel. Wolwerine
deslanchou seus acessos frenéticos de raiva contra intmeros
inimigos. Com seu poder de cura mutante, Wolwerine pode
se recuperar de qualquer ferimento causado por seus adver-
sarios.

Rogue

Com um mero toque, a jovem conhecida apenas como Rogue
pode absorver os poderes e memorias de qualquer um! Super
forte e virtualmente imune a ferimentos, Rogue é uma antiga
participante da Frater-nidade dos Mutantes do Mal. Desde
entdo, ela se deu conta do erro de sua conduta, e hoje usa seu
poder mutante como membro dos X-Men.

Gambit

Nativo de New Orleans, o mutante Remy LeBeau pode
aproveitar a energia cinética de qualquer objeto inanimado, e
langé-la com resultados explosivos! Esse antigo membro da
Corporacado dos Ladrdes, agora segue estritamente as regras
como o X-Man chamado Gambit.




Cyclops

O robusto lider de campo dos X-Men, Cyclops, foi o primeiroc
aluno a ser tutelado pelo Professor Charles Xavier. Conhecido
por seus colegas de equipe como Scott Summers, Cyclops
possui a habilidade de projetar feixes de forca devastadores a
partir de seus olhos, mas é incapaz de controla-los sem a
ajuda de um visor especial de rubi.

Shard

Irma do X-Man chamado Bishop, Shard existe num futuro
alternativo, onde as Sentinelas cagcadoras de mutantes gover-
nam. Excelente lutadora de ruas, Shard usa sua energia
mutante para livrar-se das sentinelas, e para tentar salvar o
que resta de seu mundo.

Havok

O irm3o mais jovem de Cyclops, Alex Summers (a.k.a. Havok)
tem a habilidade de absorver energia césmica ambiente, e
solta-la na forma de explosdes que aquecem o ar circundante,
transformando-o num plasma de temperatura elevadissima.
Tatico e estrategista por instinto, Havok possui a mesma
capacidade de lideranca que seu irmdo mais velho.

AGENTES DE M0OJO

Fitzroy

A crueldade é um modo de vida no mundo futuro do arqui-
criminoso Trevor Fitzroy, mestre do mal incomparavel. Capaz
de sugar a forca vital de suas vitimas, Fitzroy também possui
o poder mutante de criar portais que lhe permitem viajar no
tempo. Vestido com sua impenetravel armadura de batalha,
Fitzroy € uma ameaca constante a seguranca dos X-Men.

Warwolves

Os Warwolves (Lobos de Guerra) sdo criaturas
canino/humandides cuja principal finalidade é atender
aos caprichos insanos do tirano Mojo. Possuindo a habilidade
devastadora de sugar a esséncia vital de suas presas,
os Warwolves, geneticamente desenvolvidos, sio imunes
a ataques telepéticos, fazendo deles inimigos formidaveis.

Magneto

O principal inimigo dos X-Men e o mais temido, Magneto é
o mutante auto-proclamado mestre do magnetismo. Magneto
proclamou seu édio fanatico pela huma-nidade e empenhou
seus poderes inacre-ditaveis a servico da criacao de uma nova
ordem mundial, na qual os mutantes governam uma infeliz
raga humana.




Sentinelas

Criacdes do Dr. Bolivar Trask, as Sentinelas sdo robods que
existem para um sé fim: destruir todos os mutantes. Porém
os Sentinelas logo se voltaram contra seu criador humano,
revelando-se como uma ameaca bem maior do que a chama-
da “ameacga mutante” que eles deviam erradicar.

Somente os X-Men conseguiram enfrentar essas monstruosi-
dades mecanicas.

0 Agente

Um emissario do mal, criado pelo manfaco Mojo, o Agente
tem uma forca inacreditavel, é um ser capaz de numerosos
feitos sobre-humanos. Além de seu poder de voar e de mudar
de forma, o Agente também dispée da habilidade pouco

agradavel de capturar as almas dos desa-visados. O ine-

scrupuloso Agente forga suas vitimas a assi-narem um “con-
trato” que os transporta instantaneamente para o Mundo Mojo
(Mojo World)... e a uma eternidade de tormentos na TV!

NIVEIS n

New Orleans

Gambit tem uma divida a acertar, e cabe a vocé manté-lo fora
de encrencas. Ele precisard de muita retaguarda, ja que os
Warwolves infestam esse esgoto da perdicao abandonado.
Certifique-se de que os seus ajudantes nio se limitem a umas
bofetadas. Cuidado com o Warwolf de dez pés.

Citadela fortificada

Gracas a Spiral, as forcas do exército aguardam sua entrada
nas barracas militares em que Cyclops esta sendo mantido
preso pelas altas patentes do exército. Sua missao é afastar os
militares e liquidar o maior inimigo dos X-Men, Magneto.
Lembre-se de manter um olho em Cyclops.

Fabrica de Sentinelas

Teletransportados para o passado por Spiral, vocé e seus cole-
gas X-Men véem-se numa fabrica em ruinas ( onde vocé pre-
cisa salvar Havok e esmagar as Sentinelas). Fsteiras trans-
portadoras, roldanas e vapor escaldante nio faltam nesse hos-
picio industrial. Sem falar das 50 Sentinelas determinadas a
erradicar os X-Men da face da Terra. Atencao!

Nova York do futuro

Desta vez vocé se encontra na Nova York do futuro. E preciso
combater as forcas mutantes assassinas (antes de enfrentar
Fitzroy e sua armadura mortal).



Mundo de Mojo Parte 1
O seu objetivo é convencer o diabélico Mojo a devolver os
membros de sua equipe a suas épocas respectivas. Os solda-
dos da infantaria de Mojo e seus andréides voadores tém ou-
tros planos para os X-Men. Se esses planos ndo tiverem suces-
so, 0 Agente ird cuidar pessoalmente para que os X-Men
sejam eliminados de uma vez por todas.

Mundo de Mojo Parte 2

O palacio de Mojo é o maximo em esplendor. Telhados altos,
paredes decoradas, pisos lisos feitos para um rei, e guardas
armados carregando armas de alta tecnologia suficientes para
enviar a equipe de X-Men para a estratosfera. No subsolo,
aguarda o homem responsavel por submeter os X-Men a seu
mais odioso teste. Por anos, Mojo tem crescido; agora, é o
momento de sua decadéncia.

CEBRTIRICADO [DIE GARANTTILA

Este produto ¢ garantido contra defeitos de fabricagdo pelo prazo de 6 (seis) meses,
contados a partir da data de sua compra. Este perfodo de garantia é composto de:
a) 90.dias de acordo com o ¢adigo de defesa do consumidor,

b) 90 dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da fil
TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da ¢ ompra, para obter
0s servicos de reparo gratuito e a reposicao de pegas, cobertos por esta garantia,
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em desacordo com as informacdes contidas no manual de instrucoes, uso nio
doméstlco, tentativa de wolagao do produto, consertos por pessoas nao autorizadas,
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Em caso de troca do produto, o prazo valido de garant:a continua sendo o do
primeiro zzpar‘elho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro
proprietario.

Nao estao cobertos ﬂpela garantia adicional, cabos de forga e cabos de conexaes tais
como: cabos de joystick, cabos de conexio a TVs e v:deocassetes, cabos de
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Estao inclufdas. na garantia, pegas (e respectiva mao»de-obra) que por sua natureza
desgastam»se €om o uso, ciesda queo desgasfe» impeca o funcionamento do produto.
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