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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permitir que seus
filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por
variagBes luminosas intermitentes, alteracdo de luz de tela de televisdo, computador,
luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A
epilepsia é uma doencga que pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar
qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentido
quando exposto a variagdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 1,5 m do monitor.

° Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar quando
estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando € bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando em
computadores.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do PC. Se vocé ou seus filhos sentirem
alguns sintomas como vertigem, visdo alterada, contra¢cdes nos misculos ou olhos, -
perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movimento involuntdrio ou
convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte o seu médico.
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INICIANDO

Requisitos de Sistema
_ ¢ Computador compativel com IBM PC, Intel Pentium™ 60 (Recomenda-se Pentium 90)
o Windows® 95

e Mouse e driver Microsoft

e 8 MB de RAM (16 MB para o SVGA)

e Drive de CD-ROM de dupla-velocidade

o Reflexos rapidos, alta habilidade e mente tética e destruidora

INSTALACAO

Insira 0 CD no seu drive de CD-ROM (em garal, D:). Saiba: vocé precisa do CD Scorched
Planet no seu drive toda vez que for jogar. Jogo em rede sé necessita de um CD Scorched
Planet, no computador servidor. -

Se o Scorched Planet nio disparar o Autorun, entre em Meu Computador selecione o
drive do seu CD-ROM (geralmente D:). Aparecerd um icone com um cachorro.
Selecione-o para instalar e siga as instrucoes.

Para jogar o jogo, certifique-se de que o CD Scorched Planet estd no drive. Se o Autorun
estiver ativo, serdo apresentadas opgdes para jogar ou desinstalar. Se o Autorun ndo
estiver ativo, selecione o botdo Iniciar, entdo Programas e o grupo de programas onde
vocé instalou o jogo. O padrdo é Criterion Studios™. Selecione Scorched Earth.
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Lock-ups

Se o jogo parece travar sempre em um ponto ou drea, tenha certeza de que o CD estd
livre de todas as impurezas e arranhdes. Se o jogo parece travar casualmente com um
erro na mensagem, este pode ser o resultado de uma memoéria insuficiente ou porque
outra aplicacdo estd aberta. Por favor veja a se¢do rotulada “Instalar” para ajudar com
as aplicacoes.
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Video

Problemas com o video sdo muitas vezes resultado de uma incompatibilidade do driver
de video. Instabilidade no video, cores distorcidas ou uma tela negra sdo todos os
sintomas de uma incompatibilidade do driver de video. Muitas vezes, mudando o driver
do video em uso pode corrigir o problema. Antes de mudar o driver de video, esteja
certo de consultar o fabricante da sua placa de video para qualquer situacdo ou novos
drivers que podem ser possiveis. Esses drivers estdo designados especificamente para
sua placa de video e podem resolver a dificuldade que vocé esta tendo.

Se vocé ainda estd tendo problemas, ele é normalmente resolvido ao usar um dos drivers
fornecidos pelo Windows 95.

Para fazer isso:
e Clique Iniciar - Configuragdes - Painel de Controle.

e Clique duas vezes o icone Video e entio clique duas vezes sobre Configuracaes.

Clique no botao Alterar o Tipo de Monitor...

® Procure uma caixa rotulada com Tipo de Adaptador e clique no botdo Alterar.
e Coloque um cheque no préximo “Mostrar todos os dispositivos”.

* Sob fabricantes: tenha certeza de estar destacado (Tipos de padrio de video).

® Sobre modelos: destaque cada Adaptador de Display padrio (VGA) ou Super
VGA e clique OK.

Clique Fechar e entdo Aplicar.

Reinicie o Windows e entdo tente jogar novamente.

orcoOEs

Escolha difficulty level (nivel de dificuldade) e clique em Go (ou F1)

NEY
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Escolha saved game (jogo salvo) e clique em Go (ou F2)

Escolha mouse or joytick control (controle de mouse ou joystick) e clique em Go
(ou F3)

Escolha language (idioma) e clique em Go (ou F4)

Network Game Set-Up (Configuracdo de Jogo em Rede) ou F5

Escolha video settings (configuracdes de video) ou F6

Escolha audio settings (configuragdes de audio) ou F7

=

e
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Abandone o jogo, se puder! (F8)

JOGANDO SCORCHED PLANET

O mundo colbnia Dator 5 esta sob o ataque das hordas saqueadoras Voraxian. O povo
enviou um chamado deseperado para a Federagdo Gal4ctica, mas é sua a Unica nave
Galdctica na drea. Dator 5 serd tomada. E sua missdo é salvar os humanos.



Usando o seu veiculo mutante Type 16, vocé deve defender o povo de Dator 5 contra os
ataque voraxianos, tanto dos céus quanto das montanhas. As criaturas voraxianas tentarao
destruir os humanos, ou captura-los e levé-los para nave-fibrica voraxiana para um “re-
processamento”. Vocé deve proteger os humanos, e leva-los para a relativa seguranca
de sua nave cargueira orbitando o planeta.

Seu Type 16 pode carregar 5 humanos por vez. Chame-os a bordo abrindo a porta do seu
tanque. Vocé pode encontrar Power-Ups pelo terreno, ou talvez um Voraxiano destruido
que lhe deixard um presente, ou ainda vocé pode dar de cara com um depésito de
combustivel e armas secreto.

Os humanos também podem lhe prestar asisténcia. Os soldados (uniformes amarelos) se
defendem muito bem sob fogo. Os civis (uniformes azuis) ndo sdo propriamente lutadores,
mas alguns deles sio varredores dos bons, e podem ajudé-lo a encontrar power-ups.

Dica: Sempre procure por novos modos de transporte e pecas de equipamento que
podem ajudd-lo em sua missdo.

Procure pelo “city beacon” quando um estabecimento estiver sob ataque. Todos os
humanos irdo para o city beacon.

Dica: Se vocé for rdpido, pode conseguir evacuar um estabelecimento inteiro pegando
o beacon e largando-o fora do estabelecimento.

Veja a secido Comportamento Humano deste manual para maiores informagdes.

Cuidados com aranhas transformando humanos em zumbis. Anti-veneno pode ser usado
para curé-los.

Lembre-se, coletdveis s6 podem ser pegos quando vocé estd com o tanque.

Mais problemas podem ser categorizados em um dos quatro grupos:
e Instalar

e Audio

e Video

e Lock-ups

Por favor consulte a secdo seguinte que melhor descreve a dificuldade.

Instalar

Se o jogo travar ou abortar durante a instalagdo do processo, faga com que o CD fique
livre de todas as manchas e arranhdes. Se o disco estd limpo e vocé ainda estd enfrentando
problemas para instalar, faca tudo de novo e os aplicativos devem estar fechados antes
de tentar de novo.

Para fazer isso:
e Segure Control-Alt-Delete ao mesmo tempo.
e Selecione o aplicativo e clique sobre Finalizar Tarefa.

Tente o Instalar novamente.

fudio

Dificuldades com som podem ser causadas por um ndmero de fatores. Primeiro, esteja
certo de que os cabos dos alto-falantes estio firmemente ligados atrds da placa de som no
encaixe rotulado de Speaker Out. Se isso for checado e vocé ainda ndo estd conseguindo
nenhum som do jogo, esteja certo de que os Ultimos dirvers de som estdo instalados pela
sua placa de som. Esses drivers sonoros sdo designados especificamente pelo fabricante de
sua placa e podem corrigir a dificuldade que vocé estd tendo. Se sua placa é SoundBlaster
ou compativel, tente escolher o dirver SoundBlaster durante a configuragao.




Salvar partida (Savematch)

O jogador que tiver mais pontos quando o dltimo humano for salvo, vence. O Tanque
pode segurar somente 3 humanos no Savematch, cada humano salvo marca um ponto
para o jogador.

1 ponto é perdido ao matar um humano.

1 ponto é ganho ao matar um jogador.

1 ponto é perdido se for morto por um monstro ou se vocé se matar.

Quando vocé tiver feito sua escolha clique sobre Ir (Go). Como servidor, a mensagem
aparecera: quando todos os jogadores estiverem reunidos, bata na <barra de espagco>
para comecar o jogo. Como cliente, a mensagem Joining (reunir) aparecerd seguida de

outra Accepted (aceitar), em cada caso o jogo comecara quando o servidor decidir, ou
rejeitar (Rejected) que significa que ja tem 8 jogadores no jogo.
Tecla de controle Funcdo

barra de espago comega o jogo como servidor

shift + N desistir do jogo em rede como servidor
esc desistir do jogo em rede como cliente
shift + H envia uma mensagem

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Antes de chamar a assisténcia técnica, tenha certeza de que seu computador encontra
ou excede os requerimentos minimos do sistema para o jogo. Os requerimentos do
sistema podem ser encontrados no manual do jogo ou no botdo da caixa do jogo. Se
vocé ndo estd certo de que seu computador tem os requerimentos minimos do sistema,
por favor contate o fabricante do seu computador para essa informacdo, ja que isso é
necessario antes da resolugdo dos problemas no jogo.

’

Armas s3o selecionadas pelo ndmero correto no teclado numérico.

Armas Padréo

Tipo Nidmero Descricdo da Arma
Shocker shell 1 Cartucheira de artilharia de lento disparo
Laser Bolt 1 Laser de alta velocidade e pouco poder
Armas Coletaveis
Tipo Nidmero, Descri¢cdo da Arma
@ Plasma Bolt 2 Disparos de plasma de alcance limitado
desenvolvidos para ndo matar humanos:
ideal para libertar humanos encasulados
m Sonic Bolt 3 Destruidores anéis de energia de longo

alcance mas baixa velocidade de disparo.

Missil de alto poder de destruicao: use <T>

,‘\ Homing Missile 4
para mirar e <L> para travar, entao dipare e

tchau.

m Multi-Missile 5 Misseis teleguiados de mira automdtica e
baixo poder de destruicao.

" Trident Strike 6 Um acessério para o seu combinado

shocker/laser com maior poder de fogo e
campo de impacto.

% Terror Cannon 7 Lancador de foguetes de rdpido disparo.
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Mines 8

Special Slicer 9

Nuclear Bomb 10

Item

Combustivel

Tanque de Combustivel
Escudo

Escudo Méximo

Mapa

Incencibilidade

Caixote de Municdo

Minas de Proximidade altamente explosivas
lancadas por trés.

Um enorme disco metdlico reutilizdvel
capaz de cortar qualquer coisa que fique no
caminho

A bomba final preparada por Dr. Bombass
usada para derrotar os Voraxianos.

POWER-UPS

Descricdo

Recarga de 25%

Um novo tanque, o seu pode ser danificado.
Recarga de Protecdo de 20%

Recarga méaxima de protecio

Mapa do Terreno

Sua méquir]a indestrutivel por 30 segundos

(Apenas no jogo em rede) Apés destruir o
caixote, as armas estardo disponiveis.

. quadrado branco em volta).

Team Name circula pelos nomes das equipes para selecionar
Players 1 indica quantos jogadores estdo juntos no jogo

Somente um pode ser o servidor, se vocé escolher ser o servidor ja que existe um sé
entdo vocér desaparecerd como cliente.

Os humanos estdo sempre presentés no jogo, mas monstros podem ser ligados ou
desligados.

Qualquer das 19 fases podem ser selecionadas.

Existem dois tipos de jogos de rede para escolher: Partida de Morte e Salvar partida
(Killmatch e Savematch).

Os diferentes jogadores do jogo sdo identificados pelas diferentes cores para profissdo.

Para jogar o jogo de dois jogadores, vocé deve escolher cores diferentes de equipe.
Entretanto, se mais do que 2 estiverem jogando, somente 1 deve escolher uma cor
diferente.

Nota: Em alguns momentos, se vocé pressionar <esc> enquanto estd jogando em rede,
seu cursor do mouse pode congelar ( sair da resposta). Se isso acontecer, pressione
<esc> para sair do Menu Principal, entdo pressione <F3>, entdo use as teclas de seta
para selecionar Configuragdo do Mouse, entdo pressione <enters.

Partida de Morte (Killmatch)

O primeiro jogador a obter o niimero selecionado de mortes vence.

Mortes sdao mostradas no botido da tela na cor do jogador (sua cor é uma com um




JOGO €M REDE

Scorched Planet pode ser jogado como um jogo em rede com mais de 8 jogadores. Um
jogador pode agir como um servidor enquanto os outros devem agir como clientes. Os
oito jogadores da rede exigem somente um CD do Scorched Planet. £ preciso instalar
Scorched Planet dentro de cada PC e entio comegar o jogo com o CD no PC que vocé
estd usando como servidor para o jogo.

Para jogar em rede vocé deve ter drivers carregados em rede IPX.

Configura¢éo das Concxdes da Rede:

No Windows 95, clique no icone direito em cima de Vizinhanga em rede (Network
Neighborhood), entdo escolha Propriedades (Proprierties). Sob Configuragdo, selecione
IPX/SPX ( 3 Com Fast Etherlink) ou qualquer outra placa que vocé possa ter. Va para
Propriedades e cheque a caixa para permitir o NetBios sobre IPX/SPX. Windows 95
construird informagdes database. Reinicie seu sistema.

Selecione o fcone rede da tela de Opgdes. Vocé serd presenteado com uma tela de
selecdo que oferecerd as seguintes opgdes:

Server sim ou nao

Monsters sim ou nao (somente seleciondvel se vocé é o servidor)

Level 1 escolha a fase (somente seleciondvel se vocé é o
servidor)

Killmatch (#) escolha o tipo de jogo (somente seleciondvel se vocé é

o servidor)

Default Name tipo de nome que quer usar

Itens de Inventério

Item

City Beacon

A-Tron

R-Tron

Béia de Salvamento

Anti-veneno

Planadores Suspensos

Portao de Cristal

Descrigdo

Quando um estabelecimento é atacado, um
Beacon aparecerd (um circulo vermelho
piscando no radar). Os humanos daquele
estabelecimento sempre seguirdo o beacon
e tentardo ficar no seu raio de alcance. Vocé
pode usar o beacon para tirar os humanos
do perigo.

Um atraitron capaz de atrair os Voraxianos
por 1 minuto.

Um repelotron capaz de repelir Voraxianos
por 1 minuto.

Pode ser usada para salvar seu jogo atual.

J08
Quando utilizé-lo vocé serd presenteado
com a “ tela de salvar jogo “ (save game
screen): escolha sua op¢do; clique no icone
do disco; escreva o nome da sua escolha e
pressione “ enter “.

Curard os zumbis quando colocados
préximos.

Se colocados préximos, humanos usardo para
voar para seus farbis (beacon).

Usado para recarregar o Portdo Espacial:
simplesmente voe por um portdo com um
cristal a bordo.



Torre de tiro

@i

Componente da Ponte

ﬁ Detonador de Bomba

Itens Especiais

Item
%*¥ Caminhio
@ .
‘ Indicador de regeneragao

Coletavel de Mal-Funcionamento

Se o inimigo estd préoximo, entdo os soldados
correm para as torres e comecam a atirar
neles.

Recolocara as secdes perdidas da ponte
quando colocadas na ponte quebrada.

O primeiro componente para a bomba
nuclear.

Descricdo

Humanos préximos serdo coletados e
dirigidos para seus fardis (beacon)

Humanos podem enbarcar em uma balsa
para cruzar a agua.

Indica que coletdvel torna-se

regenerado.

um

Colocados pelos inimigos no Park Network
para causar ao seu veiculo mutante um mal-
funcionamento (vocé ndo pode morfar ou
atirar por um minuto).

Radar

Ponto branco ¢ humano

Luz negra / ponto branco e humano transportado pela voadora Voraxiana
Ponto azul e veiculo humano

Quadrado de fiscalizagcdo e outros jogadores (somente para jogo em rede)
Ponto amarelo e power - up (brilhando = combustivel / protegao)

Ponto cyan e Voraxianos voadores

Ponto vermelho e territério Voraxiano

Quadrado purpura e Fidbrica de naves Voraxianas

Cruz purpura e guardido

Quadrado brilhando e portido espacial
Display do Cockpit

Combustivel para avices

Armas de 1 a 9 para selecionar Inventdtio [ ] para circular em “Enter“para empregar

Situagao da Protegao (escuclo)

Radar < > para aumentar o Posigdo da porta “Home” Abrir/ Fechar

alcance

Pontuagao

Humanos perdlidos

Minimo Perdido
Humanos salvos




-/ + designar o tamanho possivel de visdo da
janela -

P parar o jogo

R ligar e desligar o radar (ndo na visdo do
cockpit)

S ligar / desligar sombras

T selecionar o alvo do missel

£ travar no alvo selecionado

Shift + 2 tela de instru¢des da missao

Shift + M angulos da camera em cima do missel

F1 visdo do cockpit

F@ visdo da primeira pessoa

F3 visdo por baixo do topo

F4 orientacdo da camera fixada

F5 visdo de perseguicdo fixa

F6 visdo posterior fixa

F7 visdo do lado esugerdo

F8 visdo do lado direito

F9 visdo da perseguicdo livre

Comportamento Humano (HUMAN BEHAVIOR)

A chave para completar o jogo é entender o comportamento dos humanos e usar os
humanos para ajudar vocé. Para fazer isso, vocé deve ser claro no como interagem os
humanos com os Beacons (faréis) e outros objetos. Se vocé pressionar a tecla “home”
para saudar os humanos para seu tanque, atropelard todos os outros.

Comportamento. Se os humanos estdo dentro do farol entdo eles terdo seus comportamento
padrdo, ja detalhados. Se vocé transportar um humano para fora do farol, entdo o
humano ird ficar com o comportamento padrdo, assim detalhado abaixo.

*‘\

Tipo

Soldado

Civil

Zumbi

Comportamento Padrio

Um soldado atacard os Voraxianos se eles estiverem préximos.
Se ha uma torre de tiro préxima, o soldado a usara. Se nao
h& voraxianos proximos, entio um soldado dirigir-se-4 para
seu farol.

Um civil coletard power-ups se eles estiverem préximos e
ird deixd-los no farol. Se nao houver power-ups préximos,
entdo um civil se dirigird para o farol.

Humanos encasulados por aranhas tornam-se zumbis. Um
zumbi sempre tentard transformar outros humanos em zumbis.
Um zumbi se auto-destruird em 2 minutos.

Se vocé transportar o farol entdo os humanos do lado de fora do farol se dirigirao para
seus fardis. Se, quando do lado de fora de seus fardis, um humano passa mensagens no
radio para outro farol, entdo aquele torna-se seu farol sede.




Existem 8 locais possiveis para salvar seu jogo. Vocé pode salvar seu jogo depois de toda Alt Esquerdo + Movimento do mouse move os avides de um lado para outro

missdo completada, ou a cada vez que vocé tiver coletado uma Béia de Salvamento
(vaja itens do Inventdrio). Para salvar, escolha uma opgdo vazia com seu mouse e clique
no icone SAVE SLOT. Entdo, clique no icone do disco flexivel. Escreva,um nome para

direcdo do veiculo

CONTROLES D€ TECLAS |

Movimento do mouse

salvar o jogo e pressione “ enter “. Se vocé tiver usado todas as 8 opgdes, vocé deve

escolher uma para sobrepor.

Home abre e fecha a porta do veiculo, chama
CONTROLES os humanos a bordo.
+ End morfar o veiculo
Escolha o controle mouse ou joustick no menu de Op¢6es. A seguir estdo as configuracdes
padrdo para o mouse e joystick: ambos podem ser configurados pelo jogador. Esc sair da tela de Opgoes
Controle do Joystick Funcao €> alcance do radar longo / curto
Botao # 2 acelerar (clicar dt,Jas vezes para aumentar a Shint acelerar (clique duas vezes para
velocidade do veiculo) . ¥
aumerntar a velocidade do veiculo)
Botao # 1 fogo
Ctrl fogo
Alt Esquerdo + Movimento do joystick move o tanque para cima e para baixo na
torre Setas direcdo do veiculo
Alt Esquerdo + Movimento do joystick move os avides de um lado para outro Tab ligar / desligar a visio do mapa
Movimento do joystick direcdo do veiculo « (] Circular pelos itens do inventario
Controle do Mouse Funcio ! o : o8 -
Enter usar o item do inventdrio selecionado

Botdo direito do mouse

Botdo Esquerdo do mouse

Alt Esquerdo + movimento do mouse

acelera (clique duas vezes para aumentar a
velocidade do veiculo)

fogo

move o tanque para cima e para baixo na
torre

Barra de Espaco

girar o veiculo a 180 graus

Shift + -/ +

brilhar baixo / cima

Alt Esquerdo + setas para cima & para baixo

tanque subir e descer a torre

Alt Esquerdo + Setas esquerda & direita

movem os avides de um lado a outro




	hpqscan0003
	hpqscan0004
	hpqscan0005
	hpqscan0006
	hpqscan0007
	hpqscan0008
	hpqscan0009
	hpqscan0010
	hpqscan0011
	hpqscan0012
	hpqscan0013
	hpqscan0014

