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ATENGAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alte-
racao de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscopi-
ca ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores.
A epilepsia é uma doenca que pode ou ndo estar manifestada. Por
isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precau-
¢oes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilep-
sia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes lumino-
sas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

¢ Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

o Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de prefe-
réncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé esti-
ver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como verti-
gem, visdo alterada, contragdes nos masculos ou olhos, perda
de consciéncia, desorientacao, qualquer movimento involunta-
rio ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte seu
médico.
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COMO COLOCAR 0 CARTUCHO NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o Mega Drive esta desligado. Conecte o
joysticks 1 e 2.

2. Coloque o cartucho no NBA HANG TIME‘TM no console (veja
figura), conforme explica 0 manual do Mega Drive.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. NBA HANG TIME™ pode ser jogado por um ou dois jogado-
res. Com a utilizagao do Team Player podem jogar até 4 joga-
dores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquanto o
Mega Drive estiver ligado!

IEntrada do Cartucho Entrada do Cartucho

Entrada do || Entrada do Entrada do | | Entrada do
Joystick 1 Joystick 2 Joystick 1 Joystick 2

CONTROLES

Antes de iniciar seu jogo, familiarize-se com os controles.

Botao Inicio

Controle Direcional

(Botao D) \

/7
v Botao B
Botao A

Padroes
Pausa Botao Inicio
Ataque
Turbo Botao A
Arremessar Botao B
Passar Botao C
Defesa
Bloquear / Rebote Botao B
Saltar Alto Botaio A + B
Roubar Botao C
Contato violento Botao A + C




MOVIMENTOS ESPECIAIS

Movimento giratério Aperte levemente o Botao Turbo enquan-
to estiver driblando.

Passe a bola quando um parceiro estiver
piscando no ar préximo ao aro.

Ponte aérea

Conforme vocé ou seu parceiro salta para
a cesta com a bola, o jogador com a bola
passa para o parceiro que, estad saltando
para a cesta atras dele.

QUANTIDADE DE JOGADORES

NBA Hang Time aceita até 4 jogadores com o uso do adaptador
Team Player. A qualquer momento antes e durante um jogo, joga-
dores podem iniciar ou juntar-se a um jogo em andamento auto-
maticamente pegando um joystick e apertando um botao.

Enterrada dupla

Se vocé estiver usando um adaptador Team Player com um ou
mais joysticks de 6 botoes, vocé precisara ajusta-lo para a utiliza-
cdo de 3 botoes. Para fazer isto, aperte e segure o botao Mode em
cada um dos joysticks de 6 botoes, ligue o Mega Drive e solte o
botdao quando aparecer a primeira tela.

MENU PRINCIPAL

CHOOSE"OPTION

SorBATe offfr  of

RE N
PLAYER GAME  QCREEN

Na tela do Titulo, pressione o Botao Inicio para visualizar o Menu
Principal. Pressione o Botao D para esquerda ou direita para sele-
cionar uma opg¢ao, depois pressione o Botao A para selecionar
uma dessas trés opgoes:

INICIAR JOGO (START GAME)

Esta opcao permite a vocé entrar direto no jogo. Selecione uma
das duas op¢oes abaixo antes de vocé iniciar:

Incluir Nome (Enter Name)

Esta opcdo leva vocé inicialmente para a Tela de Ajuste de
Jogador. Até 4 jogadores podem pressionar o Botdo D para
esquerda ou direita para selecionar uma das duas posicoes de
jogador, depois pressione o Botao Inicio para ir para a tela de
Incluir Nome.




Na Tela de Incluir Nome, inclua um nome e um ndmero antes de
cada jogo. '

Isto permitird ao jogo armazenar sua estatistica pessoal cada vez
que vocé entrar seu nome e jogar um jogo.

Se vocé criou um caractere de jogador, entre com o nome que
vocé selecionou quando criou seu jogador (veja Criando um
Jogador). O jogo providenciard este caractere na Tela de
Selecionar Equipe. Para registrar seu nome:

1. Pressione seu Botdo D para cima, baixo, esquerda ou direita
para selecionar caracteres, depois pressione o Botao A para
selecionar.

2. Repetir a etapa 1 até que seis caracteres sejam registrados.
Selecione SPC (espaco) para separar letras ou DEL (deletar)
para corrigir erros.

3. Selecione END para entrar com o nome. Vocé ira para a
opgao para entrar com um ndmero.

4. Repetir o processo acima para selecionar um numero perso-
nalizado para o seu nome. Se vocé criou um nome de joga-
dor na Tela Entrar Nome, registre 0 numero que vocé esco-
Ilheu para este jogador. Seu nome aparecerd na Tela
Selecionar Equipe (Select Team).

Selecionar Equipe (Select Team)

Selecione esta opcao para ir direto para a Tela de selecao de
Equipe. Vocé pode selecionar a equipe que quiser, depois ir dire-
tamente e facilmente para a quadra.

CRIANDO UM JOGADOR

Esta opgcao permiteé®a vocé criar seu préprio personagem, e con-
seguir os melhores jogadores da NBA. Vocé pode também modi-
ficar um jogador que criou anteriormente. Antes de qualquer jogo
vocé pode entrar com o nome do jogador

que vocé criou e o'ntimero do pino.
O novo personagem estara entao
disponivel na' Tela Selecionar

QREATE=PLAYER "=

Equipe.  viewrsmars
y S HEAD’
Pressione o Botao D para R St

cima ou para baixo para real- ATTRIBUTES

car as opgoes, depois pressio- |
o ; REWPIN

ne o Botao A para selecionar. it

As seguintes opcoes estardo SwErETT
disponiveis para criar seu joga- B
dor:

Entrar Nome/Pino

Seu novo jogador recém criado necessitara de um nome e de um
numero personalizado de pino. Siga estas etapas:

1. Pressione o Botao D para cima, para baixo, esquerda ou direi-
ta para iluminar os caracteres, depois pressione o Botio A
para selecionar.

2. Repetir a etapa 1 até que seis caracteres sejam registrados.

Selecione SPC (espaco) para separar letras ou DEL (deletar)
para corrigir erros.




3, " Selecione END (fim) para aceitar. Vocé ira para a opgao Entrar
namero de pino.

4. Repetir as etapas 1 e 2 do processo acima para selecionar um
numero de pino personalizado para o perscnagem.

Quando vocé terminar, a opgao Visualizar Estatisticas ficara ilu-
minada.

¢ Visualizar Estatisticas

Se vocé tiver um novo personagem para criar, vocé nao tera
nenhuma estatistica acumulada para ver nesta opgao. Se vocé
criou um personagem, vocé pode registrar o nome e 0 nimero do
pino para obter as estatisticas acumuladas. Pressione o Botao A
para visualizar as estatisticas.

» Cabeca (Head)

Pressione o Botdo D para esquerda ou para direita para ver as
cabecas disponiveis para seu novo personagem. Quando vocé
terminar, pressione qualquer botao para sair e seguir para a pro-
xima op¢ao.

¢ Uniforme

Pressione seu Botdao D para cima ou para baixo para realcar as
cores dos uniformes que vocé gostar. Pressione o Botao D para
esquerda ou para direita para visualizar as cores do NBA da casa
e do visitante. Quando vocé terminar, pressione qualquer botao
para escolher seu uniforme e sair da opcao.

Nota: As cores padrao dos uniformes nao podem ser alteradas.
ADIUST ATTRIBUTE .

SLECt

¢ Atribuicoes

Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para [t Sy
realcar a atribuicao que vocé quer modificar. |
Pressione o Bétdo D para esquerda ou para direita :u?(::

para aumerfar ou reduzir o valor dos pontos de [
habilidade para uma-atribuicao especifica. Seu total | it

de pontos disponiveis serdo mostrados acima das| |
atribuigdes. Quando vocé fizer mudangas, estes
pontos aumentam ou diminuem. Para ter disponibi-
lidade de pontos para uma atribuicdo que vocé quiser aumentar,
voceé precisa reduzir pontos em outras atribuicoes e transferi-las.

SSTEAL

Conforme vocé fizer mudancas, seus atributos mudardo na jane-
la abaixo da figura de seu jogador. Quando terminar, pressione
qualquer botao para sair da opgao.

Nota: Os jogadores que forem criados muito altos nao parecerao
maiores durante o jogo, mas eles jogario com as vantagens que
o0s jogadores altos tem.

* Privilégios
Vocé pode selecionar 2 dos 5 privilégios disponiveis para seu
novo jogador. Pressione o Botao D para cima ou para baixo para

realcar o privilégio que vocé quer selecionar. Pressione Botao D
para esquerda ou para direita para selecionar.

Estas sao suas opgoes:

Seta Apagada (No Tae Arrow)

Esta opcdo desliga a seta indicativa acima da cabeca do jogador
criado durante o jogo. Os olhos do seu adversario terao maior
dificuldade para localizar o seu jogador dentro e fora da tela.



Turbo Secreto (Stealth Turbo)

Selecione esta opcao para remover o medidor de turbo na parte
de cima da tela quando estiver jogando. Os ténis de seu jogador
também nao mudarao de cor. Seu adversario nao tera a vantagem
de saber quanto turbo vocé ainda tem.

Atribuicdes Escondidas (Hide Attributes)

Se vocé selecionar esta opcdo, seu adversario nao poderd ver a
distribuicao dos pontos atribuidos na de Tela Selecionar Equipe.

Super Rebote (Super Rebound)

Os jogadores que tenham esta opgao escolhida tem maior chan-
ce de pegar bolas perdidas, rebotes de ataque e de defesa.

Drone Esperto (Smarter Drone)

Se o seu parceiro estiver controlado pelo Mega Drive, esta op¢ao
o tornara mais inteligente e ele jogara melhor que a média dos
drones. Vocé precisa acumular 62 pontos de atributos antes de
poder selecionar este privilégio.

¢ Novo Pino
Vocé pode mudar o nimero do pino do seu jogador.
¢ Novo Nome

Mude o nome do seu jogador usando esta opgao.

e Salvar/Saida .

Selecione esta opgdo para, salvar suas modificacdes. Selecione
SIM para confirmar e sa,i;éu NAO para voltar as opcoes de criar

um jogador.
s

TELA DE OPGOES

Faga modificagdoes na configuragio do padrio do seu jogo.
Pressione o Botao D para cima ou para baixo para posicionar a
bola de basquete perto da op¢do que quiser mudar, depois pres-
sione o Botao D para esquerda ou para direita para bloquear as
opgoes. Estas sao as opgoes:

* Assisténcia do Computador

Quando esta opcao for escolhi-
da (ON), isto mantera sempre
0s jogos competitivos. Se

OPTIONC QOREEN

| COMPUTER ASSISTANCE ON

: . {  cLoci seep 2
vocé conseguir uma grande | DIFFICULTY 2
vantagem sobre o Mega | JovRo B>SHOOT, CYPASS, A>TURB
Drive (CPU), eles aumentarao | msic ol

SOUND on -

a intensidade para diminuir a i d e .

diferenca.

e Velocidade do Relégio

Vocé pode ajustar a velocidade dos jogos

com esta opgao. O padrao esta ajustado em 3. Selecione um ajus-
te maior para agilizar os tempos, ou reduza o ajuste para diminuir
a velocidade do relogio.

¢ Dificuldade

Ajuste a dificuldade do jogador da CPU (Mega Drive) para igua-
lar seu nivel de habilidade. O padrdo do jogo estad ajustado em
2



e Joystick

Selecione uma das 5 diferentes configuracoes de botoes. £ melhor
fazer as alteracdes desta opgdo antes dos seus dedos se acostuma-
rem a configuracao padrao.

* Musica

Ligue (ON) ou desligue (OFF) a musica.

* Som

Ligue (ON) ou desligue (OFF) todos os sons no jogo.
e Teste de Som

Pressione o Botdo A para escutar os diversos sons, bits e masicas
incluidas no jogo.

SELECIONANDO SUA EQUIPE

A Tela Selecionar Equipe mostra os jogadores e equipes disponi-
veis no jogo. Pressione seu Botao D para

cima ou para baixo para mover a
equipe que vocé quer sobre a
linha central vermelha ou azul
na janela de selecao. Pressione
o Botao D para esquerda ou
para direita para selecionar
um dos 20 times de 2 homens
disponiveis para a equipe de
sua escolha.

e d
Conforme vocé gira através das duplas, os atributos de seus joga-
doreg” aparecem na tela abaixo de suas caras. Quando vocé
enéontrar os jogadores que quer, aperte o Botao Inicio para sele-
ciona-los e ¥a para a Tela de Combinacao.

TONIGHT 0 MATCHUP

CHARLOTTE CLEVELAHD

HORNETS CAVALIERS

Vo &

Cédigos Especiais

A Tela de Combinagdo indicara os nomes e logotipos das duas
equipes competidoras. No canto inferior esquerdo da tela, tem
um espaco disponivel de trés digitos para registrar codigos espe-
ciais igual ao jogo Arcade. Vocé pode registrar c6digos pressio-
nando o Botao D para esquerda ou para direita, depois pressione
o0 Botdo A, B ou C ao mesmo tempo. '

Estes codigos podem ser encontrados em revistas, guias de estra-
tégia, na internet ou simplesmente compondo vocé mesmo.

NA QUADRA

Vocé esta pronto para fazer algumas jogadas e bloqueios de alto
estilo? Vamos familiarizar vocé com a tela do jogo antes de vocé
comegar. Aqui estdo algumas coisas que vocé precisa saber:




Medidores de Turbo

Medidores do Pulo da Bola

Medidor do Lancamento da Bola

No inicio do jogo, seu jogador esta no centro da quadra aguar-
dando a bola pular. As escalas a direita e esquerda mostram o
poder do pulo para cada um dos dois jogadores no circulo. Para
obter uma melhor chance de ganhar no pulo, dé rapidamente um
tapinha no seu Turbo e no botao de pulo para incrementar o
poder e a altura do seu pulo.

Medidor de Turbo

No alto da tela aparece um Medidor de Turbo de cor verde abai-
xo dos nomes dos quatro jogadores na quadra. A medida que
vocé usar seu turbo, a barra verde diminuira até desaparecer. Ela
se recarrega automaticamente quando ndo estiver sendo usada.

s Seta de Indicagao (2 e 3)

Tabellg/de pontos

No meio da gquadra, a
Tabela de Pontos indica os
pontos do jogo e o Tempo
restante. “O Tempo e a
pontuacao do jogo é tam-
bém indicado ap6s cada
ponto. Quando o relégio
esta abaixo de um minuto, é
indicado na tela até o tempo
acabar.

Reldgio de Jogada Relégio de Jogada

Quando vocé ganhar a posse da bola, vocé tem 24 segundos para
soltar a bola de suas maos e arremessar para o aro. Quando o
rel6gio de jogada chegar a 10 segundos, este aparecera no canto
inferior esquerdo da tela para informéa-lo. Se vocé nao arremessar
em tempo, as palavras SHOT CLOCK VIOLATION aparecerao, e
a posse de bola sera dada a outra equipe.

Seta de Indicacao

Acima da cabeca de cada jogador existe uma seta numerada indi-
cando o 1, 2, 3 ou 4. O nimero permite aos jogadores 1 ao 4
saber qual o jogador que estao controlando na quadra. Quando
um jogador esta fora da tela, a seta se move para o lado da tela,
apontando a localizacao do seu jogador.

Para aprender as jogadas legais do NBA Hang Time, leia as
seguintes informacgoes:




Dribles

O Mega Drive cuida dos dribles basicos do seu jogador, mas vOCcé
pode colocar alguns movimentos nos dribles para evitar que a
bola seja roubada. Enquanto estiver driblando, dé um tapinha
rapido no Botao Turbo para dar uma volta ao redor de um joga-
dor.

Arremessos

No NBA HangTime, existe mais no arremesso do que simples-
mente apertar o Botdo de Arremesso. Existe boas chances de um
outro jogador estar na sua frente toda vez que vocé tentar arre-
messar. Se um jogador pular para impedir a sua jogada quando
vocé estiver apertando o Botdo de Arremesso, vocé pode ficar
com o botdo pressionado para retardar o seu arremesso.

Para obter um pouco mais de altura e forga no seu tiro, experi-
mente pressionar o Turbo e Botdo Arremesso a0 mesmo tempo.
Sua melhor chance de obter éxito ocorre quando vocé libera a
bola no auge do seu salto.

Também, para arremessar em volta do seu adversario tente pres-
sionar o Botio D em todas as direcdes. Seu jogador fara uma
escapatoria, um arremesso de mergulho, dependendo para que
lado vocé esta segurando o Botao D.

MOVIMENTOS LEGAIS

-

Passes

Isto wﬁo/é sempre uma habilidade facil. Assegure-se que seu
homem esteja de lado quando vocé passar, € ndo seja um famin-
to por bola. E mais dificil tomar a bola de dois jogadores que tra-
balham em equipe. Vocé pode apertar o Botao Passar enquanto
estiver correndo para a cesta para passar a bola para o seu com-
panheiro ou para escapar a um bloqueio na cesta. Armadores
habilidosos passam mais criativamente do que Pivos ou Alas.

Rebotes

Nao assuma sempre que a bola vai cair. Cronometre seus pulos
na cesta, para poder trazer a bola para baixo. Pressione seu Botao
de Arremesso e Botdo Turbo juntos para pular bem alto. Quando
vocé pegar o rebote, seu companheiro
devera estar correndo no chao em
direcio a cesta. Passe a bola
rapido.

Rebotes de ataque sao uma
prioridade. Siga seu arremes-
so para a cesta para pegar um
possivel rebote, depois tente
pressionar o Botao Arremesso
enquanto estiver no ar. Sera
uma jogada muito bonita!




Bloqueando Arremessos

Esta é uma das chaves de um grande jogo defensivo. Tente moni-
torar uma tentativa de arremesso de um jogador, entdo fique na
sua frente e pressione o Botao de Arremesso. Se ele estiver bem
no alto, pressione seu Botdo de Arremesso e o Botao Turbo para
saltar ainda mais e tentar um bloqueio.

Arremesso Falso

Pressione rapidamente o Botdo Arremesso para executar este
movimento. Um movimento deste tipo quando bem executado
podera causar a seu adversario uma falha na sua tentativa de blo-
queio.

Protegendo a Bola

Se por algum motivo vocé estiver segurando a bola e vai passar
ou arremessar, aperte rapidamente no Botao Turbo para segurar
forte na bola e mové-la de lado a lado. Isto tornara mais dificil
para seu adversario roubar a bola.

Contato Agressivo

Esta € uma jogada que vai ajuda-lo a iniciar um contra-ataque.
Pressione o Turbo e o Botdo Passar para derrubar seu adversario.
A bola podera ou nao ser solta, mas é uma boa oportunidade para
criar um contra-ataque.

/ara a sua cesta observe o seu
C

Ponte Aérea

Sim, esta é a parte mais excitante do
jogo! Surpreenda seus amigos.
Enquanto vocé estiver correndo

“ompanheiro voando para ela.
Quando ele pular alto e piscar
no ar, pressione o Botao
Passar para arremessar a bola.
Se tudo correr bem, ele vai
encestar.

Pegando Fogo!

Um jogador que fizer trés cestas segui-
das, fica “Pegando fogo”. Ele soltara fumaca enquanto se mover
pela quadra com a bola. Quando ele arremessar a bola, ele tem
muitas chances de acertar seu arremesso. Tome toda a vantagem
de um companheiro que estiver Pegando Fogo. Isto nao é hora de
ser fominha. Para eliminar um jogador que estiver Pegando Fogo,
a equipe adversaria precisa fazer somente uma cesta. Quando
uma equipe de jogadores faz trés Pontes aéreas ou duas enterra-
das duplas em seguida, vocé completa uma Equipe em Fogo.
Nesta altura , os dois jogadores estdao pegando fogo por um perio-
do de tempo. Para parar uma Equipe em Fogo, a equipe adversa-
ria deve completar uma ponte aérea ou uma enterrada dupla ou
um Duplo Mergulho.

Se um jogador ou uma equipe esta Pegando Fogo no final de um
tempo, eles continuarao Pegando Fogo quando iniciar o préximo
tempo.



Dica: Os atributos de um jogador indicarda a melhor jogada da
qual ele é capaz de fazer. Um bom arremessador marcara mais
pontos de 3, um jogador forte conseguira mais rebotes e serd mais
dificil de eliminar e um enterrador fara enterradas mais altos e
excitantes. Lembre-se disto quando selecionar um jogador.

Enterrada Dupla

Oh...espere...esta é a parte mais excitante do jogo! Parceiros
podem pular alto juntos e conduzir a bola até a

cesta, ai o carregador da bola deve
pressionar o Botao Passar para pas-
sar para o companheiro atras
dele. Repita esta jogada, e vocé
deixard seu adversario adivi-
nhando se vocé passara a bola
ou nao. De qualquer jeito,
vocé deve ser capaz de pon-
tuar. O jogador que nao estiver
com a bola deve pressionar o
Turbo e o Botao Arremesso para
pular alto em direcao a cesta, atras
do companheiro com a bola.

SUBSTITUIGAD

Na metade do jogo, vocé tem a oportunidade de substituir um ou
dois jogadores. Vocé nao poderda mudar de equipe, entio vocé
devera escolher jogadores diferentes da mesma equipe que esco-
Iheu antes de iniciar o jogo. Na Tela Substituicdo, pressione seu
Botao D para esquerda ou para direita para visualizar os jogado-
res disponiveis, entdo pressione o Botao Inicio para voltar a qua-
dra.

ESTATISTICAS

Apbs a metade do jogo, a Tela de Estatisticas do Meio-Periodo
aparecera com as estatisticas de todos os quatro jogadores no
jogo. A taca do melhor jogador piscard. Se um jogador estiver
Pegando Fogo no fim de uma metade, a
tela de sua estatistica tera fogo nela.

No final do jogo a Tela de
Estatisticas de Fim de Jogo apa-
recerd. Conforme a Tela de
Estatisticas no intervalo do
jogo, o melhor jogador da
partida piscard. Depois da
Tela de Estatisticas de Fim de
Jogo, a Tela da Pontuacdes apa-
recerd. Ela mostrard os pontos
totais das duas equipes por periodo.
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DICAS DO TREINADOR

No final do 12 e 32 tempos, Dicas do Treinador sao mostradas.
Leia todas com cuidado para obter dicas importantes de jogo e
movimentos especiais. Se vocé for para a prorrogacao, vocé con-
seguira mais dicas entre cada periodo.

| FOR MAXIMUN SUCCESS, PRY ATTENTION :
© 10 YOUR PLAYER'S STRENGTHS AHD
i HERKNESSES.,  PLAY BIG GUYS NEAR THE

| HOOP, AND SHALL GUYS OUTSIDE.
|
1 BIG GUYS ARE POOR 3 POINT SHOOTERS!

PONTUAGOES ALTAS

Pontuacoes altas sdao automaticamente inseridas na memoria
quando vocé terminar um jogo. Se vocé jogou bem, o nome que
vocé gravou antes do jogo aparecera nas Pontuacoes Altas. As
pontuagoes altas serdo mostradas no modo de demonstracao em
seguida a um jogo. Pressione o Botdo A para visualizar as pontua-
¢oes, ou o Botdo Inicio para voltar a Tela de Selecao de Opcao.

EQUIPE MIDWAY

Equipe Desenhista *
Programador Principal
Programadores

Artista Principal
Artistas

Design Adicional
Shawn Liptak

Pat Fitzgerald
Marty Martinez
Nick Ehrlich

Som e Mdsica
Lider Som / Msica
Musica

Locutor

CREDITOS

Mark Turmell

Dan Thompson, Jeff
Johnson

Sal Divita

Eugene Geer, John Carlton,
Jennifer Hedrick

Jamie Rivett
John Root
Carlos Pesina

John Hey
Kevin Quinn
Neil Funk

EQUIPE MIDWAY HOME ENTERTAINMENT

Produtor Executivo
Produtor Associado
Produtor Assistente
Servicos de Criatividade

Examinadores

Michael Rubinelli

Michael Gottlieb

John Stookey

Deebie Austin, Jon
Mongelluzzo, Shawn
Murphy, Dave Young,

Scott Desjardins, Eric
Holmboe, jeff Hooks, Mike
Laflower, Eric Narvaez, Dan
Wagner




EQUIPE FUNCOM HOME DESIGN

Programador Principal Carl-Henrik Skarstedt
Programador Johan Andersson

Artista Gréfico Principal Colin Mcmahon
Adaptacdo de musica e Jeroen Tel/Maniacs of efei-
tos sonoros ¢ Noise

Programador de Instrumentos Andre Johansen

Artistas Gréficos Tommy Svensson, Glen
Kristofferson, Tore Blystad
Henrik Holmdhal
Christian Lassem

Nils Hatlem

Pesquisador de Codigo Adicional
Produtor
Gerente de Projeto

CUIDADOS COM 0 SEU CARTUCHO

e Nio danifique ou molhe o seu cartucho.

e Naio o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a qualquer
outra fonte de calor.

e Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e o
cartucho Mega Drive possam descansar.

© 1996 Midway Home Entertainment, Inc. Todos os direitos reservados. Coin-ope-
rated video game © 1996 Midway Games Inc. Todos os direitos reservados.
Midway é uma marca de Midway Games Inc. Usada sob licenga. As identificacoes
dos times de NBA e dos times individuais da NBA usadas neste produto sao mar-
cas, design e outras formas de propriedade intelectual de NBA Properties, Inc. e
de seus respectivos times e ndo podem ser usadas, em parte ou totalmente, sem
o consentimento por escrito da NBA Properties, Inc. © 1996 NBA Properties, Inc.
Todos os direitos reservados.

COD: 901.051.160.819

-

CERTIFICADO DE GARANTIA

%f EC TOY garante este produto contra defeitos de fabri-
cacdo pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir
da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia
Técnica Autorizada da TEC TOY munido deste certifica-
do e da nota fiscal comprobatéria da compra, para obter
0s servicos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos
originados por uso indevido, tentativa de violagao do pro-
duto e consertos por pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou .
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
Neco0341 387150

PRODUZIDONA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Inddstria Brasileira
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Jabaquara, 1799 - Sao Paulo - SP

CEP 04045-003 - Tel. (011) 5071-1331



