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Motavia

Dezéri

IMPORTANTE
Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as acima
(‘e ) Nenhuma das acima

(a) Jogar video games
( b ) Praticar esportes
(¢ ) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de esportes
¢ fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza € a unica
fonte de vida que nés temos, e sua devastagio indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé nao deve
ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, € essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!
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o1cas datels

O objetivo final do jogo é achar e derrotar Lassic. Porém, ele estd bem
] Jog

prufegido e vocé precisa ganlulr experiéncia e forgu anles de tentar

destrond-lo.

* ARMAZENE O JOGO CONSTANTEMENTE!
Se vocé for morto em combale, pnder(i continuar o jogo a partir da elapa
que armazenou. Jslo pudc economizar-lhe muitas horas de frustr:xﬁes,
recuperando seus personagens e itens.

TAMOPORTANTE: Vocé nao pode armazenar joHos tiuamlo esliver

em combale.

* Escreva as pisias {ue as pessoas e os monstros lhe for:wcerem. Consulle-as
para descobrir onde determinados itens estao ocultos.

* Antes de tudo, vocé, no papc] de Alis, precisa localizar seus trés amigos.
Somente com a forw combinada dos qualro personagens (Alis, myuu,
Odin e Noah) vocé cmlseguini derrotar Lassic.

* Explore todos os lugarcs.’ Utsite cada cidade e cada vila e fa]e com seus
habitantes. Eles lhe darao infoquﬁ% correlas que o levardo a elapa

seguinfc.

= A f im de conquistar for;a e resisténcia, vocé precisa de dinheiro. Para
wnscyui-ln, ¢ necessdrio derrolar os monstros dos p]anefus. Lembre-se bem
da localizacao das lojas ¢ visile-as freqiientemente, a fun de reforg:ar set

equipwncnto € suas armas.

O que € “pbaNTASY
STAR”

" fwaniasy Star” é um cartucho onde o gogador tem participagdo ativa
em uma série de aventuras. €le o levard a um mundo eletrizante, diferenie
de tudo o que vocé ja wcperinwntou.’ O gramie objeﬁvo é derrotar Lassic, o
perverso tirano da galdxia. Mas, para consegui-lo, vocé enfrentarci um
desafiu alravés das eslrelas, tentando achar amigos, ilens mdgicos, armas e
armaduras. ‘Uocé aprenderd muito com \\g)hantasy Star”, néo apenas
sobre o Sistema Solar ﬂlgol, como também sobre a verdadeira heranca de
Alis e seus amigos.

Em “fphanfasy Slar” vocé contracena com os personagens que aparecem
ao longo do jogo. ﬂlguns lhe transmitirao pistas e iuformaq?es uleis.
Olutros se juntardo a vocé em suas aventuras.

Nao ha um " jeito melhor” para concluir o jogo. Ha muitos caminhos a
sequir e muilas maneiras de alcancar os ob jetivos, mas todas as dreas devem
ser expluradas. Jmporiam‘es pislas, armas e ilens poclem e devem ser
achados em locais afasfados do caminho principal.

“fphantasy Star” também nio pode ser normalmente terminado em um
tinico dia. Como ele possui uma memdria alimentada por uma bateria, vocé
consegue salvar até cinco jogos separados e continuar horas de divertimento e
avenlura, que incluem viagens espaciais e batalhas ftmta'sticas, no solo e no
subsolo.

,Cégica e estralégia sio as chaves para vencer “g)hantasy Star”.
g)repare-se para se iguular aos melhores campedes do MASTER
SYSTEM!

Boa sorte!
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Calabougos, Cavernas e Torres Labirintos - Nos trés planeias voce
encontra calabougos, cavernas e Torres Labirintos, todos perigosos e
constituidos por diversos patamares. Se for ousado e entrar nesses antros,
tesouros desconhecidos e itens de valor inestimdvel aguardam-rw. € se vocé
wcplorar as profundezas das cavernas, poderd achar gente especial ou
passagens secrelas.

OS PERSONAGENS PRINCIPALS

* aAL1S - € 0 mais importante
personagem do jogo. Seu irmao foi
assassinado por Lassic. €Ela jizrow
derrubar o tirano para vingar a morte do

irmao.

@] tempo passava e o povo sofria, horriveis criaturas e monstros comegaram
a assolar os trés planetas. Quando os mortos passaram a ressuscilar, todos
temeram o pior e, finalnwnfe, adivinharam a verdade: gracas a magia

negra, Lassic tornou-se um tirano cruel.

TPorém, onde existe o mal, também existe o bem. Secretamente, cidadaos
corajosos iniciaram uma conspiragdo confra Lassic. Mas, os fRubotwps do
déspofa eram implaaiveis na cacada aos defensores do povo. “Um destes era
Nero, um trabalhador do espagoporto de Camineet, na cidade central de
Palma. gd fazia muito fempo que o pai de Nero tinha desaparecido, na
indtil tentativa de desvendar os terriveis segredos de Lassic. €, agora, os
r\,Rubotcops também haviam agarrado Nero. Mas, antes de morrer, ele
eniregou sua espada e sua missdo para sua irmd, Alis. € ainda lhe disse
para aliar-se @ um bravo lutador chamado Odin. Alis levantou a espada
para o céu e jurou que a morte de Nero seria vingada.’
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Loja de armas e armaduras
- g%qui, pelo prego adequada,
voce pode reforgar sua
armadura e suas armas. Como
vocé iniciou o jogo com uma
simples armadura de couro e
uma espada pequena, que
oferewm pouca prolegao, ¢ aconselhdvel economizar seu dinheiro para
melhorar o equipamento.

Loja de material usado -
Mauitas vezes vocé precisa de
vdrios tipos de instrumentos.
Comprd-los ja usados é uma
formu ndo so de economizar

dinheiro, mas também de
adquirir um item que poderd
ser necessdrio mais tarde em sua missao. Além de comprar itens, neste tipn
de loja voce pode vender itens que ndo vai mais precisar.

Lanchonete - Aqui vocé
compra lmrgers e cola. Esles itens »
podem ser economizados e
ulilizados mais tarde, quamio
seus ponlos principais estiverem
em nivel baixo e nao houver um

hospifal por perto.

* Movimenta o grupo para a esquerda ou para a direita.
* Quando pressionado para baixo, movimenta o grupo para trds.

* Escolhe as letras dos nomes que ideniificam 0s jogos armazenados.

Bqtﬁo 1
* € usado para cancelar um comando.

Botio 2
ki Confirnw e executa o comando selecionado.

* Entra com a selecio de letra.

Botio 1 ou Botdo 2

* Thicia ou continua o jogo.

* Faz aparecer o comando inicial do menu de opgoes.

* Nos casos em que a conversio uliliza mais de uma imagem de texto, fuz
avangar para a imagem de texto sequinte.

Botio Pausa
* Faz a pausa no jogo.
i (Daligu o som numa deferminada parte do jogo.

Botio Reset

* Retoma o jogo.

OBSERVACAO: Pressionar 0 Botio Reset, sem antes fer opfadu
pelo armazenamento (SALV) do jogo, ocasionard o seu reinicio desde o
comego.
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c10a0e€s € vil.as

Cada planeta do sistema possui cidades e vilas, onde vivem os naturais e os

forusieiros. Como em quafquer outra comunidade normal, hd casas e muitos
outros tipos de construcoes diferentes.

Casas: O povo esld em toda parte. Pare e fale com as pessods. ﬂlgumas
eslardo em suas casas e vocé precisard enlrar e ouvir o que elas tem a dizer.
Outras encontram-se nas ruas. rBusque todas as infornwgﬁes que puder a
respeito do campo, de outras vilas ou da localizagio de itens importantes.

Casa de culade

Casa de vila

Hospital: “Um meio de cuidar de seus ponlos aﬁngidos éiraum ]wspital.
Tal como acontece normalmente na vida real, vocé paga. por esse servico
(TNao ha nenhum servico de seguridade social no Sistema Solar ﬂlgol).
O custo ¢ baseado no niimero de ponlos principais que sdo reouperados.

A sequir aparece oufra opedo STAN/ NAO com a sequinte
mensagem: SELECIONE O NUMERO. Se agora escolher
S1QD, 0 jogo selecionado serd apagado definitivamenta.

LOOPORTANTE: A iillima selecio é usada para desistir de jogos
armazenados. Tenha cuidado ao usar o comando NAO pois vocé pode,
sem querer, APAGAR um [ogo armazenado.

3) Como armazenar um jogo:

* Quando quiser suspender o
jogo e armazend-lo para
continuar mais larde, pressione o
. Botdo 1 ou 0 Botao 2 a flm
de fazer aparecer a janela-
comando.

* Movimente o cursor de
seleciio alé a palavra SALV e

pressione o Botao 2.

! ﬂparece, entdo, o menu dos
jogos armazenados no canto
direito superior da tela. Se vocé
estiver armazenando o jogo numa
linha ocupada por outro nome, o
novo jogo serd ai armazenado ¢ o

jogo anterior serd apugadu,
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Sal - “Usado por myau. Permile-lhe sair ﬂutuarulo de calabouos,

cavernas ot lorres.

VO - “Usado por Alis. Faz com que vocé volte a dltima igreja em
que esteve.

ABRE - Usado por Noah. Abre portas que tenham sido lacradas por
efeito de magia.

RESSUSCITADOR (RESS) - Usado por Noah. Ressuscila
qualquer iniegranle de seu grupo, mesmo sem visitar uma igreja.

O1cA - Usado por Alis. Permile-lhe entender a linguagem de
determinados monstros.

TeLepatia (teLe) - Usado por Noah. Como " Dica”,

permife-lhe também conversar com certos monstros.

PANORAMA: O SISTEMA

oL

o .

SOLAR ALG

vk}"“; )N
— (:‘M pﬂ rm a

MENUS O0€ COMANOOS

“?’wntasy Star” ¢ um jogo dirigido por menus. Jsso quer dizer que as
agdes dos personagens e a passagem de itens de um personagem a oulro sdo
controladas por listas ou relagdes de comandos que sdo chamados de menus.
Ha dois tipos principais de menus: NAO COMBATE/
comBate. Para jogar bem o “(j)}wntasy Star” vocé deve aprender

a “c}ummr” as diversas “javw]us” ()ﬂdﬁ a,parecam 0S menus e selecimulr 0

item desejudu. 6 fdcil. rUeja como se faz.
MENUS NAO coMBAaTE

Esse tipo de menu pode ser “chamado” a qualquer hora (menos quando

Alis e seus amigos estiverem em pleno combate) e oferece as sequinfes

opgoes:

-CONOICAO (CONDY: Mostra o nivel da resistencia e do
estado fisiw de cada personagem do grupo de Alis. ‘A CONO para

cada personagem uparae em lrés menus:

11
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DOVERCRAET - € um barco especial. Navega a
grande velocidade sobre a dgua.

CAVADOR O€ GeLO (cav. geLo) - Um
sucesso em “Dezdri. € capaz de furur certas montanhas de gelo
com facilidade.

£EITICOS

Hi dois tipos de magia. “Uma ¢ usada durante o combale e a oulra é
usada durante o curso normal do jogo. Os fcili;os disponivais sao:

RESTAURADOR (REST) - € um feilico restaurador. Usado
por Alis, ele cura doengas fisicas e recupera bp.

CURA - “Usado por myuu ¢ Noah. € mais forfe queo “REST” e
pode ser usado para restaurar yrandzs qlwntidades de DP.

PAREDE (PARD) - "Usado por myuu. Durante o combale este
feiiigo ergue uma parede invisivel em torno de myau e de todos os seus

am igos.

PROTECAO (PROT) - Usado por Noah. “Durante uma
batalha, também ergue uma parede ao redor dos amigos de Noah. Além

disso, neutraliza os fciﬁws especiais dos monstros.

(@AX P Miximo Ponlos de Jorga, Signif ica
"Maximo de Pontos de golpes". Quanio mais pontos deste
lipo seus personagens apresentarem, maior resisténcia eles terdo

aos fcrimentos recebidos, evitando a more.

(@AX P : Maximo Pontos de Wﬂgw Significa
"Miximo de Pontos mdgicos". Quanto maior o nimero

destes ponlos, mais mdgica ou magia o personagem eslard
habilitado a usar.

(ST : Meselas. Significa o nome da moeda que circula

no Sistema Solar ﬂlgol. Quanto mais vocé tiver, mais poderd

mmpr ar ’

(MAGC): MAGLICA!
MAGLA!

Este menu relaciona os feiit};os (AAGC) que o personagem uprcndeu,.
Maiores detalhes mais adiante na rubrica Feiticos.

13



© ‘ ROBO bapsBy (DAPSBY) - € um robd feilo
de puro Lacénio. €Ele poderti operar o ,Euveno, desde que

Vi o
/| | voce o encontre.

BURGER - Como a Cola, este item complez‘ard seu PE alte
o nivel 40.

cbave mllLaGrosa (chave m.) -

Mais paderosa que a Chave do Calabougo. “Pode,
inclusive, abrir portas magwm

] OLbO D€ AMBAR (OLDO) - Trata-se de uma
palra preciusu, localizada na testa do q)ragﬁo Casba.

Cr1sTAlL - Superpoderoso e nuigico, € muilo eficienfe

" contra o tirano Lassic.

\ PASSE - E um ifem que lhe permife entrar na estrada

rolante. Para consegui-lo vocé precisa fazer uma troca.

PASSAPORTE (PASSAPOR) - Outro meio
de identif icagdo, necessdrio para viagens inierplanetdrias.

BUSSOLA - Ajuda-o a encontrar o caminho alravés da

ﬂorcsfa.

O COMANOO PROC

€ um comando que vocé uliliza para cfcluar uma busca de itens, na drea

localizada na frente de Alis e seu grupo. “PROC” (DROCURA)
pode revelar a existéncia de itens importanfes.

O COMANOO Ssalv

Se quiser suspender 0 jogo para continud-lo mais tarde, basta acionar o
comando SALV. Este comando armazenard na memdria do “‘:P]wnfasy
Star”, tudo o que vocé jd fez 1o jogo alé entdo. Ao voltar ao jogo Jepois,
vocé continua a partir do ponto exato em que o suspendeu, com seus
personagens e ilens absolutamente intactos.

15



GARRA - Como myuu é um bicho e nao pode
manejar um escudo, estas garras sao uma boa protecao para

ele. Resistencia de dcfesa: +40.

€SCUDO DE LERRO (ESC. £6€) - € bem
pesaclo. Embora barato, sua resisténcia de defesa é de apenas +5.

\ﬁ’ €sCcUudOo O€ COURO (€SC. coW) -
Como € bem leve, Alis pode usd-lo com fucilidade.
Jnfelizmenie oferece pouca protecdo.

€SCUDO D€ BRONZE (ESC. BRO) - Mais

’/ pesado que o de couro, mais leve que o de ferro. De qualquer
g forma, e pesado demais para Alis.

€SCcUudO0 O€ LaSER (€SC. Las) - Un
produio da mais alla e revoluciondria iecnulogia,' jticil de
usar, vale a pena conquistd-lo. Sensacional para Alis.

1tens Importantes
Jtens pndem tornar-se de valor inestimdvel durante sua missio. Chaves,

burgers, lﬁmpadas ¢ veiculos, entre outros, podem ujudé-lo ao longo do

caminho. Entre os itens indispensa’veis incluem-se:

24

Antes de entrar em
combale contra um monstro,
voceé pode selecionar vdrias
opgoes:

* ATAQ: ﬂtaquc. Se
selecionar esla opedo, vocé
atacarda o monstro com as

armas que o personagem
esliver usando.

* MAGC: ngia ou mtigica: Alis, myau e Noah podem usar
magia qualu]u uprenderem f eiticos. Se vocé escolher este comando aparece
um novo ment, que mostra os fciii@os que o personagem pode usar. Escolha
um feiiiw e wnfirnw-o apertando o Botdo 2. Se usar magia para tralar
ou curar [erimentus, ceriifique-se de que estd escolhendo o personagem

correlo.

* JTEM: Se escolher este cqmundu, aparecerd uma outra janela-conwndu
contendo uma nova relagao. € a mesma que vocé pode “chamar” na
imagem em movimenlo. A utilizagio ¢ idéntica, com uma excecao: os
1TENS usados em batalha sdo mais limitados.

* FALA: TNem fodos os monstros sdo maus. ﬂguns pmlerﬁu falar com
Alis e seus umiyos. Experimenle usar esle comando anfes de entrar em
luta.

* FUGA: Se vocé ndo deseja lutar, use este comando. s vezes, porem,
quando houver mais de um monstro, um deles bloquearti seu caminho e vocé
terd que ficar ¢ lutar.

A batalha termina tluando 0 seu P, ou o dos seus inimigus, cair a zero
ou quando voce f ugir.

17



ARMADURA D€ ZIRCONIO (ARM. Z) - €
f eila com liga de metal da mais alta qualidade.
% Recomendadvel para Odin. Resistencia de Llefesa: +30.

AW ARMADURA O€ OlAMANTE (ARM.
.; 01&)-5&1nﬁfddeprofegﬁoéwndosmeﬂwresmw,wnooprdpnb
v“ nume indica, é uma das armaduras mais caras. Resisténcia de defesa:
+60!

ARMADURA LACONIANA (ARM.
LC) - A mais forte protegio disponivel, mas vocé precisard
procuni-la em seu escnnderijo. Nao estd & venda nas lojas.
A sua resistencia de defesa ¢ incrivel: +80!

MANTO £LRAD (MWANTO £R) - Esle item ¢
2 usado por “Noah. € o melhor para dee pode ser obtido do
: Mestre Tapmu A resistencia de defesa do Manto £R ¢
+40.

ARMADURA O€ COURO (ARM.
coq - 6 uma armadura de couro, usada pelo povo.
Confere alguma protecdo, mas deve ser evitada assim que se
consequir uma armadura melhor.

ANTO BRANCO (MANTO BR) - Noah
amwojogavesﬁndoesteifem.&mnmfegerdecmnexrepdonais

conhecimentos e educaciio esmerada pode usar esla vestimenta espm:wl

CONDbeCcaA sSUas ARMAS
s armas dispom'veis ao longo do jogo sao:

/) espada pequeNa e€sp. Py - Alis
usa esta espada desde o inicio do jogo.

MAChADO D€ £FERRO (MACDH. £ - Odin
utiliza-o desde o inicio. € mais poderoso do que a Espadu
g)equena. Lembre-se de que ele é pesado e para usd-lo, vocé

precisard de forga.

P1STOLA D€ aGULbas (PI1ST. A) -Esla
\ éunmamzanmitonmispodemsa,qrwcausadanosa
qualquer um dos inimigos durante uma batalha. ﬂpenas
Odin pode usd-la.

BASTAO (BAST - Ao pegar esta arma, passe-a para
Noah. € a arma mais podemsa que ele pode usar.

BUMERANGUE O€ £ERRO (BUMER. O -
Como myauéumbicho. Esta é uma daspoucasafmas
que e]epocle usar.

€SpadA De £ERRO (€SP. £) - € mais forte

do que a Gspada @eqmzna, porém ¢ mais pesada do que esla. €
indicada como uma boa arma inicial. Sua poténcia de alaque €
12

19



/ €spadA D€ CERAMICA (€SP. O - Forte e
leve, é recomendivel tanto para Alis como para Odin. Sua
poténcia de alaque é 31.

4 €SPAdA LACONIANA (€SP. LO)-€Ea
mais forte espada disponivel. Também ¢ leve e, portanto,
recomenddvel para Alis. g)cgue-u, assim que puder Sua
poléncia de ataque é 60.

&/ espada o€ TITANIO (€SP. T - Nao ¢ lao
boa quaniu a €spada de Cerimica, mas é mais barata. Poténcia
de ataque: 21

PI1STOLA “qUueNTE” (PIST. ) - Sua
vantagem € que ela atinge todos os inimigos na tela. € uma
boa arma para se ter. A poféna'a de ufaque ¢10.

PISTOLA LASER (PIST. L) - € a melhor arma de
"fogo" para usar. UVoce pode ampregd-la alé o ﬁm do jogo. A
poléncia de alaque é a melhor em sua ;ategoria: 20!

BUMERANGUE OE€ PRATA (BUMER. P)
- Oulra das poucas armas a disposig;&o de myau. Sua
J poténcia de alaque ¢ 10.

-
=

P

U

A MACHADO LACONTIANO (DACh. Loy -€
& a mais podemsa arma dispmu'vel. jorfe, embora pesado.
Somente Odin consegue usd-lo. Porém, vocé lerd que procuni-lo,
pois ndo estd a venda nas lojas. Poténcia de alaque: 80!

A
7’ SABRE Leve (SABRE L.) - Se vocé vai
/ procurar itens apenas nas lojas, esta € a mais podemsa

arma que encontrard nos balcoes. Potencia de alaque: 46.

CAJADO - Noah leva-o desde o inicio do jogo. Procure
rcforg:zi-lo 0 mais cedo possivel, pois sua poténcia de ataque é

apenas 3 .

ARMAOURA

Além das armas, cada infegmnfedogrupodeﬂlisdwetera]gmn tipode
armadura. €la di protecao confra a pknu forw dos alaques dos monstros.
Porém, alente bem para o seu nivel de resisténcia e, assim, procure adquiri-la
cuidadosamente.

P\ ARMADURA LEVE (ARM. LeV) - Bem leve

no peso, mas de material forte. Faca Alis udquiri-la logo.
Sua resisténcia de dcfm é+15.

pPeELe COMPACTA (P€ElLe G.) - Este é 0
tinico fipo de prolegdo com que myau pode contar. “Dd
boa protegdo, pois sua resisténcia de defesa é+30.

21
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. ARMADURA O€ LERRO (ARM.
£ER) - Comoo proprio nome diz, ela é muito pesadu e

nao se destina a todo mundo. Alis nao consegue usd-la.

ARCAS OO0 TESOURO

Odin, sendo bem mais fon‘e, vesle-a l()go no inicio do jogo.

€sCcuoos

Como complelnentus da armadura, os escudos dao a vocé protegio extra

- conlra os ataques in imigos‘ g)egue-os logo que puder.
VOCE -
GUER ABRIRT

e€scudo de espelbo (esc. esp) -
€ o escudo mais furfe destinado a Odin. Embora nao possa
ser obtido em lojas, voce pode fer necessidade dele para
derrotar um dos principais monstros. Mas, qual deles? €
onde ele se esconde? O nivel da resisténcia do Escudo de
arca. Se decidir abri-la, podem aconlecer rés coisas: espeﬂu) éde +40.

Além de conquistar ponlos de experiéncia derrotando os monstros, vocé
também recebe um bonus: uma arca do tesouro. Quando a arca aparecer, uma

june]a-cnmando se abre na imagem, pergurdqndo se vocé deseja ou ndo abrir a

€scudo O€ LacONI1A (escC. LO) - Mais
indicado para Alis, pois € leve o bastante para ser usado

* Se tiver sorte, vocé gunha dinheiro ¢ itens.

] e ! 3 - . l s
* Se vocé vir uma ﬂedul saindo da arca, isso siﬂnifica que alguem de seu mnf( rlavelmente. Uocé prectsais deste ¢ P f acilitar a
f ; f " derrota de Lassic. Resisténcia de def&sa: +50.
grupo foi ferido.
3 €SCUDO O€ CERAMICA (ESC. CER)

* Se vocé vir um “ﬂash” na imagem e a arca do tesouro wcplodir, todos os Ettmics st radliallove. mas muilo fn i Bl L
7 . escudc

pode ser wmprado, porém , € muilo caro. Resisténcia de
de]resa: +23.

integranies do seu grupo saem feridm.
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MENU COMBAT

Quando vocé abandonar a sequranga das vilas e comecar a explorar 0
campo, logo entenderd porque o povo do Sistema Solar ﬂlgol esta tao
preocupado cor suas propriafades: 0 campo esld infestado por monstros de
fodos os tamanhos, formas [ podercs. Ao encontrar um monsiro, a cena do
campo muda automaticamente para uma cena de combate, aparecemln 0
Menu Combat. Na imagem vocé vé:

* O monstro! No canto direito superior da imagem, vocé vé o nome do
monstro. ‘U, também, um ou vdrios niveis de P, isto ¢, de forga ou
poténcia do monstro.

*No rodapé da imagem vocé vé os nomes de todos os infcgrant&s do grupo
de Alis (Alis, :/Wyau, Odin e Noah). Todos eles devem participar da
batalha.

*Em seguida, vocé seleciona os comandos de combate para cada infegrante
do grupo de Alis. “Use o cursor de selecio a fun de marcar o comando
dese]adu para cada infegrante. ﬂpbrte oBotio 2 a ftm de confirmar 0
comando ou apm‘c o Botdo 1, se quiser cancelar o comando. Se cancelar
um comando, vocé precisa escolher um outro. Quando todos os comandos

tiverem sido selecionados, aperte o Botdo 2 para iniciar a primeira

rodada de combate.

OBSERVACAO: Como ja dissemos, cada elemento do grupo de
Alis precisa lutar. Se vocé selecionar FUGA para um deles, lodos

fuﬂirdo, a menos que um inimigo bloqueie a relirada.

L

TAPETE - Esle ilem, como um auléntico tapete voador

leva-o automaticamente a iiltima igreja que vocé visitou.

vocé estard habilitado a enfender a linguugem de determinados

monstros.

MANTO - Permite que vocé se forne

temporariwncnte invisivel e escape do combale.

COLA - Serve para restaurar seu P £ em 1O pontos.

ALSULIN - Pode ser encontrado pendurado no
ﬁ pescogo de Myan. Mas, qual serd a sua utilidade?

POLIMETRAL (POLITRL) - Esle poderoso
ll’quido e capaz de dissolver fodo tipo de material com excecdo
do laconiano. Tem efeia‘o incrivel sobre sucata.

A‘ chave 00 calaBsoucgo (Ccbhave. ¢
= ﬂbr (4 qualquer porfa d() calabuugo. ?{)de ser U.S(lda

sempr €.

\\ €SEeRA - Mais forte do que o Chapén IMagico, é
"/ muito ef iciente contra determinados monsros.
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PoOTEe O€ LacON1A (pOTE LC) -€
importante para myau. Mas, como?

1Tem

Os itens sio instrumentos ou equipamentos especiais que sio adquiridos ou
acumulados durante a missiao. CAté 24 itens diferenfes podem ser
alrregados de cada vez. Entretanto, jd que ndo ha espago suficiem‘e na

LAMPADA MAGICA (LAMP. DAG) -
Com a luz especial deste item, a escuriddo dos calabougos se

imagem para mostrar, de uma vez s6, fodos os ilens disponiveis, estes tornard clara como o dia.

aparecem em frés listas, em ftrés imagens sucessivas. A fim de passar de 3 GAS - e o defesa especiul que the p R B

uma para oufra, selecione PROX. A sequir, para. que vocé possa usar

campos envenenados.
um determinado item, aparece um oufro menu mostrando o sequinte:

pois eles estao repletos de armadilhas. ‘Mas, se tiver esle item,

voce poderd escapar.

* USE: ﬂpn’s selecionar
um ilem com o cursor,
selecione US €. Assim,

LANTERNA - Permite que vocé veja perfeilamente
vocé aliva o ilem dese}ado f B f

nos COTI’Z(L)FES €scuros.

* EQP: Signiﬁca
equipamento. Selecione
eqgp quando quiser
equipar sew personagem com novos equipamentos ot armadura, substituir o

PRISA - € um item mdgico que lhe mostra locais que

nenhuma espagonave consegue atingir,

TOCDhA - Sua luz é fdoforfe quanto o Sol do meio-

I b . ~ z e
equipamento do momento por um novo. dia. Wect o enconlraein  Deziri.

* CAL: Quando ji dispuser de 24 ilens, vocé nao pode pegar mais
nenhum. “Use o comando CA1 para livrar-se de algum ilem que pegou 21 ANODROVER - Trata-se de um veiculo que se

pelo caminho ou para desistir de um item que conquistou em combate. movimenta velozmente na supcrfﬁ:iz planctdria.

FlLaaTta - € muito [dci] perder-se nos infricados calaboucos
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Menu A

Se houver mais de um personagem sob o seu controle, utilize o
Botao D para escolher aqucle cuja resisténcia e estado fisiw
vocé quer checar primeiro.

menu (B

ARMAS/ARMADURA: Esle nimero relaciona as
armas e a ar madur a que 0 PCI‘ sonagam ESll'UEI‘ usa 7111() no
momento.

Menu C
Nivel (NV). Mostra o progresso do personagem. Quania
maior 0 NV, melhor serd o estado geral do personagem.

BOLAS O€ £OGO (FOGO) - Usado por Alis e Noah.
Este fciﬁcu alaca os monstros com bolas de [cgn.

VGNTO (VENT) - Usado por “Noah. Origina ventos fon‘es como

furacﬁes para combaicr os monstros.

RA1O - “Usado por Noah. Arremessa raios contra os monstros.

COROA (CORD) - Usado por Alis. Edle feiﬁ(u “amarra” os
monstros puralisaruln-os.

€SCADA (€SC.) - Usado por Alis. Permite afetuur uma rdpida
retirada de batalhas nas quais vocé nao dcseja lutar.

"PONTOS O€ GXDGRI@NCIA (PE): (voce“ganlw

fos de e ienci > que derrola wnaltaﬂw.ﬂ
ponlos de experiéncia sempre que derrolar um inimigo n a FORCA (FORC) - Usado - myau. Wi especial . pu]so

de furgz a quahlucr membro do grupo de Alis, ajudando-o a derrotar
monstros [ortes.

medida que acumular pontos de experiéncia, seus personagens alingirdo
altos niveis (N'V). Esta é a melhor maneira de avaliar o seu progresso
no jogu, tal como aconlece com a pontuacao elevada nos oulros tipos de

jogos.
@edDO - Usado por myau. Faz com que os inimigos mais fracos

ATtague: Quanto mais ponlos conseguir nesta calegoria, fzquem com medo de vocé.

maiores danos vocé causard no inimigo ao alaci-lo.

A for;a do alaque ¢ baseada no lipo de arma empregatlu.
Quanto mais polente ela for, maior serd o dano causado.

OESARMADOR D€ ARMADILDAS (ARM) -
“Usado por :/Wyau. Permite-lhe zlesfazer armadilhas em arcas do tesouro

2 e Calab()Lu;os.
oegresa: Quanlo maior o mimero de pontos conquistados

nesla calegoria, menor serd o efeiio causado pelos golpes inimigos
em seus personagens. Os pontos de defesa sio baseados no lipo
de protecio usado pelos personagens (escudos, armadura, elc).
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* rDepois, aperte novamente o Botdo 2 para confimwr a armazenagem do
10V jogo.

*A armazenagem do jogo [ [eita em seu pro’priﬂ nome. Portanto, € o
S€U nome que vocé lem que registrar diante do miimero currespondente ao
jogo que estd armazenando.

*Seéa primeira vez que vocé esld armazenando um jogo ou se voce
escolhe uma linha onde nao hd um nome ja registrado, entao a imagem
muda para COLOQUE S€U NOME€ (Registro de nome).

4) Registro de nome

* Ao aparecer a imagem com
0 alfabeio, utilize 0 Botdo D
para movimenlar o cursor de
selecio sobre as lefras que vai
usar. Para registrar a letra,
aperte 0 Botdo 2.

COLOBUE

£ fRepila 0 processo para registrar cada letra do seu nome.

* Se cometer um engano, escolhendo uma letra errada, movimente o cursor
até VOL (Volta) e aperte 0 Botdo 2. Jsso apagard a letra errada.
*Se quiser colocar um espaco enfre cada letra, movimente o cursor até
AVA (Avanco). Em seguida, aperle 0 Botao 2. fRegisire aletra e
aperle oulra vez o Botao 2. € assim por diante.

% (Depois de registrar todas as letras do sew nome, movimente o cursor para
£1QD ¢ aperte 0 Botao 2.

OBSERVACAO: &6 hd espago para cinco letras em cada linha. Se
setr nome tem mais de cinco letras, fa@a uma abreviagiio.

Para finalmenfe derrotar Lassic, vocé precisa explurar todo o Sistema
Solar Algol.

Palma: Ese planata € como o nosso prprio mundo. Possui densas
ﬂoresfas, lagus, rios pruflmdns e grandes dreas abertas. O pla neta é velho e
amplefamente desenvolvido. Seu povo, 0s palmas, fazcm viagens espaciais
a fun de alingir os oufros dois planetas do sistema, ‘Motdvia e “Dezdri.

Motdvia: E um plancl‘a que, recentemente, comecou a ser colonizado pelos
palmus. Possui um espagoporto para naves que transportam passageiros e
minerais para Palma. Motdvia move-se em torno do Sol, em érbita
irregular. Na maior parte do tempo, enconlra-se bem proximo ao Sol ¢ sua
lupograf ia ¢ semelhante o dos desertos lerrenos: seca, arenosa e estéril. Odsis
espal]wm-se pelo pluneiu, entre montanhas e campos infesiados de gases

mortais.

Dezéri: Esle plmwl‘a ¢ 0 mais distante em relagio ao Sol. gSempre frio,
sua super[ icie ¢ recoberta de neve e gclo. De dima permanentemente
adverso e subsolo mngelado, 0 planeiu vem se desenvolvendo muito
lentamente. “Uma vez a cada translacio, CMoldvia infeiro sofre um eclipse
solar e flca mmplefamenie escuro por 10 dias consecutivos. “Durante esse
lempo, os habitantes do planeta acendem fochas especiuis. Eslas sio
consideradas sagradas esua luz é ampregada em rituais de magia,
cnnsagrados ao culto da fertilidade ao longu do ano.
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COMECANDO

Ao aparecer a imagem do titulo vocé pode escolher entre INNLC1A (para
um primeiro ot novo jogo) e CONTINUA (para retomar um jogo ja
iniciado anteriormente). Faca a sua selecio usando o Botio D, a ﬁm de

movimentar o cursor até a sua escolha; depois, pressione o Botio 2. g'Lospiial de ci f}iospiz‘al fe vila

1) Primeiro ou novo jogo: ! Igreja: As igrejas das cidades ou das vilas destinam-se a um duplo flm
*Em caso de um primeiro jogo ou um novo jogo (se voce ja disputou 0 Primeiro, se um de seus amigos morre em combale, ele pode ser
“fphanfasy Star” oulras vezes), selecione TNILC1A e vocé verd como ressuscitado no tzmplo, Seﬂundu, se quiser saber de quantos ponfos de

Alis comega a sua missao para derrolar Lassic. experiénciu ainda necessita anles de avangar para o nivel seguinte, VOCE 0

2) Retomada de jogo armazenado: descobre no interior de uma igreja.
* Para recomegar um jogo armazenado, que vocé parou anles em
determinado pontu, selecione CONITINUA. ﬂparecem na tela as
opsdes S1AD e NAO.

* Se escolher S1QD, aparece um meni, ow seja, uma relagio no canio
direito superior da tela. Nesse menu estio relacionados os titulos de S jogos
previamente armazenados. Para movimentar o cursor até o titulo do jogo

—

- K
5

- H

desejado, ulilize 0 Botao D. Para comegar, pressione o Botdo 2.
* Se escolher NAO, isso significa que vocé deseja apagar um jogo TJgreja de cidade Tgreja de vila
armazenado. ﬂparece entdo, uma nova opeao S1AD/ NAO.

*Se agora vocé escolhe S1QD, 0 mesmo menit reaparece mostrando os
jogos que vocé armazenou. Movimente o cursor de seleao alé o nimero do Lojas: Nas cidades e vilas vocé encontra trés diferenf& espécies de lojas,
jogo que vocé quer apagar. Pressione o Botdo 2 para confirmar sua onde pode comprar equipamentos ¢ itens. Ao entrar em cada uma,
selegio. aparecerd uma relagdo dos itens disponiveis e seus respeclivos pregos.
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ASSUMA O CONTROLE

[ Master System Super Compact |

Botdo Direcional| | Botao 1| |Betdo2

ASSUMA O CONTROLe!

Botio D

Na superfﬂ:ie dos plauefas:

* Movimenta Alis e seus amigos na direciio dese}adw

* Movimenta, para cima ou para baixo, o cursor de selecaio dos diversos
itens t{uarulo a javwla-mnwndo aparecer na tela.

Nos calabougos, cavernas e forres:
* Quando pressimmdu para cima, movimenla Alis e seus am:gos para'a frenfe.

Saida - ﬂpo’s investigar tudo
que houver numa cidade ou vila,
procure a porta de saida a fun de

avangar para o mundo exterior.

Estrada rolante - Cste meio de
transporte leva-o diretamente ao
espagoporto. Em cada entrada do
espagoporto hd um geobopr que
impedini a sua passagem, a
menos quue vocé dispon}ul de um
item especial

Espacoporto - Existem
espcwuporivs tanto em Palma,
panto em Motdvia. Se tiver
um passaporte, vocé pode
anbarwr numa nave ¢ viajar de

um a outro planeia,
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A TRAMA O€ “PbaNTASY
STAR”

A época: O Século Gspar,wl 342.0 lugar: o Sistema Solar Algol,
infegrado por trés planelas e localizado na Galixia Andromeda. Os trés
planeias sao: Palma, Moldvia e Dezdri.

Sob o governo democratico do rei Lassic, a vida no sistema era boa, pois o
soberano provia tudo que sew povo desejava, Palma fora 0 primeiro dos trés
planetas a ser descoberto, 200 anos antes. “Dali, véos espaciais regulares
permiliriam a descoberta e a colonizagio de “Motdvia e “Dezdri, localizados

mais adiante.

Mas, aos poticos, as coisas mudaram. “Tudo comegon com uma nova
religiiio que, seguru]o se dizia, originara-se em outra galzixia. Os sombrios
sacerdoles dessa religiﬁo, que jamais se mostravam para nenhum mortal,
prometiam a imortalidade a seus seguidores. Qua’quer fiel poderia viver

para sempre!

O rei Lassic ja estava envelhecendo. ‘A idéia de viver para sempre
seduziu-o, e ele foi 0 primeiro a converler-se a nova rellgu'iu De repente,
ele se transformvu. Comecon com a armadura que 0s sacerdotes lhe
confeccionaram. A armadura o tornava perverso ¢ corruplo e agora era
com perversidadc e corrupeao que ele governava. seu. poo. Jmposfos injustos
fornaram-se insuportdveis para todos. A indiistria, o comércio e a
agricultura nos trés planetas desapareceram, e cidades infeiras tornaram-se
decadentes. gd nio havia meios para ninguém sobreviver.

* OO - Outro companheiro de
Alis. €le também jurow destronar o

perverso rei Lassic.

*yad - E um bicho incomum,
parecido com um galo. Fala a lingua dos
humanos e ¢ estreifamente ligado a Odin.

* NoOab - E um grande feiticeim e
vive em Moldvia. “Mais conhecido por
sets poderes mdgicos, Noah é um amigo
intimo do governador do planeta.
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COLOCANDO O

CARTUCbO NO
MASTER SYSTEM

. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM est4 desligado.
Conecte o joystick 1.

—

2. Coloque o cartucho PHANTASY STAR"no console, conforme
explica 0 manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue

o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. PHANTASY STAR" ¢ para 1 jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado.

| Master System Super Compact l l Master System III Compacq

* Os labirintos dos calabougos, cavernas e lorres sio traigoeiros e
cmnplicadus. Faga um mapa de cada palamar e de cada labirinto em que

penetrar. Ha mlﬂﬁplas saidas e armadilhas ocultas’ Uocé precisard de um

mapa para achar a saida ou para retroceder, se morrer ou tiver que
abandonar a missio sem atingir o objetivo final.

* Antes de entrar em luta com um monslro, decida quul arma ou feiti;o
funcionard melhor contra o adversirio.

* Ao abrir uma arca que contenha armadilhas, é melhor consultar antes a
CONO de seus personagens, para saber quantos ferimcnios eles podem
MDAPAS

Os mapas sequintes mostram detalhes de cada planeta. Ao viajar, consulle esses
"lupas.

suportar.

As parles ocultas pelas nuwens apresentam imporlantes segredos, que vocé
precisa descobrir sozinho.

Palma
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ATENCAO
Por favor, leia o0 aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe um tipo raro de
epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por
variagdes luminosas intermitentes, alteragio de luz de tela de
televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando
através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que
pode ou nfo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer

risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo: ’

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de epilepsia
ou perda de sentido quando exposto a variagdes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisdo.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

e Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo: ¢
® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.
® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se d
vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem,
visdo alterada, contragdes nos musculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientagio, qualquer movimento involuntério ou
convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte o seu médico.

TEC TOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatdria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagdo do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
Neca0213 054925

PRODUZIDONA ZONA FRANCA DE MANAUg

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000

TELEFONE: (011) 831 2266




