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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de
lhos comecem a jogar.

‘ epsia, denominado fotossensivel, que pode ser
luminosas intermitentes, alteracio de luz da
tador, luz estroboscépica ou raios de sol
s e galhos de drvores. A epilepsia é uma doenca
1 amfesfada, Por isso, para minimizar qualquer
¢ as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:
e Se vocé ou alguém
perda de sentidos

E511& familia jé teve algum tipo de epilepsia ou
do exposto a variacOes luminosas, consulte seu

vocé estiver

 do video game. Se vocé
vertigem, kvisﬁoy alterada,
perda de consciéncia,
involuntdrio ou convulsdes, pare
médico. '

ou seus filhos sentirer
contragbes no
desorientacfo, qualquer movimento
de jogar imediatamente e consulte

Importante

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?
(a) Jogar video games
(b) Praticar esportes
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em
suas médos um dos mais modernos equipamentos de entre-
tenimento eletrénico de todo o mundo, o que em outras pala-
vras, significa diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a satde do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a
Unica fonte de vida que nés temos, e sua devastagéo indiscri-
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo para-
béns!! Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira
inteligente. Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico
€ Se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para voca!!

(d) Todas as anteriores
(e) Nenhuma das anteriores

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé néo de-
ve ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para
dizer que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu tempo livre com outras atividades que também so muito
importantes para vocé e para aqueles que estio a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!
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Tome o Controle!

A secdo a seguir descreve a configuracao de
controle basica do Steep Slope Sliders™™,

Controle do Sega Saturn

Botao Antes do Jogo No Jogo
Iniciar Confirma a Selecdo Pausa
Botéao-D Seleciona Move
Botéo A Confirma a Selecédo Pula
Botéo B Cancela a Selegdo  Agarra a Prancha
Botéo C Confirma a Selecdo ‘Flip’ de Meio Ar
Botdo X Sem Funcéo Sem Funcéo
Botéo Y Repete a Edicéo Sem Funcgéo
(Pag.17) _
Botao Z Repete a Edicao Cima+Z remove e
(pédg.17) substitui as
informacoes de
tela
Botédo L Move o cursor para Giro
a esquerda Flutuante/Rotacao
(meio-ar)
Botao R Move o cursor para Giro

a direita

Botéo L Botao R

Flutuante/Rotacéo
(meio-ar)

\ - Botbes X/Y/Z

Botbes A/B/C

Botédo !

\y
Direcional Kﬁ

Botao Start

Comecando

Apos os logos da Sega,
da Vitor Interactive
Software Inc. e da Cave

aparecerem, uma
sequéncia de
demonstragédo comecara.
Pressione os Botdes A,
B, C ou Iniciar para sair
da demonstracao e trazer
a Tela de Titulo

Pressione Iniciar para
trazer o Menu Principal.
Pressione o Botdo-D para
cima ou baixo para
selecionar INICIAR ou
OPCOES (veja a pagina
15), e selecione
pressionando os Botdes
A ou C.

Tendo escolhido INICIAR
do Menu Principal,
pressione o Bot&o-D para
a esquerda ou direita para
mostrar os trajetos (veja
as paginas 11-13) e
pressione os Botdes A ou
C para selecionar o
trajeto.




Agora, escolha um
surfista da neve Rock and Roll!
(snowboarder). Antes de
confirmar a sua selecao,
pressione o Botao-D para
cima ou baixo para
especificar se o seu
snowboarder atua da
maneira “normal” (pé
esquerdo a frente, o
corpo virado para a direita) ou “trocado” (pé direito
a frente, corpo virado para a esquerda). Pressione
o Botdo A ou C para selecionar o seu
snowboarder.

Se vocé conseguir
terminar o trajeto com
uma das 5 cinco
velocidades mais
rapidas/numero de
pontos, vocé terd que
colocar seu nome para
que seus amigos,
parentes e as futuras
civilizacbes possam
contemplar.

Finalmente, um menu
aparece onde vocé pode
escolher REINICIAR para
tentar o trajeto
novamente, SALVAR sua
corrida no sistema ou
memoria do cartucho
(veja pag. 14) ou SAIR
para retornar a Tela de
Titulo.

Quando o trajeto aparecer pela primeira vez, as
seguintes informacobes aparecerao na tela:

¢ A localizagcédo do trajeto
(e o tempo corrente se a
opcédo PROG. DE TEMPO
LIGADA tiver sido
selecionada em Opcoes).
e O MELHOR TEMPO
conseguido no trajeto até
o momento. .
e O OBJETIVO DE TEMPO do trajeto. Se vocé tiver ¢\
um tempo superior a esse, vocé nao tera

conseguido terminar o trajeto rapido o bastante e

nao podera ter o replay nem salvar a corrida.

e A BGM (Musica de Fundo) da Corrida - seleciona
uma faixa diferente pressionando o Botéo-D para a
esquerda ou direita.




Conheca o Time

Sabine

Sabine se sente em casa nas
montanhas tendo feito Universidade
na Suica. Mas nado deixe a sua
maneira gentil engana-lo, ela sabe
como lidar com o mais dificil terreno
de snowbord.

Antonio

Italia, a terra natal de Tony, é famosa
por produzir esquiadores de classe
mundial. Tony tem bastante talento,
mas ele também tem bastante talento
de ir contra seus limites, e portanto o
snowboard se tornou sua paixao.

Chris

Ter sido um profissional do Freestyle
(Estilo Livre), tem seus beneficios.
Como ser pago pelos patrocinadores
para testar as melhores pistas nos
mais interessantes balneéarios do
mundo. Chris, nds o invejamos.

Matt

Até alguns anos atrds, Matt gastava a
maioria do seu tempo no ‘dojo’
praticando sua técnica de aikido.
Hoje, ele passa seus invernos numa
prancha, aprendendo com a natureza.

Manobras

Fazendo alguns trabalhos
de perna a meia altura,
vocé pode aprender por
si mesmo alguns truques,
sem mencionar o respeito
pelos seus limites. Tente
uma combinagédo de
movimentos apds o salto
para realmente destruir
nos pontos.

Cada Surfista tem um conjunto de manobras favoritas.
Veja a tabela abaixo:

SURFISTA  SABINE ANTONIO  CHRIS MATT
2 « INDY GRAB  IND)

o D METHOD |

o .

- By TALGRAB T/

=7 MUTE GRAB NOSEGRAB NOSE GRAB
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Informacgdes de Tela
Trajeto Normal

Melhor Tempo
Tempo Total

Pontuacéo
Informacé&o da
Manobra
Melhor Tempo: O tempo mais rapido a
completar o trajeto.
Tempo Total: O tempo que levado até o
momento nesse trajeto.
Pontuacéao: O nUdmero de pontos

acumulados até o
momento com truques
e(apds isso)o numero de
truques feitos.

Informag&o da Manobra: O nome da Manobra feita
e seu valor de pontuacao.

Menu de Pausa

Pressione Start durante
uma corrida para
PAUSAR o jogo. Se vocé,
entdo pressionar o Botao
A ou C, o menu de pausa
aparecera. Selecione
CONTINUAR para voltar a
corrida, REINICIAR para
comecar o mesmo trajeto
do comego ou SAIR para
ir a Tela de Titulo.

Extremo 00
Pais: Russia
Objetivo de Tempo: 1'40”00

Esse trajeto curto e largo é
um bom trajeto para treinar
principiantes. Se vocé
quiser se lancar num
frenesi de manobras, ou somente esculpir algumas
voltas, este € o lugar. Mas nao se sinta tdo
confortavel porque as rochas aqui sdo de
variedade padrédo - perigosas.

Extremo 01
Pais: ELI A
Objetivo de Tempo: 220”00

Apdbs vocé pular do
helicoptero, vocé caira na
cara de uma represa em
construcdo. Se vocé quiser
ficar inteiro, vocé tera que
tomar cuidado com rochas pontudas e arvores
bem sdlidas.




12

Extremo 02
Pais: Japao
Objetivo de Tempo: 220”00

Lancando-se na beira de
um precipicio, vocé
aterrisard num iceberg.
Simplesmente siga as
curvas do trajeto e vocé estard bem. No final do
percurso vocé encontrard uma fazenda - tente nao
destruir o lugar! La existemm amplas oportunidades
de pulos, portanto se seu tempo estiver bom, vocé
pode conseguir alguns pontos.

Extremo 03
Pais: Italia
Objetivo de Tempo: 2'20”00

E raro para qualquer um
sobreviver a esse trajeto
sem ter grandes
machucados ou -
traumatismo craniano. Esse € um lugar onde a
natureza esté realmente viva: as rochas estédo para
fora e as arvores estdo esperando por voceé.
Alguns surfistas, diz a lenda, nunca mais foram
vistos...

Trajeto Alpino

Pais: Japédo (Naeba)
Objetivo de Tempo: 2°00”00
Preste atencédo as setas!

O Trajeto Alpino é um
trajeto de velocidade. Tente
descer no menor tempo S
possivel. Existem bandeiras de slalom no trajeto
para vocé contornar. Esteja certo de se manter do
lado indicado pela seta. Para cada bandeira perdida,
um segundo € adicionado ao seu Tempo Total.

Parque de Snow Board
Pais: Nova Zelandia
Objetivo de Tempo: 220”00

Esse trajeto longo é o
portédo do parque de
diversdes de jibber. Ele nado
€ facil, mas com bastante
pratica esse trajeto lhe da a oportunidade de fazer
algumas doideiras. Seus pais talvez ndo aprovem.

Half Pipe
Pais: Canada
Objetivo de Tempo: 120”00

Hora de pegar um arzinho.
Pegue o maior nimero de
pontos de manobras
possiveis aqui, no mais
radical dos circuitos.




Salvando Dados

Apds completar uma
corrida, um replay
comecara automaticamente.
Pressione o Botao A, B, C
ou INICIAR para trazer um
menu que permite a vocé
REINICIAR o trajeto,
SALVAR a corrida ja
terminada (veja abaixo), ou
SAIR do trajeto presente.

Se vocé escolher salvar os dados da corrida que
acabou de ser terminada, é dada a vocé a chance
de salvar os dados na RAM do SISTEMA ou na
RAM do CARTUCHO (o cartucho Sega Saturn de
Backup de RAM - vendido separadamente). Tendo
escolhido a midia de estocagem, pressione o
Bot&o-D para cima ou baixo para selecionar um
slot de memodria e pressione o Botao A ou C para
salvar os dados nesse slot.

Surfista Fantasma

Apdbs salvar os dados, vocé tem a opcgao de
“COLOCAR UM SURFISTA FANTASMA?”. Se vocé
escolher SIM, vocé podera entdo REINICIAR o
trajeto juntamente com uma imagem gravada do
seu surfista dos dados salvos.

Op¢oes

Pressione o Botdo-D para cima ou baixo para
trazer as seguintes opcgodes. Pressione o Botao B
em cada secao para retornar ao Menu Principal.

RANKING

AqQui vocé podera ver as
5 melhores corridas de
cada trajeto. Pressione o
Botdo-D para a esquerda
ou direita para ver os
rankings de outros
trajetos. Pressione o
Botéao-D para cima ou
baixo para ver o préximo ranking.

REPLAY

Primeiro selecione de
onde vocé quer carregar
os dados, se da RAM do
SISTEMA ou se da RAM
do CARTUCHO (cartucho
Sega Saturn de Backup
de RAM). Selecione agora
o dado que vocé queira
carregar.

Uma vez que um dado tenha sido carregado vocé
pode dar um REPLAY do mesmo, ou vocé pode
querer EDITAR o replay (veja a proxima secdo).
Apobs alterar os dados do replay, vocé pode
SALVA-LO novamente.
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TESTE DE SOM

Aqui vocé poderé tocar
as musicas de fundo do
Steep Slope Slides de
traz para frente, dia e
noite.

Selecione um numero de

SOM (faixa) pressionando o Botao-D para
esquerda ou direita. Pressione A ou C para tocar a
faixa que vocé quiser com o EFEITO de fundo de

tela que vocé quiser viajar, dando uma sensacao
de Hipnose na tela.

EFEITO: Selecione um
desses efeitos
especiais de fundo
para ajudar vocé a

viajar no som.

MONO: Selecione saida de som ESTEREO ou
MONO. .

PROGRESSAO DE TEMPO

Com essa opgéo LIGADA, o computador
determinara a hora do dia ou da noite para cada
localizacédo de trajeto. Cada trajeto é feito de
acordo com isso, portanto se estiver tarde da
noite, o céu estarad escuro. Com essa opcao
DESLIGADA, todos os seus trajetos serdo feitos

16 de dia.

O modo de EDICAO
permite a vocé estar na
cadeira do diretor e
transformar um replay
salvo em um trabalho de

arte.

Pressione o Botao B para
mudar entre os Painéis de
Edicdo de Topo e Fundo.

Painel de Edicao de Topo

As letras na cabeca de cada coluna
correspondem a secao do trajeto.
Quando uma letra estiver
brilhnando, a secdo correspondente
do curso esté selecionada no
diagrama do lado esquerdo da tela.

Pressione o Botdo Z para
fazer a PREVISAO da
secéao selecionada.
Pressione o Botao Y para
ter o REPLAY de toda
corrida reeditada.

Nota: Nas se¢des onde nenhum truque foi feito,
nao é possivel editar.
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Diagrama de Trajeto

Esse é um diagrama do trajeto. A
area selecionada no momento estara
em vermelho. O posicionamento da
cédmera em cada secdo também é
indicada.

Caracteristicas do Modo de Edicio
1. Zona de Edicédo de Replay

Essa é a secdo selecionada no momento do trajeto
que vocé pode editar.

2. CAM

Essa funcéo permite a vocé posicionar a cAmera
em uma das cinco posicbes em cada sec&o do
trajeto. A posicdo da camera é indicada no
diagrama do trajeto no lado esquerdo da tela.

3. ANGULO

R A cadmera esté a direita

RF1 A cémera esta na frente a direita

RF2 Ligeiramente mais acima do que a RF1
FRNT A cédmera esta a frente

RR A camera esta na traseira direita

LF A cédmera esta a esquerda

TOP A cémera esta acima
T A cémera se move do lado para tras

4. DIS

Aqui vocé pode controlar a distancia entre a
cémera e o snowboarder.

5. SLOW
LIGADO Manobra mostrada em camera lenta

DESLIGADO Manobra mostrada em velocidade
normal

6. EFF1

Adiciona efeitos especiais ao replay
NOP Sem efeitos especiais

RPT1 A cena é repetida 3 vezes

RPT2 A cena é repetida 4 vezes
RPT3 A cena é repetida 5 vezes
RZM1 O truque é mostrado 3 vezes, cada cena

mais préoxima do que a anterior

RZM2 O truque é mostrado 4 vezes, cada cena
mais préxima do que a anterior

RZM3 O truque é mostrado 5 vezes, cada cena
mais proxima do que a anterior

RCT1 A cena comega de frente, monvendo-se
rodando para o fim com uma vis&o de tras.
A cena é repetida 3 vezes

RCT2 A cena é repetida 4 vezes alternando entre
perto e frente, distante e cenas laterais

RCT3 A cena é repetida 5 vezes alternando entre
perto e frente, distante e cenas laterais

CUT1 Uma série de 4 cenas curtas

CUT2 Uma série de 5 cenas curtas

CUT3 Uma série de 6 cenas curtas
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ROL1 A cémera roda 360 graus em sentido
horario

ROL2 A cé&mera roda 360 graus em sentido anti-
horério

ROL3 A cémera roda 360 graus em sentido anti-
horario duas vezes

ROL4 A camera roda 360 graus em sentido
horério duas vezes

7. EFF2

Essa func&o permite a vocé adicionar um segundo
efeito especial & secao particular do replay.

NOP Sem efeitos especiais

COL1 O truque é visto por um filtro vermelho
COL2 O truque é visto por um filtro azul
COL3 O truque é visto por um filtro amarelo
COL4 O truque é visto por um filtro verde
COL5 O truque é visto por um filtro sepia
ELSH Flash Estroboscoépico 1

FLS2 Flash Estroboscoépico 2

FLS3 Flash Estroboscopico 3

FLS4 Flash Estroboscoépico 4

Painel de Edicdo de Fundo

Pressione o Botdo-D para selecionar a opgéo

e Selecione o BGM (faixa da musica de fun('io)
corrente e pressione o Botdo-D para muda-lo.

e Selecione o REPLAY para passar novamente a
corrida como foi editada.

e Selecione PREVER para ter um replay da corrida
da secao corrente do trajeto.

* Selecione SALVAR para salvar os dados.
¢ Selecione SAIR para ir ao Menu de REPLAY.
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