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Por favor, leia o aviso
nuanbes e permine g s
Existe um fipo raro de opllepsia,
yue poda ser estirmulecs por varl
Les, alteragao de Tuz da fela die
estrobaoscopica ou ring di ol s
galhos de draores A epilepsia & b
nie ostar manifestat Per i
riecn, pedimos que fome 48

Antes de Usar:

- Be wocd ou alpudm o s il |8 e algum tipo de
opilepsia cu perchy che S i ek pInslo A variaghes
luminosas, cersule s Wil e jogar.

Sepla-5e o ml‘nlrrﬂ-l. 25 mutros da bela da televisio.

S word estiver cmﬁh ot dlofmido gouce, descanse
56 volie 2 japar quantks ealiv « omgleamente recupena-
o,

Tenha corlaza oe quie i Ui e e ves G estd jogando
& brern i urminso,

Litiliza a roanor fela de telsisio possiel paea jogar (de
preferéncia 14 polegidas

Durcinte o logo:

- Descanse palo muns T mibubes gor hora guando wocs
estiver jopando vidoo gam,

- s pais devem suparyisions os lilhcs no use do vides
garre Se ynol ou seis (Hhos seoticem alguns sintomas
come vertigam, wisdo alteracls, contragies nos mdsculos
oa olhos, penda de consciéng i, desorientagino, gqualgquer
rocndmerita: inveluntares aw comulaces, pange de ogar ime-
diatamente o consulbe s madico.
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IMPORTAMTE

Escnlha a alternativa cormeta;

Cual & a sua forma preferida de lazer?

(a1 pogar video games

b} Praticar esgoertis

ol Curtir & Maturera

el Tewas as acima

el Menhuma das acima

Sevock escolhew a allernativa ja), parabinsl! Vo tem ern sas
milos wm dos mais modermos equigamentos de enfretenimento
elatrinico the indo o munds, o que erm owdras palavias, significa
diversao garantics por muilo e,

Se word escodbau 2 alternativa (), parabéns!! A pratica ok
s peates & furndamental para evitar o surgimente de uma série de
problemas que podem comprometer o sade do seu corpe.
Sevocl escolhou 2 altemativa o, perabérs!! A Malumezs & 4 dnica
fordn de vida que s lemed, e wia devastacio Indisoirmanada
prejudica tode o quaquer ser vz em nosse planet

S voce escolhey a alternativa (d mereee um triple parabeéns!!
wincd realimente sabe levar 3 vida de uma maneir ingdigenss.
Consague se divarlin, nan s¢ csquece do [k Sico @ s preocu-
pa com oo bem-estar geral, Mot 10 para voce!!

E finalmente, s wocd escolheu a alterrativa feh, viood nao tive
sor pleste plarstal!

Esie taska £ A0anas Ui Manesrs que nds encontrames e dizer
a wocd que além de jopar vicken game, & msencial saber divicli
ey tempo e com outres atividades que também 55 makio
Irprtaries para voc e para aguebes que estio 4 sea volta,
Dt o s Wideo Garre, Praticue Espores @ Paodaja a Matumeal
Mostre gue wock realmente & uma feral




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA 32X

Proyzane o 0MEGA 32X como desenla no manual de instrgiies,

L

. Certifegque-se gue o MEGA DRIVE esti desligado, Comecta
o |ovstick 1 & 2.

+ Cologuee o cartucho KMUCKLES CHADTIX” no conssle
Dewjin figural, conforme explica 0 manual do MEGA DRIVE

. Ligue o MEGA DRIVE. 5 nada aparecer m tola, deslipese o
aparelho e swerifinue se o caduchs eetd bem cobocado
Diepiis, ligle-o novamente,

. KMUCELES CHADTIX™ pode ser jogade por 1 ou 2
jexackires.

=

i

IMPORTANTE: Jamais coborue ou et e o canucho, esguan-
o MEGA DIRIVE estiver ligaco!

Gt g

Mega 3541

Natad Knuekles Chactis™d para | ou 2 jogadems,

| Jestich de Jawstick e
| 0 botdes 3 luriiies

Eatan D (Direcional)
* Faz selephes nas tolas de menu
* dovimen s s personaaens pala tela do jogo

® kinfameni om o5 Boldes A, B« C cria movimentos
especials (Consulie as paginas 10 - 18]

Botao Inicio
* D Iniclo ao pogn
* Paralisafetoma o jogn



Botan A
* (hama seu

Botdo B

¥ Presione e mantenha pressionado aste botho para sey
parceir parar e sst vircl pama executar movinentos
speciais num jopo cam 1 jopador (Cansule & paging 17}

¢+ Escplhe & langa o parceiro tConsalte o pagina 15}

Batin C

=Py

¢ Fxecuta movimentns especlats dependersks do perscnagem
woleclonado (Carealie as paginas 10 - 11

Botles X, Y e L
* Man win ulilizaces

CHiservagdo: As configaragdas dos ofdes podern sen &l
ner rodo de Clpedas (Cansuite a e 81

COMO DAR INICIOD

A ela com oo Tituale wem kgae apds o |l da Sepa. Pressione
o Botio Inicio para 0 L |Jr-|1|.'||1.'||. Presisone o Bolao
D para CIMA ou p BAIND paca iluminar wma OpCan @
pressicng o Botao Inicio para seleciond-la

Busca do Cendrio: Fara jopar um jogo normal

Treino: Para praticar seus movimientos numa Zona aspecial
{Consulie a pégina 230

Opgdo: Para configurar o5 cenfroles do jogo oo obier uma
amosira da mdsica e dos efeitos sononos utilizados o jogo




A ILHA DO CARNAVAL ESTA EM CAQS!

Amanhi & o dia da grancke inauperagio da lha do Carmaval,
ura erarme esbingia de entreteni ments @ aentun que conia
COeT] 05 MIaQs recenles passeins & fopos hi-tech. Coma guardian
tla ilha, a tarefa de Knuckles ¢ assegurar que nada di errato
s este :.}ranch.‘- acamecimento.

Infelizmente, o malvado Br, Robotaik tem outros plancs, Ele
necessita de combastivel para suas dllimas invengdes
diabilicas o a Esmeralda Erergética que fornaece eletricidace
A Ilha inteira convém A rama perdeltamento; Sua nova
Irvencan, o Confinador Cori deverd ajuda-le a se liviar oo
Knucklos ¢ seus amigos.

Creando o knuckles retoma da patoulha aed a ponta extriema
da ilha, ale descobre gee o D, Rebeanik aprisionou toedos os
seus amigos - Espio, o Camaledio; Mighty, o Tatu; Vecior,
Crocodilo & a Abelha Charmy. Depols de perseguir o Doator,
Knuckles descobre que ele poda salvar um amigo de cada
ver utilizando o Poder do Al somente o poder gue (lui
aim forma de centelhy entre ac anéis mantém os dols parceiros
Juntos. Knucklas descobre que trabalhando em equipe, ele
pode ulilizar o alongamernts & o “snapping” do Podes do Anel
para dobrar - e ard mesmn wiplicar - a velocidade de seus
parcelros.

E atlas precisam de toda 2 velocidade que pederem conseguir,
Lima vz que 0 DOr- Robotnik retire o forca da llha do Carnaval,
wde que hi na ilha comegani a se romper! Robotnik tem gue
ser impedidn o entdo no dia em que ocomerd a grande
inauguracio da llha do Carmaval, o parque de divershes
Bslari am ruinas!



REVISAO DAS SUAS OPCOES

Pressione o Botdo D para CIA ou para BALXO para iluminar
A apfdo desejada. Para retomar & tela com o Tiuke, ilumine a
palavra EXIT [sairl e pressione o Bolio Inido

& Configuragio dos Bobies
e e SOOE ConfigiLre ag
tunghes dos bottes do seu
Joystick, 1urming @ i
KEY COMFIG, em seguita
pressione o Botdn D para a
eequarda ou-para a dirita a
firn e alterar a mnfsgur.m,':m
di botio, Murm jogo com dois jogadore, o joga
se [oystick para alterar as configuragies

b

Cr Testa de Sam permine Gue
voc obnha uma amostra da
muscs = odos eieins sonoros
utilizackss ney jomn, Humine asta
MECUisn @ geessione o Botio
Imichr para wer @ wla Sound
Test. & jan e Lanker infarior
i asryuerchs da tels mostea o fitko
da trilha atual. Prassione & Botio D para cima ou pars baiws pora
alternar arane s calegons de misica @ efeiios sonons. Pressare
esiench oo dineita para selecionar urma trilha, £m seguida pressione
o Boddo A, B ou C para executar & musica au o efeno sonong. Para
sair fa tely de Teste de Soen, pressione o Bofio Inicio.

|‘Tl| FIE i irEa
N FW I D
e

Para ver atola Cobor Test (testa de cores), ikming oste et
e prassione 0 Botdo Infcio. Para retormar & tela com o T
pressione o Botio Infgio nowvarmente.




A TRIPULACAQ DO CHAOTIX

Cada parsonagem possui seus proprlos movimentos e
habiiliclades especiais aue pockem ajudd-le em cada um dos
EALATIOS,

Knuckles, o Echldna: knuckles & o guasdida da ilha e do Pilar
da Fsmeralda queala esconde, Cuanda o D, Robotnil imeke
@ ilha, .;j:'gpem{;-_l dele dar um jeitn em e,

Fara Deslizar: Mo mels de um salio, pressione o Botde C o
prassions o Botio D & esquerda ou direile para direcionar o
daslizamenti. Knuckles pocke utilizar o deslizaments coma
15m ataces para nacautear Badniks gue estejam voando!

Para Escalar: Pule conlra a parede, om seeuida pressione o
Bolio € asim gue o knuckes entrar em confato com efa, O
Enuckles ficard apamatlo a ela. Escalefdesca a paredes
pressicnandn & Botdo D para cins oo para baise, Pressicene o
Botio C para pular fira,

Vector, o Crocodilo: Este crocodils legal adora a agitagao da
cormida quando nia estd “nema hoa®™ com o amigos, aon som
do seu walkman, ou entdo investigands oF campos de
alimenios locaks

Fara Obler um Briorgo de Erergia: Prossione o Bolio © para
saltar, Cruando eshiver no 8, pressone o Bolde C novarments
para s lancar o ar numa curfa rajada. Ulilize o Botao D
para orientar o8 vetaes doVector,

Para Escalar: Pule contra a parede, em seguida prassiors o
Botdo C assim cue o Veckor entrar em cont#lo com gla. 0
Vectar ficard agarrado a ala, Escalefdesca a parede
pressionandn o Batao B para cima ou para baisc. Prassione o
Boldn C para pular para fora, E

Mighty, o Tatu: Mighty & bem jsso. £ forte, inteligente =
conflanie o ndo corsepue agaentar a fragueza em nada. Ele &
wm dos bons amipos do Knuckles & esté determinado a ajudi-
lo a salvar & ilha do Drr. Robotnik.




Para Demolir Paredes com os Pés: Pule contra uma parede,
em seguida pressions o Botdio C quando o Mighty tocar na
pasade. O Mighty icar agarrade a ela e comegara a ESCOrTEEaT
para baixe. Solte o Bebdo C© para chutas, ;

Fara Pular Paredes: Pule conira uma parade, em sequida
pressicne o Batio C quando o Mighty socar na parede. Quanda
ele ficar agacradn a ela, pressione & mantenha pressionada o
Baotdo I para cima @ presslane o Boldo © para saltas,

Abelha Charmy: Surpraendentemente sofisticada para os seus
T anns. Chary vein para a ilha em busca de eovos tpos de
flores @ s deparau com urma tonelsda de problemas. Mas =l
dii conta das coffas oom seu jeito rpido, logal e charmoso,

Para voar: Charmy nio pula, ela voa, Fressions o Batdo 0 na
diredo gue vocd deseja que ela wie & pressione o Botie ©
para fazd-la zumbir. Se vocd pressionar o Botdo D para
L:S'-‘l'-lfrdil au para direila ¢ s sepuicla pressicnar o Baotig C
Charmy ird “buzz-dash® ao lomo de chao ;

Para Manter-se o Ar: Pressione o Botdo D pard cima @
pressicne o Botdo C para voar para cima. Eagquants estiver no
ar, pressione e mantenha pressionado o Botdo D para cima &
o Botdn C, simultaneamenta,

Espie, o Camaledio: Fste coledde camaleds valoriza sua
limerdade acima de todas as outras coisas, © depois de ser
libertado da Mdguing Combi do Or. Robomik, decidiv que
g fazar o malvado Doutor parar 2 fualguer custo, Tem um
temperaments forte & lancando-se intensaments em udoe o
gue faz, Espin & tipldo @ fore & seu atague girsdnio &
Exatarments o que vOCE precisa para siir de apuros.

Para Correr sobre Paredes: Pule contra uma paredé & em
sepnitla pressione ¢ mantenha pressionads o Botdo © quando
o Espio tocar a parede, Préssione @ mantenha pressiofado o
Beldn [ para cima para comer sobre 2 parede. Solte o Botio
€ para pular para fora da ' parede,

Para Carrer pelos Tetos: Siga o mesino procedimento wido
para palar sobre una pansde. Cuandg o Expio entear em
contato com um ek, mantenha o Botdo C pressionado para
ficar prudadn & em seguida pressions o Botio O para esquenda
ou para direita par carrer nestas direcies.




MECANICOS DO ROBOTNIK

Estes dois robads dizem que fugiiam do malvado Dr. & que
nuerem ajudar... mas sard que ehes o parte da trana do O,
Robotnik par prapalhar o Knucklos o seus amigos?

|'|".‘i\'}'._!:l Robd: Heavy trabalha coms mesanica chefe do Dr
Fobotnik. Ele representa o gue o seu nome jd dliz - & pesaddo
- & fambsin vagarosn,

Bomba: i Bomba trabalha come o outrm mecinlon do
Robotnik. Mio & muitn ripide ou fore, mas ele oxploos
quancc as Coisas comegam a flcar desanimadoras,

SUPER MOVIMENTOS

lagos com 1 & 2 logadares

Atlague Giratdrio todos of personagem, com excoegdo da
Charmy, do Heavy e oo Bormbal: Quands vocd pressions o
Botdo C, seu personagen od um salio, girando ne ar. Enouanto
estiver girandia, ala @ fJuase invencivel! Demote o rahis dee
Dr. RBebotrik pulando sobine ales.

Super Gire: Cuanda estiver correndn, préssione ¢ mantenha
pressionaca o Boldo D para Baixa para ralar ranstarmandi-
o numa hala fou no cass do Espine irandormancc-<e num
tornado giraidein)... granhe o bastante para investic comra os
Badniks ow barreiras.

Colisdo Giratdria: Manlenha o Botio D pressionado para
balsns e pressione 0 Botie © para comegar a girar onck
estiver. Em seguitls, solbe o Bobdn T para se lancar na direcio
pard a gqual o e perEnnagem ostiver virato

Ohs, ;Wi @ Suger Ciing nem @ Colisde Giratdnaz poom
ser executaang pela Abalhe Charmy, pelo Heavy ou
peie Bomibn

e



C15 Sopuintes movimentng isin .'|i|r|i.‘i-||| A atravessar as Fonas
Fara 1er um pouco de experiencia, of uma alhada na
Dermsnstragdo Fratica no primeino nivel do fodo de Cesdria.
(Consle a pagina 2.

Chame seu parceirn: Caso vool @ 500 pancelro se separanem,
asd d A maneira maks edpioa de vocks ficarem junbos de oo,
Basta pressionar o Botdo AL Mas lembro-se, cada vez gue
word Chama sew parceiro jste austard 10 Amdis a vocd

Langar seu par:ehﬂ: Movimenle sou porsonagem sohre sau
parceine @ pressione & Boldo B. Sou perionag ini apanhar
sen parceing. Selle o Botde B para langar. Utilize o Bolao D
para orientar & diregio do seo langamento,

Voo também poderd langar seu parceiro quando estivar
pulanda, Enguranto astiver sepurando 500 parceins, pressions
o Botio para saltar, Mo ar, softe o Botde B para fazer o
langamontn, Lhilize esa tdonica com o “Snap Up' para
aluangar os "ledges” acimi de word,

JOGC COM APEMAS 1 JOGADOR

Snap Lipz 5e seu parceim tiver astaladn sobre um “ledps”
sobre vorod deixando-o penduradn, prossicns O Botioe DX para
baixo & mantenha prossionads para carmear o olo cnbe o
Andis. Quando o elo estiver camegadn com poténcia total
energia do el fica vermelhal, sole o Boddo D P ExEcukar
o ‘snap up’ sobee 0 Yedge”

S sou personagem estiver ao *leclze™ e sau parcaing estiver
pendurado em baixo, pressiong e mantenha prassionade o
Botdo B para camegar o elo. Solte o Botdo B para dar urmn
‘snap up' no “ledge”.

As seguintes instrecies referemese a personagens virndos para
3 direita. Inverta 0% mereimentos AT PHEATSONREE NS GUE Cate]arm
virachos [rard a esouenis.



“map” para Frenter Prossione ¢ mantenha prossionado o
Botdo B, Seu parceire fica congelade no lugar, Prossione o
Botdo B para diveita para comer naguela direglo e carmegar o
elo entre o5 anéis. Quande o elo estver carregado com Forga
rotzl, solie o Botlo B para dar um "snap” em Seu parceing
para frente,

“Smap” Inwertido: Pressione & mantenhba pressionado o Boldn
B. Seu parceing fica congelade no lugar. Fressions o Boldo D
A esquerda para comer nageela disggdin ¢ carmegar o olo ent
os andis. Cuando o elo estiver carregado com forga lodal,
solte 0 Botdo O Sew parceiro dd um Snap’ em voof pard o
lado diraito. Assim que vocd passar seu parcelno, soltd o
Botio & Trata-se da um bom movimento para por em aqao
urma poderosa rajada de velocidadks

MODC DE CENARIO

Coma Corregar Seus Dados

Quando vock seleciona o
Merdar die Cendirio, aparecerd
a teln para Carregar Dados
iData Loadl. Nela vaol
poderd jOgar um novo joRo
sam  ler  gue salvd-lo
{seleclananda-se O espaco
assinalado com a mensagem
N SAVE [nan salaril oo entao vood poderd salvar [ogos nos
tris Espapos de Dados disponiveis, Wa percorrends até chegar
an espago de dados no oqual wocd deseja salvar seu jogo
presgionando o Batie D para cima ou para baixo ¢ selecione
.|:||.||.'||.- LA pregaicnandn o Boldn B ou BldAn Inicio

Aparacerd @ janela SAVE MODE (mode de salvamento)
Pragsiore 0 Botde D para cima ou para baixo paraselecionar
o modn desejadno,



Auto salva 0 jogo automaticamenta aid o gonio e que Woce
estava jogando antes de sair do jogo.

Manual permite gue voce escolha quais pastes do jogo woci
deseja salvas. Fara salvar um jogo ne modo mameal, deve-ao
escolher a salida na tela de Entrada do kwndo (8edd Entrancel.

Se v B estiver caregantn um novo joge, pressione o Botio
Inicio para Omegar & poar, Se vock estiver carmeganco um
jopo gravado anterkrments, aparecend a tela de Failo do
Jopador. Escolha o jego oo 1 pogador (jogador 14 CFL) o
0 |ogo comy 2 jegadiones (ogador 1 = jogacor 2). Pressione o
Baoldo Infcin para comegar a jopar. Para obiter mals informaghes
sobre 08 [ogos cam 2 fopadores, consulle & seqdo “AC3o com
Do jogadores” na paging 26,

Como Deletar um Jogo

Caso vood desee subsiiiulr un [ogo e comegar desde o inicio
do cendric, seleciane o Jogn que vocd desela deletas. em
sopuica pressiong o Botdo D para direifa para leminar a
palavra DELETE {deletart. Pressions o Botdo A, € ou Inicio. Cr
Comgastagor” perguntard se v realmente deseia deletar
agerels joge, Cancele o comando para deletar pressionando o
Boldo A, B. © ow Inicio. Confirme selecionando YES isim)
pressionando o Botdo A C ou Inicio.

—

Demonstracds Pratico

Cada novoe jogo comeca oot uma introdug 3o espacial e um
estaglo de pratica. O Knuckles se desloca pelo primeino nivel
£ apanha anéis até ele encontrar com o Kobotnik & seu
prisioneiro Espio. Libere Esplo da prisao prémio do Robainik
© vors dois entrardn na Demonstragao Pratica.

Cisenve 3 demorstragio, em sepuida siga a8 imirnighes
exlstenies na tela para executar seis diferanies movimenios.
Pressione o Botdo Inicke para dar pavsa na Demonsisacio
Pritica & acessar as seguinies opgdas;

-

Fara repetir dam demmslr.:;.w @ lenlar poviamenle um
nivel, pressione o Botdo B.

Para pular urm nfvel @ continuas ne nivel segulnle, prassione
o Botdo C.

FPara abandonar uma Demanstracio Pritica ¢ ir para o
eslagio de pritica, pressiong o Boldoe A,

Para retorar @ Demonsiragho Pratca na mesmg nivel,
prasssone o Botdo Infcio,

-

*

-




Quande Lerminarem as demonstracdes, voob ird pratscar suas
habilidades comm o Knuckles ¢ o0 Espio mem estdaio de pratica
espacial. Abra portas fazendo com gque os persanagens se
posicinem sobfe as deas assinaladas com seus hologramas
o agame Wodos 05 Andis quUe CoNSERUIT para seu primeino firo
na coleta dewm Andl do Caos no Estdgio Especial (consule a
péagina 32

ool sernpre inicia um nove jego na Modo de Cendrio com o
Kneckles @ o Espio, mas uma wee terminado o estgio de
pritica, yool & selecionar outio personagerm. Pressione o
Botdo D para cinta ou para baixo para trazor o personagem
desejacks para afrende, © pressione o Botdo A, B, Cou [nicio
para fazer @ eseolba.

A Telo do Joge

Partmagio

Cnomadim

Andis

Fontuagdo (Scorel: Acumule pontos apanhands Andis,
destruind infmigos @ atravessande cada estigio Ao mencor
tempo posstvel. Sus ponfuagso também & pravada guando
vock salva os dados de wm fogo

Anéis (Rings): Apanhe Anéls par obfer pontos & binus, 5o
voce tiver 20 Andis ou mals, voce poderd antear na Ealaeio de
Bénus (oomsulte a pdgina 28), S wooh fiver 50 AndiE ou s
até o final do nivel, wooi poders entiar no-Eskigin Especial
fronsuble 3 paging 32}

Chamar um parceirg pard I até vock ipressionandn o Botio
Al custara a vook 10 Andis, senda possivel tar-sa om ndmern
negativo de Andis. 5o worf passar pebo niviel com um nimero
negativo, este ndmess multiplicado por 100 seri subtraido de
AU pontuafan. 52 vocd chagar a menos 100 Andis, o nivel &
encerraco ¢ o popo & reindCiak,




Mum joge com 1 [opackos, s seu parceiro for atingicko, wocss
desz perdem somenta um Anel. Num jopo com 2 jogadores,
vord dois perdem totos o5 seu Andis caso um dos joradores
sepa atingido. Se vock ficar sem anéls e for atingics, sou
parceiro desaparecs 2 vood conlinuard sozinho poe urn breve
periode de tempo. Numn jogo com 2 jopadores, o geimeing
pErSONAgem a ser alingich quando ambos estiveram sem Angis
saird da tela. Se um persanagem for atingido sozinho, o aivel
£ encerrade @ vock & envisda de volta & Entrada do Mundo.

Crondmetro (Timerk: Mostra o fempo ranscoridn desde qis
woch entrou e ndval. 5o vocl ndc passar neste nivel até o
momante @m gue o reldgio indicar 9:5%, void retorna 3
Entrada do Mundo.

Energiragtes Ativas (Fower-Upah: Quaisquer Encrgizacbes
fue estefam ativas nagquele momento sio exibidas na parte
inferior da tefa. Para obter informagtes sobmre as Energizacios,
cordulte a piging 26,

Passagem de um Mivel

Consiga pontos executando o seguinte:

* Derratande todos o5 Badniks que puder.

* Racolhendsn todos os Anéis que conseguir,

* Passando pelo estigio no menar empo possivel,
* Descobrindo os segredos do estigio.

A ENTRADA DO MUNDO

Entra cada estdgia vocd paderd visitar a Entrad da Munds,
Anui vocé prderd decidir termings o Jogo, selecionar wm
move parceire @ escolher um novo estigio. Basta SOgUIr o5
sirais | poicagivoz,

As Ininrr_nagﬂiu sabre Atragiies mostram a vecd os niveis om
e voce poderd se deslocar, Prossiga 3 direits pata ir ald a
sala do Cagador de Combi.

O Cagador de Combi {Combi Carcherl permite que vocn
salecicnme um novs Parooing. Se word nio-quiser um nowve
Parceirn, 6 58 pasar-adiante, Se vocs QuISEr teniar josar com
UM oV parceins, coloque ey personagen g Box do Cacador
© pressions o Botio D para baixg, Seu pargeirn agual
|Ir1aI-I_HrEfl'! @ a tela ol para Baixo de moda & rovelar uma
imidguing do Cagador da Combi, Pressione o Botio D para
esquerda ou para direita pars mover g Balta do cagadar
naquels direcio e pressicne o Botio O para balse ou o Botio
A, B ou C para agarrar.

Prossiga & direita and alcancar a sala de Selecao de Fstapio
IS1age Seloct. Toque o marcador de estely pard-fazer o
suhetor pasar de gitar & fuminar o ProximoesEEio que vocd
Il #0drar.




ACAQ COM DOIS JOGADORES

£ primire nifved e um nevn e e Cendnin destina=se & um
finico jogadar. Parh iniciar um joge com 2 |ogacorss, o
||2||_u|]|'|r 1 dbewe selecicnmar urm nova jogo, passar pelo mive] oo
pedtica e salvar of dados. A parin dai, carregue o jogo salvo e
seleciome o moda 1P + 2F (jogador 1 + jogador 2. Tal cama
ni jope com 1 [agadag o leeador 1 seleciona seu personagen
e atravessa a Entracla da tundo. Ctjopador 1 wiliza o Cacador
de Combé para selecionar o perscnagen: o Jogador 2.

Mo jogo com 2 jogadores, nfo se uliliza'o Bolio B. Os dois
parceis utilizam seu peso e agbes para dar “snaps’ um ao
outro pela teda. Oualguer um dos jogadases pode paralisar o
PR

EMERGIZACOES

As enargizaghes podem: ser encontradas em Monitoras
posicionzdns a0 fongs do cada um dos nbais. Arombe o
Monitor para aganhar a Energizacio exibida. Cada
Energizagio dura pouce tempo & enguanto 3 Energizagio
cativer B Wigar, e fcone aparece na pare inferior da tela.

[} Supc! Amel di o vacd 10 Aniis.

O Anel de (m'rlh'u'u;iu e privta o ndao ok oure Ele comiina
num S0 ocos 08 Anfid que vood pende caso B num
Batlnik ou atinfs um berrend gerigoso. 56 vore agarar este
Anel, vocd recupera odos o5 Angis que tiver colatado anfes.

& Cohras Enrrgﬁl:il:al. din a vool uma super rajacda de
veleciclacke,

O Escudo absorve um alaous,

O Invencivel torna wocd invencivel a qualgues dano por um
curto periodi de tempo

A Troea (a2 Coum S0 PersomLgem & o seu prarceinn fraguen de
lugangs por um curto periodo de bempo.

O Crescimente deixa wool masor, mais pesada ¢ mais forle
par um curti periode de iempo.

O EncolhEmento 1ama vood menor @ mals [eve por um cuto
perinda de tempao

A Alteragho transforma SeU PAFCEID PO PEFSGNaLEm
apeespniaco na tela oo Monitor por uim cumo periods de
tarng,



O ESTAGIO DE BONUS

Escandidos em cada nivel do Mada de Cendrio encontram-se
Andis gigantes que aparecem quando vocd fiver coletada 210
ANIs ol mars. Salte através de um destes Andis giganies para
antrar no Estigio de Banus.

e personagem entra ¢m gqueda livie em blocos anseriones &
Energizaghes. Criente seu vin com o Boldn [ fone conseuin
o8 bifinus especials,

{\panhe Anels adicionals para dar mais terops 4 si mesmo po
Estigio de Biinus.

As Molas impulsignam voct de volta um nivel, Cada ver cue
e Minge Uma Mola, ela se rmpe, Apds ter atingida pela
terceira v, ela desmorona.

O Super Anel |he da 10 Anis,

SO pontos acrescentam este bOmnus & sua pontuagio,

O joona L (para cimal acelera sua gueda Hya,

O lcone DOWN {para baixol diminud sua guada livre,

s Blocos Fatiades faz com que vool defse cair Andls, Tome
cuidari!

A Selecio de Estdgho desscelera o Maguing de Selegio de
Esndgio a prdxima vee gque vood chegar & Parta do Mundo.

O Cagador de Combi desacelera o Cacador de Combi a
préxima ver qua vocd chegar 3 Porta do Mundo, & dd a yoci
miais contrilo sobre sua opcin

Exit fsaida) ervia vook para fora do Esrigio de
BEdnus.

S mmpe no Estagio de Bomes @ detemminado pelo ndmeras
e Anddig e wocd tinha guande entros nele, Cluande voci
licar sem Angis, o Esthgio de Bonug & encorracis o voob
retorna a0 nivel e gue estava jogande.




ATRACOES FUTURAS

Carda estigio Joom excesie do de Pratizal term cines niveis.
Complete lodos 05 estigios @ prepars-s2 pam sau conlranio
final com o Dv. Robadnik!

ESTAGIO DE PRATICA,

Wock atravessa este estigio Cada vez quUE COMBLa UM ROV
jogo, Litilize eda drea para peaticar seqs movimentos £ se
apoderar e odos os Anéls que puder. Posicione-se sobro os
hologramas para abrir o5 portdes.

BASE BOTAMICA

Percorra os loops, sobre pontes que desmoronam o chafar 2es
passacios nesta atracao natural. Badniks em abastos escondem
Peripnsns “espinhns”,

DESLIZADOR DE VELOCIDADE

Allas velocidades sio 3 regra agqul, & medida em que voci
cofre de tma montanha russa a cutra

AREMA, IMPRESSICMNAMNTE

Duriseny s reldggion Bzendo tie-iae & parlal Mas oime cuidacdo
com @ Sala dos Sons, na gual wock poderd se defrentar oom
urma das invengies do . Robonik]

LOLICURA MARIMA

Viaje de navin de um nivel a oulro, “dodging” o do peixe
vosador & vebsjando os “stingrays”, Serd gue a prafa escondoe
algum sepredo?

TORRE TECHMO

Hi somente wma diregao a seguir @ & sempre para cima
Carra pebo lahininto vertical, procurarcks os b sscandidos,
Crs cartazes do Robodnik escondom surprasas,



O ESTAGIO ESPECIAL

L \'DE_& Eill\'lﬂ'_l::-:'lrrl:‘ﬂal'»{k:l S0 Ardis ou mais no moments sim
que atingir o fim de wm nivel, aparecera um Anel gipante.
Salte ateavés do Anel para entrar no Estdgic Especial

3} Computador infoema a vood quantas Esfaras azuis wod
deverd roletar para complatar o estigio. Fm segulda, & hoss
e comecar 3 52 apockerar dos Andid e dag Esferas! Pressione o
Botdo D para estuenda ou para direita pars mover-sa nestas
direghes e pressions o Botdo C para saltae. Vood pode até
correr até as parede & atdé oteto, mas lenha cuidada - 35 vezes
word fica sam paredes @ fem oo

lal come no Estiigio de Bdnud, o quantidade de tempo que
Vool paderd parmanecer no Estigio Especial depencera da
guanticdade de Anéis com a gual vocd tomecou o de quantos
Ands ook conseguir se apoderar durante o estigic, Apanhe
o ndmerd necessario de Esforas antes de ficar sem Anés
ganbe urm Amel do Caos!

Bolas de Mola verdes @ amarel as e Bumpaers die Estmla podoem
sUrgir ern seu caminbo ou ajudi-lo a chogar ao seu desting,
Bumpsars "X avisam a voclk sobre golad perigosas @ podem
langa-la pasa trids, mas desaparceem depoig de atingidas wma
ver. Evile 04 objetos pontiagudos tis como Seras e
“Eapinhos”, a4 nuais izerm wod delsar cale Andls,

O Estiigio Espacial termina quando:
* Voo cai fora di percuraa,
* Vooh fica sem Aneis,

* Viord apanha um Anal do Caos

Colebe s seis Andis do Cacd e obienha o Esmeralda Eneodlica
antes de sua confrontagdo final com Dir Robotnikl




MODO DE TREING

Esclha seus personagens, escolba um dos guatro nivels
especiais ¢ protiue seus mowimentos em terenos trannuilos
da [ Iselada.

Selecdo de um Mivel

DQuando s seleciona Training (Mreino), aparece a tela de
nivel, Selecione o nivel no gual wock deseia correr
pressionance o Botdoe D para cima ou para baisa e entre
nasguele nivel pressionando o Botde A, € ou Iniclo.

Utilize o Botdo D para selecienar ¢ nimaorn de jogadones g os
personagens que vocd deseja wtilizar ¢ prosions o Botde A
C o Indcio,

As Regras

O wodo die Trelnamento Eerming quand wood passa um
nivel gu quanto o crondmetio chega  9:59. Mos niveis 1, 2
o 4, o chiglive aparece na forma de uma pedea preciosa am
flew. Vel deverd passar por tedas as padras preciogas em flor
existenles no hivel para paszar pelo Mivel 3.

Devido ao fato deste nivel se dostinar exclusivaments ao
tratim, mio hd inimipos para combiater e ok Estigios de Bonus
i Bspocial nao astan disponivas

DICAS DO CHAOTIX

* ) parsonagem que ocar a Enprﬂi::m;.‘ln primeira fica com
ela, €1 personagem que sl pelo Anel gigante & o quos
entra no Estipio de Boaus ou F:s;|:||'-:'i.-1|.

* Mo Estagio Espacial, pode-se utilizar o Boldo B gara orkentar
WM EErSONAEET anijuamo o mesma estiver no an ko o
bastante pritico quande se precisa pular de pasede anm
parede hem depressa.

* 5p seu parceiro deslstic e woch ndo estver em perlgo
apuarde aliuns segunidos atd ele voliar,




CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

Mo danifiqgue ou molhe & seu canucho
MAs o deixe expostn a4 |z direta do 5ol oo préximo 3
rualouer auira fonte de calor.

[ wma pansa durante jogos muito [0ngos par gue vocs e

o cartuc b Moga Dirive possam descansar

TECTOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

ATEC TOY garante este produle contra deleiios
de fabricagae pelo prazo de 90 (novania) dins, confados
a partir da data de sua compra.

Em cazo de defeito, difja-se o um posto de
Assisténciz Téonica Autorzacda da TEC TOY munido
deste cerificado & da note fiscal compeobatinia de
cormpra, para obter o5 servigos cobertos por asta
garantia.

A presents garantla, conluds, nfio eabre defeitos
originados por uso indevido, tentativa de viclscAo do
produto 8 consartos por pessaa nAo aulorizada.

A presente garantsa também nio cobre frates de
envio efou relorng @8 uma Asslgténcia Téonlcn
furorizada TEC TOY.

[TECTOY
heco034i0 42077 |

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINGUEDOS 5.A.
Estrada Tcrguato Tepajbs, 5408 - Balrre Flores
Manaus - AM - CEF §3048-880 - Indusirla Brasilaira
CENTRO DE ATENDIMENTO AQ CONSUMIDOR
Ay, Efmana Marghelti, 676 - 5o Paulo - 5P

CEP 05038000 - Tal.: (011} 8312266



