CUIDADOS

Leia o aviso abaixo antes de jogar seu videogame ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominada fotossensivel, que pode ser estimulada por variagges luminosas intermi-
tentes, alteragdo de luz da tela de televisGo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaugdes abaixo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando videogame;

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do videogame. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo alterada, contragdes nos misculos ou olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movimento
involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.

PRECAUCOES

* 0 modelo Mega Drive 3 com 81 jogos na memdria ndo possui entrada para cartuchos. A violagio da tampa superior
sujeitard a perda da garantia por md utilizagtio do produto;

* Quando o Mega Drive 3 ndo estiver sendo utilizado, retire-o da tomada;

* Ndo deixe o videogame ou alguma de suas partes diretamente exposto a luz do sol, em dreas Gmidas ou em locais
proximos a aquecedores;

* Néo desmonte o console ou suas partes;

* Por possuir um transformador de forca, este console ndo é adequado para criangas menores de 3 anos;

* Desconecte o Mega Drive 3 da tomada antes de limpd-lo. Néo utilize os agentes liquidos ou em forma de aerosol direta-
mente sobre o produto. Utilize um pano macio, levemente umedecido com dgua ou com um agente de limpeza neutro;

* Inspecione regularmente o console e verifique se ndo existem danos no cabo AC, no plug de forga ou no gabinete. Em
caso de tais danos, o videogame ndo poderd ser utilizado até que o dano seja reparado;

* Atenciio durante a instalagio. O console possui cabos que ndo podem ser inseridos diretamente na rede elétrica. Obser-
var que somente o cabo AC pode ser conectado & uma tomada elétrica.

ANTES DE USAR

* 0 Mega Drive 3 com 81 jogos na memaria deve ser entregue d crianga apds ter sido instalado por um adulto;

* Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagges
luminosas, consulte sev médico antes de jogar;

* Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da feleviséo;

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar quando estiver completamente recupera-
dO;

* Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem iluminado;

* Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de preferéncia 14 polegadas).

SELECIONE 0 SEU JOGO

0 menu estd dividido em 5 submenus (A-B, C-D, F-K L-0 e P-W) e o icone de acesso direto ao jogo Academia do Saber.
Nos submenus, os jogos estiio divididos em ordem alfabética. Mova o cursor com o Botdo Direcional e pressione o Botéio
Start para acessar. Para retornar do submenu para o menu principal pressione o Botdo A, B ou C. Para selecionar o jogo
desejado, mova o Botiio Direcional para direita ou esquerda. 0 Jogo desejado aparecerd em destaque. Pressione o Botdo
Start para entrar no jogo. Durante o jogo, pressione o Botio Reset do Mega Drive 3 para reiniciar o videogame e escolher
outro jogo.
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Botdo Start Botdo A Botdo B Botdo C

Botdo Direcional

Acerte o Alvo
(Puzzle / 1 jogador)

Mover bola / Ajustar ~ Confirmar miraou  Confirmar mira ou
mira selegdo / Langar bola  selegdo / Langar bola

Retornar selecges Pausa

Alex Kidd in the Enchanted Castle™
(Plataforma / 1 jogador)

Mover Alex Kidd Iniciar / Pausar Saltar Socar Saltar

0jogo

Altered Beast™
(Aciio / 1 ou 2 jogadores)

Mover o personagem  Iniciar/Pausar o jogo  Socar Chutar Pular

Mover a mira

Aniversdrio

Pausar o jogo Iniciar o jogo / Atirar Iniciar o jogo / Atirar  Iniciar o jogo / Atirar

(Tiro / 1 jogador)

Arrow Flash (tiro
especial)

Arrow Flash™ Mover a nave Pausar o jogo Alternar entre nave  Atirar
(Tiro / 1 jogador) e robd

Para frente aumen-
tar a velocidade

Asa Delta
(Esporte / 1 jogador)

Pausar o jogo Iniciar o jogo /

Ganhar altitude

Iniciar o jogo /
Ganhar altitude

Iniciar o jogo /
Ganhar altitude

Batalha Naval Selecionar o alvo

(Estratégia / 1 jogador)

Pausar o jogo Iniciar o jogo / Atirar Iniciar o jogo / Atirar  Iniciar o jogo / Atirar

Bill Bolha
(Puzzle / 1 jogador)

Alternar entre dentro  Alternar entre dentro  Alternar entre dentro
e fora efora e fora

Selecionar posigio  Iniciar o jogo

Bolhas Mover langador Inserir bolhas

(Puzzle / 1 jogador)

Langar bolha Langar bolha Pausar o jogo

Bonanza Brothers™ Mover personagem  Pausar o jogo Pular Atirar, Abrir uma Pular
(Agiio / 1 ou 2 jogadores) porta

Canhdo Mover selegio
(Tiro / 1 ou 2 jogadores)

Pausar o jogo Iniciar o jogo / Fixar  Iniciar o jogo / Fixar  Iniciar o jogo / Fixar

mira e definir forqa  mira e definir forqa  mira e definir forca

Confirmar o
movimento

Confirmar o
movimento

Confirmar o
movimento

Cavalos e Pedes
(Puzzle / 1 jogador)

Realizar movimento  Iniciar o jogo

(O]

Direcional Botdo Start Botdo A

Chase H.Q.2™ Virar o veiculo para Acelerar Nitro

(Corrida / 1 jogador) os lados

Iniciar o jogo Frear

™

Aumentar altura do
jogo adversdrio

Columns Il Mover as joias para  Pausar o jogo Mudar ordem das
(Puzzle / 1 ou 2 jogadores) os lados j6ias

Creature Capture Selecionar criatura  Selecionar criatura  Selecionar criatura

(Puzzle / 1 jogador)

Mover Seledo Pausar o jogo

Cyber Police ESWAT™ Mover o personagem  Pausar o jogo Pular / Selecionar ~ Atirar Pular
(Agiio / 1 jogador) Arma

Entrar na tela do Atacar Pular
laboratério

Decap Attack™
(Plataforma / 1 jogador)

Mover o personagem  Pausar o jogo

Dominé Mover Seledo
(Puzzle / 1 jogador)

Jogar peca Jogar peca Comprar pega Pausar o jogo

Fatal Labyrinth™ Mover o personagem  Pausar o jogo Recolher itens Acessar menu

(RPG /1 jogador) | Atacar

Cancelar selegio

Fire Mustang ™ Mover avido Iniciar / Pausar Atirar Atirar continuamente

(Tiro / 1 jogador) 0jogo

Super tiro

Atirar com arma
especial

Gain Ground ™ Mover personagem  Pausar o jogo Atirar com arma Atirar
(Agiio / 1 ou 2 jogadores) especial

Golden Axe Ill™
(Agiio / 1 ou 2 jogadores)

Mover personagem  Pausar o jogo Langar magia Atacar Saltar

Guerra dos Monstros Selecionar o afributo  Selecionar o atributo ~ Selecionar o atributo

(Puzzle / 1 jogador)

Mudar selegdo de
atributos

Inciar o jogo

Jewel Master ™
(Agio / 1 jogador)

Mover o personagem  Entrar ou sair datela  Atacar com méo Atacar com mdo Pular
de selegio de anéis  esquerda direita

Botdo Start Botdo A Botdo B Botdo C

Botdo Direcional

Last Battle ™
(Agéio / 1 jogador)

Mover personagem  Pausar o jogo Socar Chutar Pular

Meméria Master Mover seta Selecionar carta -

(Puzzle / 1 ou 2 jogadores)

Iniciar o jogo Pausar o jogo

Minerador
(Puzzle / 1 jogador)

Mover Seledo Iniciar o jogo Lancar gancho - Pausar o jogo

Iniciar / Pausar Atirar flechas Saltar Atirar flechas

New Zealand Story™
(Aventura / 1 jogador) 0jogo

Mover personagem

Pac Attack ™ Mover as pegas Iniciar / Pausar Mudar ordem das - -
(Puzzle / 1 ou 2 jogadores) 0jogo pedras

Inciar o jogo

Escolher uma Escolher uma
resposta resposta

Escolher uma
resposta

Pense Bem (10 jogos) Mover o cursor

(Educacional / 1 jogador)

|™

Chutar / Atacar Passar / Atacar /

Pular

Iniciar / Pausar Passar / Atacar

0 jogo

Power Bal
(Esporte / 1 ou 2 jogadores)

Mover os jogadores

Mover o personagem Iniciar / Pausar Atacar Saltar -
0 jogo

Rastan Saga 2™
(Aventura / 1 jogador)

Shadow Dancer ™

Mover o personagem  Pausar o jogo Lanar Ninjitsu Atacar Pular

(Agiio / 1 jogador)

Sonic 3™
(Plataforma / 1 jogador)

Mover o personagem  Pausar o jogo Pular Pular Pular

Tangram
(Puzzle / 1 jogador)

Mover peca Iniciar o jogo Selecionar peca Rotacionar pega -

World Championship Soccer™ Controlar jogadores Chutar / Carrinho

(Esporte / 1 ou 2 jogadores)

Pausar o jogo Langamento Passar
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CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto é garantido contra defeitos de fabricagdio pelo prazo de 1 (um) ano, contado a partir de sua compra. Este periodo de garantia é
composto de:

A - 90 (noventa) dias de acordo com o cddigo de defesa do consumidor.
B - 275 (duzentos e setenta e cinco) dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatéria
da compra, para obter os servigos de reparos gratuitos e a reposicdo de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, no cobre defeitos originados por uso e/ou instalagiio em desacordo com as informagges contidas no manual de
instrugdes, uso ndo doméstico e tentativa de violagdo do produto, consertos por pessoas ndo autorizadas, servigos de instalagdo ou ajustes, fretes
de envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada da

TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda, batida, descarga elétrica atmosférica, ligagio em rede elétrica imprépria ou
sujeita a variagdes excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia continua sendo o do primeiro

aparelho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietdrio.

Ndo estdo cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e de conexdes tais como: cabos de joystick, cabos de conexdo a TVs e Videocassetes,
cabos de conexdo a outros acessérios e periféricos, bem como os joysticks inclusos na embalagem.

Estiio incluidas na garantia, pegas (e respectiva mdo de obra) que por sua natureza

desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impega o funcionamento do produto.
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IDENTIFICANDO AS PECAS

Botdo Reset

Entrada para joystick 2

Botdo Power Entrada para joystick 1

Cabo de Audio e Video (A/V)

Joystick 6 botdes

CONECTANDO O MEGA DRIVE 3 81 SUPER JOGOS A UMA TV COM ENTRADA DE AUDIO E VIDEO (A/V)

Amarelo Video

. O
Vermelho | Audio (E)

Vista Posterior
da TV

-0
Audio (D)

Vermelho
‘ Amarelho

Cabo de Audio e Vidso (A/V)

1. Certifique-se que a sua TV e 0 Mega Drive 3 estejam desligados;

2. Ligue os conectores de Video (amarelo) e Audio (vermelho) do cabo A/V, respectivamente, na entrada de Video (ama-
rela) e em uma das entradas de dudio de sua TV (vermelha). Conecte a outra extremidade do cabo A/V no seu Mega Drive
3. Proceda exatamente como ilustra a figura;

4. Ligue seu televisor e selecione a fungfio de Audio/Video. Ligue seu Mega Drive 3.

Nota: Caso haja a necessidade de realizar outro tipo de conexdo entre em contato com o nosso SAC.
CONECTANDO 0S JOYSTICK 6 BOTOES
1. Certifique-se que seu Mega Drive 3 enconira-se desligado;

2. Conecte o Joystick 6 Botdes na entrada JOYSTICK 1 do seu Mega Drive 3;
3. Para dois jogadores, conecte o sequndo Joystick 6 Botdes na entrada JOYSTICK 2 do seu Mega Drive 3.

Mega Drive 3 - 81 jogos

ACADEMIA DO SABER

Desenvolva suas habilidades mentais e motoras.

Na Academia do Saber voc8 serd um recruta e deverd seguir fodas instrugdes e cumprir as tarefas para
subir de patente até se tornar um General. Para aumentar sua patente, entre no modo Missdo e cumpra
os desafios. Vocé iniciard no desafio Pdntano, como um soldado.

< ACADEMIA DO &

desafie os oponentes e mostre que vocé é o melhor de todos.

Boa sorte!
EFEITO CANVAS

0 gabinete do Mega Drive 3 possui uma pintura especialmente desenvolvida para
que vocé possa desenhar o que quiser e deixar o videogame com a sua cara. Utilize
a caneta que acompanha o seu Mega Drive para soltar a imaginagéo e personalizar
0 seu console como quiser. A tinta sai facilmente apenas ao passar um pano seco,
permitindo que vocé mude o visual do seu Mega Drive 3 sempre que desejar. Vocé
pode adquirir canetas de diversas cores nas melhores papelarias de todo o pais.

Observagdes:

* Tipo de Caneta: Caneta para quadro branco; © Tinta a base de dlcool para uso em superficies lisas, com secagem rdpida; * 0
produto foi desenvolvido para utilizagio somente com caneta para quadro branco, com tinta a base de dlcool de secagem rdpida;
* Os joysticks do Mega Drive 3 NAQ possuem a superficie preparada para receber a tinta da caneta, pintar os joysticks pode man-
char sua superficie definitivamente; * Outros tipos de caneta, como canefinhas, pincéis atdmicos, esferogrdficas, canetas marca
texto ou qualquer outro tipo de tinta nio devem ser ufilizadas em nenhuma hipdtese; * A remogdo da tinta da canefa deve ser
feita exclusivamente com uma flanela, pano seco ou apagador de feliro; * Néo utilize nenhum tipo de solvente, pois isso pode
danificar a pintura do aparelho ou mesmo a parte eletrénica; © Caso necessdrio, utilize apenas um pano umedecido para limpar
0 gabinete; * Composicdo da tinta: Solventes, pigmentos, adifivos e resinas; * Material atéxico segundo a norma EN71/3; ©
Evite deixar o desenho durante um longo periodo de fempo; © Caso seja constatado mau uso, a Tec Toy ndo se responsabiliza
pelos danos ao gabinete e a garantia perde a validade; © Atenciio: Guardar na posiciio horizontal. Evitar temperaturas acima
de 45 C e exposigdo direta aos raios solares. Tampar apds o uso.

POSSIVEIS PROBLEMAS

Tela sem Imagem
Verifique se:

* 0 Mega Drive 3 estd ligado; * O cabo AC estd conectado corretamente a tomada; * A TV estd ligada; * Hd energia elétrica
na rede.

Imagem trémula ou sem cor

Verifique se:

* Os controles de cor da TV estdo ajustados.

Jogo sem som

Verifique se:

* 0 controle de volume da TV ou do sistema de som estd ajustado; * Os fios de conexdo estdo soltos ou com mau contato.

Tela instvel

* Ajuste os controles de fixagdo horizontal e vertical na TV. Se mesmo depois de fazer estas verificagdes, o problema persistir, use
este manual para montar novamente o sistema, com muita ateng@o. Se o problema ndo for resolvido, ligue para a nossa Central
de Atendimento ao Consumidor.

Mega Drive 3 - 81 jogos
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