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ATENCAO:

Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alteracdo
de luz da tela de televisdo, computador, luz estroboscdpica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de drvores. A epilepsia
¢ uma doenca que pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de usar: *

Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de epilepsia
ou perda de sentido quando exposto a variagdes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar.

Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televisao.

Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéncia
14 polegadas).

Durante o jogo:

Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.

Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem,
visdo alterada, contragdes nos misculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientagdo, qualquer movimento involuntédrio
ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.

Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM est4 desligado.

Conecte o Joystick 1.

2. Coloque o cartucho CYBORG HUNTER no console, conforme

explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue

o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Este jogo ¢ para um jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!

Entrada do Cartucho

[ Entrada do Joystick 1 I
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A Cacada

O Ano: 2242. Vocg é Paladin, o mais forte e generoso cagador na
galdxia. Os monstruosos Ciborgues estio ameagando controlar o
universo sob a diregdo do perverso lider Vipron. Sua misséo €
aproximar-se dos aposentos de Vipron e destrui-lo. Parece fécil,
nio? Mas nido é. Uma vez dentro da fortaleza proibida, vocé deverd
abrir caminho 2 forca em sete diferentes dreas infestadas de Ciborgues,
cada uma tendo cinco niveis. Ripidos elevadores o transportardo
para cada nivel.

No infcio da cagada, suas {inicas armas sdo seus punhos, sua forca
fisica e sua habilidade em enfrentar com astiicia o ataque furioso
dos mortiferos Ciborgues. Vocé deve pegar armas e equipamentos
adicionais enquanto viaja através de cada drea. Para testar mais
ainda sua habilidade, serd preciso obter Cartdes de Identificagao
para ter acesso a algumas dreas da fortaleza.

Felizmente, vocé nao estd sozinho. Adina, seu contato no quartel
general, providenciard algumas pistas vitais que poderdo salvar sua
vida. E uma tecnologia de divisio da tela o alertard sobre os
inimigos mortiferos que o aguardam.

—

Comecando a Cacada

] /

Botiao Direcional
(Botdo D)

Botao 1 Botao 2

1. Na Tela de Apresentagdo, pressione o Botdo 1 para comegar
sua busca.

2. Pressione o Botdo Pause no console para fazer uma pausa
durante o jogo; pressione-o novamente para voltar a jogar.
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A Fortaleza dos Ciborgues

A primeira parada na sua busca ¢ a Tela de Selegdo de Area.
Mova-se para a direita mantendo pressionada a parte direita do
Botio D. Adina, seu contato no quartel general, aparecerd com
instrucdes vitais. Para continuar lendo suas instrugdes, pressione o
Botdo 1. Quando sua mensagem estiver terminada, pressione o
Botdo 1 para retornar para a Tela de Selecdo de Area.

A Fortaleza dos Ciborgues € dividida em quatro se¢oes:

Segdo 1 - Areas A, B, C

Secio 2 - Areas D, E

Secdo 3 - Area F

Secio 4 — Area G (Vipron esti aqui.)

Cada secio contém Ciborgues Menores, Ciborgues Comandantes
¢ um Ciborgue Chefe. Vocé deve derrotar o Ciborgue Chefe para
ganhar um Cartdo de Identificagio que dard acesso a préxima se¢ao.

Para entrar em uma 4rea, mova-se para a porta marcada pressionado
a parte esquerda ou direita do Botdo D. Uma vez em frente da
porta, pressione a parte de cima do Botao D. Vocg serd automaticamente
transportado para a drea que selecionou. (No inicio do jogo, vocé
pode entrar somente nas Areas A, B e C. Conforme Adina vai lhe
dizer, é melhor entrar primeiro na Area A.)

- - o I

Medidor do Poder Mental

Visordo Tanel
3D

Comandantes
Ciborgues
Restantes

Comandante
Ciborgue

Paladin

Medidor de Vida

Medidor de Vida - Apresenta a forga de vida remanescente. O
contato com inimigos e outros obstdculos reduzird sua forca de vida.

Medidor do Poder Mental - Mostra seu Poder Mental remanescente.
Quando vocg usa certas armas, seu Poder Mental vai se esgotando.

Hora do Combate

Uma vez dentro de uma drea, sua meta é destruir todos os
Comandantes Ciborgues nessa drea. Os Comandantes Ciborgues
sdo apresentados em branco no seu Visor de Ttnel 3-D. Os Ciborgues
Menores sao apresentados em vermelho. Vocé deve derrotar todos
os Comandantes Ciborgues para poder deixar a d4rea em que se
encontra. O nimero de Comandantes Ciborgues remanescentes na
drea ¢ apresentado acima da Tela de Combate.




Para Correr — Pressione a parte direita ou esquerda do Botéo D.
Para Saltar — Pressione o Botao 2.
Para dar um Soco ou Disparar uma Arma — Pressione o Botdo 1.

Para Colocar uma Bomba - Pressione a parte de cima do Botao D.

O Elevador

Cada drea tem cinco pavimentos. Use o elevador para viajar de
um pavimento para outro. Consulte seu Mapa-Radar para determinar
quais pavimentos sdo acessiveis a partir de sua posicao atual.

Para entrar no elevador, fique parado na frente da porta do elevador
e pressione a parte de cima do Botdo D.

Uma vez dentro do elevador, pressione a parte direita do Botdo D
para se mover para a porta de saida no lado direito. Olhando para
a porta, selecione um andar com a parte de cima ou de baixo do
botio D. Para colocar o elevador em movimento, pressione o Botao
1 ou 2. Quando vocg alcanga o pavimento selecionado, a porta se
abre automaticamente. Para sair do elevador, pressione a parte
direita do Botdo D enquanto olha para a porta de saida. (Enquanto
permanece no mesmo pavimento, vocé pode abrir a porta pressionando
o Botio 1 ou o Botdo 2. Para fechar a porta, pressione a parte de
baixo do Botdo D.)

1

Seu Arsenal de Armas

Vocé comega o0 jogo com Soco Normal e Soco Mental. Pode
também pegar outras armas e equipamentos enquanto explora os
niveis em cada drea. Vocé pode trocar seu arsenal atual indo para
a Tela de Selegio de Objeto. Para ter acesso a Tela de Selecdo de
Objeto, pressione o Botdo 1 ou o Botio 2 no "Joystick" do segundo

jogador. Suas armas atuais sdo apresentadas na coluna do lado
esquerdo. Seu equipamento atual estd apresentado na coluna da
direita. Vocé pode selecionar somente um objeto de cada coluna.

Armas

Soco Normal

Soco Mental
(Psycho Punch)

Canhao Mental
(Psycho Gun)

Canhao de Raio
(Ray Gun)

Canhao de Luz
(Light Gun)

Bomba (Bomb)

Vocé comegard o jogo somente com seus
punhos.

Cada soco explosivo reduzird seu Poder Mental.

Arma mais potente disponivel. Ela esgotard
seu Poder Mental.

Projéteis ilimitados. Ele ndo reduzird seu
Poder Mental.

Cada disparo de luzes clareia a escuriddo total
achada em alguns niveis. Seu Poder Mental
ndo ¢ afetado.

Use isso contra seus adversarios mais dificeis.
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Equipamento

Escudo (Shield) Use isso para ultrapassar o campo de forca

na Area B.

Cartoes de Para ganhar um, derrote o Ciborgue Chefe
Identificagio (ID em cada secdo. Introduza o Cartdo de
Cards) Identificacdo no terminal de computador

localizado na Tela de Selecio de Area para
ter acesso a préxima segdo.

Maiéquina a Jato  Use-a para voar sobre obsticulos e inimigos.

(Jet Engine)

Para selecionar uma arma, pressione a parte esquerda do Botio D
no "Joystick" do primeiro jogador para mover para a coluna da
esquerda, depois mova o icone vermelho para préximo da arma
que vocE deseja usando a parte de cima e de baixo do Botdo D.
Para selecionar seu equipamento, pressione a parte direita do Botdo
D para mover para a coluna da direita, e mova o icone azul para
préximo do objeto que voce deseja. Pressione o Botdo 1 ou o Botdo
2 para voltar para a fortaleza.

O Fim da Cacada

Sua missio estd terminada quando vocé derrota Vipron na Area G
ou se seu Medidor de Vida se esgota.

Se vocé morre, pode continuar sua busca selecionando a opgao
CONTINUE na Tela de Fim de Jogo. Se escolher continuar,
comegard no nivel mais baixo da drea onde perdeu a vida. A opcao
RETRY (Tentar Outra Vez) o levara de volta para o comego do jogo.

Dicas para a Cacada

e Tente evitar os blocos brilhantes em alguns pavimentos. Se
tocados, eles esgotarao seu Medidor de Vida.

e [Ksteja sempre procurando por novas armas e equipamentos
deixados no chdo. (Vocg pode também pegar Poder Mental e
Blocos de Vida.)

e Preste muita atengdo nas indicagdes dadas por Adina. Ela pode
salvar sua vida!

® Armas diferentes trabalham melhor contra Ciborgues diferentes.
Consulte sua Tela de Selecdo de Objeto sempre.
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Marcador de Pontos
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de

sua compra. ‘

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou

retomo a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

TEC TOY
Neca(121250690 6

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69048-660 - Inddstria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831-2266




