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Como colocar o cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE est4 desligado.

2. Cologue o cartucho ALIEN STORM no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela,
verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, desligue
0 aparelho e ligue-o novamente.

4. Para comecgar o jogo, ao surgir a Tela de Apresentacio, pressione
o Botao Inicio.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto
0 MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 2

Entrada do Joystick 1
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Aniquile os alienigenas!

Terriveis predadores dos
confins do universo estio
invadindo nosso planeta! Eles
sdo sordidos e perversos,
provocando devastagio em
todos os lugares que eles
chegam. Ninguém era capaz de
enfrenta-los, até um grupo de
corajosos cidadaos, conhecidos como os “Alien Busters”, assumirem
a tarefa!

Seja um Buster e pegue os gigantescos vermes alados e os monstros de
miiltiplas faces. Mas tome cuidado — eles tem a capacidade de
transformar-se no que eles quiserem — até mesmo em humanos!
Dispare seu Fire Blazer nos mutantes até eles desaparecerem! Cace os
monstros com sua possante Thunder Bazooka! Se esta ndo funcionar,
utilize o Gunship ou o Ballistic Missile!

Mas a batalha ainda ndo terminou. Na sua missao final, vocé
enfrentard uma incrivel criatura com terriveis poderes. Vocé
necessitard de um arsenal completo de armas e truques, além
de forga para salvar o mundo e sair vivo!

Assuma o Controle!

Para jogar melhor, aprenda as diferentes fungdes dos Botdes antes de
comegar.

Botio Direcional Botio Inicio
(Botdo D)

Botdo C
Botio B

Botio A

Botéo Direcional (Botiio D) :

= Pressione para circular através das opgdes na tela de Modo de Jogo.
= Pressione para mover seu personagem em gqualquer dirego.

Botao Inicio

= Pressione para Iniciar o Jogo. .

= Pressione para pausar o jogo. Pressione novamente para recomecar.
* Pressione para confirmar uma escolha na tela de Modo de Jogo.

Botio A
+ Pressione para selecionar um personagem ou o som do jogo.
« No Modo Arcade, pressione para utilizar o Special Attack.

Botao B
= Pressione par selecionar um personagem ou o som do jogo.
= Pressione para atacar.

Botio C

* Pressione para selecionar um personagem ou o som do jogo.

= Pressione para rolar.

* Pressione para saltar nas telas rdpidas.

Observaciio: Vocé pode ligar as fungoes dos Botdes A, B, C na tela
de Opgoes.



Outros truques especiais

Correr
» Pressione o Botio D duas vezes para direita ou
para esquerda,

Ataque correndo

« Pressione o Botiio D duas vezes para direita ou
para esquerda.
Depois pressione o Botiao B.

Arremessar-se para atacar
* Pressione o Botie C e depois pressione
o Botio B.

Salto em altura
* Pressione 0 Botfio D duas vezes para direita ou
para esquerda e depois pressione o Botiio C.

Ataque saltando

* Pressione o Botdo D duas vezes para
direita ou para esquerda, pressione o
Botio C, e depois pressione o Botéo B.

A tela de Apresentagdo aparece e
comega o jogo-demonstragio.
Pressione o Botao Inicio no joystick 1
para voltar 2 tela de Apresentagiio.
Pressione novamente 0 mesmo

4 Botdo para ver a tela de Modo de
sl Jogo.
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Nesta tela, pressione o Botdo D para
escolher um modo, € entao pressione
o Botio Inicio para ver suas selegoes.



Arcade

Neste modo, vocé enfrenta terriveis mutantes, em oito exaustivas
missdes. (Se houver dois joysticks ligados, selecione 1P ou 2ZP.)
Pressione o Botio Inicio para comegar.

Observaciio: Se vocé estiver jogando um jogo de uma s6 pessoa, e Vocé
ainda tiver créditos remanescentes, um segundo jogador podera entrar
no jogo, pressionando o Botiio Inicio no joystick 2.

O Duelo

Este modo é para apenas um jogador.
Vocé combaterd inimigos em nove
diferentes batalhas. O jogo termina
quando seu medidor de vida estiver
vazio ou quando vocé derrotar todos
08 inimigos.

1P versus 2P

Neste modo, o outro jogador € seu
inimigo. Se vocé ganhar duas das trés
batalhas, vocé ganha o jogo.

Em todos os modos de jogo, vocé pode
escolher um dos trés personagens na tela
Select Player (Escolha o Jogador).
Pressione o Botéio I) para ver um
personagem e entao pressione o Botio
A, B ou C. No jogo de dois jogadores, 0
Jogador 1 utiliza o joystick 1 e o Jogador
2, o joystick 2 para fazer as escolhas. No
modo Arcade, os dois jogadores ndo podem escolher 0 mesmo
personagem.

Tela de Opcoes

Na tela de Opcghes, pressione o Botio D
para cima ou para baixo para mover o
cursor até o item que desejar. Para cada
item, pressione o Botdo D para a direita
ou para a esquerda para ver as diferentes
opdes.

« Game Difficulty (Dificuldade do Jogo): Escolha entre Easy (Facil),
Normal (Normal) ou Hard (Dificil).

» Energy Level (Nivel de Energia): Indica a quantidade de energia que
vocé possui quando comega o jogo. Em Easy (Facil), vocé tem muita
energia, em Normal (Normal), uma quantidade moderada de energia
e em Hard (Dificil), pouca energia. Vocé pode ganhar energia
pegando Unidades de Energia.

* Rapid Fire (Fogo Rapido): Selecione ON para fogo rdpido, ou OFF
para tentar a sorte sem ele. i

= Control Pad (Joystick): Liga as fungoes dos Botoes A, B e C. Vocé
pode escolher um dos seis diferentes conjuntos.

Pressione o Botao Inicio para voltar a tela de Modo de Jogo.

Teste de Som

Vocé pode ouvir a miisica e os efeitos de som do jogo. Pressione o
Botio D para cima ou para baixo para selecionar BGM (muisica de
fundo) ou SE (efeitos de som ). Pressione o Botao ID para a esquerda ou
para a direita para selecionar um nimero, e pressione o Botao A, B
ou C. Pressione o Botio Inicio para voltar 2 tela de Modo de Jogo.



Demo

Selecione para ver o jogo-demonstragdo. De uma tela de
demonstragdo. pressione o Botiao Inicio para voltar a tela de
Apresentagio.

O que mostra sua tela

Tela de Agao
A informagdo que aparece na tela de Acgdo € a mesma nas trés versoes
do jogo.

1. Status do Jogador 1.

2. Crédito: Se vocé morrer quando este nlimero estiver em zero, 0 jogo
acaba.

3. Vida: Quando este marcador ficar vazio, vocé morre.

4. Energia: Quando este marcador ficar vazio, vocé ndo serd capaz de
usar suas armas. Se vocé nio tiver energia suficiente, vocé nao serd
capaz de usar seu Special Attack.

5. Status do Jogador 2.

Galeria de tiro 3D (Modo Arcade)

Nesta tela, vocé atira nos inimigos como se estivesse numa galeria de
tiro. Pressione o Botao D para mover as miras, e pressione o Botio B
para atirar. Se vocé atingir pessoas inocentes, vocé perde algumas
vidas. Vocé nao pode usar o Special Attack nesta tela.

Alvo do Jogador 1 Alvo do Jogador 2

Tela de movimento rapido (Modo Arcade) :
Voce ataca enquanto corre através das telas de movimento répido.

{  The Alien Busters (Os Cacadores de
Alienigenas)

Os trés cagadores destemidos tém diferentes técnicas e especialidades.
Além dos ataques aqui relacionados, os trés personagens, estio
habilitados para utilizar outras técnicas.
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Gordon :
Major Attack Technique (Técmica Principal de Ataque): Dispara a
Thunder Bazooka.

Special Attack (Atague Especial): Assume o Gunship que despedaca
alienigenas.

Karla
Major Attack Technique (Técmica Principal de Ataque): Dispara a
Fire Blaster.

Special Attack (Ataque Especial): Assume a Ballistic Missile (Missil
Balistico).

eSS

Slammer
Major Attack Technique (Técnica Principal de Ataque): Empunha
o Chicote Elétrico.

Special Attack (Ataque Especial): Utiliza a técnica de
Auto-destruigio.
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Itens

Quando vocé destroi aliens ou quebra coisas, no modo Arcade,
aparecem objetos. Pegue-os andando entre eles.

Unidade de energia: Pegue-a para ter mais energia.

Kit de vida: Pegue-o para ter vidas extras.

Observacio: Se voce derrubar um objeto na Galeria de Tiro 3-D, vocé
devera atingi-lo novamente para pegé-lo. Num jogo de dois jogadores,
0 jogador que derruba o objeto por 1iltimo, pega-o, sem importar qual
foi o jogador que o derrubou primeiro.

As missoes

Veja se vocé consegue agiientar oito cansativas missdes no modo
Arcade. Eis um resumo do que o espera:

Missdo 1

Os alienigenas tomaram o depasito e fizeram dele sua toca! Dispare
entre as caixas de papeldo e os engradados e acabe com eles.
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Missao 2
Monstruosos mutantes chegaram aos suburbios! Ande pelas ruas e

limpe-as com seus poderosos disparos! Esteja atento a latas velhas e
caixas de correio — podem ser alienigenas disfargados!

Missao 3
Acabe com os enormes vermes alados que infestarn as ruas. Na loja
de conveniéncias existem medonhas criaturas emboscadas! Vocé deve

acabar com elas!
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Missao 4

Cuidado com os invasores que saem dos bueiros. Uma vez dentro da
loja de aparelhos eletronicos, néo perca tempo — ponha um fim nestes
nojentos inimigos!

Missao 5

Afaste-se dos raios laser que chovem no seu caminho enquanto voce se
dirige para o laboratdrio de biologia. Chegando 14 aniquile os
mutantes que deles se apossaram!

Missao 6

Mais uma vez vocé esta nas ruas. Desta vez vocg esta perseguindo

a espagonave alienigena. Mas primeiro vocé tem de enfrentar o
medonho mutante com forma de cone!

Missio 7

Vocé tem de eliminar muitos alienigenas antes de se dirigir a
espagonave. Entdo, entre nela e acabe com tudo!

Missdo 8

Antes que vocé perceba, aparece um gigantesco alienigena e engole
vocé. Vocé terd que lutar em sua iltima batalha nesse labirinto
biomorfico!
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Continue

Quando seu indicador de vida ficar vazio, vocé morre e aparece na tela

a mensagem “Continue 9°'. Para continuar, pressione o Botio Inicio
antes do contador de tempo chegar a zero.

Fim do Jogo e Pontuacio

Se voc€ morrer quando seu crédito for zero, o jogo termina. Quando
isso acontece, ou quando vocg ganha o jogo, sua pontuagio (score) e
sua classificagdo, aparecem na tela. A tela de pontuagio aparece
apenas nos modos Arcade e Duelo.

1. Pontuagao
2. Classificagéo :
3. “Duel”’ ou nivel de dificuldade no qual vocé jogou no modo Arcade.

Dicas uteis

« Nio use sua energia no comego do jogo. Vocé a necessitard mais
tarde, quando a batalha esquentar!

= Saiba como os diferentes inimigos atuam e atacam. Assim vocé
podera aniquild-los mais facilmente.

= Se vocé se perder na espagonave nio se preocupe. Se vocé voltar para
dreas que vocé ja limpou, estard se dirigindo no sentido correto.
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Marcador de Pontos

Marcador de Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Nome

Data

Pontos

Data

Pontos

Nome

Nome

Data

Pontos

Data

Pontos
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Marcador de Pmitns

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

TEC TOY
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