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Como colocar o cartucho !
no MEGA DRIVE

L. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE est4 |
desligado.

2. Coloque o cartucho FORGOTTEN WORLDS no
console (veja figura), conforme explica o manual
do MEGA DRIVE.

3. Lighue 0 MEGA DRIVE., Se nada aparecer na tela,
verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
desligue o aparelho e ligue-o novamente.

4. Para comegar o jogo aperte o Botdo 1 ou o Botio 2.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho |

: enquanto o MEGA DRIVE estiver ligado. |

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 2 ~

;: Entrada do Joystick 1

Mundos Esquecidos

A EPOCA: O século 29.
| O LOCAL: Um planeta localizado em plena zona dos

gases SUsSpensos.
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Ruinas, destruigio, campos devastados: ¢ tudo que ge
consegue ver, em todas as partes do planeta, Os
anicos sinais de vida que vocé encontra sdo og
Homens-lagartos matadores, esgueirando-se sem rumo
por entre 0s destrogos das ruas, e repugnantes
minhnc%s ligeiras rondando o porto. Mas néo ¢ isso
que vocé procura,

Finalmente, vocé localiza o que buscava: o Depdsito
onde pode abastecer-se de armas. Vocé compra nutn;
recarregador de satélites, pée no ombro uma bomba
de napalm e agarra um item especial denominado
“Tratamento’’, para manter sua resisténcia. Vocé € um
Sem-nome. Vocé é forte, rdapido e jamais entrega os
pontos. E tem uma idéia fixa: LIBERTAR O
PLANETA!

Vocé conhece a histéria deste mundo devastado. Ha
muitas eras, ele era habitado pelos Seres Humanos,
que viviam em paz e harmonia. E bem verdade que
eles tinham seus problemas — guerras frias, crime
organizado, bombas nucleares. Mas estas suas
preocupagdes tornaram-se insignificantes guando a
guerra de verdade aconteceu.

Sem qualquer aviso, naves espaciais de guerra
surgiram no céu, carregadas de Extraterrestres
selvagens e cruéis. Os Seres Humanos nao estavam
preparados e ofereceram apenas uma débil resisténcia
antes de se render!

‘Em questdo de horas, tudo estava consumado. Os

odiosos invasores dominaram o planeta € 0
transformaram em seu covil. Destruiram as cidades e
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todos os canaig de comunicagiio, Pior; escravizaram

08 St:p:s Humanos, forgando-os a uma vida de
miséria e humilhagéo,

O planeta transformou-se no Mundo de Pé. Os Seres
Humanos ndo eram agora mais do que uma sombra
flu seu passado glorioso, vivendo em constante terror
Imposto pelos Extraterrestres hostis, que infestavam
Scu planeta. Porém, num local secreto, um grupo de
bravos Seres Humanos preparavam dois meninos. Eles
Cresceram e se transformaram nos Guerreiros,

especialmente treinados para o combate e o uso de
armas letais.

O plano funcionou! Os dois Guerreiros emergiram do
esconderijo dos bravos Seres Humanos como
auténticas maquinas armadas de forga, resisténcia e
superpoderes: os Sem-nome!
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Desempenhando o papel de um Sem-noige vock

precisa movimentar-se com velocidade, oty Fpid

jamais usar de compaixio, Vocl enfrenta oy ¢
Extraterrestres sem qualquer moral, monstros

repulsivos ¢ maquinas que expelem fogo. Seu dnic

instante de folga é no Depdsito, onde se “h“-"nll.’r,;;:;;
muniglio e recupera suas encrglas, e :

A guerra ¢ ruim, mas alguém tem de fazd-la. Voci
jurou destruir os odiosos invasores, libertar o Planeta
do PO e restituir-lhe seu antigo nome: Terra! \

Assuma o controle!

Eis como usar o joystick do MEGA DRIVE.

* Para jogos com 1 Jogador, ligue o Joystick | na
Entrada 1 do console.

* Para jogos com 2 Jogadores, ligue o Joystick 1 na
Entrada | e o Joystick 2 na Entrada 2 do console.

Os botoes do joystick

Botio D
(Botio direcional) Botio Inicio <
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* Movimentn o setn de selegho on lmsgem 'St
Chme™ ("'"Comece o Joga''),

* Movimentu on Cuerselion ¢ o Satdlite em todas ns
direq e,

* Movimenta o mareador sobire o lsia de gompras no
Depdiniio,

Botha Indelo

* Comegn o Joun,

® Einteam on sologOon oy inngens "' Starl Ciame' e
“Option'” ("tmagem de Opgoes'),

® Cunndo siio utilizedon os Jovaticks 1 e 2, colaen em
weho o Cluerrelro 2 no jogo com 1 a6 Jogador,

® Ressupeiin wm Cuerrelro morta no Jogo com
2 Jogndores,

® Lz 0 pousn no Jogo (para reindelar, aperte
novamente esle mesmo botho),

Botiia A

* Movimentn o Cluerreiro em clreulos parm a
eNguerdn,

o Movimentn o Satélite do Guerrelro puri i esquerda,
a0 redor deste altimeo,

Botdo B
® Dispara armas,

Botho €

o Movimenta o Cluerreiro em clreulos par o direita,
* Movimentn o Sutélite do Cuerrelro para o direita,
a0 redor deste altimo,

9
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Botio A + Botio B

« Movimenta 0 Guerreiro ¢ o Satélite em clreulog
para a esquerda.

Botdio € 4+ Houio B

* Movimenta o Guerreiro ¢ o Satélite em circulos 4
para a direita.

Botio A, B ou C
* Compra mercadorias no Depdsito,

Entre na batalha!

Ao aparecer a imagem do titulo, aperte o Botiio
Inicio. Ao aparecer a imagem ‘‘Start Game", aperte o
Botio Inicio outra vez (quando utilizar dois joysticks,
aperte o Botiio D para selecionar o jogo com | ou

2 Jogadores. Em seguida, aperte o Botio Inicio).
Apos a demonstragdo da batalha, a guerra de verdade
comega,

OBSERVACAO : Vocé pode jogar um jogo com

| Jogador utilizando dois joysticks. Para comegar um b
jogo com 2 Jogadores, aperte o Botiio Inicio, no

Joystick 2, durante o jogo, para fazer aparecer o

Guerreiro 2. No jogo com 2 Jogadores vocé pode
ressuscitar o seu Guerreiro morto apertando o Botiio ’
Inicio, mas isso se o outro Guerreiro ainda estiver

vivo,




Imagem ‘‘Option”’

Ao aparecer a imagem ‘‘Start Game’’, use o Botio D
a fim de movimentar a seta até a palavra ‘“‘Option’’.
A seguir, aperte 0 Botido Inicio. Aparece uma imagem
com quatro opgoes, abaixo descritas. Movimente a
Seta para cima ou para baixo, para indicar o item que
deseja selecionar. Em seguida, aperte o Botao D para
a esquerda ou para a direita, a fim de indicar a
forma como quer utilizar o item selecionado.

N
AUTO FIRE ON

SOUND 1

SATELLITE SPEED NORMAL

GAME DIFFICULTY HARD
L:" EXIT

o

““Auto Fire''

e [ndique ON para suas armas dispararem
automaticamente.

e [ndique OFF para suas armas abrirem fogo somente
quando vocé apertar o Botdo B.

“Sound”’

e Escolha o som do jogo indicando de 1 a 40.
e Para experimentar um determinado som, entre os
40 a sua escolha, aperte o Botdo Inicio.

.

e e e e .
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“Satellite Speed"’

e Regule a velocidade do satélite, escolhendo entre
SLOW (Lenta), NORMAL e FAST (Mais rapida).

[ EIiI“

e Para voltar a imagem ‘‘Start Game'’, indique
“Exit"’ com a seta e, em seguida, aperte o
Botdao Inicio.

Pausa e Reinicio do Jogo

Para fazer uma pausa no jogo aperte o Botdo Inicio.
Para reiniciar o jogo, aperie novamenie 0 mesmo
botao.

Guerreiros X Extraterrestres!

Como um destemido Sem-nome, vOcé jurou
reconquistar o Planeta do PO para seus verdadeiros
donos, os Seres Humanos. Portanto, prepare-s¢ para
enfrentar os cruéis Extraterrestres e arriscar sua vida
na batalha. Seu unico objetivo é manter-se Vivo 0
tempo suficiente para liquidar o seu mais poderoso
inimigo, o Tirano da Guerra (““War Tyrant"’).

O Jogador 1 controla o Guerreiro 1 (de azul) e 0
Jogador 2 controla o Guerreiro 2 (de vermelho). Nas
batalhas com 2 Jogadores, os tiros disparados por um
Jogador ndo afetam o Guerreiro do outro.

Guerra!

Seu Satélite é o seu melhor amigo. Ele estd sempre
com vocé, seguindo-o fielmente em todos oS SEus




movimentos na batalha. Para fazer o Satélite disparar
junto com a sua metralhadora, que vocé sempre leva,
¢ sO apertar o Botdo B. Para manter um fogo
continuo, mantenha apertado o Botio B. Na primeira
batalha, o seu Satélite € um Canhao-V. Vocé pode
comprar recarregadores para ele, no Depdsito, a fim
de aumentar seu alcance de tiro, poder de fogo ¢
acdo destruidora. Também pode trocd-lo por outras
armas, mais poderosas e mais efetivas.

Para movimentar o Satélite em circulos para a
esquerda, aperte o Botdo A. Para a direita, aperte o
Botao C. Para cima, para baixo e outras diregoes,
aperte o Botiao D.

OBSERVACAOQO: a moeda utilizada no Depdsito é
denominada Zenny.

Pontuacdo e tolal Pontuacio e total
de Zennies do Jogador | de Zennies do Jogador 2

i 7 _

Indicador da resisténcia Indicador da resisténcia
e armas do Jogador | e armas do Jogador 2
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A sua pontuagao pela destruicdo completa do | INiMigo
aparece no alto da tela. A medida que vai liquidando
seus opositores e suas armas terriveis, dos seus
destrogos brotam moedas azuis chamadas ‘“‘Zennies’’.
Sobrevoe o Zenny para pegd-lo. A quantidade de Zennies
que vocé tem aparece logo abaixo da sua pontuacio.
O indicador de sua resisténcia e os itens especiais que

vocé comprou no ultimo Depdsito aparecem no
rodapé da imagem.

Os Zennies

E com os Zennies que vocé compra os itens a venda
no Deposito. Quanto maior for a moeda, isto €, o
Zenny que vocé pega liquidando inimigos, maior é o
valor correspondente.

Moeda bem grande............... 10 000 Zennies
Moeda e ande: e 1 000 Zennies
Moeda de tamanho regular........ 500 Zennies
Moedaipequenar. :izc:. oo seesns 100 Zennies

Nivel de resisténcia

Vocé, isto €, o seu Guerreiro, certamente sera atingido
pelo inimigo, podendo resistir aos ferimentos
recebidos até um determinado ponto. Mas, se for

ferido muitas vezes ou colidir com muitos obstaculos,
MOITera.

Quando ferido, o corpo de seu Guerreiro comega a
piscar e a barra que indica o nivel de sua resisténcia
diminui. O Guerreiro resistird enquanto houver nivel
na barra. Para renovar a resisténcia do Guerreiro,
pare num Depdsito. Vocé também consegue resisténcia




i

extra, durante a batalha, sobrevoando a palavra
“POW"| um tambor, um moinho de vento e outros
objetos.

—_ | e m— g
= —_————

Fique bem atento ao seu nivel de resisténcia e procure
nao ser atingido. Se o indicador de sua resisténcia ,
sumir, vocé estd morto.

OBSERVACAO : Num jogo com 2 Jogadores, se 0
seu Guerreiro morrer, vocé pode ressuscitd-lo e
continuar a batalha, apertando o Botdo Inicio. Mas
lembre-se de que vocé sé pode fazer isso enquanto o
outro Guerreiro continuar lutando. A sua pontuacio
cal 0 zero, mas voce nao perde 0s Zennies que ja possui.
Porém, se os dois Guerreiros morrerem, a guerra esta
perdida!

O Deposito de Mirabella

Este Deposito aparece miraculosamente no momento
em que vocé mais necessita dele! Voe para dentro do
Depdsito e compre tudo de que precisa para
conservar-se vivo e vencer!
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Zennies do Jogador | Zennies do Jogador 2

SR | sovo '{ij 3oug
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Mensagem e o Lista dos itens

de Mirabella a venda

Tabuleiro do Jogador | Tabuleiro do Jogador 2

Para movimentar o marcador até qualquer item da
lista, aperte o Botao D. Aparece, entao, uma
descricao do item no tabuleiro. Em seguida, aperte o
Botao A, B ou C para comprar o item, desde que
voceé tenha os Zennies suficientes, é claro.

No Depdsito, vocé sera tratado com muita atenc¢ao
por Mirabella. Se, por acaso, vocé nao tiver Zennies
suficientes para comprar o item desejado, pode dar
em troca a arma que tiver na ocasiao. Porém a arma
serd avaliada pela metade do seu prego original.

| =

.



Lista do que vocé pode comprar

“All Direction Shooter'" (Disparador
Giratorio) 3 000 Zennies. Dispara em 8
direcoes de uma vez so.

““‘Armor’’ (Armadura) 3 000 Zennies. Protege
seu Guerreiro contra o maximo de trés
disparos inimigos, sem perda de resisténcia. |

““‘Aura Stone’’ (Pedra Aura) 30 000 Zennies.
Dobra sua resisténcia. |

‘‘Balcan Cannon’’ (Canhdo Balcan) 50 000
Zennies. E a sua arma mais poderosa.

“‘Booster 1"’ (Recarregador) 10 000 Zennies.
Aumenta a poténcia dos seus Liros.

“‘Booster 2'" 20 000 Zennies. Dobra a
poténcia dos seus tiros.

“‘Rebound’’ (Rebote) 30 000 Zennies. Sao
disparos que recocheteiam em obstdculos e
vao atingir o Inimigo.

“‘Burner’’ (Queimador) 20 000 Zennies. E um
lanca-chamas mortal.

e e S <~




4

“Dress’’ (Manto) Confere-lhe 1 000 000 de
pontos quando vocé vence a guerra.
Disponivel apenas no Deposito do Templo do
lerror.

‘““Flying Stone’’ (Pedra Voadora) 100 Zennies.
Aumenta sua velocidade. A de cor de cobre
da velocidade normal, a de prata dd grande
velocidade e a de ouro da altissima
velocidade.

“Hnming_Laser" (Laser Rastreador) 99 900
Zennies. E um laser letal, que localiza e
atinge 0 inimigo automaticamente.

““Information’’ (Informacao) 100 Zennies.
Fornece dados sobre a batalha seguinte.

““‘Laser’” 20 000 Zennies. Arma leve, porém
letal.

‘“‘Life Pack’' (Pacote da Vida) 600 Zennies
(compra inicial). Eleva sua resisténcia ao nivel

" maximo. Seu custo dobra a cada nova

compra. O custo para cada Guerreiro esta
relacionado separadamente.

A oL

T
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““‘Missile’’ (Missil) 5 000 Zennies. E um
explosivo auto-rastreador.

‘‘Napalm Bomb’’ (Bomba de napalm) 5 000 |
Zennies. Queima tudo que toca.

“‘Potion of Resurrection’’ (Pogao da
Ressurreicdo, 20 000 Zennies (compra inicial).
Poderoso elixir que ressuscita seu Guerreiro
quando ele morre. O custo para cada ‘
Guerreiro estd relacionado separadamente.

“‘Special Armor’’ (Armadura Especial) 5 000 |
Zennies. Protege seu Guerreiro de ate 5

disparos inimigos, sem qualquer perda de
resisténcia. b

““Super Beam’' (Super-raio) 80 000 Zennies. |
Permite que vocé resista a 5 golpes do
inimigo sem ficar ferido.

gl

. “‘Super Booster’’ (Super-recarregador) 50 000
.(@. Zennies. Aumenta a poténcia dos seus |
h disparos até o maximo poder ofensivo. ‘

'
@




‘“Treatment’’ (Tratamento) 300 Zennies
(compra inicial). Restaura sua resisténcia.

O custo dobra a cada nova compra. O custo
para cada Guerreiro esta relacionado
separadamente.

grosso calibre.

““End”’ (Fim) Faz seu Guerreiro retornar a
SYWE'S batalha. Nos jogos com 2 Jogadores, ambos

podem selecionar “End”’.

Os trés mundos de batalha
O Planeta do Pé

S LR LR L LR
# ﬂw Fir A ake \.r"'ﬁ" L{@. ‘."r.
x - %;du:l._
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= «“Wide Shots’’ (Tiros Amplos)50 000 Zennies.
a3 3 Esta arma mortifera utiliza munigdo de
=l < b=
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Cidades saqueadas. Uma metropole deserta sitiada
por maquinas aterradoras € Homens-lagartos
assassinos brandindo suas langas violentamente.
Aranhas-robés de seis patas saltam contra vocé e so
se detém depois de dilaceradas.

Abra caminho pelo tiinel que conduz a casa das
maquinas em ruinas. Atire nas engrenagens para obter
Zennies. O repulsivo Paramecium, um pouco de lixo
transformado em um ser vivente por ‘‘War Tyrant’’, 0
Tirano da Guerra, exala gases incendidrios na saida.

Estoure-0 para passar e alcangar o porto destrogado,
onde mais Homens-lagartos matadores esperam
emboscados. Lute sob as ruinas de uma ponte outrora
grandiosa. As velozes minhocas reluzentes atacam!
Por mais que tome a iniciativa, VOCc€ nao consegue
liguida-las!
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O Dragdo de P6 esvai-se nas dguas sombrias dos
confins do porto, lancando chamas e matadores.
Atire no coracido dele, se ndo quiser Lornar-se presa
de suas garras afiadas como ldminas!

_ ' | oy
YT g Emear
) i
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Para além do porto fica a terra arrasada, uma
paisagem flagelada e dilacerada por crateras de
bombas. Escale a fortaleza blindada para localizar o
Senhor da Guerra. Feito de ferro, ele ndo consegue
enxergar direito, mas seus punhos poderosos podem
esmaga-lo como a um inseto. Aponte sua arma para
o rosto e os ombros dele — e faca-o urrar!

A Piriimide do Terror

Nos corredores de pedra, vocé se vé frente a frente
com os implacdveis soldados de Rah, o Czar do Sol.
Os Glyphs atacam do ar com arcos e flechas. Os
Caras-de-lobo lancam com violéncia bolas de fogo
mortais. Revire os corredores em busca do caminho
da saida, ao mesmo tempo evitando os Cabecas-de-




duas-caras e outras selvagens criaturas. Deslize

cuidadosamente através da barreira eletromagnética,

caso contrario as conseqiiéncias podem ser fatais!
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O Sphinx ataca primeiro com a cabec¢a. Depois, seu
corpo se transforma numa horrenda e mortal
centopéia, com um unico olho no pescogo. Atire
nesse olho, pois € o unico ponto vulneravel.

Agora, a guerra ¢ realmente para valer & medida que
Voce se interna na Pirdmide. Se conseguir alcancar o

ultimo aposento — o Quarto Sagrado, vocé terd de

19
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medir seu poder mental com Ymesketit. Este monstro
sobrenatural é todo feito de pedagos, que vocé terd de
separar, um a um!

O mundo cosmico

O Miasma é um campo de nuvens, repleto de seres
estranhos e maus. Vocé nao terd descanso enguanto
nao liquidar os Homens-duplos e outros terriveis
Extraterrestres. E tem também o Homem de Gelo,
cuja cara é uma horripilante massa de cristais de
gelo. Derreta-o!

i
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A Torre do Terror é a sua ultima batalha. Ela parece
nao ter fim, mas vocé tem de subir incansavelmente,
abatendo estranhos inimigos, um apds outro. E ao
chegar, finalmente, ao alto da torre, surpreenda o
Tirano da Guerra, antes que ele tenha tempo de
atacar. E o seu inimigo mais poderoso € suas armas
sio praticamente invenciveis. Lute com toda a sua
fprca e habilidade, com um s6 pensamento: vitoria!

————e

Fim da guerra

Quando vocé, finalmente, liquida o Tirano da
Guerra, também reconquista o Planeta do P6 para
seus legitimos donos, os Seres Humanos. Agora o

planeta pode retomar seu antigo nome: Terra! E

iniciar uma nova era de paz e tranqilidade. |
[l

Pontuacao 'r

Todos os selvagens Extraterrestres ........... 200 pontos

PRraAmMeCIUI o e e e e aw's 15 000 pontos

DPragaoide PO .cooiv et iiev e vas 30 000 pontos

Senbor da GUEITa - o i ssescoraserras 50 000 pontos

D ITIX o s carsrnsornt rednsneeesnnssn s ses 60 000 pontos

NV INESKEEIt . o o et ey 70 000 pontos :

Homem de Gelo.. . i iiiiiiiiiieciasiinenss 80 000 pontos |

Tirano da' GUETTA ..c.c.ccc.covusinvaavrnas ..100 000 pontos ].

—

Pontos de bonificacido

Assim que os Extraterrestres aparecem em cada
batalha, um marcador invisivel comeca a contar
pontos de bonificagdo em seu favor. Comece

R e e o2l el

B il e il
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imediatamente a lutar, antes que o marcador pare de
contar esses pontos extras. Vocé terd de aprender
instintivamente a rapidez com que precisa lutar, uma
vez que o marcador é invisivel. Quanto mais depressa
vocé termina, mais pontos extras vocé consegue. Esses

pontos de bonificagdo serdo trocados por Zennies no
final de cada batalha.

Dicas uteis

e Aprenda os movimentos de cada inimigo ¢ o
melhor meio de liquidéd-lo. Isto lhe permitira
terminar cada batalha mais depressa e conquistar
mais Zennies € pontuagao mais alta.

o Seja esperto! Verifique quais as melhores armas
para cada tipo de batalha. Depois, calcule o volume
de Zennies suficientes para compra-las. Algumas
armas sio mais eficientes do que outras.

e Habitue-se a colocar seu Satélite no local onde ele

se mostra mais eficiente, causando maiores estragos
a0 inimigo.

e Descubra onde os ‘“‘POWS”’, tambores e moinhos
de vento estdo escondidos. E ndo perca tempo em
pegad-los para manter sua resisténcia! Acostume-se a
atirar em todos os alvos, para nao perder nenhum
item importante.
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| » Quando os dois Guerreiros estao proximos entre si,
saem fagulhas! Este acumulo de eletricidade 1
aumenta a poténcia de suas armas.

e Ressuscite logo seu Guerreiro no Jogo com

’n 2 Jogadores, apertando o Botao Inicio. Certifique-
se de que os dois Guerreiros nao sejam mortos ao
mesmo tempo. Assim, vocé poderd levar a batalha
até a vitoria.

e e
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Marcador de Pontos

. Nome

Data |

Pontos




Marcador de Pontos

MNome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de Pontos

Nome

Data

| Pontos
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Marcador de Pontos

Nome

|
|
- Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

—————— . e ——— —————

Nome

|
Data :

| Pontos

! Nome

Data

Pontos

__m-—-‘
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Marcador de Pontos

MNome

I

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Pontos




@u IJ-.-" ..L ‘

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de
fabricacao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados
a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assis-
téncia Técnica Autorizada TEC TOY munido deste cer-
tificado e da nota fiscal comprobatdria da compra,
para obter 0s servicos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos ori-
ginados por uso indevido, tentativa de violagao do car-
tucho e consertos por pessoa nao autorizada,

A presente garantia também nao cobre fretes de en-
vio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica Autoriza-
da TEC TOY.

TEC TOY
Neco 034172691

PROGAUT DD WA FTSE PR RTE CHE AN AL

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Estrada Torquato Tapajos, 5408 — Bairro Flores — Manaus — AM
CEP 69090 — Industria Brasileira,

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — Sio Paulo — SP — CEP 05038
TELEFONE: (D11) 261-3797







