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SUCESSOS DA TEC TOY

THE FLINTSTONES

Uma familia muito especial da Idade da Pedra resolveu aparecer
por aqui, pronta para fazer a maior confusdo! Prepare-se para
participar de uma divertida aventura com Fred, Barney, Wilma e
Pedrita!

E sexta-feira. YABBA DABBA DOO! Existe alguma coisa melhor
do que um fim-de-semana? Para Fred existe, sim: hoje € o dia da
grande final do Campeonato de Boliche!! Ele ndo vé a hora de
pegar seu amigo Barney e ir direto para o Bedrock Super-Bowl.

Mas as coisas nao estao nada boas para o lado dele. Assim que
chegou em casa, Wilma o lembrou da promessa impensada que ele
fez de pintar a parede da sala. E agora ela ndo o deixa sair!

O atrapalhado Fred precisa de sua ajuda para conseguir chegar ao
boliche a tempo. Pedrita ndo o deixa em paz, e o pneu do seu carro
estd furado! E ndo pense que estes sdo todos os problemas que
Fred terd neste longo dia...

Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM estd desligado.
Conecte o(s) joystick(s).

2. Coloque o cartucho SCRAMBLE SPIRITS no console, conforme
explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. SCRAMBLE SPIRITS € para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!

Botiio Pausa Tampa Protetora da
Entrada do Cartucho

Botio Liga-Desliga

Entrada para o
Joystick 1

Entrada para o
Joystick 2
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BACK TO THE FUTURE 11

Diretamente das telas de cinema para o seu Master System: Back
to the Future II, a emocionante viagem pelo tempo de Marty
McFly. Esta aventura comega na garagem de Marty, quando de
repente...

..Um DelLorean coberto de gelo aparece do nada, a exatas 88
milhas por hora. Quem poderia ser? Doc Emmet Brown, légico.
O cientista que inventou uma mdquina do tempo no seu antigo
carro veio diretamento do ano 2015 para trazer noticias terriveis
para o nosso heréi: sua familia no futuro corre um grande perigo!

Vocé tem que fazer alguma coisa, Marty!

Passados trinta anos, o grande inimigo dos McFlys, Biff, ainda
causard muitos problemas, que deixardo vocé de cabelo em pé!
Serd que vocé conseguird garantir um final feliz para Marty e sua
familia? Ou deixard Biff tracar um futuro negro para todos nés?

Assuma o Controle

A figura a seguir mostra os controles em seu joystick.

Botao Direcional
(Botdao D)

Botao 2

Botio Direcional (Botio D):
Move seu caga para cima, para a esquerda, para a direita, para baixo
e em diagonal.

Botio 1:

e Para comecgar um jogo com 1 jogador.
e Dispara os canhdes ar-ar.

e Lanca bombas ar-terra.

Botio 2:

e Para mudar a altura de ataque do caga de apoio.

e Pressionando esse botdo no joystick 2, comega um jogo de 2
jogadores.

Botiio 1 e Botio 2:
Ataque especial do caga de apoio.
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Torfe decATHINATIAL i iiiniidiinm i samsaniismsess 150 pontos
Larnicader de-MiSsel ¢4/ wbiandinn Deviiido i 5.000 pontos

Comandante de Batalha Sting Ray

Totie de Artilharia Rotatonia..... i ininnns 300.000 pontos

Torrerde ArtilNATId c. iiiissriingiiitismmmssisinibo isssss 50.000 pontos
ESHEIR Gitcoisussvensssimisinnisiasmiiadommsstosisrsssvavpsimmessiotinss 150 pontos

Pontos de Bonificacao Especial

Pegar mini-cagas de apoio pode ser especialmente benéfico se vocé
obtiver dois deles no comeco da fase. Fazendo uma formagao com
dois mini-cagas de apoio, vocé obtém na primeira vez 10.000
pontos de bonificacio, 20.000 e 40.000 pontos e assim por diante
sempre que fizer uma formagado dupla! Esses pontos extras podem
ser Uteis para ganhar vidas adicionais.

Continuacao

Se todos os seus cagas sdo perdidos entre a fase 1 e a fase 4,
CONTINUE ¢ apresentado no lugar da tela onde o nimero restante
de naves é mostrado. O pressionamento do Botdo 1 ou do Botiao
2 permite que vocé continue o jogo a partir daquele ponto com a
pontuacao zerada.

Em um jogo com dois jogadores, se um jogador perde seus cagas
e o outro jogador ainda tem cacas restantes, o primeiro jogador
pode usar CONTINUE enquanto o outro jogador permanecer no jogo.

NOTA:

Se o Botdo 1 ou o Botdo 2 nao for pressionado dentro de um curto
espaco de tempo quando CONTINUE aparecer, o jogo ird para a
Tela de Apresentacao e vocé terd que reinicia-lo.

Mini-Caca de Apoio

Logo apés o comego de cada fase, aparecem dois helicépteros nos
cantos superiores. Se vocé os destruir, aparecerdao mini-cagas de
apoio. Vocé pode pegar e usar os mini-cagas tocando-os com seu
caca. Eles se unirdo a vocé em formagéo e lutardo com vocé. Vocé
pode mudar a altura de seus mini-cagas pressionando o Botdo 2.
Isso os enviard para baixo para lutar contra forcas de terra.
Pressionando o Botio 2 novamente eles se erguerdo até seu nivel.
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Fase 5 Apresentacao da Tela

ke

Bombardeird MEAI0 ... dsisusimisrsrisas ssnsass baasass 5.000 pontos . Vidas restantes do jogador 1

. Caca do jogador 1

. Avido inimigo

. Caga do jogador 2

. Mini-caga de apoio

. Vidas restantes do jogador 2
. Canhiéo

NN AW

Inferso Voador Fases e Pontuacao

Vocé ganha pontos sempre que derrota um inimigo. O total de
pontos é apresentado em telas de pontuagio no final de cada fase.

HelicOptero de transSporte.........c.coeeeevunesienciinninnissennes 500 pontos.
Captura de mini-caga de apoio .......cccoovmiiiiniiiiininn 200 pontos.

5.000 pontos
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Avido de Transporte

FUSELATEII i cvonviiossissiobsaishenss bortivaonsiniss sa ik

BAra-0Uedas . isissaninsiniasssiiris s 200 pontos
Panqueca Voadora

PUSEIARIN: vivivsiiuistansmmssaninsansiibssmmnnsssorinate 70 pontos cada avaria
Cada MOLOT....c.ccusuiussmsrsisnissnsedossinmsssiasasisoresnsivonis 100.000 pontos
CAda BOIAL o rannintsivisniis tbisnissmion sismibpmesibiiosssin 10.000 pontos
Outros iNimMiOS ....ceererersririsrosesusnsssssesesnes igual as fases anteriores

AViAo de RefORI0 \i..cuinsmscssssmsssrssosrissssnisssiisssiorsns 300 pontos
Bombardeiro Médio 5.000 pontos
i
Air Zipper
|
4 Roda defDItecaos. .. i.inoiis s iirsnimmisirinisospassinsisng 1.000 pontos
Bombardeiro ............... 100.000 pontos
Bombas Vermelhas.. . & el limn S savnimmmminmsin 70 pontos
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5.000 pontos

Acoplamento de Tanque

Tangue MEAI0isuisissiincasunsihsstsoiastinens ssbeseshsssserssssosssss

Fase 2

150 pontos
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200 pontos

Canhao:de MISSel ..l i teilisareitabiand s cssssosusssi v

5.000 pontos
1.000 pontos

Cada Tanque
Cada CONERA0 ity b issisbesiossinibesonsivimnspivus

1.000 pontos

Canhiao: da MOoEte i usiaividvess e aritiaiisiieisnarisss
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Fase 1

Torre dé A AN I G e i e

Mini-Tanque

150 pontos
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Fase 4

Bombardeird MEI0.. ...ixiinmns ainisiini it 5.000 pontos ‘

LT o OISR I M L s oo e 1.000 pontos

Batedor Triplo

i - AR "\
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Os mini-cagas, uma vez liberados, ndo podem ser destruidos até
estarem agregados a sua formagdo. No entanto, se vocé nao pegi-los
rapidamente, eles deixardo a tela.

Ataques Surpresa

Os mini-cagas de apoio tém o poder de realizar ataques-surpresa.
Se os Botdes 1 e 2 sdo pressionados a0 mesmo tempo enquanto o
mini-caga estd em formacio, ele atira para frente e explode,
destruindo tudo que estd em seu caminho. Ele também desprende
uma grande bola de fogo que destréi os inimigos dos lados.

Quando o ataque-surpresa € finalizado, o mini-caga retorna a sua
formacéo original, soltando fumaca pelas asas. Se vocg fizer outra
tentativa de ataque-surpresa enquanto estd saindo fumaca pelas
asas, perderd o mini-caga.

Fase 6

Navio Répido

Cruzador Bruiser

500 pontos
1.000 pontos
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Comecando o Jogo

Para um jogo com 1 jogador: Pressione o Botio 1 ou o Botio 2
no joystick 1. Voce voara no aviao de caga vermelho a esquerda.

Para um jogo com 2 jogadores: Pressione o Botdo 1 ou o Botao 2
no joystick 2. O jogador 2 usard o aviao de caga azul 2 direita.

NOTA:

Um segundo jogador pode entrar em qualquer jogo com um jogador
pressionando o Botdo 1 ou o Botio 2 no joystick 2. Um avido de
caga azul aparece e os dois podem jogar juntos. No entanto, esse
recurso € automaticamente desabilitado depois da fase 4.

Objetivo

O objetivo de SCRAMBLE SPIRITS é completar com sucesso
todas as seis missoes. Cada missao é uma fase. Pontos maiores de
bonificagao sdo ganhos derrubando todos os alvos nas fases de
bonificagao.

Final do Jogo

Vocé comega SCRAMBLE SPIRITS com cinco avides de caga
para seu uso. Cada vez que a pontuagao aumenta 500.000 pontos,
vocé recebe outro caga.

Vocé perde um caca sempre que € atingido pelo disparo inimigo,
ou colide com uma nave inimiga. O jogo termina quando vocé
perde seu ultimo caca.

Estagios de Bonificacao

Vocg acharé estagios de bonificagdo no meio das fases 1, 3 e 5.
Nos estdgios de bonificagio, vocé deve destruir a maior quantidade
possivel de veiculos inimigos e armamentos, sem ser atingido por
nenhum disparo inimigo. Sofrer uma avaria nao lhe custar4 uma
vida, mas o atrasard pelo tempo precioso de um segundo!

Os pontos de bonificagao que vocg recebe sao baseados na porcentagem
de alvos que voce destréi. Se vocé colidir com um alvo, ele explodira
mas nao contard como uma avaria para sua pontuagao. Dispare rdpido!

Dicas Uteis

® Os avides inimigos se movem e disparam mais rdpido do que
alvos na terra. Destrua-os primeiro rapidamente e, entio,
concentre-se nos alvos da terra.

@ Mantenha-se em movimento! Se vocé deixar seu caga numa
mesma posicao por alguns segundos, ele serd atingido!
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SCRAMBLE SPIRITS

Bem-vindo ao futuro. E 0 amanhecer do Século XXI e a humanidade
sofreu uma guerra nuclear mundial. Das cinzas nasceu um mundo
novo, unido na paz... e dedicado a preservad-la a qualquer custo!
Vocé € um piloto de caca em uma divisdo secreta da Forca Aérea
Mundial conhecida somente como Grupo Um.

Os problemas comegaram quando as cidades recentemente
reconstruidas foram atacadas por um inimigo desconhecido. Eles
vinham de algum lugar de fora da Terra. Alienigenas! Suas armas
eram poderosas o suficiente para transformar as cidades em ruinas.
Eles tinham tantos tanques, naves e avides que ndo dava nem para
contar. Assim que eles comegaram sua marcha de conquista através
do mundo, saiu uma convocacdo para alguém corajoso o suficiente
... e inteligente o suficiente para deté-los. E convocaram vocg.

Vocé é o melhor piloto do Grupo Um. Possui a Condecoracio da
Cruz do Ar pela coragem em combate aéreo. Além da coragem e
da determinagdo, vocé tem o avido de caga mais avangado, de
mais alta tecnologia jd desenvolvido. Vocé decolard de uma base
secreta em uma série de missdes contra o inimigo. Se desejar, um
outro avido de caga, de igual poténcia, serd posto a sua disposicao
com o piloto de sua escolha. Vocé pode realizar sua missao sozinho
Ou com um amigo.

Se completar sua missao satisfatoriamente, os invasores alienigenas
serdo expulsos da face da Terra. Se falhar, eles se apoderarao do
planeta. Boa sorte em sua missdo. O destino da Terra depende de
sua habilidade!

SUCESSOS DA TEC TOY

ASTERIX

Prepare-se para embarcar em uma emocionante viagem pela Europa
e Asia ao lado dos valentes Asterix e Obelix, personagens de uma
das mais famosas histérias em quadrinhos de todo o mundo.

Estamos na Idade Antiga, no ano 50 a.C. Toda a Gélia foi ocupada
pelos romanos...Toda? Nao!! Uma aldeia povoada por irredutiveis
gauleses, entre eles Asterix e Obelix, ainda resiste ao invasor.

De onde serd que eles tiram toda essa forca? O segredo estd numa
pogdo madgica, descoberta pelo Druida Panoramix, que deixa os
valentes gauleses simplesmente invenciveis!

Mas agora todos correm um grande perigo. Jilio César sequestrou
Panoramix! A pocdo mdgica estd no fim. Sem ela, a vila serd
invadida e se tornard apenas mais uma insignificante parte do
Império Romano.

Abracurcix, o chefe da tribo, mandou Asterix e Obelix encontrarem
Panoramix e trazé-lo de volta, custe o que custar! O que vocé estd
esperando? Mergulhe na pogdo mdgica e ajude nossos herdis a
salvar a vila!
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ATENCAO:

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacoes luminosas intermitentes, alteragio
de luz da tela de televisdao, computador, luz estroboscépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de drvores. A epilepsia
€ uma doenga que pode ou nao estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de usar:

e Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia
ou perda de sentido quando exposto a variagoes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar.

@ Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televisao.

e Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

@ Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando € bem
iluminado.

e Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéncia
14 polegadas).

Durante o jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.

® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem,
visdo alterada, contracoes nos misculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientacdo, qualquer movimento involuntario
ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.
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