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ATENCAO
_ Como Colocar o Cartucho
ixo antes de jogar seu video game ou antes de no Mega Drive

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esteja desligado.

sia, denominado fotossensivel, que pode ser T : ; e
- Conecte o joystick 1 e o0 2 se for necessario.

nosas 1ntemtentes a}teragao de luz da

2. Coloque o cartucho no console (veja figura abaixo),
conforme explica o0 manual do seu MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho estd bem
colocado. Depois ligue-o novamente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

ogar (de preferéncia 14

ra quando vocé estiver

desorientacdo, qualquer moviment
de jogar imediatamente e consul

luntdrio ou convulsoes pare
eu médico.




INTRODUCAQ

Bem vindo ao Show do Milh&o. Agora vocé tera todas as
emocoes do programa de perguntas e respostas mais
eletrizante da televisdo direto em seu Mega Drive, em sua
casa, e ainda podendo disputar com seus amigos quem faz
a maior pontuacdo. Com certeza o Show do Milhdo & uma
excelente opcdo de divertimento e de informac&o para toda
a familia.

Este manual tem o objetivo de lhe ensinar passo a passo
como tirar o méaximo rendimento de seu produto. Leia-o
com atencéo e se mesmo assim alguma davida persistir,
por favor procure a orientacdo de nossa Central de
Atendimento ao Consumidor pelo telefone 0800 77 12347
ou através do nosso site, www.tectoy.com.br

Digitando o seu nome
A primeira tela que voceé ird ver ao ligar seu jogo é a tela de
introducdo com a logomarca do Show do Milhdo. Na

proxima tela vocé devera colocar seu nome para que o jogo
possa Comecar.

Para colocar seu nome, vocé devera utilizar o botao
direcional de seu Joystick. Pressionando o bo&o para cima
ou para baixo vocé escolhe a letra que deseja inserir no
espaco que esta selecionado naquele instante. Colocando
para os lados vocé muda a letra que esta selecionando.
Aperte o botao A para confirmar o seu nome, quando ele
estiver corretamente escrito.

Vale lembrar que n&o é possivel digitar qualquer acento ou
caracteres especiais como @, &, #, etc.

Se pressionar o botdo B nesta tela, vocé vai direto para a tela
de regras do jogo. Nas telas de regras, apertando o bot&o
"A" do seu Joystick vocé pula para a proxima regra, o bot&o
"B" volta para a regra anterior e o botao "C" retorna para a
tela de registro de nome.

REGISTRE SEU NOME

Placar de Hoje

A préxima tela que voceé ira visualizar assim que confirmar o
registro de seu nome é a de placar com os melhores
pontos conseguidos até entdo por quem disputou o jogo. Se
VOGE conseguir uma pontuacdo superior ou igual a
pontuacdo minima que aparece neste placar, serd o nome
gue voceé colocou na tela de registro de nome que ira
aparecer neste placar.




Vale ressaltar que este placar sera zerado toda vez que
voce desligar o seu videogame.

Aperte o botdo "A" de seu Joystick para comecar a jogar o
Show do Milhao.

O Show do Milhdo - Objetivo do Jogo

O Show do Milh&do é basicamente um jogo no qual vocé sera
guestionado a respeito de: diversas questdes de diversos
temas. O objetivo do jogo é conseguir responder a todas as
perguntas do programa para chegar ao arrisca tudo, que é
a pergunta que vale R$ 1 milhdo. Para isso vocé devera
responder e acertar a 16 perguntas, distribuidas em 4
graus de dificuldades crescentes durante o jogo, como esta
ilustrado nesta tabela.

Pergunta

As funcées do seu Joystick (quando vocé
vai responder as perguntas)

Bot&o D: Escolhe qual a
resposta que vocé quer
dar, ou a ajuda que vocé
pretende utilizar.

Botdo A, Be C:
Confirmam a
escolha feita.




A tela do jogo

Pergunta

Respostas \ B
» 1 U

Tempo limite para
vocé responder a —;
pergunta

e O A Pontuacao

Parar de Jogar Chamar a Ajuda

Como responder as perguntas

Ao ser guestionado a respeito de uma pergunta, vocé vera
a seguinte tela:

JIN COSTHER

SO D° AL HEIDA

Veja que aqui voceé terd 4 respostas diferentes para a
pergunta a qual vocé foi submetido, sendo que somente
uma delas & a correta. Além destas 4 opcoes vocé ainda

conta com uma quinta op¢&o, que aparece na parte inferior

da tela, representada pela letra "A" de Ajuda.

Da segunda pergunta em diante, vocé tera uma sexta
opcao para escolher, que é a letra "P". Clicando nesta
0pcao voce para de responder, e o jogo se encerra.

Para escolher qual das opces vocé quer acessar, utilize o
bot&o direcional de seu Joystick colocando para cima, para
baixo, ou para os lados. Desta forma vocé ird andar com o
cursor localizado a esquerda das respostas. Assim que o
cursor parar sobre a resposta que vocé considera correta,
ou sobre a letra "A" ou "P" localizada na parte inferior da
tela, se vocé quiser pedir ajuda, ou parar, simultdneamente,
pressione o botdo "C" para confirmar sua escolha.

Sempre que vocé fizer uma escolha, vocé ouvird a voz do
Silvio Santos |he guestionando se realmente vocé esta certo
se iré responder a pergunta com aquela resposta ou nao.
Escolha a opcédo "S" se vocé realmente tem certeza de que
aquela resposta é a correta. No entanto se vocé estiver em
davida, clique na letra "N". Desta forma vocé podera
escolher outra resposta que vocé considera mais adequada
a pergunta em gquestao.

1+ HeNTo

Clicando na letra "A" de Ajuda, sera aberta uma caixa com
as opcoes que podem ser acessadas.




As ajudas

Calma, vocé nédo estd sozinho para responder as 1000
perguntas gque existem no Show do Milhdo para Mega Drive!
Para |he ajudar a responder as perguntas nas quais vocé
ndo sabe a resposta ou estd em duavida, existem 3 tipos de
ajudas que podem ser acessadas ao longo do jogo, clicando
na letra "A" na parte debaixo da tela, mas cuidado:

e \/océ tem um numero de ajudas limitado;

® \/océ ndo pode utilizar nenhuma ajuda na pergunta do
arrisca tudo, que vale R$ 1 Milhao.

Os 4 tipos de ajuda que vocé podera escolher sdo:
e Placas

e Cartas

e Convidados

e Pular

Cartas

Nesta ajuda, vocé podera escolher 1 de 4 cartas de um
baralho. Dependendo da carta que vocé tirar, vocé tera um
nivel de ajuda:

Se voceé tirar um As: Uma resposta errada sera eliminada.

Se vocé tirar um Dois: Duas respostas erradas serao
eliminadas.

Se vocé tirar um Trés: Trés respostas erradas serdo
eliminadas.

Se vocé tirar um Rei: Nenhuma resposta sera eliminada.

Se voce tiver sorte, este recurso pode |he dar a resposta
certa, mas se vocé der azar a ajuda das cartas pode lhe
deixar na mesma situacao!

Placas

No programa original na TV, existe uma pequena platéia
composta de outras pessoas, que foram sorteadas para
participar do programa. Buscamos trazer para o Mega
Drive a mesma possibilidade de poder pedir ajuda a estas
pessoas, através das placas.

Ao pedir a ajuda das placas, serd mostrada uma caixa com
cada uma das 4 placas e as porcentagens das respostas
indicada pelos convidados, cada uma delas. Esta ajuda tem




0 objetivo de Ihe indicar qual das respostas possui maior
aceitacdo por parte da platéia, podendo desta forma indicar
qual a resposta tem maior chance de estar correta. Cabe a
vocé decidir se deve seguir a maioria ou nao.

s pconvan

Convidados

A ajuda dos convidados funciona basicamente da mesma
forma que a ajuda das placas, sé que neste caso vocé tem
ajuda de apenas 3 pessoas, portanto a possibilidade de
chegarem a um consenso com relacdo a resposta correta é
maior.

Pedindo a ajuda aos convidados, cada um deles ird escolher
uma resposta que considera correta. Cabe a vocé decidir
se deve aceitar a sugestao dos mesmos, ou se prefere
arriscar outra alternativa.

Pular

O recurso do pulo &€ o mais simples. Caso vocé nao saiba a
resposta de uma pergunta ou simplesmente esta em
davida, escolha a letra "A" na parte de baixo da tela de
perguntas e logo depois selecione um dos 3 pulos que vocé
pode utilizar.

Lembre-se que vocé s6 podera usar 3 pulos, por isso
escolha quando usé-los corretamente para aumentar sua
chance de chegar ao arrisca tudo.

A pontuacéao

Em cada pergunta, vocé tera no canto inferior direito da
tela 3 barras de ouro que representam a pontuacdo que
VOCE tera se:

a) Voce errar a pergunta;
b) Vocé parar de responder;

c) Vocé acertar a pergunta.

i B e




O fim do jogo

O Jogo acaba quando:
® \Jocé erra a pergunta em questao;
* \Vocé decide por parar;

* Vocé ganha R$ 1 milhao;

e Termina o tempo para vocé responder a pergunta.
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