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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe um tipo raro de
epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por
variacGes luminosas intermitentes, alteracdo de luz de tela de
televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando
através de folhas e galhos de drvores. A epilepsia € uma doencga que
pode ou nfo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de

epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes

luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisao.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de

preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

o Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé

estiver jogando video game.

¢ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video

game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas

como vertigem, visio alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorienta¢do, qualquer movi-

mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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Em caso de defe1to, dm}a—se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoria da dnie para obter 0s servicos cobertos por esta
garantia. :
A presente garantia, contudo, £ cob defeltos ongmados por
uso indevido, tentatlva de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada. '
A presente garantia também nio cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
HOME ALONE

(ESQUECERAM DE MIM)

Home Alone™ & © 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation.
Todos os direitos reservados.

E época de Natal. A familia de Kevin viajou e ele foi esquecido em
casa. Sozinho, Kevin ndo pode contar nem mesmo com a ajuda dos
vizinhos que, como sua familia, também sairam de férias. Dois
malvados ladrdes, aproveitando-se da situa¢do, rondam as ruas em
uma caminhonete e planejam assaltar todas as casas da regifo.

Mas Kevin sabe qual € a intencgdo destes ladrdes e prepara um
plano que fard estes pilantras pedirem misericérdia! Para isto, ele
ir4 precisar de sua ajuda.

Venha se unir a Kevin em suas peripécias e conhega as incriveis
armadilhas que ele ird preparar com tachinhas, bolas de gude,
graxa, secadores de cabelo, bolas de neve e muito mais.

IMPORTA

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima
(b ) Praticar esportes (e) Nenhuma das acima
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico
de todo 0 mundo, o0 que em outras palavras, significa diversdo
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé ndo deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a
vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COLOCANDO © CARTUCHO NO
GAME GEAR

L. Certifique-se de que 0 GAME GEAR est4 desligado.

2. Coloque o cartucho ASTERIX AND THE GREAT RESCUE™
no console (veja a figura), conforme explica o manual do

GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. ASTERIX AND THE GREAT RESCUE™ é para 1 jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado.

Entrada de cartucho

Dicas

* Mantenha distancia quando se tratar de uma disputa de socos.
Vocé podera vencer a batalha, mas os danos serdo enormes.

¢ Troque de personagem livremente (Asterix/Obelix), nas passagens
mais tranqiiilas.

¢ Nao ha limite de tempo, olhe com cuidado antes de pular.
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Roma

Roma finalmente! Continue lutando nos aquedutos e esgotos até
chegar ao prédio do Senado.

Controles

Eelie B sl Botao Start (Inicio)

Botao 2

Botao 1

Asterix e Obelix tém algumas habilidades conjuntas, além de seus
poderes proprios. Se vocé quiser aproveitar ao maximo essas
habilidades, estude cuidadosamente os controles.

1. Botao Start (Inicio)
* Pressione-o para comegar o jogo
e Pressione-o para pausar/continuar o jogo

2. Botao Direcional (Botio D)

e Pressione-o para a esquerda ou direita para se mover nessas
direces. (Asterix e Obelix)

¢ Pressione-o para baixo para agachar, depois para a esquerda ou
direita para se mover. (Asterix)

® Pressione-o para baixo e depois use o Bot&o 1 para selecionar as
armas especiais. (Asterix)

* Pressione-o para cima e use 0 Botdo 2 para trocar entre o Asterix e
o Obelix.

3.Botao 1

* Pressione-o para fazer sele¢des no menu.

® Pressione-o para pular. (Asterix e Obelix)

® Pressione-o para pular, depois pressione-o para baixo quando
estiver descendo para esmagar os inimigos.(Obelix)




4. Botdo 2

e Pressione-o para pular. (Asterix e Obelix)

e Pressione e segure o Botdo 2 para dar um Super Soco. (Obelix)

e Pressione e segure o Botdo D para baixo para usar uma Arma
Especial. (Asterix)

Habilidades dos Jogadores

Devido a sua diferenca de altura, Asterix e Obelix tém algumas
habilidades proprias a cada um.

1. Obelix pode mover blocos enquanto Asterix os destroi.

3. Asterix pode beber uma pogéo de disfarce que permite que ele
passe sem ser notado pelos inimigos.

A Floresta

Espero que vocé seja bom em subir em arvores. Cuidado com os
animais.

A Galera Romana

Pulando de um lado para o outro, vocé devera passar por hordas de
marinheiros, piratas e tropas Romanas.
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Da Ga‘ﬂh‘la @]ﬂté Roma 4. Asterix pode usar uma pocao flutuante que permitird que ele

alcance niveis mais altos.

Existem cinco desafiadores niveis que vocé devera enfrentar para
alcangar o seu objetivo.

A Galia
Lute contra trés tipos de soldados Romanos em diferentes situagdes.

5. Asterix pode usar uma pogao de nuvem que permite que ele abra
brechas e suba em paredes altas.

L

© Acampamento Rom
P e 6. Obelix pode atravessar desfiladeiros saltando sobre seus inimigos.

Ande com cuidado no centro dessa horda de Romanos.

7. Asterix pode abaixar-se e enfiar-se em recantos e buracos onde
Obelix ndo pode passar.

€.
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Os Gauleses!

Panoramix, o Druida, e Idéiafix, o cachorrinho de estimagdo do
Obelix, foram capturados pelos Romanos. Mas nao tenha medo,
Asterix e Obelix estdo na sua cola.

Seja um dos heréis nessa trabalhosa missao de resgate. Lute contra
legides de soldados Romanos na vila dos gauleses, em uma galera
Romana em alto mar e, finalmente, na prépria Roma.

Comecando o Jogo

Depois de ligar o seu Game Gear, o logotipo da Sega aparecers,
seguido de dois avisos. Pressione o Botao Start para o inicio ou
espere um pouco e a Tela de Selegao de Linguas aparecera. Vocé
podera jogar Asterix and the Great Rescue em Inglés, Francés, Alemao,
Espanhol ou Italiano.

Pressione o Botdo D para cima ou para baixo, até que a lingua que
voce escolheu comece a piscar, depois pressione o Botdo 1 para
passar para as Telas da Historia.

Fim do Jogo

Vocé comeca 0 jogo com trés Vidas e trés Continues. Sempre que a
sua Barra de Sadde acabar e vocé for atingido, perderd uma vida e
voltara para o comego da Fase.

Quando vocé perder todas as suas vidas, a Tela do Continue
aparecerd. Pressione o Botdo D para a direita e vocé voltard para o
jogo com um Continue a menos. Pressione-o para a esquerda e vocé
vera a Tela dos Dez Melhores Gauleses antes de voltar para a Tela do
Titulo.

Se vocé tiver alcangado um placar igual a algum dos super-placares
dos Dez Melhores Gauleses, um dos nimeros estard piscando.

Escreva as suas iniciais seguindo o mesmo processo da Senha (veja
mais detalhes na pag. 8).
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As Armas Especiais do Asterix

No caso do Obelix, a tela mostrara o medidor do Super Soco que
mudaré de vermelho para verde antes do Obelix poder dar um

Super Soco.

1. Bomba de Fogo

4. Disfarce

[tens

Existem varios itens que vocé podera encontrar em sua busca.
Pegue-os tocando neles.

1. Moedas 60 pontos

2. Sacola de Dinheiro 100 pontos

3. Galinha 2 Segmentos da Barra de Satide mais
100 pontos

4. Calice Barra de Satide cheia mais 100 pontos

5. Foice Invencibilidade temporaria mais 100
pontos.

6. Mega Bomba de Forca Super-Humana

7. Vida Extra

® & @ T 21 O e

Uma vida extra mais 500 pontos.

L3
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Pressione o Botdo 1 para avancar para a Tela do Titulo. Pressione o
Botdo 1 novamente para continuar.

Se voce hesitar durante as cenas de abertura, um jogo de
demonstragdo aparecerd. Pressione o Botdo 1 e vocé vera a Tela do
Placar dos 10 Melhores Gauleses (veja a pag. 11), antes de ir para a
Tela do Titulo.

Opcodes

A Tela de Opgdes vem depois da Tela do Titulo. Aqui vocé podera
fazer alguns ajustes de varias condicdes do jogo e ouvir exemplos de
algumas das delicias auditivas de Asterix and The Great Rescue.
Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para se mover entre as
categorias.

Difficulty (Dificuldade)

Sao trés os niveis de dificuldade: Easy
(FAcil), Normal, e Hard (Dificil).
Pressione o Botdo D para a esquerda ou
para a direita para circular entre eles;
pressione-o para cima ou para baixo
para seguir em frente.




Test (Teste) Todos os caminhos levam a Roma

Permite que vocé ouca a musica de fundo (BGM) ou os efeitos
sonoros (SFX) do jogo. Selecione uma dessas opgdes e pressione o
Botdo D para a esquerda ou para a direita para mover o niimero da
caixa. Pressione o Botdo 1 para escuta-la. O processo é o mesmo para
a musica de fundo (BGM) ou para os efeitos sonoros (SFX).

Depois da Tela de Opgdes (e entre as fases) vocé verd o Nivel, a
Fase que vocé ird comegar e o seu Placar. Pressione o Botao 1 para
entrar em acao.

Music (Musica) e SFX (Efeitos Sonoros) %

Permite que vocé ligue ou desligue a muisica e os efeitos sonoros. ’
Selecione uma dessas opgdes e pressione o Botdo D para a esquerda
ou para a direita. Um X aparecera quando a opgao estiver desligada.

Password (Senha)

Permite que vocé recomece o jogo do comeco de um nivel especifico. Nal T@Ila
No final de cada nivel, vocé receberd uma Senha. Escreva esse
nimero na Tela de Opgdes e comece no inicio daquele nivel. Conforme vocé vai progredindo, consegue pontos lutando com os
Selecione Password (Senha) e pressione o Botdo 1. O primeiro digito Romanos. Se vocé for atingido, a sua Barra de Satide diminuira.
ira piscar. Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para circular Asterix pode usar Armas Especiais. A que vocé estiver usando é
entre os ntimeros inteiros. Pressione-o para a esquerda ou para a mostrada na Tela juntamente com o ntimero de vezes que ela podera
direita para mudar os digitos. Quando vocé tiver escrito a Senha, ser usada.
pressione o Botdo 1 novamente.

1. Vidas Sobrando
Exit (Saida) i 2. Barra de Satide

3. Medidor do Super-Soco ou Arma Especial
Permite que vocé saia da Tela de Opgoes. Selecione esta opgao e

pressione o Botéo 1.
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