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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permitir que seus filhos
comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagdes
luminosas intermitentes, alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz estroboscépica
ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que
pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as
precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

¢ Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentido
quando exposto a varia¢gdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

¢ Sente-se, no minimo, a 1,5 m do monitor.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar quando
estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando um PC game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do PC. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns
sintomas como vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientacdo, qualquer movimento involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.
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INICIANDO O JOGO

Requisitos do Sistema

Antes de jogar, por favor assegure-se de que seu sistema contém os seguintes requisitos:

Computador:
Operando o Sistema:
Meméria:

Drivers:

Video:

Som:

Controlador:

IBM PC ou 100% compativel, com um processador 486-DX2/66 MHz
ou superior. Um Pentium 60 é recomendado.

Para rodar sob MS-DQOS, a versdo 5.0 ou superior deve estar presente.
Hardline também pode ser jogado em Windows 95.

8 MB de memodria é o minimo de RAM necessdrio. 12 MB de meméria é
recomendado.

Assegure-se de que vocé tem no minimo 14 MB livres em seu disco
rigido, e que vocé estd usando um drive de CD ROM de dupla velocidade
ou mais rapido. 40 MB livres de disco rigido € um drive de CD ROM de
velocidade quadrupla sdo recomendados.

Vocé precisard de uma placa de video padrio VGA para rodar o jogo na
resolugdo VGA, ou uma placa VESA 2.0 e UNIVBE compativel com uma

placa SVGA para jogar no modo de video 640x480. Um Pentium é
recomendado para jogar o jogo no modo SVGA.

Hardline suporta a maioria das placas de som.

Um teclado padrdao e mouse 100% compativel com Microsoft sido
recomendados.

Instalacao e uso no Windows 95

Inicie o Windows 95 e insira o CD de Hardline no drive de CD ROM. Uma tela de opcées
aparecerd apresentando as opg¢des Play (jogar), Setup (configurar), Uninstall (desinstalar) ou
Cancel (cancelar). Clique sobre Play para jogar ou Uninstall para desinstalar o jogo do seu disco

rigido.

Instalagcado e uso no MS-DOS

1) Insira o CD do jogo no seu drive de CD ROM.

2) Mude para seu drive de CD ROM (geralmente D: ou E:). Por exemplo, se seu drive de CD
ROM é D, digite d: e pressione Enter.

3) Agora digite Hardline e pressione Enter para comegar o processo de instalagio.

4) Siga as instrucdes da tela, clicando no botdo apropriado com o mouse.

INVERT L/R CHANNELS (INVERTER CANAIS ESQUERDO/DIREITO): Clicando sobre esta opcdo,
vocé ird inverter as saidas de som.

Quando vocé estiver satisfeito com suas opgdes, pressione Esc para retornar ao jogo.

Quit - Se vocé quiser desistir de sua luta contra os Sectdides, clique sobre esta op¢do. Hardline ird
pedir uma confirmac¢do desta op¢do. Clique sobre Yes para sair do jogo ou sobre No se vocé tiver
mudado de idéia.

5)

6)

DICAS

Salve o jogo regularmente - E facil perder uma vida nas primeiras tentativas.

Aprenda a atirar - pratique sua pontaria antes de enfrentar os Sectéides, porque atirar antes é a
Gnica forma de sobreviver.

Nao perca objetos vitais - Alguns objetos muito importantes estdo escondidos ou camuflados
nos cendrios. Procure em todos os cantos antes de deixar um cendrio.

Antecipe os ataques - Conforme vocé joga, aprende-se 0 modo como os Sectbides atacam.
Aprenda a antecipar seus movimentos e sua vida ficara mais facil.

Fique alerta - Uma cena cinemadtica ndo é um sinal para relaxar. Ted pode precisar de vocé a
qualquer momento, portanto mantenha seu dedo no gatilho.

Destruir quantos Sectéides vocé puder - serd a Unica forma de permancer vivo.
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A INTERFACE DOS COMANDOS
System (Sistema)

Clicando no botido marcado SYSTEM, o jogo trard outra tela de controle. Elas sdo:
LOAD (Carregar):

Uma lista de jogos salvos previamente ird aparecer. Apenas coloque
o cursor sobre sobre o jogo que vocé deseja abrir e pressione o botdo
esquerdo do mouse. Vocé pode acessar a tela LOAD a qualquer
momento pressionando a tecla L.

SAVE (Salvar): O jogo atual pode ser salvo em seu disco rigido a qualquer momento,
possibilitando que vocé comece este jogo novamente, em outro
momento, do exato ponto em que parou. Clique no quadrado vazio
da tela (ou num jogo previamente salvo que vocé deseja apagar), e
digite o nome que desejar. Quando estiver pronto, pressione a tecla
ENTER e 0 jogo serd salvo. Para acessar rapidamente esta tela pressione

a letra S.

Os varios botdes e barras de rolamento desta tela permitem configurar
o modo como Hardline aparecerd em seu monitor e a qualidade dos
sons. As opgdes controldveis sdo:

SUBTITLES (Subtitulos):

OPTIONS (Opcdes):

Clicando neste botdo vocés estard incluindo
legenda em todas as cenas de video, ON para
incluir e OFF para retirar.

E possivel ver estas informag¢des em ndmeros,
barras ou ndo vé-las. Basta clicar na opgdo
desejada.

SOUND CHANNELS (Canais de Som): Caso vocé esteja tendo problemas de som,
clique neste botdo para reduzir o nimero de
canais de som do jogo.

LIFE and AMMO (Vida e Munigao):

Clicando o cursor sobre este botdo, ira leva-
lo atela de créditos. Veja quem criou Hardline,
quem atuou nele e muito mais.

VIEW CREDITS (Ver os Créditos):

Clique sobre esta opgdo para ter informagdes
sobre a versdo do jogo que vocé estd jogando.

SOM

MASTER VOLUME (VOLUME PRINCIPAL), CINEMATIC VOLUME (VOLUME DOS FILMES), ARCADE
EFFECTS VOLUME (VOLUME DO JOGO) E INTERACTIVE MUSIC VOLUME (VOLUME DA INTERACAQ).

ABBUT HARDLINE (Sobre Hardline):

Estas 4 barras de rolamento possibilitam um controle completo sobre os volumes dos sons de Hardline.
Para usar as barras de rolamento, coloque o cursor sobre a opc¢do desejada, pressione o botdo e
arraste a barra até a posi¢do desejada. Solte o botdo quando a barra estiver na posicao correta.

BALANCE (BALANCO): Esta barra de rolamento deixa vocé acionar a opgdo de som estéreo mais
realista.

5) Quando vocé ja estiver pronto para selecionar o tamanho da instalagio e o nome do
diretério, mantenha em mente que quanto mais arquivos vocé instalar, mais rapido serd o
tempo de carregar cada fase.

6) O programa agora copiard os arquivos necessarios para seu disco rigido. Isto pode levar alguns
minutos e a barra de progresso indicard quanto estd sendo copiado.

7) Vocé agora estd pronto para selecionar o modo de video (Nota: para usudrios de Pentium,
recomendamos a selecio do modo SVGA).

8) Finalmente, aparecerd a tela de configuragio de som do Hardline. Escolha Select and
Configure Digital Audio Device. Escolha na lista a placa de som que estd instalada em seu
sistema. Escolha Attempt do Configure Automatically, ou Configure Sound Device Manually.
Agora clique no botdo Test. Se vocé ouvir algum som, clique sobre Yes. Agora clique sobre
Done para aceitar as configur¢bes. A placa de som que vocé selecionou agora aparecerd
na selecdo da placa de som do Hardline.

9) Vocé seréd levado de volta para o MS-DOS ou Windows 95.

10) No MS-DOS, digite Hard e pressione a tecla Enter para comecar o jogo. No Windows 95,
clique sobre Play para iniciar o jogo.

Para usar o jogo no futuro, no MS-DOS, coloque o disco no drive de CD ROM, mude para o
diretério correto digitando CD/Hardline (ou o diretério que vocé especificou durante a instalacdo)
e pressione a tecla Enter. Depois, digite Hard e pressione a tecla Enter.

Para usar o jogo no futuro, no Windows 95, coloque o disco no drive de CD ROM e aguarde a tela
de opgdes. Escolha Play no menu (Nota: caso a opgdo Auto play esteja desabilitada, vocé terd que
clicar sobre o icone Meu Computador e em seguida sobre o drive de CD ROM, entdo clique sobre
Winhard.exe).

INTRODUGAO

Bem-vindo ao futuro. Detroit é bonita mas de formas feias. Um piloto de helicéptero de aluguel, Td
Irvin, estd determinado a continuar sozinho, sem participar do conflito entre os psicéticos Sectoids
e os desesperados Rebeldes. O destino, entretanto, tem outras idéias.

PRIMEIROS PASSOS

Hardline mistura o melhor de acgdo e jogo interativo com resultados genuinamente explosivos.
Atores, cendrios, efeitos especiais e um script completo fazem parte do jogo, mas através desta
emocionante trajetéria é vocé que estard no controle. Vocé ndo somente estard com Ted a cada
passo de seu caminho enquanto revela o segredo Do Convés, como também estard comandando
todos seus movimentos, controlando sua pontaria, ajudando a vencer obsticulos letais e a
descobrir os escuros segredo de seu passado em sua meméria encoberta. As emocdes dele se
tornardo as suas e a vitéria dele serd sua vitéria. Quaisquer jogos que vocé tenha jogado,
quaisquer filmes que vocé tenha visto, nada terd preparado vocé para isto.




No Jogo

Ted Irvin ndo é um simples personagem de video game, este rapaz tem suas préprias idéias, suas
préprias acdes e muito o que falar. Mas sem sua ajuda ele ndo conseguird sobreviver. Existem
dois modos de contemplar as agées de Hardline, dependendo da situagdo. Quando Ted estd
visivel na tela, arrastando-se por passagens ou conversando com pessoas, sente-se e observe a
histéria se revelando. Durante estes momentos de filme, Ted pensard por si mesmo, deixando
para vocé a missao de permanecer atento para qualquer informacéo dtil.

A visdo do jogo pode ser trocada para mostrar os arredores vistos pelos olhos de Ted, essa € sua
deixa para assumir o controle. As imagens que vocé verd sdo exatamente como Ted as verd,
com o adicional de um indicador de sadide e de situagio das armas mostradas ao lado direito. E
também quando o cursor de controle aparece, com o qual vocé comandara todos os passo de
Ted, a pontaria de sua espingarda de caca, ajudando a encontrar armas e descobrir indicios
vitais ao longo do caminho. O cursor é guiado ao redor da tela usando o mouse, o botdo
esquerdo do mouse movimenta a acdo atual. Essas agdes sdo automaticamente selecionadas
para vocé - colocando o cursor sobre uma passagem automaticamente faz com que vocé se mova
naquela direcdo. Por exemplo, quando vocé movimenta o cursor sobre um objeto coletavel, coloque
o cursor no Modo de Objeto. Confirmar uma agdo é muito simples, basta clicar o botdo esquerdo
do mouse.

As vérias opcdes de modos do cursor estdo descritas abaixo.

O Cursor

Quando o cursor se parece com isto, nenhuma agdo pode ser realizada. Tente mover
o cursor pela tela para que ele mude.

Este indica uma possivel saida. Clique o botdo esquerdo e Ted estard pronto para
deixar o local.

Esta tela dd acesso ao inventdrio de Ted, bem como oferece opgdes para carregar e salvar as
posicdes do jogo atual, saltando para o passado ou repetindo a sequéncia do jogo atual, ou
jogador. Para selecionar uma opgdo, simplesmente clique no botdo de tela apropriado usando o
cursor do mouse e o botio esquerdo do mouse para confirmar sua selegdo. As vérias opgdes da
tela estdo detalhadas nas paginas seguintes.

Back (Voltar), Play (Jogar) E Skip (Saltar)

Estes trés botdes dio controle sobre a sequéncia atual de video nido interativa. Clique sobre
BACK para repetir a Gltima cena, SKIP para pular a cena atual ou PLAY para retornar ao jogo. Em
todos os casos, vocé deverd confirmar sua selecdo. Clique o botdo esquerdo mouse na opgao
YES (sim) para confirmar sua sele¢do, ou na op¢ao NO (ndo) para cancelar.

Inventory (Inventario)

A tela do inventario é acessada clicando o botdo apropriado no Painel de Controle. Ele trara uma
pagina com todos os itens atuais em poder do Ted. Observe que o jogo as vezes congela
enquanto o inventério esta na tela. Para acessar diretamente o Inventdrio, pressione a tecla I.

Existem trés dreas principais no inventario, mostrando o arsenal de armas de Ted, seus acessérios e
outros objetos. Todas as armas sdo mostradas na &rea de cima. Para selecionar uma arma para Ted
usar, simplesmente coloque o cursor sobre a armar que quiser e clique o botdo esquerdo do mouse.

O jogo entdo continuard. Os acessérios da drea estdo mostrando cada arma guardada que Ted
juntou. Novamente, clique no item desejado usando o botdo esquerdo do mouse. Finalmente,
objetos assim como chaves podem ser colocados na mio de Ted, prontas para uso, apenas clicando
o.cursor sobre suas imagens. Pressionando a tecla ESC, vocé retornard ao jogo a qualquer momento.
Observe que o Inventdrio pode ser acessado instaneamente pressionando a tecla I.




10. Se vocé realmente tem habilidade, entdo devem existir dois corpos no chédo. Caso contrdrio
vocé fez com que Ted fosse morto. Note que quando o cursor original muda para uma mira,
ele continuara agindo da mesma maneira quando colocado sobre portas e objetos. Agora
Ted estard pronto para lutar a qualquer sinal, e logo isto acontecerd novamente. Agora
dirija-se para os corpos no chdo. Coloque o cursor sobre eles e colete tudo que for importante.

11. Ted encontrou uma chave em um deles - vamos experimentar numa porta trancada. Clique
na safda mais a direita para voltar a sala com as caixas.

12. Agora clique sobre a porta novamente, observe que desta vez o cursor muda para uma mio
antes de um par de pernas. Isso acontece porque Ted percebe que a porta precisa ser
destrancada, portanto ndo é apenas passar por ela. Ted tentard abrir a porta novamente e
falhard, mas essa visio da porta permanecerd. Pressione a barra de espago no teclado para
trazer o painel de comando, mova o cursor sobre o botdo marcado no inventdrio. Isto trara
uma lista visual de itens de posse do Ted. Clique sobre a chave. A vista voltara para tela do
jogo principal, com uma imagem da chave no lugar do cursor.

13. Mova a imagem da chave sobre a porta e clique o botdo esquedo do mouse. Sucesso! A
porta abrird e Ted pode proseguir na aventura. Seu destino estd agora em suas maos. Boa
sorte!

O Comando de Interface pode ser chamado em qualguer ponto pressionando a Barra de Espago.
Vocé verd a tela abaixo:

Quando o cursor é colocado sobre um objeto (til ou coletdvel, a imagem desse
cursor aparecerd. Clique o botdo esquerdo do mouse para instruir Ted a usar o item
ou investigar e descobrir qualquer coisa ou informagao.

Se vocé quiser que Ted deixe uma drea pelo caminho que ele veio, mova o cursor para
o botio da &rea na tela. Se o cursor muda para esta imagem, entdo Ted pode inverter
sua posicao. Clicando o botdo esquerdo de novo, confirmard a agéo.

Uma vez que Ted tenha um arma em seu inventario, o cursor branco seré substituido
por este. Isto torna possivel trocar entre os vérios outros controles listados no Modo
de Combate. Quando a mira for visivel, clicar o botdo esquerdo fard com que Ted
atire ao redor, onde indicado pela mira, usando sua arma priméria. A partir do
momento que Ted possua uma segunda arma, pode-se mudar de arma pressionando o botdo
direito do mouse.

Armamento Avancado

Conforme o jogo progride, mais municdo e armas podem ser localizadas. Algumas dessas armas
tem um preco bem acessivel, dando ao jogador controle sobre a quantidade de poder usada num
simples tiro - quanto mais poder é usado quando atira, maiores sdo os danos sobre o inimigo. Para
controlar estas armas, mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado para ver a tela aparecer
sobre a mira. Quanto mais o botdo é pressionado, mais as armas carregam. Ao soltar o botdo, a
arma disparard. Para mais informagdes sobre como selecionar armas, veja a secdo de inventario
deste manual.

Controles do Teclado

Além do controle através do mouse, existem vérias teclas que ddo acesso a outras dreas do teclado.
Sao elas:

temporariamente para o jogo e chama a Interface de Comando.
Para mais informacdes, veja a secdo “A Interface de Comando”
deste manual.

A tecla de espago:

pode ser usada quando uma cena cinemdtica, ndo interativa,

A tecla Backspace:
estiver sendo vista, de modo a pular a cena.

Teclado Numérico de 1 a 8: estas teclas permitem uma selecdo rdpida das teclas existentes no
inventario de Ted. Tecla <1> acessa a de menor poder, <8> a de
maior. Observe que nem todas as teclas terdo uma fungdo, se Ted
nao possuir todas as armas possiveis.




Teclas Q, W, E, R, T, Y:

Estas teclas ddo rdpida selecdo de itens secundarios no inventario
de Ted. De novo, as teclas sé terdo efeito se Ted possuir todos os
itens. Caso ele tenha somente os dois primeiros itens, somente
funcionardo as teclas Q e W.

Tecla I: traz o menu de Inventdrio, sem ter que acessar a Interface de

Tecla L:
Tecla S:
Teclas Alt e Q:

Comando antes.
Chama a tela que carrega um jogo.
Chama a tela para salvar o jogo.

Quando pressionadas a0 mesmo tempo, estas teclas terminam o
jogo imediatamente. Na op¢do Quit a Interface de Comando pede
antes uma confirmacdo da decisio.

INiCIO RAPIDO: UM GUIA PARA INICIANTES

Conforme vocé ajuda Ted a pegar os Sectoids e a descobrir a importancia do The Deck (O Convés)
e de sua prépria infancia, controlar seus movimento e acdes se tornaram muito natural. Para
ajudé-lo em seus primeiros momentos de desorientacdo, o guia do jogo carrega vocé através das
primeiras cenas aumentando o prazer do jogo.

1:;

Logo que o jogo comega, Ted apenas precisa encostar em seu confidvel helicéptero do
armazém, tendo que responder a um importante chamado de emergéncia. Inicialmente, vocé
verd Ted inspecionando a drea. A vista entdo mudara para mostrar o que ele vé&. Lembre-se de
que sempre que a vista for através dos olhos de Ted, vocé terd o controle.

Olhe ao redor e tente mover o cursor ao redor da tela usando o mouse. Observe que o cursor
sobre as portas de passagem mudard de forma. Um par de pernas estardo visiveis. Como nio
hd outras saidas, vamos guiar Ted nessa direcdo. Para fazer isto, clique o botdo esquerdo do
mouse.

De novo a vista trocard, mostrando Ted entrando na construcdo - quando Ted estiver visivel
na tela vocé pode simplesmente voltar a observa-lo jd que ele executa ou se movimenta
para outra drea. Depois de um momento ou dois, a sala estard visivel através dos olhos de
Ted novamente. Mais uma vez este é o tempo de pegar o controle. Existem dois caminhos
possiveis: vamos instruir Ted a pegar o caminho da esquerda. Para isto, coloque o cursor
sobre a porta, mais uma vez o cursor mudard para o par de pernas. Clique o botdo direito
para confirmar seu comando.

Ted estd agora frente a frente a uma pilha de caixas, com uma porta fechada ao final do quarto.
Coloque o cursor sobre a porta e a imagem das pernas aparecera. Clique o botio esquerdo e
Ted caminhard para porta. .

A porta parece estar fechada, entdo Ted inverte sua direcdo e volta pelo caminho por onde
veio. Novamente coloque o cursor sobre a porta e clique o botdo esquerdo.

De volta a sala de entrada, o caminho da entrada pode ser visto a direita com uma passagem
inexplorada a esquerda. Mova o cursor sobre esta segunda saida e clique o botido do mouse.

Ted agora se encontrard num escuro armazem, onde um corpo pode ser visto estendido no
chdo. A visdo do jogo novamente mudard. Isto significa que é provével que seja importante
checar cada item encontrado. Para fazer isto, arraste o cursor sobre o corpo até aparecer a
imagem da mdo, mostrando que existe alguma coisa l4 que pode ser usada ou coletada.
Clique o botdo esquerdo do mouse para prosseguir.

Ted examina o corpo da mulher - ela estd morta. Enquanto ele faz isto, vozes podem ser
ouvidas no préximo quarto. Ted encontra uma pistola, ele a carrega e deixa pronta para
usar. Vocé podera observar como Ted reage nesta situacdo, mantendo sua arma pronta enquanto
dirige-se para o quarto de entrada.

Avisdo ird mudar, mostrando as atividades de dois sujeitos mal-encarados. N&o existem ddvidas,
é um par de Sectoids, entdo Ted precisa agir rdpido. Ele pegard automaticamente sua pistola e
a visdo mudard para seus olhos. O cursor serd substituido por uma mira. Ao clicar o botio
esquerdo nesta situagdo resultard num tiro. Se Ted pretende ficar vivo, vocé deve experimentar
isto imediatamente. Coloque a mira sobre um dos Sectoids e atire. Alguns tiros devem ser
suficientes para derrubd-lo. Agora tente eliminar o outro.
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