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ATENCAO

Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permitir que seus
filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado
por variagbes luminosas intermitentes, alteracdo de luz da tela de televisdo,
computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de
arvores. A epilepsia € uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

« Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de epilepsia ou perda de
sentidos quando exposto a variagbes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

» Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela do monitor.

« Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar quando
estiver completamente recuperado.

« Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem iluminado.

« Utilize o menor monitor possivel para jogar.
Durante o Jogo:

« Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando computador.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do computador. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigem, visio alterada, contragdes nos miisculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer movimento involuntdrio ou
convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacdo pelo prazo de
90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se 2 um posto de Assiténcia Técnica Autorizada
da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da
compra, para obter os servigos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, n@o cobre defeitos originados por uso indevi-
do, tentativa de violacdo do produto e consertos por pessoa nao autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou retorno a uma
Assiténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

Neca325376218 ‘
ﬁ

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Alberto Jackson Byington, 3200 — Jardim Trés Montanhas
Osasco - SP — CEP 06276-000 — Induistria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 — Lapa

Sio Paulo - SP — CEP 05038-000 — Tel. (011) 861-5421

cdsuporte @tectoy.com.br
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do foram desenhados e testados estritamente de acordo com os regulomentos de Carros

de Turismo. Cada carroceria, motor, fransmissio, suspensto, rodas e pneus foram pre-
cisamente arquitetados para produzir toda a emocdio de dirigir um carro desta categoria de
corrida.

Benvindo a0 Mundo das Corridas de Carros de Turismo. Os carros que vocé estard dirigin-

0 mundo é dividido em trés tipos de pessoas: Aquelas que acompanham, aquelas que fazem
e aguelas que fazem bem.

Se vocé nunca teve a oportunidade, esta & a hora de vocg estar dentro de um Carro de
Turismo e tentar ser o melhor. Vocé conseguiria participar de um Campeonato de Turismo
sem se preocupar com as contas de Hospital? Agora vocd pode.

Notas
Nesse Manual, o termo “Bottio de Confirmagto”, se refere ao <ENTER>. Pressione o Bofiio
de Confirmatio para confirmar uma seledo. L

Pressione o Bofiio de Confirmactio a qualquer hora para retornar s sequéncias de infroducto
do Sega Touring Car Championship.

Nas Telos de Menu, pressione o Bottio de Cancelar para voltar um passo.
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Seétima Pergunta: Como eu posso ofimizar o Sega Touring Car Championship para rodd-lo mais rdpi-
do em meu PC?
Resposta: Nos incluimos varias opgdes de especificages de PC para conseguir o melhor performance
possivel no PC. Algumas maneiras de fazer o Sega Touring Car Championship rodar mais rdpido sdo:
1. Ter cerfeza que vocé est com os drivers de video do Direct X correfos — Essa & a primeira causa de
ele demorar (Veja a resposta da segunda pergunta).
2. Tenha cerfeza que fodos os outros programas estejam fechados ou desabilitados.
3. Tente jogar com poucos detalhes de textura (dentro da Configuragto do jogo).
4. Tente jogar no modo entrelagado (dentro da Configuraco do jogo).
5. Tente jogar em baixa resolugdo ou 256 cores.

Oitava Pergunta: Eu estou tendo problemos em usar meu gamepad /joysfick. 0 que devo fazer?

Respostaz Sega Touring Car Championship usa Direct Input, portanfo fudo que vocé deve fazer é con-
figurar cometamente. além de calibrar seu joystick /gamepad no fcone do Joystick no Painel de Controle
do Windows95. Uma vez feito isso, inicie o Sega Touring Car Championship, v ao Menu de Opgdes na
barra de Menu e escolha “Configuragdes de Dispositivos”. Escolha o método de input que vocé quer usar
“Teclado, Joysfick, Gamepad, Diregtio, Microsoft SideWinder (tanto Jogador 1 quanto Jogador 2 podem
iogar entre si com os gmepads SideWinder), etc. Se vocé tem uma diregfo tenha cerfeza que essa
directio estejo coretamente configurada no caixa de diflogo das Configuraces de Disposiivos.

34 Resolvendo Problemas
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Sistema Operacional:
(D-ROM:

Tipo Minimo de CPU:
Memoria: 16MB
Graficos:
Placa de Som:
Qutros:

Windows® 95
2x (4x recomendado)
Processador Pentivm®, 90 Mhz

Placa de Video SVGA, 16 bit high color (256 cores)
Sound Blaster 16 ou compativel
Teclado, joystick ou Game Pad compativel com Windows 95

iniciando
Sega Touring Car Championship roda
somente em Windows95.

Para jogar o Sega Touring Car Championship
no Windows95, siga esses passos:
1. Cologue o CD no drive de CD-ROM, com

a parte escrita para cima. Feche o drive de
CD-ROM.

2. Apés algum tempo, uma caixa de didlogo
aparecerd, dando @ vocd vdrias opges.

Sega Touring Car Championship suporta também Direct
Drow. Uma arquivo de Direct 3D, serd colocado nas
proximas versdes para se obter as vantagens dos ace
leradores de video 3D. Os chipsets sio suportados,
incluindo o Voodoo 3Dfx, Rendition Verife 2200, PER-
MEDIA 3Dlabs 2, nVidia RIVA 128 ou chipsets similares
ou de performance superior. Chipsefs adicionais
poderdio ser suportados no fufuro — cheque 0 nosso
site para detalhes e informagdes de novas versdes. Os
arquivos podem ser baixados em www.sega.com.
Perquntas? Ligue para (011) 861-5421 ou mande
e-mail para cdsuporte@ectoy.com.br.

Especificacoes Técnicas 3
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Na da primeira vez que vocé inserir o CD-ROM do Sega Touring Car Championship, o
caixa de didlogo daré a vocé a opctio de instalar o jogo ou sair do programa.
Selecione INSTALAR para comegar o processo de instalago. Aqui vocé pode fazer a
“Instalagio Completa” (o maioria do programa é colocada em seu Disco Rigido para
melhor performace) ou fazer a “Instalactio Minima” (onde parte do programa roda do
Disco Rigido e o resto roda do (D). Se voca ndo deseja instalar o Sega Touring Car
Championship desta vez, selecione CANCELAR.

Dentro do Windows 95, os processos de instalagdio do Sega Touring Car Championship
analisa s suas configuragdes de sistema especificas e seleciona os arquivos de placa
de som e placa de video necessdrios. Adicionando, o Sega Touring Car Championship
criard um novo grupo de programa chamado Sega Touring Car Championship e colo-
card o programa do Sega Touring Car Championship neste grupo.

Esse programa usa o Direct X5. O Direct X5 & conhecido por sobrescrever cerfos
drivers de video e drivers de som impropriamente. Se voc# jé tem o Direct X5 instala-
do, escolha “Ndo instalar Direct X". Se vocé niio tiver o Direct X5 instalado, selecione
“Instalar o Direct X". Se vocé tiver qualquer problema de video ou de disposifivo de
som com o Sega Touring Car Championship, va a secto de “Resolvendo Problemas”
na pagina 30 deste manual. Se vocd tiver uma versiio anterior do Direct X instalada,
vocd precisard instalar o Direct X5.

4 Apbs o Inicio

3. MWAVE (http:/ /watson.mmb.sfu.ca/new.html).
4. OPTi (www.opti.com) ou (ftp://ftp.opti.com/pub/multimed /).
5. Sound Blaster 64 AWE ou Sound Blaster 32 AWE (www.soundblaster.com).

Se vocé encontrar problemas em achar os drivers Direct X, vocé pode também buscar os drivers em
www.drivershg.com ou www.windows95.com.

Quinta Pergunta: Eu quero jogar uma parfida Head-o-Head em rede usando o protocolo TCP/IF, mas
eu nfio sei meu endereco IP. Como posso achdlo?

Resposta:

Se vocé tem o TCP/IP instolado dentro das propriedades de Rede, o Windows95 terd um comando
chamado “winipcfg”. Va ao botio Iniciar, selecione “Executar” e entdio digife “winipcfg” e uma caixa de
didlogo aparecerc com seu endereco IP. A pessoa que cria um nove jogo pode entrar no enderego IP dos
seus computadores e uma pessoa que estiver entrando num jogo deve entrar o endereco IP do computa-
dor onde o jogo foi criado.

Sexta Pergunta: Eu inseri o (D do Sega Touring Car Championship no drive e estou fendo uma men-
sagem: “Linha 253 = COMMON..."” e o jogo ndo ird instalar — o que devo fozer?

Respostaz A solugio & buscar os drivers do CD-ROM do Windows95 do seu drive de CDROM ou do
fabricantes do seu CD-ROM ou do www.windows95.com.

Resolvendo Problemas 33
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Quarta Pergunta: Durante o ogo, eu tenho o (D Audio, mas ndo os Efsitos de Som. Como posso resolver
esse problema?

Resposta:

1. Tenha certeza que o volume dos Efeitos de Som ndo esteja no mudo (dentro do Controle de Volume
do Windows95).

2. 0 Direct X pode ter sobrescrevido seus dispositivos de Som. Desde que o Sega Touring Car
Championship usa o Direct X5, seus drivers de som anteriores sio backupeados quando ele instala o
novos drivers. Voca pode restaurddos de uma maneira:

1. Duplo Clique no icone “Meu Computador”.

2. Duplo Cligue no icone “Painel de Controle”.

3. Duplo Cligue no icone “Adicionar/Remover Programas”.

4. Escolha o Direct X e entdo clique no botdo Adicionar/Remover Programas.
5. Clique no botdo “Restaurar Dispositivos de Audio””.

Se isso ndo arrumar o seu som, vocé pode fazer um download dos dltimos drivers compativeis com o
Direct X do site do fabricante da sua placa de som. Aqui temos uma lista de certas placas de som que

~ requerem um driver Direct X especial que pode ser baixado do site do fabricante da sua placa de som:

1. Aztech Labs — existente em vdrios computadores Packard Bell (www.aztecha.com).
2. Crystal Semiconductor (www.crystal.com).

32 Resolvendo Problemas
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Aqui vocg optou por jogar, (Re)Insfalar, Desinstalar e/ou Sair do programa do Sega
Touring Car Championship.

Uma vez que o jogo, estiver instalado, cada vez que vocé inserir o CD-ROM no seu drive,
vocé fert o opgdo de Jogar, (Re)Instalar, Desinstalar ou Cancelar. Clique em Instalar para
Reinstalar o Sega Touring Car Championship; Desinstalar se voca quiser removéo do seu
sistema, ou CANCELAR para ndo jogar. Veja “Usando os Menus”, mais adiante para
maiores informacdes.

1. Configuracdes:
InstalacGio Minima, 40 Megabytes.
Instalactio Completa, 80 Megabytes.

2. Arquivo de Instalactio:
Escolhendo o Diretorio — Onde vocg quer instalar o jogo.

Tela de Boas Vindas 5
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Aqui esta uma lista de certas placas de video que requerem drivers Direct X
T@H!j!sﬂgcar m gﬁﬁ 0 0s especiais para vocé baixar do web site do sev fabricante:
- 1. Algumas placas ATI (www.afitech.com).
; ) e . 2. Chips and Technologies (www.chips.com).
Quando voc8 joga Sega Touring Car Championship numa janela pequena, vocé poderd 2 ) P ) g ( . i
acessar 0 menu de itens a qualquer momento. No modo de tela cheia, voca pode trazer a 3. Diamond Multimedia (www.diomondmm.com).
barra de menu pressionando F3 ou o botdo direito do mouse. Para acessar o menu, mova 4. Matrox (www.matrox.com).
0 MoUSe para 0 meny de ﬁr'ulo na barra de menu e pressione o blotﬁo esquprdo do . ) 5. Simply the Best (www.sth.com).
mouse. Para selecionar um item do menu, mova o cursor para o ftem selecionado e clique Siicon | 0 veen ‘
com o botdo esquerdo do mouse. No modo de tela cheia pause o jogo para acessar os 6. Silicon Integrated Sysfems “SIS” (www.sis.com.tw).
menus. Cada menu e suas opgdes sto descritas nas pginas seguintes. 7. Tseng Labs (www.tseng.com).
8. Number 9 (www.nine.com).

Menu Principal do Jogo Se vocé tiver problemas para achar os drivers Direct X, vocé pode pegar os drivers em www.driver-

Para acessar a estrutura do menu, primeiro pause o jogo dicando em F3, enfio use o sha.com ou www.windows 95 com.

mouse, Alf ou F10 para trazer o menu de opgGes.
Terceira Pergunta: Eu peguei alguns efeitos de som, mas no existe mdsica durante o jogo?
; Como posso resolver esse problema? |
540*‘4303 bt Resposta: A misica no Sega Touring Car Championship & CD Rudio. Voca pode tentar tocar da faixa
205240 16 bit 2 para frente no CD-ROM pora ver se o seu (D Audio estd propriomente instalado. Se vocé ndo con-
¥ BADH460 16 bit segue escutar o (D Audio dentro do CD Player do Windows95 (Botiio Iniciar — Programas — |
s Acessérios — Multimidia — CD Player), cheque:

1. Que o volume do CD Audio ndo estti mudo (dentro do Controle de Volume do Windows95).

2. Que o seu drive de CD-ROM estd conectado na sua ploca de som. ,

Device Settings... [F&]
Game Settings... [FE]
[Garne Options. .. [F7]
tulti-Player Settings... [F8]
Sound Test... [F4]

A1 CarFile...
Becard File... |

B Usando os Menus Resolvendo Problemas 37 |
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Primeira Pergunta: 0 Sega Touring Car Championship necessita de um processador MMX, ou ele %
roda num processador Pentium?

Respostas O Sega Touring Car Championship ird rodar tanto num processador MMX no seu computador
quanto num processador Pentium sem MMX. O Sega Touring Car Championship também trabalha com o
processadores Cyrix e AMD.

Segunda Pergunta: Apds instalar o jogo, eu five problemas de Video. O que pode fer causado isto e
€omo posso arumar?

Resposta: 0 que de mais comum pode fer acontecido & que o Microsoft Direct X pode ter sobrescrevido
seu drive de video. Desde que o Sega Touring Car Championship usa o Direct X, seus drivers anteriores
stio backupeados quando ele instcla os drivers novos. Uma manira para vocé restaurar os drivers é:

1. Duplo Clique no icone “Meu Computador”.

2. Duplo Clique no icone “Painel de Controle”.

3. Duplo Clique no icone “Adicionar/Remover Programas” .

4. Escolha os Drivers Direct X e entiio tecle o Botdio “Adicionar,/Remover”.
5. Clique no hotio “Restaurar os Drivers de Video”.

Se isso ndo fixar as suas opcdes de video anteriores, vocd pode buscar a dlfima versiio dos drivers de
video compativel com o Direct X do site do seu fabricante da placa de video.

30 Resolvendo Problemas
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Relnluur (Alt + F2)
Pausar (F3)

Configuracdes de Controle (F5)
Configuracdes de Rede (F9)
Configuragdes do Jogo (F6)

Opcdes do Jogo (F7)
Exit (Alt + F4)

<
Reinicia 0 jogo a qualquer momento

Pausa o jogo a qualquer momento
Traz a tela de Configuragdes de Teclos
Traz as opgdes de Rede do Jogo

Traz as ConfiguracGes do Jogo

Traz a Tela de Opgdes de Jogo

Sai do jogo o qualquer hora

orEdiftPole!

A préxima secéio descreve as configuracBes bidsicas de controle (Tipo A) do Sega Touring Car Championship.
Para mudar as configuracGes de controle, veja a secto de Configuragdes de Dispositivos na pdgina 21.

Controle Antes da Corridu Durante a Corrida
Enter Confirma selectio Pausa o jogo
Esquerda/Direita Seleciona as opcdes Move o carro

Y4 Confirma selecéio Breca o carro

X Cancela seleciio Acelera o carro

C Nenhuma fungio Muda a visio

Para cima Seleciona as opcdes Muda a marcha para baixo

Para baixe

Seleciona as opcoes

Muda o marcha para cima

Teclas Atalho 7
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Modo Campeonato
(Verstio Arcade, Versiio PC)

0 Modo Campeonato & onde o corrida séria
foma lugar. Primeiro, vocé entra no modo
de Classificactio onde vocé percorre 0
(ircuito da Cidode. Termine o curso antes do
tempo acabar para fer um lugar na primeira
corido. Quanto mais rdpido voc terminar,
melhor serd a sua posicto no grid. E sim-
plesmente voc@ contra o reldgio, ento con-
cenfre-se em manter uma linha correta e a
cobega fria.

8 Modos de Jogo

Se vocé pretende se clossificar, vocg fomaré
lugar no grid de largada juntamente com
sefe outros famintos corredores controlados
pelo computador. Se vocé de fato se classi
ficar para a corrida (ou qualquer outra corri-
da a que vocé venha se dassificar), vocé
poderc ver onde vocé foi colocado no grid e
0 tempo que vocé feve. Pressione ¢ fecla
shift ESQUERDA ou DIREITA para selecionar
0 tipo de misica que vocé quer para aumen-
tar sua adrenalina durante o percurso.

Mais uma vez, vocé precisard terminar

anfes que o fempo termine se voc@ quiser

8" Corridas

—T

Circuito Country:
Nivel Iniciante

Facil de Dirigir por causa da largura da pista. Mas
se vocé quiser vencer a corrido, vocé tem que ser
preciso — mesmo 0s menores erros podem custar
a sua corrida.

Circuito Grunwalt:
Nivel Intermedidrio

Esse circuito esti localizado nas montanhas,
entiio vocé tem que ver uma bela parte da
natureza. No enfanto, essa néo é a hora para se
ficar vendo passarinhos — vocé terd muitos cur-
vas perigosas onde se concentrar.

Circuito de Brickwall Town:
Nivel Avancado

Esse circuito & de deixar qualguer piloto profis-
sional sem folego, serd que vocé consegue ndo
morrar sem ar? Diregdio precisa e velocidade con-
trolada sio essenciais se vocé quiser chegar a
linha de chegada.

Circuitos de Corridas 29




OPEL CALIBRA V6

Tomada de Tempo (Versiio P()

Viocé quer a pista so para voca? Quer methorar
aguele hairpin que vocd fez errado da dlfima
vez? Aqui estd onde vocé tem que ir. Na
Tomada de Tempo, & s6 voc8, a pista e 0
relogio.

voltas” ou dirijir infinitamente selecionando
“Corrida Livre”.

Se o COMPARACAO DE TEMPO foi seleciono-
da na tela de Opcdes, seus tempos de
voltas sdo comparados com a melhor volfa
do curso, e o diferenca de fempo aparecerd

0 motor do OPEL CALIBRA V6 & baseado no 3165¢c V6 do OPEL Monterey. Com a adogdio
do transmissdo semi-automitica de 6 velocidades, & possivel mudar as marchas em 1/5
do tempo que se fazia antes. Somando a isso, esse carro manipula a frava e esfabiliza o
controle automaticamente, detectando o tanto de deslizamento e a traciio da pista nos ¢

na Tela.

Carro Fantasma
Essa fundio aparece se vocé selecionar corri-

pneus por sensores computadorizados.

TIPO DE MOTOR V6 24 VAVULAS
CAPACIDADE 2498

FORCA MAXIMA  500bhp/11650mm
TORQUE MAXIMO 31.6kgm/9000rpm

TRANSMISSAO 6 VELOCIDADES SEMHAT 4WD

COMPRIMENTO  4673mm

Pressione as teclas de ESQUERDA e DIREITA
para mostrar o carro de sua escolha e sele-
cione pressionando a tecla de Confirmacgo.
Selecione a transmissdo Manual (MT) ou
Automdtica (AT). Se vocg salvou anterior-
mente modificagdes nos ajustes do carro,
vocé poderd selecionar uma destas do botdo

do de “5 voltas”. Com essa fungo sele-
cionada, a melhor informaco de volta para
0 curso & usada para criar uma imagem de
um carro que estd atualmente correndo
como el fez na sua melhor volta. Vocé néio
fer como colidir com esse carro. £ apenas

LARGURA 1766mm - : ;
de selectio que aparecerd. Selecione a sua
ALTURA 1285mm opcdio pressionando a Teda de Confirmaco.
BASE DAS RODAS  2605mm Agora vocé pode deferminar os parimetros
PESO 1040kg+ ; de sua excurstio pela Tomada de Tempo. Nota
BREQUES DISCOS VENTILADOS ABS DE 4 CANAIS Pressione as Tedlas para (ima ou para Baixo  Para o Carro Fantosma Aparecer, voc8 precisa ter com-

28 Dados dos Carros

para mudar o curso. Pressione as teclas para
a direita ou esquerda para selecionar “5

pletado pelo menos uma vez a corrida de 5 voltas,
dentro de 250 segundos.

Modos de Jogo 9
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Corrida VS (Versio PC) W

Neste modo vocé pode festar seu modo de
pilotar contra outro jogador. A tela de corrida
& divida em duas, com o jogador 1 tomando
a vista superior

jogador 1

pressionando a Tecla de Confirmacio.
Selecione transmissdo Manual (MT) ou
Automatica (AT). Se vocé tiver versGes de
modificacges salvas de carros na Tela de
Configuragdo de carros, voc@ pode selecionar
umas dessas das selecdes que aparecerem.

jogad or 2
A tela de CORRIDA VS. de selecto de carro &
basicamente a mesma da fela de Selegto do
Modo de Tomada de Tempo, exceto que os
dois carros so mostrados. Pressione as teclas
para a ESQUERDA ou DIREITA para selecionar
o carro de sua preferéncia. Selecione o carro

10 Modos de Jogo

AMG MERCEDES C-CLASS

Como sempre, a Mercedes coloca grande poténcia em facil mectnica e seguranca. 0
banco do motorista & posicionado no centro do carro. A configurag@io semiautomdtica da
transmisstio de 6 velocidades pode ser controlada por botGes na direcGo. O carro no jogo
& 0 modelo D2 Privat Team prateado.

TIPO DE MOTOR V6 24 VAVULAS
CAPACIDADE 2499

TORQUE MAXIMO 30.6kgm,/9000
TRANSMISSAO 6 VELOCIDADES SEMIAT RWD
COMPRIMENTO  4666mm

LARGURA 1789mm

ALTURA 1280mm

BASE DAS RODAS  2690mm \

PESO 1040kg+ . R |

BREQUES DISCOS VENTILADOS ABS DE 4 CANAIS !
|
\

Dados dos Carros 27 |



TOYOTA SUPRA GT

0 carro esporte da Toyota que fez milagres no Campeonato Japonds de Carros de Turismo
(JGTC). 0 motor turbo do carro & o principal motor da Toyota, dando 450 bhp.

TIPO DE MOTOR  STRAIGHT 4 DOHC TURBO
CAPACIDADE 1998cc

FORCA MAXIMA  450bhp,/600rm
TORQUE MAXIMO 65.0kgm,/4500
TRANSMISSAO 6 VELOCIDADES MT FR
COMPRIMENTO  4520mm

LARGURA 1910mm
ALTURA 1200mm
BASE DAS RODAS  2550mm
PESO 1100kg+
BREQUES DISCOS VENTILADOS

26 Dados dos Carros

0s parGmeiros de corrida existentes siio os seguintes:

CURSO: Selecione o circuito.
VOLTAS: Selecione entre 3 e 5.
TURBO: Selecione LIGADO para que o carro que estiver afrds tenha

a forca turbo.
OPCOES DE

LARGADA ATRASADA:  Pressione as teclos de ESQUERDA e DIREITA para ajustar os
tempos relativos de largada para cada jogador. Uma vez que
vocé estiver satisfeito com as configuragdes de corrida, pres-
sione <ENTER> para o fnicio da Corrida.

1 Couctry Carcut
s ¢}
it ILAPS

WIN

LAP YIME TOVALYIME  TOT¥AL
o0 23 o Ty

A Tela de Resultados para este modo mostra os carros dos dois corredores na parte superior da
tela, junto com os detalhes da corrida. A parte inferior da tela mostra o TEMPO DA VOLTA ¢ 0
TEMPO TOTAL para o VENCEDOR e para o PERDEDOR, bem como uma estrela que o vencedor
recebe. O vencedor recebe uma estrela maior tendo recebido dez estrelas menores.

Modos de Jogos 11
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Modo Grand Prix (Versio Arcade)

D& uma boa olhada no Menu Principal no
Modo Arcade do Sega Touring Car
Championship. Vocé verd algo estranho. 0
Modo Grand Prix ndo estd listado. Néo
quer dizer que no estd ld... ele so existe
numa dimensdo diferente, de onde os
profissionais olham para os amadores e
riem. Para chegar ld vocd ferd que provar
se 6 bom no Modo de Campeongto...

1Tt TRANCE QTR

Neste modo vocé precisard ser bom.
Selecione um carro da melhor mangira.
Pressione entdio as feclas para selecionar e
uma fecla de Confirmagdo para selecionar
um curso & a misica que irG empolgd
pelos 20 sensacionais voltas que festard
sua determinagdo ¢ habilidade atrds de um
volante. Lembre-se que vocé pode parar
nos pifs para colocar novos pneus, mas
isso |he custard tempo — serd que vale?

Modos de Jogo

do¥Carros

ALFA ROMEO 155V6TI

Estrelando um poderoso motor longitudinal. A alavanca de troca de marcha fica perto da
roda do barra da diregdio, para fazer mudancas répidas de marcha com um simples estalor
dos dedos.

TIPO DE MOTOR V6 24 VALVULAS
CAPACIDADE 2499

FORCA MAXIMA  450bhp,/11700rpm
TORQUE MAXIMO 30.6kgm/9500rm
TRANSMISSAO 6 VELOCIDADES SEM-AT 4WD
COMPRIMENTO  4620mm

LARGURA 1798mm
ALTURA 1355mm
BASE DAS RODAS 2540mm
PESO 1040kg+
BREQUES DISCOS VENTILADOS ABS DE 4 CANAIS

Dados dos Carros 25




Jogos de Multi-Jogadores

Multi-Player
Network Protocol Vocé pode ter uma corida com até 8
rec O rd e s & 1Px ' jogadores via IPX, LAN, TCP/IP ou 2
- § _ | corredores via Modem ou Link Serial.
 TCPAP |
e | ges do Menu Princpal
Se vocé quer correr pelas pistas o mais rapido possivel T i | glecione s opcoes do Menu Frincipal.
e ter seu nome colocado entre os recordistas na Telo de RN £, Sendt e

Colocagiio de Nomes, aqui estd onde vocé pode ter

3 5 s 6P 2 ‘96004 wwetR A
acesso aos recordes e mostréos aos seus amigos e e canceL |
familiares.
IPX: Liga vocé com um amigo através de uma rede local.
TCP/IP: Corra com qualquer um pela Infemet ou uma drea de rede
local. Entre o endereco IP do host da sesstio que vocé quer
desafiar ou para ver uma lista de qualquer um que estejo
procurando uma corrida. Rode o “winipcfg” pora ter seu
Pressione as feclas para selecionar o recorde para cada modo particular, curso e carro que vocé . endereco IP.
quer olhar. Na parte inferior da tela vocé verd os tempos de recorde que foram feitos afé o Nota: Vocé deve ter o protocolo TCP/IP instalado para Windows 95 (dentro das propriedades de
momento. Seu melhor fempo para cada modo estard selecionado, junto com o tipo de carro rede) pora fer o winipcfg instaludo.
fransmiss{o usados. V Link Serial: Corra Head-fo-Head via cabo serial entre duas portas de
‘ comunicacdo.
Modem: Corra contra um amigo pela linha telefonica. Nos recomen-

domos um modem de no minimo 14.4Kbps.

24 Recordes Modos de Jogo 13
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Pressione Enter/Botdo de Iniciar enquanto esfiver cor-

rendo para parar o jogo.

As sequintes op¢des aparecerdio:

CONTINUE:
QUIT:

RESTART:
TOP MENU:

Volta @ corrida

Sai da corrida e volta
tela de Selecdo de Carro

Comega a corrida novamente
Sai da corrida reformando ao Menu Principal

Selecione uma opciio pressionando as teclas para CIMA ou para BAIXO e confirme
pressionando <ENTER>.

Se vocd conseguir cruzar a linha de chegada entre
um dos dez pilotos mais rpidos (no seu carro,
ndo numa embuldncia), voca deverd escrever seu
nome no livro de histérias para que fodos possam
vé-lo e admirdlo.

Pressione as teclos para ESQUERDA ou DIREITA
para selecionar uma letra. Selecione-n pressionan-
do o tecla de Confirmaio. Selecione a tecla de
correctio ou pressione Cancelar para apagar o lfi
mo caracter. Selecione “FINALIZAR” ou pressione
<ENTER> para colocar seu nome.

&

Pressione a tecla de ESQUERDA ou DIREITA para trazer o

carro de sua escolha para a frente. Selecione o carro pres- tela da%elagg?
sionando a tecla de Confirmagiio. Selecione entre trans- ro

missdo Manual (MT) ou Automdtica (AT). Se vocé tinha
previamente salvado versdes de modificagdes do carro na
Tela de Configuragdo do Carro, um pequeno menu apare-
certi d direita permitindo a vocé selecionar qual verstio
usar. Existem quatro carros para escolher:

ALFA ROMEO 155V6TI (4WD)

TOYOTA SUPRA GT (FR)

AMG MERCEDES C-CLASS (FR)

Dois dos carros sio 4WD e dois sio FR (largura da banda de rodagem). Carros 4WD tem mais estabili
dade na diregto e fazem curvas mais precisas. Os carros FR transmitem maior forca para a superficie
da pista pela banda de rodogem mas podem subitamente perder o controle em uma curva (veja o

pdgina 25 para maiores defalhes dos carros).
Tela de Selecéo de Carro 23
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Acelerar
Enquanto estiver movendo o controle do acelerador:

Pressione 0 Bottio 2 para selecionar a “aceleraciio minima’. Enquanto estiver dirigindo um carro, o carro
ird acelerar no minimo essa quantidade mesmo que voca esteja movendo o controle.

Pressione o Boftio 1 para selecionar a “aceleragio maxima’. Vocé s poderd acelerar seu carro afé a
aceleragiio selecionada nessa opgdo.

Breque
Enquanto estiver movendo o controle do breque:

Pressione o Botiio 2 para selecionar o ‘breque minimo’. Enquanto estiver dirigindo um carro, o carro ird
brecar no minimo essa quanfidade mesmo que vocé esteja movendo o confrole.

Pressione o Botiio 1 para selecionar o ‘breque maximo”. Vocg so poderd brecar seu carro até o breque
selecionado nessa opcdo.

22 Configuracdes de Dispositivos

——

resultados

Apds vocg ter completado uma corrida, a
tela de resultados aparecerd. Se vocg foi
hem o bastante para colocar seu nome no
ranking, voc8 verd sua posictio e seu nome
colocados proximo oo fipo do carro ¢
transmissdo usados.

BESULTS

#0S. HAME Timg SRR MISSIBN

1 OABS.... 3107474 D

REPLAY

Na parte inferior da tela vocé terd a
opedo de ter um “REPLAY”da sua corri-
da. Selecione “SIM” para rever sua per-
formace, ou “NAQ” para ndo vé-a.

Durante o replay, pressione o tecla de
brecar para uma vista do cockpit, ou o
tecla para BAIXO para fer uma visdio de
fora do caro.

Ajuste o dngulo da vista de fora do carro
pressionando uma das teclas CIMA,
BAIXO, DIREITA ou ESQUERDA.

Resultados

15



Fase:

Tempo da Volta:
Velocidade:

RPM:

Marcha:

Recorde do Curso:
Posiciio:

Tempo Restante:
Tempo Total*:

Tempo Comparado*:

Melhor Volta*:

Informacoes da Tela

R

Tempo Restante

Posicao

Recorde do Curso P
b
_ Velocidade
a fase em que vocs estd
0 tempo que vocé teve em cada volta completada
sua velocidade em MPH ou KPH
a confagem atual dos “rotagdes por minuto” do seu motor
a marcha em que voc8 estd
0 fempo mais rpido que jd foi feito nesta pista o

sua posicdo atual na corrida

0 fempo que falta para vocé completar a volta {
0 fempo tofal que vocé teve até o momento na corrida

0 tempo da volta comparado com a sua mehor volta

0 tempo da sua melhor volta

*Modo de Tomada de Tempo Somente

Device Settings

L Pawmd | ) F | Paer configuracbes
© Keyboard  Keyboard 4 e
& SideWinder Game Pad k& f d - 't'
¢ SideWinder 3D Pro ¢ SideWinder 3D Pro ‘ l s p o s I IVO s
r Joystick € Joystick 7 (F5)
¢ Game Pad  Game Pad |
| C Steering Wheel(T2) " Steering Wheel{T2]
Next Next
f Game Device l | OK | Cancel '

0s Controles Conectados ao seu PC sio mostrados na tela. Pressione as teclas de ESQUERDA ou DIREITA
para selecionar configuracges do Tipo A ou B. 0 hotdio de funges para cada fipo de configuraciio estdo
nomeados na fela. Clique em Custom para selecionar as teclas para Configuraces Personalizadas. No
modo de EDICAO, pressione as teclas para CIMA ou BAIXO para selecionar uma tecla (ou pressione a
propria tecla), e ESQUERDA ou DIREITA para mudar as funcGes das teclas. Pressione <ENTER> para
finalizar o edido.

Direcéao

Enquanto estiver movendo a direcdio:

Pressione o Botdio 2 para selecionar ‘a sensibilidade minima da diregdo’.
Quando voc# virar, a directio ird virar com essa sensibilidade.

Pressione o Botdio 1 para selecionar ‘sensibilidade maxima da diregdo”. Vocé ndo poderd

mexer a diregdo além disso.
Configuracées de Dispositivos 271



SEGA
foutingCar;
Versao Arcade

DIFICULDADE: Ajuste os limites de tempo da volta e o velocidade dos carros do CPU
selecionando entre FACIL, NORMAL, DIFICIL e EXPERT.

SELECAO DE VOLTAS: Escolha correr 2, 3 ou 5 volus.
SOUND TEST: Aqui vocé tem as seguintes opcdes de som.

BGM: Togue algumas das mésicas da trilha sonora.
S.E. Togue alguns dos efeitos de som do jogo.
Verséao PC

DIFICULDADE: Ajuste os limites de fempo da volta e a velocidade dos carros do CPU
selecionando entre FACIL, NORMAL, DIFICIL e EXPERT.

VOLTAS: Escolha entre 2, 3 ou 5 volfas.

TURBO: De aos mais lerdos corredores uma opgdio de velocidade extra.
ESTRAGOS: Selecione se o carro ird ou ndo sofrer estragos com os impactos.
COMPARACAO DE

TEMPO: No modo Tomada de Tempo, a diferenca enre a volta recém completada

e a melhor volia & mostrada.

20 Opcoes de Jogo

(Modo de Tomada de Tempo)

Tempo Total

Tempo Comparado - Melhor Volta

“UELEHE v

Esse modo permite o vocé modificar varios
aspectos existentes em seu carro. Voc8 pode
também editar os carros que vocé @ tenha
modificado. Voc& pode salvar mais de quatro

“ Arcn 2 p IAST MSBIFIER
ALTERACOES” de carros na memoria e usd-las 1997 976 3:%2

em futuras corridas. , AT R

Configuracées do Carro 17




Existem seis aspectos mectnicos diferentes no carro que vocd pode alferar, representados por seis
barras deslizantes que podem ser ajustadas pressionando-se as teclas de ESQUERDA ou DIREITA.

TAXA FINAL DA MARCHA:  Selecione entre Baixa e Alta
DIRIGIBILIDADE: Ajuste entre Rapida ou Lenta
PNEUS: Ajuste entre Macio e Duro
SUSPENCAO FRONTAL: Ajuste entre Macio e Duro
SUSPENCAO TRASEIRA: Ajuste entre Macio ¢ Duro
BREQUES: Ajuste entre Macio e Duro

Uma vez que vocd esfiver satisfeito com a configuragdo, selecione a barra de salvar na
parte inferior da fela e selecione SIM se vocé quiser salvar os dados da configuragio.

18 Configuracses do Carro

|

\Kf“‘*

Pressione a tecla 7 para frazer a caixa de didlogo das Opgdes de Jogo ou selecione Opcdes de
Jogo no Menu de Configuracdes.

B e R

[These changes will take effect from the next race)

Arcade Side

2| Ditficulty al C Hard ¢ Expert
- 2] Laps & Llap2 © lap3 © Lap§

E PC Side

3 _ZJ Difficulty  Easy  Normal ¢ Hard  Expert
_2,[ Laps & Lap2  Lap3 ¢ Lap5h

: _?| Boost c On & Off |
2| Damage ©on & Of ?
% _"_l Time Compare  Qn & Off

Opcoes de Jogo 19

|




	Manual (1)
	Manual (2)
	Manual (3)
	Manual (4)
	Manual (5)
	Manual (6)
	Manual (7)
	Manual (8)
	Manual (9)
	Manual (10)
	Manual (11)
	Manual (12)
	Manual (13)
	Manual (14)
	Manual (15)
	Manual (16)
	Manual (17)
	Manual (18)
	Manual (19)
	Manual (20)

