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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz
 estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
néo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

° Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse

e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando
ébem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar
(de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos misculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer
movimento involuntdrio ou convulsGes, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.
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Em missdes de carga, o TF-22 tem conseguido um sucesso
de 92% nos tltimos trés anos. Mais esfor¢os sio
empreendidos em missdes com passageiros como a sua!

Ao chegar no seu destino, talvez seja necessaria uma rotina
militar. Por favor, permanega sentado até que as portas
marcadas de saida se abram. Por favor, examine o diagrama
para verificar a sua posi¢do em relag@o as caracteristicas da
nave.

Outras informag®es, conselhos e instru¢des aparecerdo na
tela do seu assento (ou BLADES, se vocé estiver usando
um) quando o plano de vdo estiver estabelecido e a viagem a
caminho.

Sente-se, relaxe e boa viagem!

Caga e Transporte Modelo TF-22
Favor nao retirar da aeronave.
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Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as anteriores
(e ) Nenhuma das anteriores

(a)Jogar video games
(b ) Praticar esportes
(¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversdo
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacio indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé nio deve ser
deste planeta!!

Este teste ¢ apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COLOCANDO O (D

1.Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de
instrugdes que o acompanha.

2.Certifique-se de que o Sega Saturn estd desligado. Conecte
o joystick 1.

3. Coloque o CD Cyberia™ (com o rétulo virado para cima)

no CD drive do console e feche a tampa do compartimento.

4. Ligue sua televisdo e o seu Sega Saturn. O logotipo do
Saturn aparecerd na tela. Se nada aparecer, desligue o
aparelho e verifique se as conexdes estdo firmes e corretas.
Depois ligue-o novamente.

5. Poderd aparecer entdo, tanto o logotipo Sega e a
Introducao do jogo, como a Tela Principal do Painel de
Controle. Neste tiltimo caso, use o Botdo Direcional para
percorrer as opgdes e selecionar a opgao “Saturno”. Em
seguida, aperte o Botdo C para iniciar o jogo. Vocé
visualizars a Tela de Apresentagdo do mesmo. Se nada
aparecer na tela, desligue o aparelho e verifique se o CD
estd bem colocado. Depois, ligue-o novamente.

6. Se vocé quiser voltar ao inicio de um jogo que ja estiver
rodando, aperte o Botdo Reset no console do Sega Saturn.
Assim, surgird a tela do Painel de Controle.

7. Cyberia™ é para 1 jogador somente.

Coloque o CD

Joystick 1

Afinal, quantas pessoas sdo policiais que trabalham com
cées?

Cartao de Informagoes do Caca e transporte modelo TF-
22, Pg.1

BEM-VINDO A BORDO!

Se esta é a sua primeira viagem a bordo do FWA DLM
Modelo TF-22, por favor leia com atengdo este cartio e
familiarize-se com a aeronave. Se nio for, por favor,
refresque a sua meméria. Afinal, sdo poucas as pessoas que
fazem uma viagem como esta todos os dias!

ANTES DE LER MAIS ADIANTE, O SEU CINTO DE
SEGURANCA E CAPACETE DE PROTEGCAO DEVERAO
ESTAR NO LUGAR E SEGUROS.

A nave TF-22 é o madximo da forga aérea e tatica da FWA.
Ela corta os céus, e chega aonde deve ir. Como um
passageiro valioso, o seu destino € o destino da nave.

O TF-22 é completamente guiado por computador. Desde a
decolagem até a aterrissagem, passando pelo controle
climético e luzes da cabina e servigo de comes e bebes,
todos os detalhes foram previstos pelos especialistas em
viagens aéreas da FWA!




BladeCo.: Bem, ¢ assim. E preciso tempo e prética
para se acostumar com os BLADES, e os BLADES
também precisam de tempo para se acostumar com
vocé. A maior parte das pessoas ndo tém a
paciéncia necessdria, e muitas pessoas no t€m o
talento. E como um policial e seu cachorro
aprendendo a trabalhar juntos.

P-A:  Os BLADES podem cheirar drogas?

BladeCo: Talvez. Isto nos leva ao dltimo modo dos
BLADES, o infoscan (raio-x). Ele ndo funciona
para muitas pessoas, para muito mais do que nds
esperdvamos. Para as pessoas para quem ele
funciona, € sempre diferente. Algumas pessoas
podem identificar cadeiras, maganetas, coisas para
as quais ndo precisariam dos BLADES. Outras,

aquelas com talento e dedicaco, podem identificar
todas as partes de uma méaquina complicada. Ou,
como voceé diz, fazer uma andlise quimica de um
gabinete de medicina, assim que elas e os seus
BLADES aprenderem a trabalhar juntos.

E esta € a histéria dos BLADES. Criados para serem uma
parte indispensavel da existéncia humana cotidiana, os
BLADES acabaram tendo um pequeno mercado de muito
poucos com o talento, habilidade e dedicacdo para fazé-los
funcionar.

Move Zak nas cenas
em que ele precisa

andar. Move o cursor
da mira durante o véo.
Move o cursor entre as

COMECANDO O CYBERIA

Primeiro, vocé devera se ‘“‘identificar” - pressione o Botdo D
para cima ou para baixo para mudar a letra. Pressione-o para
a esquerda e para a direita para passar para o proximo
espaco. Escreva nomes de, no maximo, trés caracteres (letras
ou nimeros). Pressione o Botdo C quando tiver terminado.
Vocé usard esse mesmo comando para escrever a Senha.

Troca entre os modos de véo e cursor
nas sequéncias do caga e navio.
Mudara a dire¢do do movimento Y e
alavanca virtua. Também é usado
para sair dos enigmas do visor.

Ativa o infravermelho
(durante as fases do visor).

Ressonéancia Magnética
(durante as fases do visor)

Ativa a bomba
teleguiada durante a
sequéncia “CHARLIE”
do jogo. Também ativa
o Bio Scan (durante as
fases do visor)

Abre 0 menu de
carregamento do jogo

Atira ou seleciona
dependendo da

selegdes nos menus e situagdo
enigmas do visor.
Corregao
Abre omenu  gama (7 niveis
Pausa e continua um jogo principal ou de brilho
pausado - também comegao  cancelaa disponiveis).
jogo quando esta na tela de operagao atual
titulo.




A HISTORIA

Planeta Terra, ano 2027. H4 cinco anos, o colapso da
economia mundial provocou mudangas na estrutura de poder
do globo. Agora, os Cartéis Criminosos lutam contra a
Alianga por um Mundo Livre (FWA - Free World Alliance)
pelo controle do planeta.

Voceé serd Zak, um hacker ilegal com algumas habilidades
bastante tteis, que vive confinado em uma cela da FWA,
esperando pelo julgamento e sentenca por trai¢do e
espionagem.

William Devlin, chefe da FWA, lhe dd uma escolha:
trabalhar para a FWA em uma miss@o de infiltragdo, ou ficar
preso na cela pelo tempo que precisar. Ndo deixa de ser uma
escolha...

A MISSAO

Devlin e a FWA jd planejaram toda a sua missdo. Depois de
ser solto da cela de confinamento no Pentdgono, vocé serd
levado para um veiculo anfibio que o estard aguardando. De
14, vocé sera transportado para o Atlantico Norte, onde
conhecerd o Rig. O Rig é uma base de operagdes
mercendrias dirigida por um homem conhecido apenas como
Santos. A FWA assinou um contrato com Santos para
providenciar um ataque, durante a sua viagem, no Complexo
Cyberia. :

BladeCo.:

P-A:

BladeCo.:

P-A:

BladeCo.:

Mais do que a maior parte das pessoas,
admito. Nosso teste mostrou que ainda nédo
atingimos a perfei¢do. N6s vamos fazer

melhor. Mas todos em casa poderiam usar
BLADES, alguns de n6s muito bem, e nés
francamente descartamos a possibilidade de que a
massa da humanidade continue vendo os
BLADES como um acessério decorativo.

Conte-me mais sobre as utilidades dos
BLADES.

Infravermelho, € claro. Qualquer um que
possa pressionar um botéo e virar um dial

podera ver no escuro. Sdo apenas 6culos de sol
virados do avesso ou de tras para a frente. Vocé
consegue entender? Ele transforma o escuro em luz
e a luz em escuro. E preciso algum tempo para se
acostumar, mas qualquer um pode fazer isso. E tem
também a comunicag¢io. Os BLADES podem
receber transmissdes, como um fac-simile ou um

modem.
O que mais?

Bom, agora nds comegamos a entrar nas
caracteristicas da nanotecnologia. Vocé pode mudar
os BLADES para o modo BioScan, que detectara
organismos vivos. Eu posso, de qualquer forma,
mas vocé provavelmente ndo, a nio ser que vocé
seja uma usuéria dos BLADES. E?
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Simples. A BladeCo., pioneira na tecnologia comercial,
apostou toda a sua fortuna, o capital de seus principais
dirigentes, nos BLADES. Ninguém est4 trabalhando nos
BLADES 2; os empregados remanescentes estdo
trabalhando no préximo produto, e os poderosos que se
encontram na BladeCo. néo falardo sobre o novo projeto.

Um desses poderosos, entretanto, falou ao seu repérter do
Post-American sobre os BLADES. Ela estava usando os
seus proprios BLADES; deu para notar que eles faziam mais
do que proteger a sua visdo.

P-A:  Os BLADES foram o primeiro produto
nanotecnolégico no mercado. O que saiu errado?

BladeCo.: . Nada deu errado. Vocé se importaria em
reformular a sua pergunta?

P-A:  Os BLADES fizeram o sucesso que vocés esperavam?

BladeCo.: Quantas empresas tiveram o sucesso que
esperavam ter? Vocé€ provavelmente poderia
nomear apenas duas. Se vocé for mais inteligente
do que parece, talvez nomeie cinco. A BladeCo.
esté tendo sucesso, nds ainda somos um sucesso e
temos grandes esperancas no futuro.

P-A:  Sobre o qual ndo podemos falar sobre agora, claro.
Ainda estamos interessados no BLADES. O que vocé
pode ver através deles?

Quando estiver no Rig, seus deveres estardo bem definidos:
encontrar-se com Santos e tomar posse de uma aeronave TF-
22 que o estard aguardando. O TF-22 estard com o piloto
automadtico ligado para levéd-lo para o Complexo Cyberia,
assim como um computador de bordo com téticas de
combate.

Assim que o TF-22 deixé-lo no Complexo Cyberia, vocé
terd que se infiltrar na base e descobrir o que estd
acontecendo...

DIFICULDADE

Ha4 dois pardmetros de dificuldade para se jogar o Cyberia.
Voce poderd estabelecer a dificuldade individualmente para
as partes de arcade do jogo e para as partes de enigmas do
jogo (BLADES) como aparece na figura abaixo:




Escolha um nivel de dificuldade entre Easy (Facil), Medium
(Médio) ou Difficult (Dificil). Vocé ndo podera escolher o
nivel de dificuldade Easy (Fécil) tanto para as partes de
arcade como para as partes de enigmas, porque o jogo ficaria
muito simples.

Nbés recomendamos aos jogadores mais experientes que
escolham os niveis dificeis; os niveis médio e facil foram
criados especialmente para pessoas que ndo estdo
acostumadas a usar video games.

O nivel de dificuldade ndo poderd ser mudado depois que
um jogo comecar.

ANDANDO

Para controlar ZAK, use o Botdo D. O Cyberia usa um
sistema de nds para o movimento de ZAK. Um né € um
ponto fixo, um lugar onde vocé poderd mudar de diregéo ou
executar alguma acfio. ZAK anda (e as vezes corre,
dependendo da situacdo) de n6 para né. Para mover ZAK
para o préximo né na direcdo em que ele estd olhando,
pressione o Botdo D para cima (avancar). Pressione-o para a
esquerda ou para a direita para fazer ZAK virar quando ele
estiver em um nd, se houver outro caminho disponivel para
ele. ]

Do Washington Post (DF, EUA) Post-American, 21 de
Agosto de 2018:

A Estranha Histéria dos
BLADES

Nicho Tecnolégico: Um de uma
Série Ocasional

O aparelho do Sistema de Distribui¢do de Energia Bi-
6ptico, também conhecido como BLADES, uma das
primeiras aplica¢des de sucesso tecnolégico € algo para nos
preocuparmos e querermos mais informagdes a respeito.

Os BLADES se parecem com 6culos de sol, e para a maior
parte das pessoas € isso que ele significa. Ndo o primeiro
passo para um futuro inimagindvel, mas apenas um par hi-
tech de 6culos de sol, forte o suficiente para proteger contra
uma cotovelada errante(lembram-se dos 6culos de Kareem
Abdul-Jabbar?). Para algumas pessoas, vestir um par de
6culos de sol hi-tech, do tipo olhe-para-mim, pode valer
milhares de ddlares. A maior parte de nds, entretanto,
procuraré por imitagdes nos balcdes que ndo exigem
prescri¢do no mercado local, e ficaremos curiosos para saber
como a BladeCo continua nos negécios.




parte do seu cérebro que vocé encontrou esta manha??”.

Vocé est4 certo, Karo. Apagar hoje, o café da manhi esté a
caminho.

<Bloquear Inicio> <Bloquear Fim> <Apagar>
[[Reinstalacdo da Rede]]

20/05/27

Mais um dia, mais uma noite e nada. Saudades dos amigos.
Meu pai costumava dizer que um amigo vale mais que uma

senha, e tinha razdo. Saudades de meu pai... Morto no
mercado pela policia de choque. E eu fui para os pordes.

Devo estar dopado. Sinto falta de Arla, de meu pai, de Karo...

Sinto falta de meus BLADES!
24/05/27

Estou no Pentdgono, com vontade de quebrar tudo. A dnica
coisa boa é que ainda posso “cortar” palavras - antigamente
dizia-se escrever. Isso eles ndo podem tirar de mim, na
verdade poderiam e n#o sei por que ndo o fazem. O que
querem de mim ? O que o Sr. Devlin quer que eu faga? Estou
aqui para que?
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Sempre que vocé for para a frente, ZAK ird andar naquela
direcdo até alcancar o préximo né. Entretanto, vocé podera
dar meia volta e retornar para o né de onde saiu,
pressionando o Bot@o D para baixo (voltar). ZAK ird parar
automaticamente no préximo nd, a ndo ser que vocé
mantenha pressionado o Botdo D para cima (avancgar), neste
caso ele continuard andando para a frente.

Dica: Quando souber o caminho, vocé poderd andar sem
interrup¢Ges mantendo pressionado o Botao D para cima
(avangar) e para a esquerda ou para a direita
simultaneamente. Lembre-se, isto s6 funcionard se houver
um caminho disponivel na direcdo que vocé deseja seguir.

NoTtA: Sempre que ZAK parar em um no, é recomenddvel
que vocé pressione o Botdo D em todas as dire¢des para
descobrir todas as diregées nas quais ZAK pode se mover.

ENTRANDO EM ACAO

As vezes, haverd um objeto ou item interessante diante de
ZAK. Se vocé quiser explorar ou examind-lo melhor,
pressione o Botao D para cima (avancar).

Se um personagem lhe fizer alguma pergunta, vocé terd duas
opgdes. Poderd cumprir ou responder seu pedido, ou atirar
nele com seu revélver. O Botao C faz vocé atirar com sua




arma. Lembre-se: vocé s6 poder4 atirar quando houver
alguém em sua mira. Na maior parte das vezes, ZAK sera
capaz de se abaixar e esconder atrds de uma parede ou objeto
para evitar tiros. ZAK nao podera atirar quando estiver
abaixado ou escondido.

BLADES

ZAK veste BLADES; um sistema 6ptico de distribuicdo de
energia de baixa amplitude em forma de 6culos. Estes 6culos
especiais permitem que ZAK execute trés fungdes distintas
que o ajudardo a completar a sua misso.

Revista Térmica e Infravermelho - Com essa revista vocé
detectard qualquer espectro de infravermelho. Este é um
instrumento bastante sensivel, e os BLADES do computador
de bordo determinardo niveis bastante precisos para qualquer
drea de Infravermelho ou Energia Térmica que encontrarem.
Este instrumento também causard um pequeno aumento no
fluxo de calor da area que foi revistada. Para ativa-lo,
pressione o Botao X.

Mapeamento por Ressonidncia Magnética - Esta funcéo
permitird que vocé veja “através” de um objeto. Vocé poderd
descobrir pistas importantes sobre como um item funciona.
Ative-o pressionando o Botao Y.

pendurados em parede, chamando-os de “pintura a 6leo”.
Arla tocava musicas antigas, sem letras. Dizia que nem
sempre era necessdrio canti-las, mas deixar a melodia fluir
sozinha... E nés estdvamos no topo do mundo... Mas os
outros mundos eram maiores e ameagadores, € 0 n0Sso
orgulho ndo durou muito.

18/05/27

Ha dois dias, trancando no Pentdgono, sem o que fazer, sem
conseguir dormir, tudo o que resta é escrever na rede, tentar
lembrar da melhor fase da minha vida. Toda manha € a
mesma coisa. Na primeira noite, quis quebrar a caixa de
rede, quis quebrar tudo, mas tive bastante bom senso para
ndo destruir o lugar onde eu iria passar o resto de meus dias.

19/05/27

Agora, escrevo palavras para a eternidade, para a FWA, ou
ao menos para o Sr. William Devlin. O meu mundo dominado
estd sob controle. Sinto-me bem.

Dopado. Gentilmente o Sr. Devlin e a FWA estéo
reconstruindo o meu corpo e destruindo o meu cérebro.
Esterdides, alucingenos, gostaria de saber... O velho Karo
saberia dizer-me... Alids, ele teria a sensibilidade de dizer:
”Zak Vocé colocou a sua bela teoria na rede! Por meia hora,
serd que vocé ndo conseguiria desenganchar seus dedos da




ALAVANCA

Todas as fungdes sao iguais exceto:
O Botdo A € o botdo de acdo.
O Botdo C chama a tela do menu

E recomendavel que se use a Alavanca durante as sequéncias
de tiros enquanto o joystick deve ser usado para as
sequéncias de exploracdo e enigmas.

O DIARIO DE ZAK
17/05/27

Tudo comegou por volta de 2010, talvez um pouco mais
cedo, quando eu nasci. Fui criado, mas esta parte de minha
vida simplesmente apagou-se de minha memdria. S6 comego
a relembrar meu passado da época em que trabalhava nos
velhos pordes abandonados... Pegdvamos tubos,
arrastdvamos fios, enfim, cada um fazia uma coisa. Era uma
conta de frete de Taipei para Sdo Francisco, um
carregamento para a vizinhanca... E foi assim que consegui
os meus BLADES. De fato, éramos felizes, pertenciamos a
um mundo que funcionava e nos orgulhdvamos muito disto.
Karo e Arla estavam comigo neste periodo e sdo pessoas das
quais sinto saudades. Karo fazia artigos para serem

BioScan - Este instrumento ird revistar dreas proximas
procurando por tracos de Massa Biol6gica (matéria
orgénica). O BioScan tem um alcance bastante limitado.
Pressione o Botao Z para usé-lo.

Sempre que vocé usar uma das fun¢des do BLADES, ele ird
drenar a energia da bateria interna do sistema. Entretanto, o
sistema recarrega rapidamente, portanto se vocé ficar sem
forca e quiser usar o BLADES novamente, dé uma volta
para dar tempo ao sistema de recarregar. Para sair do modo
BLADES, pressione o Botao C.

MANIPULACAO

Algumas vezes, vocé precisard pressionar botdes, ou
executar tarefas similares. Ficard claro quando for este o
caso vocé verd a mao de ZAK em sua frente na tela. Use o
Botdo D para posicionar a mao de ZAK, e pressione o Botdo
C para executar uma acéo, tal como pressionar um botao.

NO AR

Para alcancar o Complexo Cyberia, ZAK precisard cruzar os
céus no Caca TF-22.
O TF-22 est4 equipado com o AutoNav, um piloto automético
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e sistema de navegacéo controlados pelo computador de
bordo. Entretanto, esse TF-22 tem um sistema de armas.
Vocé precisard atirar manualmente.

O caminho para o Cyberia levard vocé através de sete
setores inimigos. Antes de entrar em um setor, vocé verd as
instrugdes para as missdes, juntamente com informacdes
taticas essenciais para completar a sua missao.

Cada miss3o terd um
objetivo que deverd ser
alcangado, e a missdo ndo
estard acabada até aquele LT
objetivo ser atingido. Se
vocé falhar em uma
misso, recomecara
desde o inicio.

10

CONTROLES ADICIONAIS

Na sequéncia“Charlie”, pressione o Botdo Z para ativar a
bomba teleguiada (em vez de “Enter”).
O Botdo B ativari os “niveis de correcdo gama” (o brilho do

jogo).

MOUSE

Abre o menu principal ou cancela
a operaco atual, dependendo da

Botio Direito

situacdo.
Botdo do Meio Ativa a bomba teleguiada
Botdo Esquerdo Atira ou seleciona dependendo da

situag@o.

Pausa ou continua um jogo pausado
- também inicia o jogo quando a
Tela do Titulo aparece.

Botao Start (Inicio)




CYBERIA®

SISTEMA DE MENUS

Pressione o Botao A para entrar no sistema de menus. Este
sistema permitird que voc€ mude os parAmetros do jogo.

O menu principal contém os seguintes itens:

Pad Speed (Velocidade do Cursor) Controla a velocidade do
cursor. Escolhade 1 a 4.

Sai do menu e volta para
o Cyberia.

Continue (Continuar)

Carrega o jogo (comeca
de um marcador).

Load (Carregar)

Restart (Recomecar) Reinicia o jogo
Quit (Sair) Sai do Cyberia

No topo do menu esté a caixa de volume. Vocé podera
estabelecer o volume entre quatro diferentes niveis desde 0
(desligado) até 3.

CYBERIA™

Vocé tem uma visdo do cockpit do terreno de aproximagao e
dos veiculos. O computador ird informé-lo verbalmente
quando tiver um alvo em mira. Vocé podera posicionar a
mira usando o Botao D. Pressione o Botdo R para trocar
entre 0 modo standard (padrao) e o modo aircraft (aeronave).
No modo aircraft (aeronave), pressione o Botao D para cima
para mover a mira para baixo e pressione-o para baixo para
mové-la para cima. No modo standard (padrdo), pressioné-o
para cima para fazer o cursor subir e para baixo para fazé-lo
descer. Em ambos os modos, pressione para a esquerda para
ir para a esquerda e para a direita para ir para a direita.

Atire com as armas do Caca pressionando o Botdo C. O
computador ird colocar os alvos entre colchetes.
Normalmente, serd preciso mais de um tiro para derrubar um
alvo inimigo. Os alvos inimigos aparecerdo entre colchetes
amarelos. Alguns alvos precisardo de muitos tiros para
serem destruidos. Sempre que vocé acertar um tiro no alvo, a
caixa amarela mudard para vermelho escuro. Se vocé acertar
um inimigo e a caixa de alvo desaparecer, isto significa que
0 inimigo estd seriamente danificado e ndo é mais uma
ameaca.

Durante algumas missdes poderdo haver caixas de alvo azuis.
Veja as Ordens para a Missdo (Mission Orders) para informacoes
especificas sobre os alvos azuis. O seu painel superior
(HUD) conterd informacdes sobre a situacdo da sua nave. A



linha no alto a
direita mostrard o
Nivel dos Escudos.
Esta linha ir4
flutuar dependendo
da quantidade de
BRI tiros inimigos que

B - cortaram 2 sua
nave. A linha do lado esquerdo mostrara a energia
disponivel para o seu sistema de controle de tiros. O escudo
e as Armas recarregam automaticamente quando no sao
usados. A linha no meio e a esquerda mostrard os danos ao
casco da nave, e ndo serd recarregada durante o v0o.

Depois de cada missdo, vocé verd uma tela com a avaliacdo
de seu desepenho. Vocé terd informacdes sobre o quanto a
sua nave ficou danificada e uma avaliacdo geral da sua
performance durante a miss@o.
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FERFORNANCE RATING
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Not4: O TF-22 esta equipado com instrumentos de reparo
interno, por isso, depois de cada missdo o Caga serd
restaurado até a sua capacidade de operagdo total para a
proxima missdo.

MARCADORES

Conforme vocé for progredindo no seu caminho em dire¢édo
a Cyberia, vocé alcancard diferentes marcadores. Para
carregar um jogo, pressione o Botdo A para entrar no
sistema de menus e escolha a opcdo Load Game (Carregar
Jogo). Para ir diretamente para o menu, pressione o Botao
Superior Esquerdo. B
Vocé podera continuar o jogo de qualquer marcador que j4
tenha passado. Os marcadores estardo graficamente
representados como aparece abaixo.

Eles serdao mostrados na ordem em que foram alcangados. O
marcador selecionado estard colorido. O tltimo marcador
pelo qual vocé passou estard no canto inferior direito.
Pressione o Botiao D para mover o cursor.

Pressione o Botdo C para
continuar um jogo a partir
daquele ponto. Se todos os
marcadores nao couberem
em uma tela, a tela ird
circular automaticamente
quando vocg pressionar o
Botao D.




