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ATENCAO

- Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou

antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe um
tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser
estimulado por variagges luminosas intermitentes, alteragao de
luz de tela de televisao, computador, luz estroboscépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de 4rvores. A
epilepsia é uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Por
isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as
precaugées abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua Famflia j4 teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

~ Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisdo.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de

preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os Filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos mdsculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer
movimento involuntdrio ou convulsges, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.
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IMPORTANTE ;

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d)Todas as acima
(e ) Nenhuma das acima

(&) Jogar video games
(b ) Praticar esportes
(c)Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!l Voce tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico de
todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversao garantida por
muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!l A prética de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas que
podem comprometer a sadde do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c ), parabéns!l A natureza é a dnica fonte
de vida que nds temos, e sua devastagdo indiscriminada prejudica todo e
qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabénsl! Voceé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para vocél!

E Finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé ndo deve ser
deste planetall

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a vocé
que além de jogar video game, é essencial saber dividir seu tempo livre
com outras atividades que também sdo muito importantes para vocé e
para aqueles que estdo & sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma fera!




Bombardeads! COMG COLGCAR 6 CARTUCHG
’ NG MEGA PRIVE

0 Planeta Bomber era um lugar bonito e

0s seus habitantes viviam em paz,

. 1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE estd desl lgade “Conecte o

protegidos por cinco espiritos. Mas um
joystick 1.

dia, invasores chegaram: o demonfaco

Bagulaa e o seu Exército Robs. Na

batalha que se seguiu, as Figuras dos !
Espiritos - a fonte do poder mdgico dos
Espiritos - foram destruidas. Sem o

poder especial dos espiritos para

protegé-lo, o Planeta Bomber foi tirado

do seu equilibrio e se dividiu em cinco
pedagos.

S5 IMPORTANTE: Jamais
DRIVE estiver ligado.

Mas esperel Nem tudo estd perdido! Bomberman veio para restaurar as

Figuras dos Espiritos e recuperar o Planeta Bomber! Nao sers F4cil - os

pedagos do Planeta Bomber estio cheios dos robss inimigos de Bagulaa

e de animais que sofreram uma lavagem cerebral para ajudar os

invasores. Bomberman tem aliados - chamados Louies - que poderao .
ajudar, mas somente se o Bomberman puder acha-los.

P]aneta Bomberem um jogo normal ou escolha uma das dez fases -

especiais e desafie até trés outros jogadores para uma batalha de

Entrada do

estratégia. Empacote as suas bombas, monte em um Louie, e prepare-se joystick 2

'
joystick | { Entrada do

joystick 1

para uma acdo explosival




Assuma ¢ contrele!

Botao D (Direcional) Batiobntin

Botao C

P

Botao B

Botao A

Botao Direcional (Botso D)
“ Move o Bomberman pelas telas de jogo.
" Troca as escolhas nas telas de menu.

Botao Inicio
* Confirma as escolhas nas telas de menu.
* Pausa e continua o jogo.

Botido A ’
" Péra o movimento de bombas chutadas. g
" Confirma as escolhas nas telas de menu.

Botao B

" Faz funcionarem as habilidades especiais de Bomberman recebidas dos

itens especiais recolhidos (veja mais detalhes na pdg.10).

" Quando o Bomberman estd andando em um Louie, faz Funcionar as

habﬂxdades especiais daquele Louie (veja mais detalhes na pdg.12). &

" Cancela astse]egoes nas telas de menu. f/

ombas (veja mais detalhes na pdgiha_10). dﬁ
* Confirma as escolhas nas telas de menu. :

Nota para quem tem o Joystick 6 Botdes: os Botdes X, Y e Z nao tém
nenhuma funcdo neste jogo.

Comegands 6 Jego

Na histéria de abertura
Botao Inicio para

depois, pressione nova
Inicio.

Normal Game (Jog

ntra o-demonfaco

a mais detalhes na
pég. 8).




6 Joge Normal

Usando o seu Bomberman, coloque estrategicamente suas bombas para
explodir inimigos e pequenas barreiras ( como Flores, barris, blocos de
madeira ou latas de refrigerante). Pegue itens de reforco para conseguir
habilidades especiais.

0 Planeta Bomber é formado por cinco dreas, contendo trés ou quatro
fases cada uma. Acabe cada fase conseguindo todas as pecas da Figura
do Espitito daquela drea. Depois derrote o Chefdo daquela drea para
passar para a préxima.

Selecionando ama Area e Fase

Use o Botao D para selecionar a fase que
VoCcé quer jogar (quando estiver

comegando a jogar em uma drea, vocé s6
| poderd escolher a Stage 1(Fase 1)), depois
pressione o Botdo A, C ou o Botdo Inicio.

No&a., océ também poderd selecionar fases e dreas pelas quais
passou para pegar pontos e habilidades extra. Para passar-por uma rea
pela primeira vez, vocé deverd pegar um pedaco da Figura do Espirito.
Entretanto, em uma 4rea pela qual vocé j& passou, tudo o que vocé tem
que fazer é encontrar a saida.

'Y

A Telé do Jogo

Tempo Restante Chaves Sobrando Placar

Bombermans
Restantes

Bomberman

Bloco
Indestrutivel

Bloco
Destrutivel

Chaves: Estoure todas as chaves
contém o pedaco da Eigura do Esp

Cépsula: Este é o seu obj . Dest
para abrir a Cépsula,. dep s entre nela para pegar uma peca da Figura do
Espirito e completar a Fase: Quando esta peca for recuperada, todos os
blocos destrutiveis restantes transformar-se-o em moedas de bonus e
voceé terd 15 segundos para coletd-las a fim de conseguir mais pontos.

Personagem Inimigo: Destrua os inimigos para ganhar pontos e tornar a
fase menos perigosa.




Fim do Jege/ Continuapdo

0 jogo termina quando acabam os seus a
- CORTINUE Bombermans. Escolha CONTINUE
(Continuacao) na Tela de Fim de Jogo
Eng 3 2
para continuar o mesmo jogo, ou END
(Fim) para voltar para o comego do jogo.

Uma Senha de quatro dfgitos aparecerd nesta tela. Copie-a, e vocé
poderd continuar o seu jogo mais tarde.

Eserevends uma Senha

Para continuar um jogo normal, selecione
a opcao PASSWORD (Senha) na Tela do
Titulo para ver a Tela da Senha. Circule
pelos numeros pressionando o Botao D
para balxo € passe para 0

para cima

Pressione o Botdo A, C ou o Botdo Inicio
para confirmar & Senha.

Um Tour pele Planets Bomber

Terrenos variados, desde cordilheiras de vulcaes ardentes até geleiras
glaciais esperam por vocé todos cheios de malvados inimigos e lotados
de armadilhas.

Area 1; Florest

para dar uma volta selvagem e destruir
todos os inimigos e blocos que estiverem=:
no caminho. Cairdo muitos escombros do
vulcdo em vocé. Cuidado, pois estes

escombros poderao desati
bombas.

Area 3: Mar Escorregadio

uidado enquanto vocé se aventura no
oceano do sul - 0s peixes estao mordendol
Submarinos passeiam sob o fundo
sendimentado do mar, prontos para
encurralar vocé.




Area 4; Castelo

Os Patins fazem o Bomberman se mover mais rdpido.

Morceqos e outras criaturas nojentas
espreitam nas poeirentas masmorras. Vocé
poderd rolar um enorme barril contra os
seus oponentes bombardeando os apoios
do barril, mas lembre-se de sair do ;
caminho.

0 Bloco permite que o Bomberman passe pelos blocos
® destrutiveis. e

0 Ovo se trans

’@ ser montados

Area 5; Tundra Lixeira

As criaturas desta regido se movem
 rapidamente para manter-se aquecidas.
Pingiiins atiram misseis em alvos de raio-X
ue aparecem em pontos em volta do
abirinto. Esses misseis também poderdo
detonar as suas bombas.

Itens de Ajutla e Habilidades

Vocé poderd descobrir itens de ajuda destruindo os blocos destrutiveis.
Mas cuidado - os itens de ajuda poderao ser destruidos pelas bombas.

0 Passe Bomba permite quie Bomberman pas

0 Poder de Fogo aumenta o alcance do estouro das bombas em
um nivel.

omba aumenta o alcance de uma bomba até o nimero
bombas que poderd ser prerarado ao mesmo tem
(até dez no méximo).

A Linha‘de Bomba permite que o ndmero méximo-de bombas™ -
que podem ser preparadas seja colocado em uma linha. A Roupa de Fogo permite que o Bomberman atravesse os
Pressione o Botdo C por duas vezes para alinhar as bombas na inimigos e estouros de bombas por 20 sequndos sem sofrer

direcdo em que o Bomberman estiver olhando. , danos.




Conhega 6 sen amige Lonie

Os Louies sdo nativos do Planeta Bomber e valorosos aliados
@ do Bomberman. Os Louies sdo encontrados em ovos que

E aparecem quando vocé destrdi os blocos destrutiveis. Pule em
um ovo, e um Louie aparecerd como o seu fiel companheiro.
Quando estiver montado em um Louie, ative a sua habilidade especial
pressionando o Botio B.

Se voce for acertado quando estiver montado em um Louie, vocé perderd
o Louie. :

O Louie Verde dispara em
alta velocidade, mas nao
poderd parar até que ele
acerte algum obstdculo.

0 Louie Amarelo chuta
os blocos destrutiveis.

0 Louie Cor-de-Rosa
faz uma danga Louie .
quando vocé

pressiona
o Botao B. 0 Louie Roxo pula sobre
0 Louie Azul chuta um bloco destrutivel
bombas scbre ou uma bomba a

paredes e blocos. qualquer momento.

0 Jogo de Batalha

0 Modo de Batalha é.tim modo de competicao que permite que até
quatro Bombermana oguem um contra o outro. Selecione BATTLE MODE

pressione o Botdo A, C
Use o Botao B para volt.

vocé deverd jogar co
Adaptador para 4 Jogador

o seu manual do Adaptado para
detalhes sobre a instalagso evo-

NORMAL ou TAG (em™ dup 3 ressione-o
para cima ou paa" ‘baixo para selecionar o
nimero de Bombermans que voce quer
usar. Pressione o Botao A, C ou o Botdo
Inicio para passar para a préxima tela.




Nawero de Jogos Personagens do Time Bomberman

Cada personagem mostrard a sua prépria personalidade e estilo de luta
Escolha o ndmero de vitdrias que devem quando controlado pelo Mega Drive.
ser conseguidas para decidir quem serd o
| vencedor pressionando o Botao D para
cima ou para baixo. O primeiro jogador ou
time que alcancar este ndmero ganhard o
| jogo. Pressione o Botdo A, C ou o Botdo
Inicio para passar para a préxima tela.

! Bomberman: Gra;npa Bombe|
i Equilibrio entre :

Escolhendo os Personagens ataque e defesa.
Pressione o Botdo D para a esquerda ou
para a direita para escolher um
Bomberman, e pressione-o para cima ou
para baixo para escolher se aquele
Bomberman serd controlado manualmente
(MAN) ou pelo Mega Drive (COM). Pressione
o Botao A, C ou o Botao Inicie, depois use Bl € mikazd Bomber
o Botao D para selecionar o tipo de (Etidioso): : ber Kamikaze):
personagem Bomber que vocé quer usar Um excelente Recua um pouco oca-bombas em todo
(veja abaixo) e pressione o Botao A, C ou o Botéo Inicio para confirmar a estrategista no ataque, mas nao ugar que der sem se
escolha. Depois que todos os controles e tipos de personagens estiverem com forte defesa a subestime. ogupar com a prépria vida.
escolhidos, confirme as suas selecdes e passe para a préxima tela e forte ataque. !
selecionando OK e pressionando o Botdo A, C ou o Botéo Inicio. 1

No Modo Tag (para duplas), a tela do.: Sl

para duplas aparecerd. Pressione { :

Botao D para a esquerda supara a

para escolher os Bombermans, e Construction Bomber Bonsaver: Tiny Bomber

| pressione-o para cima ou para baixo para (Bomber Construtor): Um personagem (Pequenino Bomber):
Furmar 0s timES. |gn0ra 0s oponentes e extremamente MOVE rapidamente
se concentra em agressivo. e gosta de armadilhas

destruir blocos. repentinas.




Escollhendo as Fases

Escolha a fase na qual vocé quer fazer a
batalha pressionando o Botéo D para a
esquerda ou para a direita. Depois, comece
0 jogo pressionando o Botao A, C ou o
Botao Inicio.

No Modo de Batalha, vocé poderd escolher o cendrio para a batalha de
qualquer uma das dez fases encontradas no jogo Normal. Cada fase tem
as suas proprias caracteristicas que alteram a jogabilidade. Depois de ter
comegado o jogo, a fase ndo poderd ser mudada até que um vencedor
seja determinado.

| Tela Padrao: Nenhuma caracterfstica especial. Pratique
as suas habilidades com bomba nesta Fase.

Tela do Fundo do Mar: Lute no Fundo do oceano.

| Tela da Esteira Rolante: Esteiras rolantes no chao
transportam bombas ou Bombermans.

 Tela da Floresta: Rochas Formam um labirinto dentro de
uma floresta secreta

Tela do Pélo Sul: Esta fase inclui iglus, homens da neve
e pingliins atiradores de misseis.

i Tela E :
| sequir as setas.no labirinto.

| Tela do Magma
mdximo e a habi

im a habilidade

Tela dos Arbustos: Montes de Folhas verdes escondem a
visdo de algumas secées.




Jogo tle Batalha

i o

Ataque as paredes destrutiveis e os oponentes com suas bombas
enquanto evita o estouro de outras bombas. Vocé perderd se for acertado
por um estouro de bomba.

" 0 dltimo jogador sobrevivente ganhard uma partida. Em um jogo de
duplas, um time vence uma partida quando todos os membros do outro
time explodiram. O primeiro jogador ou time que conseguir o ndmero de
vitérias necessdrias ganhard o jogo.

Um empate acontecerd se o tempo acabar ou se os jogadores forem
destruidos ao mesmo tempo.

Quando o tempo restante chegar a menos de um minuto, blocos de
pressdo aparecerdo. Vocé perderd se for esmagado por um desses
blocos.

A Tela do Jogo

Nidmero de Vitdrias

Tempo Restante

Tela de Jogo de Duplas

Tela da Batalha

Itens da Caveita (Apenas pare Jogos de Batalhas)

Tocando em um Item de Caveira resultard em um dos
males descritos abaixo. Qualquer Bomberman que For
tocado por um Bomberman é

contaminado.

Mal da Direcao |

Excesso de Bomba:
incontroladamente.

Mal da Detonacio prematura:
de terem sido armadas.

Mal da Detonacio A a: As bombas demoram muito para explodir.

Mal da Movimentagdo perpétura: Uma Bomberman Ffica se movendo e
ndo pode ser parado.

Mudanca de Local: Um Bomberman infectado repentinamente troca de
lugar com outros Bombermans.




Cuitlatles eom ¢ seu eartuche

- Nao danifique ou malhe o seu cartucho.

- Nao o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a qualquer outra
fonte de calor.

- Dé uma pausa durante os jogos muito longos para que vocé e o
cartucho Mega Drive possam descansar.

Mega Bomberman™ & © 1995 Hudson Soft. © 1995 Sega.
Todos os direitos reservados
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