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° Vocé serd tentado a usar o seu kit de primeiros socorros sempre
que perder alguns pontos no seu Medidor de Vida. Mas, a nio ser
que esteja lidando com os grandes dinossauros, tente uséa-los
somente quando houver extrema necessidade. Vocé podera obter
durante o jogo um total de 9 kits, e a medida em que for avancan-
do no jogo, perceberd que até mesmo os durdes se machucam. E
VOCE iréd precisar deles nos momentos em que ndo houver mais
nenhum Restabelecedor de Forga pelas redondezas.

¢ Quando vocé estiver viajando de jipe em direcéo as &reas, certi-
fique-se de conseguir dois medidores de vida extra no caminho.
Esta é a tinica chance que vocé tem de apanha-los, e certamente
ird precisar deles mais tarde.

Treine suas habilidades de escalar e se pendurar antes que real-
mente precise delas - vocé precisard fazer esses movimentos um
grande ntimero de vezes durante o jogo, nas mais diversas areas
do parque.

® Se vocé conseguir chegar ao estagio 5, um dos maiores problemas
que encontrard serdo os lasers de defesa, que estardo atirando
aleatoriamente. Vocé ird mais longe se conseguir coloca-los fora de
combate do que se tentar ficar desviando deles. E claro que,
mesmo se conseguir passar pelas defesas, um Tiranossauro Rex
faminto estara esperando por vocé...

«

COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO GAME GEAR

1. Certifique-se de que o GAME GEAR est4a desligado.

2. Coloque o cartucho JURASSIC PARK no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o apare-
Iho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. JURASSIC PARK é para apenas um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada de cartucho

START




A Area do Pteranodonte

Esta drea tem um certo niimero de cavernas a serem
exploradas e um certo nimero de dinossauros ron-
dando para tornar a tarefa mais dificil. Cheque as
cavernas para conseguir itens especiais que irdo

| ajudéd-lo em sua cagada. Quando sair, olhe bem
onde pisa - o chdo de algumas cavernas pode
desabar quando vocé estiver andando.

A Area do Velociraptor

_— : 7 Os Raptores fizeram a sua casa dentro da 4rea do
| gerador de forca central da ilha. Isso faz com que
| seja necessario que vocé capture tais animais, ja que
| aforca que faz o sistema de seguranga da ilha fun-
| cionar ndo pode ser restaurada até que a drea esteja
segura para mandar a equipe de conserto. Tome
cuidado com os Pteranodontes e com os Pterodéctilos que também
estdo no depdsito!

A Area do Tiranossauro Rex

Os sistemas de seguranca apresentam falhas nesta
area - os lasers estdo disparando aleatoriamente. N6s
| ndo podemos cortar a forca da area sem que os ele-
vadores sejam desligados. Logo, vocé terd que dar o
melhor de si para poder trilhar o caminho. E cuidado
com as portas fechadas - parece que os Raptores
descobriram como e quando abri-las...

UM SUCESSO OU UM
DESASTRE?

Se vocé usou todas as suas vidas mas ainda tem um Continue
sobrando, a tela de continuacao ird aparecer. Escolha continuar a
cacada selecionando o YES (sim), ou terminar a aventura selecionan-

ASSUMA O CONTROLE!

Botdo D (Direcional)
Botdo Start
(Inicio)

Botdo 1

Controles Gerais do Jogo

Botio D (Direcional)

¢ Aperte-o para mover o cursor do jipe para uma drea do parque.

¢ Aperte-o para a esquerda ou para a direita para mover nessas
direcoes.

e Aperte-o para baixo para agachar - aperte-o para baixo e para a
esquerda ou para baixo e para a direita para rastejar nessas
diregdes.

® Aperte-o para cima para entrar em portas.

® Aperte-o para cima e segure, a0 mesmo tempo em que apertar o
Botédo 2, para pular e se agarrar nos tetos ou nas prateleiras.
Aperte-o para a esquerda ou para a direita para se mover nestas
direcGes. Aperte o Botdo 2 novamente para subir escalando.

® Aperte-o para baixo juntamente com o Bot&o 2 para descer um
nivel.

Botao Start (Inicio)

* Aperte-o para dar uma pausa no jogo e ver a Tela de Pausa (onde
vocé podera escolher as armas). Aperte-o novamente para con-
tinuar o jogo




DICIONARIO DE
DINOSSAUROS!

Braquiossauro : Também conhecido como Brontossauro, esse grande
dinossauro pesa aproximadamente 30 toneladas (o que equivale a
uma manada de elefantes), e sua altura é de aproximadamente 50
pés - ou 15 metros. Para sua sorte ele é herbivoro. Logo, a0 contrério
das dezenas de outras espécies do parque, esses nao tentarao comé-
lo. Apenas tente manter-se afastado de onde ele pisa.

Dilofossauro : Apelidado de “O Cuspidor”, este animal de 4 pés ou

1,3 metros de altura ndo é particularmente agressivo. Mas se vocé
chegar muito perto, ele abre uma crista ao redor da cabega e lanca
em vocé um jato de veneno.

Galiminos : Ligeiramente maior que o Dilofossauro, essa criatura

também é relativamente inofensiva, mas faz um bom estrago se for
em sua direcdo. Logo, se algum se aproximar, derrube-o com um par
de dardos trangqiiilizantes.

Pteranodonte : Essas criaturas voadoras atacam como a maioria dos

péssaros: mergulhando sobre suas presas e pegando-as com as suas
garras. Se um destes o atacar, use uma das suas granadas de impacto
para abaté-lo. Provavelmente eles nio irdo atacé-lo uma segunda
vez... a ndo ser que estejam com muita fome.

Triceritops : Do tamanho de um elefante, o Tricerdtops é geralmente

décil. Mas quando ele se sente em perigo, ataca como um rinoce-
ronte. O chifre em sua testa o livra de ataques frontais com muita efi-
ciéncia - vocé ndo conseguird derruba-lo atirando em sua cabega.

Tiranossauro Rex :Também conhecido como “T-Rex”, este carnivoro
pode consumir mais de uma tonelada de comida de uma vez, e com

&

O jipe serd um alvo 6bvio para os dinos-
sauros, portanto fique pronto para um
pouco de agio antes de conseguir
alcancar a 4rea selecionada. Quando os
dinossauros atacarem, aperte o Botdo D
na direcdo que vocé quiser por a mira e
aperte o Botdo 1 para atirar. Quando
uma criatura maior aparecer, vocé vera
um indicador mostrando a parte do dinossauro para onde deve dire-
cionar a sua mira.

Siga 0 seu caminho por cada érea, aba-
tendo os animais pequenos. Em seguida,
siga para as areas onde se encontram 0s
dinossauros grandes e tente pd-los para Z
dormir. A cada dinossauro pequeno que ! . | £

acertar, vocé recebe um item tGtil. B B g X g
. 4 £ ¢ i % %
Portanto, ndo os deixe escapar!!

Antes de comecar a sua jornada, é uma boa idéia familiarizar-se com
as suas armas e itens, assim como com as criaturas que voce ird
encontrar em cada 4rea. As armas sdo acessadas a partir da Tela de
Pausa.

A Tela de Pausa

Um simbolo em forma de médo aparecera na arma que voce estiver
usando e vocé vera uma demonstragdo do que ela faz. Selecione uma
arma usando o Botdo D para a esquerda ou para a direita até que a
méo apareca na arma que vocé deseja. Entéo, aperte o Botdo 1, 2 ou 0
Botdo Inicio para voltar a agdo!




Granada de
Bolas de Fogo

Rifle Revoélver
Atordoante

Tranquilizante

Kit de Primeiros

= Socorros
Demonstragcdo
da Arma
Créditos de
Bénus
Medidor
de Vida

Armas e itens

Vocé esta equipado com trés tipos de armas, cada uma com as suas
vantagens e desvantagens. Escolher a arma certa para cada tipo de
dinossauro é essencial para se manter vivo.

Rifle Trangiiilizante : Esta arma é uma 6tima ferramenta polivalente

para acertar dinossauros a longa distancia. A tinica desvantagem
desta arma é que ela ndo funciona muito bem contra os dinossauros
mais agressivos de pele grossa.

Revélver Atordoante : Este projétil explode no ar, abatendo qual-

quer animal nas proximidades. Vocé provavelmente achara esta
arma eficaz contra criaturas voadoras e dinossauros que estiverem
escondidos acima de vocé.

Granada de Bolas de Fogo : Esta granada é um poderoso explosivo,

muito ttil contra os animais mais fortes e mais agressivos, como os
Velociraptores e os T-Rex.

Estédo espalhados pelo parque um niimero de itens que vocé certa-
mente achard 1til em sua cagada. Vocé podera aché-los em quase
todos os lugares, até mesmo em dinossauros que vocé tranqiiilizar.
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Mas cuidado, esses tipos de dinossauros irdo comer tudo o que
acharem pela frente!

Crédito de Bonus : Esses itens vermelhos e brancos costu-
mam ser achados quando vocé atira em um dinossauro.
Quando eles aparecerem, ande sobre eles para pegé-los.
Cuidado para ndo demorar muito porque eles desaparecem em
poucos momentos. A cada 10 Créditos de Bénus que conseguir, vocé
iré receber um Continue !

Restabelecedor de Forga : Esses itens, que estdo cheios de

um liquido azul, podem ser encontrados em diversos pon-
tos do parque. Eles também aparecem &s vezes, quando
SRS vocé abate um dinossauro. Cada restabelecedor de forca
que VOCé conseguir acrescenta uma barra ao seu Medidor de Vida.

Restabelecedor de Forga Integral : Este item se parece com um resta-

belecedor de forga comum, mas o seu contetido é vermelho e aumen-
ta um ntmero maior de barras em seu Medidor de Vida.

Kit de Primeiros Socorros : Use esse kit para restaurar

todas as barras do seu Medidor de Vida. E uma boa idéia
guarda-los para quando realmente necessitar porque vocé
ndo vai achar muitos deles por ai.

Medidor de Vida Extra : Este item é apenas encontrado na

fase de tiros do jogo. Atire nos dinossauros para encontré-

lo e atire no item para pega-lo. Nao deixe esses itens pas-

sarem - as barras de vida extra sdo realmente de muita
ajuda nas fases de agdo.

Continue : Pegue este item para receber mais um
Continue.




Botao 1

 Aperte-o para disparar a arma escolhida.

® Aperte-o para deixar a Tela de Pausa e continuar o jogo.

® Aperte-o para selecionar a drea do parque em que o jipe esta.

Botdo 2

* Aperte-o para pular.

e Aperte-o para sair da Tela de Pausa e continuar o jogo.

* Aperte-o para selecionar a drea do parque em que o jipe esta.

Quando vocé ligar o seu Game Gear, o logotipo SEGA ira aparecer,
seguido da Tela de Apresentagdo do JURASSIC PARK. Em poucos
momentos, sera iniciada automaticamente
uma demonstracdo do jogo. Aperte o Botao
Inicio para sair da demonstracéo e voltar
para a Tela de Apresentagdo. Aperte-o mais
uma vez para ver a Histéria do Parque dos
Dinossauros e novamente para ver o mapa
da Isla Numbar.

FALHA NO COMPUTADOR!!

O Parque dos Dinossauros foi criado para
dar aos visitantes a sensacao de estarem
realmente no passado. Este sentimento
“pré-histérico” ficou muito real quando a
eletricidade das cercas dos dinossauros fa-
Thou e os dinossauros que estavam dentro escaparam! Assim como o
Dr. Alan Grant, vocé deve ir as 4reas em que os animais estdo foragidos
a fim de tranquilizé-los e coloca-los de volta em suas jaulas.

Vocé partird do Centro de Visitantes (a sua
base) e viajara de jipe para as dreas aonde os
dinossauros se encontram. Use o Botdo D
para mover o cursor do jipe até a drea que
vocé quer viajar e aperte o Botao 1 ou o Botao 2
para selecioné-la.

mandibulas maiores do que as do Grande Tubarao Branco, o T-Rex
ird absorver toda as suas habilidades para conseguir abaté-lo e cap-
tura-lo.

Velociraptor : Foi apelidado de “Raptor”. Mesmo sendo relativa-
mente pequeno para ser um dinossauro (aproximadamente 6 pés -
ou 1.8 metros de altura), esta é uma das criaturassmais mortais que j&
existiu na face da terra. Com a inteligéncia de um chimpanzé, os
instintos assassinos de um tigre e seis polegadas (15 centimetros) de
garras retrateis, o velociraptor é um oponente que vocé nao pode
subestimar.

O MAPA DA ILHA

A Area do Tricerdtops

y A tempestade faz com que a missado se torne duas
vezes mais dificil, j& que o caminho vai ser cheio de
furacdes, relampagos e fogo, tudo acontecendo ao
mesmo tempo ao seu redor. Tudo isso como se os

| dinossauros por si s6 ndo causassem problemas o

! suficiente!

A Area do Braquiossauro

Vocé tem que caminhar da beira do rio até a entrada
da area de armazenamento do parque. Ande com
cuidado perto do rio - hd um certo niimero de espé-
cies menores de dinossauros e eles provavelmente

| estdo famintos. Dentro da drea de armazenamento,

| vocé provavelmente ird cruzar com um ou mais
Velociraptores. Procure pela entrada da lagoa, ache o Braquiossauro
e 0 abata.




O TERROR FORA DE
CONTROLE!

Tudo comega em uma pequena ilha da
Costa Rica. Esta ilha foi escolhida como
sendo o local ideal para o parque mais
exclusivo e tecnicamente avangado do
mundo : o Parque dos Dinossauros
(Jurassic Park)!

As atragdes principais sdo os dinos-
sauros: criaturas extintas ha muito
tempo atras e que foram recriadas através de manipulacdo genética -
eles estdo vivos novamente!

O Parque dos Dinossauros trouxe a fantasia
de volta a vida. Os visitantes vao poder ver
dinossauros reais em completa seguranca
gracas a um sistema controlado por com-
putador que foi montado na ilha.

Ha, porém, um problema - o computador

que controla todo o sistema de seguranga tem falhas em seu progra-
ma e agora ele esta totalmente inoperante.
As cercas que mantinham as criaturas cati-
vas perderam o seu poder. Muitos dinos-
sauros fugiram e depende de vocé tran-
qiiilizé-los e captura-los antes que alguém
seja machucado. O parque abrira ao publi-
co em poucos dias. Serd que vocé esta apto
a enfrentar o desafio de tranqiiilizar e
recapturar as criaturas colossais?

#

do 0 NO (nao). Para fazer a sua escolha, movimente a seta de escolha
com o Botdo D. Se vocé decidir continuar , o jogo recomegara a partir
do Centro de Visitantes. Escolha a préxima drea que quer tentar e
recomece!

NOTA : Vocé ndo precisard passar novamente pelas areas que ja
foram vencidas.

Se vocé conseguir passar pelas fases de 1 a 4, receberd uma men-
sagem parabenizando-o. Mas se no conseguir passar por essas fases
sem usar um Continue (vocé comeca 0 jogo com trés), vocé nédo sera
considerado bom o bastante para derrotar o Tiranossauro Rex, € o
Parque dos Dinossauros terd que continuar fechado. Se no entanto
vocé conseguir atravessar as quatro primeiras fases sem usar ne-
nhum Continue, vocé serd desafiado a aceitar a tarefa mais perigosa:
abater o T-Rex. Nés esperamos, para o seu bem, que voceé esteja apto
a aceitar o desafio!

Se todas as suas vidas e todos os seus Continues forem usados, a tela
de GAME OVER (fim de jogo) ira aparecer, seguida pelo logotipo da
SEGA. Nao faz mal, algum paleontologista ird conseguir realizar a
proeza!

O GUIA DE CACA AOS
DINOSSAUROS

® Vocé ndo conseguird passar por todas as dreas se ndo tiver uma
boa estratégia. Para isto, deve pensar na sua localizacdo, onde os
dinossauros se encontram e ainda como imobiliza-los sem que
com isso voce seja ferido. Lembre-se que os dinossauros aparecem
de vérias formas e tamanhos diferentes. Logo, vocé terd que usar
varias técnicas e armas para imobiliza-los.




ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagdes luminosas intermi-
tentes, alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormindo pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

¢ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contracdes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer movi
mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediate
mente e consulte o seu médico.

Hos

TECTOY

PRODUZIDO N& ZONA FRANCA DE MaNAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
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CEP 69048-660 - Industria Brasileira.
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