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AArena y CERTIFICADO DE GARANTIA

Deuses Da Guerra: A Historia ) , . . .
Os deuses da Guerra A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagdo pelo prazo
Créditos . de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua compra.
Solucao de Problemas .

CoaprNnN=

; Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorlzada

= ' da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da
EXIGENCIAS DO SISTEMA ! compra, para obter os servicos cobertos por esta garantia. -

Exigéncias minimas: _ ' A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso indevi-

* Pentium 60 Mhz do, tentativa de violagdo do produto e consertos por pessoa nao autorizada.
¢ Windows ‘95 ou NT4.0

* 12 MB de RAM
¢ Drive de CD-ROM de velocidade dupla (O CD do Wargods devera

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou retorno a uma
Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

estar presente quando jogado)
 Placa DirectSound ou compativel
* Placa de Video SVGA de bus local compativel com DirectX

Periféricos recomendados: ETIQU ETA
* Placa de som SoundBlaster ou 100% compativel
* 16 MB de RAM ou mais .
* 2 MB de RAM na placa de video . TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.
e Pentium 120 Mhz ou superior i Av. Dr Alberto Jackson Byington, 3200 - Jardim Trés Montanhas
e Gamepad Pro Gravis PC . : Osasco - SP - CEP 06276 - 000 - Industria Brasileira
» Adaptador de jogadores multiplos Gravis GrlP ou outros compativeis / CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
com DirectX i Av. Jabaquara, 17.999 - Sao Paulo - SP

CEP 04045-003 - Tel. (011) 5071-0731

(O Wargods suporta Direct3D, embora ndo seja uma exigéncia.)
o 7 T cdsuporte@tectoy.com.br
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SOLUCA

e Asssegure-se para a Ultima verséo de DirectX esteja instalada.

PROBLEMA: FUNCOES DE FUNDO CONGELAM QUANDO O WARGODS

E EXECUTADO?

e O WarGods para Win95 é um jogo de alto desempenho de qualida-
de de fliperama, que efetua significativas exigéncias de processa-
mento em um PC. Podera ndo haver tempo de processamento de
CPU sobrando para tarefas de menor prioridade (i.é. de fundo),
enquanto o jogo é executado.

PROBLEMA: O WARGODS NAO FUNCIONA COM CONTROLADORES

GRAVIS GRIP?

¢ Reinstale o software GrlP e assegure-se para que o adaptador
esteja no modo GriP (a luz verde do lado do GrIP deverd estar
acesa).

¢ Nao calibre os controladores GrlP pelo Controle de Painel de
Joystick. Eles sdo auto-calibraveis. Se vocé tentar calibrar os con-
troladores GrlP manualmente, vocé podera ter que reinstalar o soft-
ware GrlP. Este é um problema nos drivers de GrlP, ndo no
WarGods.

INICIAR

INSTALACAO

e Com o Windows ‘95 sendo executado, insira o CD em seu drive. A
tela de Autoexecute do Windows ‘95 ira aparecer, se voce tiver tal
caracteristica instalada. Se ndo, acesse seu drive de CD através do
Windows Explorer, em seguida clique no mesmo, para ver a tela de
Instalacéo.
Clique no botéo “Install DirectX”, para instalar o DirectX ou atualizar
sua versao atual. O jogo ird instalar o Direct X, se ele, ainda, ndo
estiver presente em seu sistema. Nos sistemas NT4.0, o jogo nédo
ird instalar o DirectX (ele possui uma verséo original de fabrica).
Cligue no botéo “Install Now” (instalar agora). Selecione o diretdrio
em que vocé quer instalar o Wargods, em seguida selecione o tipo
de instalagdo: Normal em 65 mb (instala efeitos sonoros de baixa
fidelidade) ou High (alto), em 75 mb (instala com efeitos sonoros de
alta fidelidade) de espago de disco rigido. A instalagdo Normal per-
mitird que computadores com RAM limitado possam operar mais
suavemente. .

¢ Uma vez instalado, selecione “Gt Interactive/ Play Wargods” do
Menu de Programas.

INICIANDO O JOGO

Assim que o jogo estiver instalado e rodando, as telas de demonstra-
¢do e de titulo serdo exibidas. Pressione as teclas 1 ou 2, para




CONTROLES PADROES DE TECLADO

iniciar o jogo (sem utilizar o teclado numérico). Se vocé pressionar a
tecla 1, vocé ira lutar como jogador Um; a tecla 2 é o jogador Dois.
Vocé ira, diretamente, para a tela Escolha Seu Deus (consulte
Selecionar Personagem, pag.10).

Jogador 1 Jogador 2

Acéo Acéo Tecla

Para Cima Para cima Cursor para Cima
Para Baixo Para baixo Cursor para Baixo
Esquerda Esquerda Cursor a Esquerda
Direita Direita Cursor a Direita
Soco Alto Soco Alto Teclado compacto 7
Soco Baixo Soco Baixo  Teclado compacto 4
Chute Alto Chute Alto Teclado compacto 9
Chute Baixo Chute Baixo Teclado compacto 6
Movimento 3D Barra de espagco Movimento 3D Teclado compacto 0
Bloqueio Bloqueio Teclado compacto 5
Iniciar Jogo Iniciar Jogo 2

Esc Esc Pausa

Os controles do teclado deverao ser configurados. Consulte Teclado, pag.6
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SOLUCAQ DE PROBLEMAS

PROBLEMA: TECLADO NUMERICO NAO RESPONDE?

o A utilizagdo de teclas do teclado numérico como controles do jogo
exige que vocé mantenha a Trava do Teclado Numérico(NumL.ock)
ativada, durante o jogo. Se o NumLock estiver desativado, as
teclas do teclado numérico néo funcionarao corretamente.

PROBLEMA: O JOGO TREMULA / O DESEMPENHO E LENTO?

¢ Saia de todas as outras aplicagdes antes de executar o WarGods.
Desative tarefas de fundo, enquanto o jogo estiver sendo executado.

e Assegure-se para que as Ultimas verdes de DirectX estejam instaladas.

e A execugdo de musicas de drives de CD-ROM antigos, de drives
comprimidos, ou de um drive de rede podera causar a falha.

PROBLEMA: O SALVADOR DE TELAS ENTRA EM CONFLITO?

e O WarGods foi projetado para operar com o salvadores compati-
veis de telas do Win95. No entanto, poderédo haver salvadores de
telas ou outros programas de video que ndo sejam compativeis
com o Win95. Vocé podera ter que desativar, momentaneamente,
tais programas antes de executar o WarGods.

PROBLEMA: 08 JOYSTICKS/GAMEPAD NAC FUNCIONAM?

e Assegure-se para que o joystick/game pad venham com drivers
Win95, que sejam suportados pelos drivers de joystick/gamepad
MS padrio. s




SOLUCAO DE PF

Direc Sound. Certique-se que o Direct Sound esteja instalado.
Certifique-se que o seu volume de controle esteja ativado.

PROBLEMA: AUDIO DE CD?

e Certifique-se de fechar outras aplicagdes de CD antes de iniciar
WarGods, pois elas poderdo interferir com o seu Audio de CD.
Verifique se o seu Audio de CD n&o esta na fungdo muda, e se o
audio de CD e o volume mestre estdo ligados.

PROBLEMA: SEM MUSICA?

e Assegure-se para que o CD esteja no drive, enquanto o jogo esti-
ver sendo jogado, ou instale os arquivos de musica. Assegure-se
para que o volume de controle esteja ativado. O CD devera estar
no drive, para que o jogo possa ser jogado. As Unicas opgdes de
musica que vocé tem sdo: CD, Midi e Sem Mdsica.

PROBLEMA: SEM RESPOSTA DO TECLADO?

e Se o fato de pressionar varias teclas de uma vez, causar nenhuma
resposta ou a ocorréncia de um som de erro, entéo seu teclado
n&o podera competir com mais do que um certo nimero de pres-
sBes simultaneas de teclas. E mais provavel que isto ocorra quan-
do dois jogadores estiverem usando o teclado. Tente redefinir os
controles de teclas, para minimizar o nimero de teclas na mesma

fila, que sejam passiveis de serem pressionadas, simultaneamente.

CONTROLES PADROES DE
Ataques Padrao

Controle Acéo

Para baixo + Soco Alto Direto no queixo

Para tras + Chute Baixo Golpe de perna

Para frente + Soco Baixo Arremesso

Para frente + Soco Alto + Soco Baixo Ataque de levantar

3D + Para cima ou Para baixo Andar em volta do oponente
3D + Bloqueio para Cima/Baixo Pular em volta do oponente

Para um jogo otimizado, sugerimos a utilizagdo de um joystick ou joy-
pad, com 6 botdes disponiveis, no minimo. Apds instalar seu joystick,
vOC8 ird precisar configura-lo (consulte Joystick, pg.7). O GamePad
Pro Gravis esta exibido abaixo com uma sugestdo de configuragéo
de botdes.




CONT

Bloqueio CONTROLES SUGERIDOS JOYSTICK s

,-...4/(R1 ou R2)

Movimentar
Jogo (Todas as
direcoes)

Chute Baixo

Soco Alto

Soco Baixo

Se o seu joypad tiver menos do que 06 botdes, vocé poderad designar
combinacdes de botdes para movimentos em particular (consulte
Joystick, pg.7). Por exemplo, os botdes 1 e 2 juntos poderao ser
designados para BLOQUEAR. Vocé poderd, também, designar a
maioria das agdes para o joystick e o resto para o teclado.

Para maiores informagdes sobre joysticks, consulte a opgao Help
(Ajuda), disponivel na Tela Do jogo Principal, em Propriedades do
Jogo (pagina seguinte).

SOLUCAO DE PROBLEMAS

Recomendamos que qualguer outro programa principal do Windows
95 seja fechado. Salvadores ou qualquer outro programa de fundo
deveréo ser fechados. O jogo podera ser executado em maquinas
com 8MB de RAM, no entanto, ird ocorrer uma certa gagueira (quan-
do o jogo acessar a memoria virtual em seu drive rigido). Se o jogo
apresentar problemas de gagueira, desligue os sons para melhorar o
desempenho. Para um desempenho mais suave, recomendamos a
existéncia de, pelo menos, 16 MB de RAM.

PROBLEMA: O WARGODS NAC ESTA SENDO EXECUTADQ?
Assegure-se que o seu PC tenha as exigéncias minimas necessa-
rias para o Wargods.

Assegure-se que a Ultima versdo do DirectX esteja instalada ade-
quadamente.

Assegure-se que o WarGods esteja instalado adequadamente. Se
necessario, desinstale O Wargods, inteiramente, e re-instale.
Assegure-se que a memodria virtual esteja ativada. O Wargods apre-
senta enormes exigéncias para o gerenciador de memédria do
Win95, o que podera obstruir o desempenho, se a memoria virtual
estiver desativada.

PROBLEMA: SEM AUDIO?
* Assegure-se para que sua placa de som suporte 16-bits de audio e




Se vocé estiver enfrentando problemas para executar este produto ou
para jogar, vocé podera utilizar qualquer uma das seguintes vias,
para conseguir alguma assisténcia:

Assisténcia Via World Wide Web

Consiga informagoes técnicas em-um-minuto na web site da GT
Interative Software, em http://www.gtinteractive.com, 24 horas por dia,
sete dias por semana.

Na secéo de suporte, vocé terd acesso aos nossos documentos FAQ,
(Frequently Asked Questions - Dlvidas mais frequentes), que contém
nossas ultimas informagdes sobre solugéo de problemas. Vocé pode-
ra, também, visitar nossas areas de Forums, onde vocé podera trocar
correspondéncia eletrdnica com ouiros jogadores; nossa area de FTP
(File Transfer Protocol- Protocolo de Transferéncia de Arquivo) , onde
vocé podera descarregar corre¢des/instrucdes e novas otimizagbes,
assim que elas estiverem disponiveis; nossa area de Dicas/Cédigos
de Dissimulacio, e outras areas, onde vocé podera conseguir infor-
macdes valiosas sobre os produtos GT Interactive Software.

E importante ressaltarmos que todas estas informagdes na Internet
estardo em inglés.

Para tirar dividas via e-mail, utilize o endereco cdsuporte @tectoy.com.br.
Escreva, , em portugués, o nome do jogo, o problema e as configu-
racOes do seu computador.

. ‘Jﬁ*ﬂm‘mwﬂ’ﬁ}{ﬁ DO IOGO

Para efetuar mudangas nas proprieda-
des padrao de seu jogo, selecione
Properties (propriedades) da opg¢éo de
Jogo. A janela de Propriedades do
Wargods aparecerd, com cinco itens.
Aqui estdo as opgdes:

it sk | S | e}
DetalLovel ¥ L

Graficos L
Jogador, Arena, Fundo de Cenario e M
Textura do Solo podem ser suaviza- o
dos ou desligados, para efetuar
ajustes na velocidade do jogo. Esta
opc¢ao é util para computadores mais
lentos, que néo conseguem lidar
com configuragdes de alta fidelida-
de. Quando vocé suavizar ou eliminar as texturas, a imagem gréfica
do jogo iré sofrer, mas a velocidade do jogo sera aumentada. Se
vocé precisar de mais velocidade, experimente eliminar uma ou mais
texturas, até encontrar a combinagéo que funcione melhor e tenha a
melhor imagem.

Graficos texturizados oferecem detalhes completos. Gréaficos

Foor s Ttured
PRk




PROPRIEDADES

suavizados perdem resolugédo, em favor de maiores pixels. As confi-
guragdes de Eliminar ocasionam a perda de todos os sinais do traba-
Iho artistico.

Magnificacdo de Janela

O Wargods possui trés configuragbes de magnificacéo de janela, que
Ihe permitem aumentar a velocidade do jogo. A configuragdo None
(Nenhuma) é a padrdo. Quando vocé magnificar a tela do jogo, os
graficos nao ficardo bem definidos. Use essa configuragdo como ulti-
MO recurso.

Teclado
O Janela de Teclado exibe as configu-
ragdes padréo do teclado, para jogado-
res 1 e 2. Vocé podera configurar es e
controles, de qualquer jogador, como e o o]
quiser. E s6 salientar a tecla que vocé e
ird querer modificar, e em seguida | “‘::I_m__
pressionar a tecla que vocé quiser oo
substituir. i -
As teclas, que nao estiverem disponi-
veis, para o0 jogo, nao aparecerdo, quando vocé as selecionar.

Se vocé tiver selecionado uma tecla que ja esteja sendo utilizada

| CREDITOS

Programacéo
Projeto e Design Principal: Joe Linhoff Co-Lideanga para o Jogo: George Petro

Sistemas/DCS2: Matty Booty & Ed Keenan
Arte de Animacéo
Diretor de Arte/Design de Personagem/ Modelos: Jim Gentile
Animador Principal/Design de Personagem: Jimm Rohn
Desing de Fundo/Modelos/Efeitos: Dave Zabloudil
Animacao de Personagens: Tom Brierton Arte Adicional: Eric Kinkead
Sons
Musica/Falas/Efeitos Sonoros: Vince Pontarelli Voz de Exor: Jeff Morrow
Arte Adicional
David Simon, John Carlton, Nik Ehrlich & Jack Haeger

EQUIPE DA MIDWAY HOME ENTERTAINMENT
Produtor Executivo: Michael Rubinelli Produtor Assistente: Curtis Cherrington
Impresséo de Design & Produgéao: Debbie Austin, John Mongelluzzo,
Shawn Murphy, Erin Shems, Robert Shepherd & Dave Young
Testador principal: Andy Kaffka Testadores: John Ubalde, Erwin Gasmin & Jeff Truax
Agradecimentos Especiais: Brian Lowe, Curtis Cherrington & Toan Ngo

Produgdo: Hugh Binns & Tim Rogers
Programacao Principal: Robert Watkins & Paul Bates
Programacgao: Kevin Stainwright, Tim Swann, Ashley Finney & Tim Rogers
Musica & Efeitos Sonoros: Steve Duckworth & Neil Baldwin
Gréficos: Nigel Bentley, Matt Else & Mat Sneap
Garantia de Qualidade: Kevin Harvey, Andrew Collins, Kevin Holt & Aaron Jenkins




Warhead

Oficiais do governo esta-
vam preocupados que a
experiéncia, para fundir
armas nucleares com O
Minerio, estivesse em
risco. Eles enviaram seu
melhor soldado em opera-
¢ao para investigar.

Quando ele chegou no
centro de pesquisas, o edi-
ficio explodiu, cobrindo seu

corpo com fragmentos do
Minério.

O soldado foi transformado
em WARHEAD, um lutador
super-humano.

 PROPRIEDADES DO JOGO

em qualquer configuragdo, a primeira tecla selecionada sera, automa-
ticamente, removida e serd substituida por “Nenhuma”. Uma tecla
néo podera ser utilizada para mais de uma acéo.

Selecione Reset (restaurar), para voltar as teclas a seus padrdes. Se
vOcé ndo quiser que as teclas sejam botdes ativos, cligue em Keys
are On (teclas estéo acionadas) para chaveéa-las para desativar.

Joystick
Permite que vocé configure dois joys-
ticks. Podem ser configuradas até
sete acdes.
Ao iniciar o programa, ele detectara,
automaticamente, os joysticks disponi-
veis. Recomendamos um joystick ou
joypad com seis botdes ou mais. Use
seu mouse para salientar a acao que
vocé ira querer configurar, em seguida
pressione o bot&o do joystick que vocé ira querer para controlar tal
fungdo. Selecione OK, quando houver terminado.




PROPRIE

Faz ajustes nas configuragbes sono-

ras do jogo. Clique o botdo

SoundFX, para chavea-los em On

(ligados) ou-OFF (desligados).

Clique o botao de Music para cha-

vear entre CD Music (musica do

CD), Midi Music (musica do MIDI-

play), ou No Music (sem musica).

Vocé podera, também, usar seu

mouse para ajustar o SoundFX Volume (volume do Sound FX).

Atencéao: O volume da musica de CD, da Midi e o do Sound Fx tam-
bém poderéo ser controlados pelo
botéo de controle de volume padrédo
do Windows.

vt Kebond ] donshch | o Adatnd |
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Avancado WE e w
Vocé podera estabelecer a dificul- & | J = EEELEER
dade, créditos, cédigos de dissimula- e
¢ao, ou estabelecer uma senha para A T -
desativar sangue e vitimas fatais. .
Para ajustar a Dificuldade e os

 Videore

Vallah

VALLAH, uma princesa
guerreira, se isolou de uma
batalha durante uma enor-
me tempestade glacial.

Abrigando-se em uma
caverna nos arredores, ela
viu uma luz verde brilhante,
presa dentro de uma trans-
lucida parede de gelo .
Quebrando o gelo, sua
espada, finalmente, entrou
em contacto com O
Minério.

Vallah foi, entdo, transfor-
mada em deusa Viking, e
governa o reinado do gelo.

Syt
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OS DEUSES DA GUERRA

Voodoo

Num vilarejo caribenho, um
médico bruxo escravizou
seu povo por meio de
magia negra e feiticos
enigmaticos.

Uma noite, em desespero,
os habitantes do vilarejo
capturaram a médico bruxo
e 0 queimaram, até sua
morte. Eles jogaram seu
corpo em um brejo proibido,
o qual escondia um deposi-
to do Minério.

A energia do Minério fez
COm que Seu Corpo ressus-
citasse como o VOODOO,
deus dos mortos-vivos.

Créditos, utilize seu mouse para deslizar o botdo para cima ou para
baixo.

Vocé ir4 encontrar codigos de dissimulagdo em guias de estratégia,
revistas, na Internet, ou com um pouco de experiéncia.

Para desativar sangue e vitimas fatais, digite uma senha, & sua esco-
Iha, na janela, em seguida selecione OK. Vocé poderd ativé-las,
entrando novamente com a senha e selecionando OK.

RESOLUCAO DE TELA

A opgéo Full Screen (Tela Inteira), na tela do jogo principal, inclui
opgdes de resolugdo de monitor, para seu computador. As opgbes
variam, baseadas em sua placa de video e de monitor (incluindo
equipamento 3D). Para um jogo mais veloz, selecione uma resolugéo
mais baixa. Resolugdes mais altas exigem computadores mais velo-
zes, com mais RAM.

AJUDA INTERNA DO JOGO

Em cada uma das opgbes de Propriedades, vocé encontrara um
botédo de Help (ajuda), no canto inferior esquerdo. Contém informa-
¢bes Uteis com relagdo Controles, Solugéo de Problemas e Melhoria
de Desempenho. E um modo facil para conseguir, possivelmente,
respostas rapidas a algumas de suas duvidas.




_ OS DEUSES DA GUERRA

Tak

Ha milhares de anos, um
reino venerava O Minério
como a um deus.

Um reino rival declarou
guerra, para capturar O
Minério. Diante da derrota,
o rei escondeu O Minério

& ) num idolo de pedra.
Ressalte um dos 10 deuses selecionaveis, do jogo. Ao ressaltar os

personagens, eles aparecerdo a esquerda ou a direita da tela, depen- 8 & & {dols fomou Wida o
dendo de que Jogad_or vocé serd. Quando vocé houver gncontrado o | ‘& | TAK, vingador de uma civi-
personagem que quiser, pressione qualquer tecla de agéo, para sele- ? | lizacdo perdida.

cionar. A Tela Versus aparecera, seguida, em breve, pela Arena. :

Quando vocé for derrotado na Arena, a Tela Continue aparecera
novamente. Se vocé utilizar um Credit (crédito), repita o procedimen-
to acima, para selecionar qualquer deus e continue a luta.




OSDEUSESDAGUERRA | 4N - BN | = AARENA

pagan e . Marcador de Vitéria Medidores de Danos Marcador de Vitéria

Manuscritos antigos revela-
ram a localizagao do i
Minério para PAGAN, uma i Medidores de Danos -
mestre das artes marciais. [ & # @] Durante o decorrer da e

7 batalha, seu Medidor de Z Vo % y Temporizador
Ela chegou até as ruinas ' _'"";’:' Danos, verde, ira diminuir '
de uma catedral, onde O * | (tornando-se vermelho),
Minério era idolatrado, no v quando vocé sofrer algum
passado. Pagan convocou  [& dano. Quando sua situac¢édo

O Minério escondido’ ao " comecgar a se tornar Cl’l'tica,
recitar as magias do o uma voz ir4 alertar “Danger (perigo)”. Este € o momento de evitar os

manuscrito. . socos do oponente e contra atacar, ou acabar com seu oponente.
7 Quando seu medidor ficar totalmente vermelho, vocé estara acabado.

O Minerio aumentou sua o Marcador de Vitéria - Quando vocé lutar e vencer, um marcador ira
fome de poder e de des- vy aparecer, representando cada vitéria. O primeiro jogador a conseguir
truigdo. Ela destruira qual- . | dois marcadores ganhara a contenda.

quer um que se meter em .| | Danos de Combinagées - Os deuses podem infligir danos pesados
seu caminho. v, com multiplas combinagbes de socos. Quando vocé aplicar uma bela
. combinacdo, a porcentagem de dano aparecerd, brevemente, na tela.
Ela exibird o montante de socos aplicados e a procentagem de danos
infligida.

Danos de Combinagdes




DEUSES DA GUERRA: _a-,'

Ha bilhndes de anos, um ser de uma galaxia distan-
te estava transportando uma carga preciosa de
Minério provedor de vida. A turbulenta formacé&o de
Nnosso sistema solar causou a colisao de sua nave,
espalhando Minério sobre a superficie liquefeita do

planeta Terra.

Através dos milénios, dez Humanos entraram em
contacto com o Minério e foram transformados em

Guerreiros Super-Evoluidos.

Estes sao os WarGods!

Maximus

MAXIMUS, um poderoso
gladiador, lutava para
divertir seus mestres.
Durante um grande festival,
que celebrava O Minério,
ele lutou para determinar
que mestre o possuiria.

Ele matou seu oponente,
mas massacrou seus mes-
tres também. Ele pegou O
Minério e fugiu.

Consumido por seu poder,
ele luta por todos que ja
foram escravizados.

OS DEUSES DA GUERRA




OS DEUSES DA GUERRA

Kabuki Jo

Um temivel samurai medie-
val descobriu o Minério as
vésperas de uma grande
batalha.

Sobrepujado por seu
poder, ele massacrou seus

| homens, num fragor de luta

e furia.

Envergonhado com a des-
truicdo que causara, ele se

tornou KABUKI JO, um &0

fora-da-lei, determinado a
dominar o poder que o
consome.

Ahau Kin

Numa visdo, AHAU KIN,
um alto sacerdote maligno,
soube que um poder inima-
ginavel repousava no fundo
do pogo de sacrificios de
sua tribo.

Um a um, ele enviou seus
escravos para a morte,
quando mergulhavam para
alcangar o Minério.

Finalmente, subjugado pelo
desejo, ele mergulhou nas
profundezas do pogo e
recuperou O Minério.

Louco, com poder, ele con-
quistard qualquer um que
queira tirar dele.
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Anubis

Ao procurar por um tesouro
perdido no Vale dos Reis,
um pilhador de tumulos
descobriu uma camara
mortuaria escondida.

O ladréo tentou roubar
seus tesouros, desconhe-
cendo o fato que O Minério
havia sido colocado na
camara, para destruir qual-
quer um que entrasse nela.

Seu corpo foi destruido
pelo Minério, mas sua alma
foi amaldigoada para voltar

como ANUBIS.

Cy-5

O poder do Minério é eter-
no.

No ano 2096, os cientistas
implantarao O Minério em
Cy-5, um ciborg avanc¢ado;
sem nogédo que O Minério
tem poder de prover a
vida.

O Cy-5 ird matar o cientis-
tas.

Ele ira concluir que é
necessario mais Minério
para uma maior conscién-
cia humana.

O Cy-5ira lutar de um modo rude e sistematico, para atingir seu

objetivo.
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