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Como Colocar o CD no SEGA CD

1. Certifique-se de que 0o MEGA DRIVE esté desligado. Conecte 05
joysticks 1 ¢ 2 e 0 SEGA CD.

Ligue o MEGA DRIVE, verificando antes se ele esta sem
cartucho. O logotipo SEGA CD aparecera.

3. Cologue o CD no compartimento, com 0 nome para cima,
conforme explica o manual do SEGA CD. Feche a tampa do

compartimento.
4. Pressione o Botéio Inicio (START) quando a mensagem PRESS
THE START BUTTON aparecer.

5. Pressione o Botao RESET a qualquer momento, para sair €
reiniciar o jogo. A tela com o logotipo SEGA CD retornara.

6. JAGUAR XJ220 € para 1 ou 2 jogadores.

!.‘d

IMPORTANTE: Somente retire 0 CD do compartimento com O
MEGA DRIVE desligado.
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Entrada do Joystick 1 Entrada do Joystick Zj
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Pressione para cima para mudar para uma marcha mais alta
quando estiver usando cimbio manual.

. - L L -
Pressione para baixo para reduzir a marcha quando estiver
usando cambio manual.

Botao A

® Pressione para fazer uma seleciio em qualquer tela de menu.

® Mantenha pressionado para acelerar.

Botao B

® Pressione para sair de uma tela de menu e retornar ao menu
anterior.

® Mantenha pressionado para frear.




Botio C
® Pressione para fazer uma seleciio em qualquer tela de menu.

Botio Inicio.
®  Pressione para passar todas as telas de apresentacio.

® Pressione para fazer uma pausa. Pressione novamente para
reiniciar.

Transmissao Manual

A transmissao automdtica é padrio original do seu XJ220.
Entretanto, vocé poderd equipé-lo com uma transmissio manual.
Veja o item "Opgoes”, adiante neste manual. Usando o cambio,
todos os controles serdio 0s mesmos relacionados acima, exceto os

necessarios para as mudangas de marcha.

Iniciando
Para chamar o Menu Principal pressione o Botéo Inicio na Tela de

Apresentagdo. No Menu Principal vocé podera escolher entre correr
no Grande Prémio, viajar o mundo no Campeonato Mundial, testar
qualquer pista no Treino Livre, criar sua propria pista no Editor de

Pista ou ajustar as Op¢des de Jogo.
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Menu Principal do Jogo

S Grand®dImis v
-
Vignrn! Tour

Para fazer qualquer selegcio no Menu Principal, pressione o
Botio D para cima ou para baixo para posicionar o simbolo do
Jaguar préximo 3 opglo descjada, ¢ pressione o Botido A ou C.

Grande Prémio

Na opcdo GRAND PRIX vocé enfrentard o desatio das emogdes
das pistas, nivel apés aivel - até€ ficar sem dinheiro ou terminar as
16 comidas do Grande Prémio.

Campeonato Mundial

Na opgdo WORLD TOUR vocé percorrerd 0 caminho das antigas
ruinas do Egito até os gelados Alpes Suigos. O Campeonato
Mundial serd uma festa de para-choques batendo. Ao contrinio do
Grande Prémio. vocé escolherd as suas pistas e terd a ajuda de um
Consultor Financeiro. Veja maiores informages no item
"Campeonato Mundial”, mais adiante neste manual.
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Editor de Pista

Na opgao TRACK EDITOR estard sua chance de projetar Sud

prépria pista, com todas as curvas encontradas nos circuitos do

Campeonato Mundial e do Grande Prémio. Neste modo voc€

poderd fazer sua pista com descidas, picos, Curvas, curvas fechadas,

| chicanes, incluindo caracteristicas da paisagem como cidades,

| tineis e barreiras ao lado da estrada. Veja maiores informagoes
sobre o assunto no item "Editor de Pista”, mais adiante neste

manual.

. Opcoes
Escolha OPTIONS antes de ir para a estrada para fazer alguns
ajustes. Selecionar "Opgoes" lhe permitird entrar COm Seu NOMC,

| mudar as caracteristicas da caixa de cAmbio, escutar o CD,
| determinar o nimero de voltas em cada corrida e escolher entre

correr sozinho ou com um companheiro.

Vocé deverd definir as opgoes descritas no proximo item antes de

correr. Para escolher qualquer uma dessas 0pgocs, ilumine o
simbolo movendo com o Botao D, ¢ pressionando o Botdo A ou C

para confirmar suas escolhas.
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Sele¢@o do Nome: Permite que vocé entre com o seu nome para a
corrida. Use o Botao D e o Botédo A ou C para apagar ou ,!
colocar letras na Tela de entrada do nome. 11'1 K
bio

Manual/Automatico: Vocé pode escolher entre usar o came
manual ou 0 automatico. 3

Jogador 1/Jogador 2: Vocé poderd correr com um compa nheiro
ou sozinho contra um companheiro controlado pelo SEGA CD=
Seletor de CD: Selecione este simbolo para programar o aparelho
de CD.
Velocimetro: Vocé gostaria do seu velocimetro em milhas pot
hora ou quildometros por hora?

Tipo de Pista: Vocé podera correr €m uma pista projetada pelo
SEGA CD ou em uma pista que vocé criar no Editor de Pistas.

Seletor de Voltas: Vocé poderd escolher corridas com 3,5,70u

9 voltas.
EXIT (Saida): Selecione este simbolo para voltar ao -Menu
Principal ap6s terminar as defini¢oes de todas as 0pgoes.




Na Estrada

A Tela de Corrida
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e Combustivel: Mostrard quanto combustivel ainda
nque. Este medidor ird piscar ¢ emitir um sinal
10 0 combustivel estiver acabando e for necessdria

)strard a marcha atual.
1 a volta atual e o nimero de voltas
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7. Tempo da Volta Atual: Mostrard sua ultima volta durap,, A

corrida.

8. Velocidade Atual: Mostrard su
quilometros por hora.

a velocidade atual em Milhag
5 Oy

Modo para 2 J ogadores

f',-._;:__t___lodo para 2 Jogadores, a tela do painel de instrumentos de ¢
jog ” dor mostraré as mesmas informagoes que no modo para |

r. Entretanto, os dois carros serao vistos simultaneament
dmdlda com 0 Jogador 1 em cima e o Jogador 2 em

cao para a Largada

sicionar para o inicio de uma corrida vocé deverd,

f rer uma volta cronometrada pela pista. O seu temp
a vol 1 1ra determmar sua posicao no grid de largada pard:

";-’
'I-
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Depois da classificagdo serd apresentada a Tela das Posighes do
Grid. Esta tela mostrard seu tempo de classificagiio ¢ sua posigdo.
junto com 0s tempos ¢ posigoes dos outros corredores. Para sar
dessa tela ¢ comegar a correr, pressione o Botio A ou C.

No modo para 2 Jogadores, o tempo de classificagio do Jogador | €
iluminado em um quadro vermelho ¢ o do Jogador 2 € Humimado

em um quadro amarelo.

Reabastecendo

Durante uma corrida de cinco voltas ou mais vocé precisard entrar
na Area do Pit para se reabastecer com combustivel. Para entrar no
Pit, dirija seu carro para a pista do Pit, (que fica proxima & linha de
chegada, no lado interno da pista). O SEGA CD 1rd entdo, assumir o
- controle do carro ¢ levé-lo para a parada de reabastecimento.
~ Observe o seu medidor de combustivel, e quando achar gue ji tem
~gombustivel suficiente para terminar a cormda, saia da Area do Pit,
~ pressionando o Botdo A. Neste ponto o SEGA CD assurmird o
e ¢ novamente, ¢ dirigird o carro para fora do Pit alé a pista,

o Circulo dos Vencedores
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Jogo Novo/Carregar Jogo

Para iniciar um novo JOgo ilumine NEW GAMI

<ione o Botdao A ou C. Seleci
J; -_—-IIIJ: flhd[n-l . }l;i”].ﬂ I..I:[Ild. ]1"\14‘[ ti-i'-u ‘ ~ ek

[lumine o jogo que voce deseja conliny

Botao A ou C.

Comecar Corrida
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Treinamento
JACTICE no Menu do Gran

Selecione a opgdo Pl

(eslar suas habilidades de motorista e se famil
Sua sessao de tremno ir
118 Menu de ()]}Lg'fit‘%

4 durar 0 namero de vollas




Gravar o Jogo

Selecionando SAVE G
Sy uma?ih’g (Grjm'm* Jogo) no Menu do Grande
[an;mténqlnmocéénte s comsa de" _]DEGR que foram gravados

g 2! a0 EMPTY (Vazio), onde voce

erﬂ_ rEean ‘ PQ % Y azi10), onde vocc
I(;z:tﬂ) gra Srey a-:}g?m 5.6 0S jngoﬂ Ja gravados forem menos que
ey P. ATagX 0 JOgo Selecione essa opgdo e cologue um nome

para esse jogo.

Opcoes

A .selcgﬁo de OPTIONS ird leva-lo de volta & Tela de Opgdes.

Campeonato Mundial

Selecione a opgao Campeonato Mundial no Menu Principal e
prepare-se para uma competi¢ao mundial de estrada contra alguns
dos corredores mais velozes do mundo. A seqiiéncia de corndas
serda a mesma do Grande Prémio, exceto em dois aspectos: no
Campeonato Mundial vocé podera escolher o local da proxima
corrida e um Consultor Financeiro ir4 ajudd-lo na escolha correta
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NEW GAME (Jogo Novo) no Meny g |

Q.- » gelecionat | . dyh A0 3
cIJ:: ?:l:l;:*ﬂl:mn Mundial, a 'l"::hf (‘()l i(f:JhIR\l'ﬂ*Ll*C 1: {lfi%;tnll:} :jL
Pais) ird aparecer. Nesta lt:“ln mlqmu I s dlit .l:l.l.':m‘ diferenteg. Cady
uma representando um pais em que “?f' L‘ ﬁdf.wl:l.,t:l. COITer pary
completar o Campeonato. Voce mecm:m’. 0 'lL 1‘ quluilqm":r um deg
paises para comegar ¢ o seu Consultor l*lmlm_}nn Ira lentar
colocd-lo na pista certa. Para fazer uma seleciio use o Botiio Iy
posicione o quadro na bandeira desejada e pressione o

Botiio A ou C para confirmar sua escolha.

Vocé poderd gravar um jogo a partir do Menu de Selecio de Paises

selecionando a bandeira SAVE GAME (Gravar Jogo) no canto

inferior direito da tela.

Consultor Financeiro ,

P‘ara passar de um pafs para outro vocé devers pagar os custos de
vméiem&Cada vez que fizer uma escolha o seu consultor fard uma
analise de como ela poder4 afetar sua condigdo financeira.

cu Vi | :
naﬁg?aie Szt $13'500)‘ quando seria mais econdomico correr
na Franga (a um custo de apenas $ 200), o seu consultor financeiro

ird lhe alertar para isso.




Fle existe para guid-lo na diregdo certa, portanto ouga-o. Para seguir
s Sugestoes, pressione 0 Botao B para retomar 3 Seleciio de "
Pafses, € entao fazer outra escolha. Para ignorar seu conselho.
pressione O Botio A ou C ¢ prepare-se para a classificagiio.

O seu objetivo serd completar todos os 16 pafses sem acabar com
todo o dinheiro,

A Loja de Reparos
O Desgaste pelo Uso

Ap6s completar cada corrida vocé podera precisar fazer alguns
reparos em seu XJ220. Nesta tela haverd uma figura do seu carro e

uma sele¢ao de pecas representadas por simbolos.



14

Para Sai da Tla de Reparos:

Os siimPolns colocados na parte inferior da tela mostrario as
condicdes do seu carro. Um "Quadro Verde" em volta do simbolo

indicaréa que ele estd em boas condigdes e ndo precisa de reposica
L'fm "Quadro Amarelo"” indicara uma pecga ja dcsgaétada m?mgitﬂﬁ
ainda esta funcionando (entretanto, no nivel em que est{; 0 ;3(1}1?
poderd prejudicar o desempenho 6timo do carro). Um "éuadr{}

Vermelho" indicari problemas sérios e a peca DEVERA ser
substituida imediatamente. Vocé deve consertar as pegas com o

"Quadro Vermelho" antes de substituir as pecas emolduradas com o
"Quadro Amarelo”.

Nesta tela aparecerdo ainda a situagao atual de sua conta bancéria ¢

O preco para consertar cada peca selecionada. Para reparar a peca
vocé dever4 possuir dinheiro suficiente no banco. Faca os reparos

com sabedoria. Se o carro se danificar apos o conserto, ou vOCé
ficar sem dinheiro para fazer reparos, Voce ird a faléncia e ndo

poder4 continuar a série de corridas. Um aviso: 0 preco para
substituir um simbolo com Quadro Amarelo ou Vermelho serd o

mesmo, portanto serd aconselhdvel esperar uma peca ficar vermelha

para entdo trocd-la.

Pegando as Pecas Corretas

Para Selecionar uma Peca: Pressione O Botao D para a esquerda
ou para a direita na lista de pecas.

Consertar a Peca Selecionada: Pressione o Botio C.

ra Selecionar uma Vista de Diagnostico Diferente: Pressione 0
otdo D para cima ou para baixo para iluminar vista desejada.
Selecione EXIT (Saida).
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Editor de Pista

ApoOs a selegao do Editor de Pista no Menu Principal, a Tela de
Selegao do Pais ira aparecer. Nela vocé deveri selecionar onde voca
deseja construir sua pista. Quando vocé ja houver criado uma pista,
vocé podera escolher PLAYER TRACKS (Pistas dos J ogadores)
mas selegoes de Opcoes, e entdo escolher o Campeonato Mundial
para correr em uma das suas 16 pistas.

Menu do Editor de Pista

Voce terd 6 opcoes para trabalhar nesta tela. Para fazer uma selecio,
ase 0 Botao D, posicione o cursor sobre o simbolo do tipo de
edicao desejado e pressione o Botao A para confirmar sua escolha.

>

- 1. Vista Superior: Uma visao geral da pista que VOCC esta

K ' |

- projetando.

- ?p Projeto do Percurso: Entrar4 na Tel
2

4 de Projeto do Percurso.
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:  LOAD (Carregar): Permitira editar uma pista que foi gravada

Tela de Objetos: Entrard na Tela de Edicdao dos Objetos.

TEST (Teste): Permitira testar a pista que voce estd construindo.
Depois de completar o teste, pressione o Botao Inicio para

=k

voltar para este Menu.
7. EXIT (Saida): Retornara ao Menu de Selegdo de Paises.

Tela de Projeto do Percurso

A meL‘acEe inferior de§la tela mostrard a estrada e a superior mostraré
uma visao geral da pista que vocé ests editando.

;:;laio da pista Serao TosUadas informagdes especificas sobre o
Abaji On;cfa;oﬁ da pista, angulo das curvas e a inclina¢o da subida.
stara uma lista dos controles usados no projeto da sua

Soria v
gro t;;na ;ma. Quando houver completado os ajustes, pressione 0
0 B para voltar ao Menu Editor de Pista.
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fonar um Trecho @ Fstrada: M

4o D para Cima.

Para Adic
Rotiio A ¢ pressione O Bot
ho da Estrada: Manic
para baixo.

ressionado O Botao C ¢
a4 a direita atc

nha prcssinnadn 0

Para Tirar um Trec¢
Botiio A ¢ pressione O Botio D
Mantenha p
fio D para a esq uerda ou par
o. Entdo mantenha

‘ona o Botiio D para cima ou
mend4-lo com sua curva.

Para Fazer uma Curva:
levemente o Bot
desejado seja conseguid
A enguanto press
outro trecho e ¢

pressione
que o dngulo
pressionado O Botao
para baixo para mover para
Para Fazer uma Subida ou Descida: Mantenha pressionado O

Botio C ¢ pressione 0 Botéo D para cima ou para baixo até atingir
a inclinaciio desejada. Entao mantenha pressionado 0 Botao A

enquanto pressiond o Botiio D para cima ou para baixo para mover

para outro trecho.
Para Ajustar um Nivel de Aproximacio da Visido de Cima para

Baixo: Mantenha pressionado o Botdo Inicio ¢ pressione o
Botio D para a esquerda ou para a direita.

Para Ir até o Final da Pista: Mantenha pressionado o
Botiio Inicio e pressione o Botao D para Cima.

Parf Ir até o Inicio da Pista: Mantenha pressionado o
Botio Inicio e pressione o Botao D para Baixo.

Para Retornar a Tela Principal do Editor de Pista: Pressione o

Botao B.

O c:amprimento Ilnﬁximo da pista é de 2.32 milhas. Quando estiver

grojﬁtando sua pista, procure lembrar-se que as linhas de largada e

de C f.:_gada de%:re'rao se encontrar € que 0s objetos laterais a pista
everao ser adicionados a ela para serem gravados.
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prio tipo de objetos laterais a pista e suas
niveis para vocé usar. Voce poderd
penas um ou dos dois lados da pista, assim

Cada pais terd o seu pro
proprias paisagens dispo

adicionar um objeto em a
como diversos tineis e pontes para a propria pista.

Para adicionar os objetos, primeiro mova-se até o trecho da pista
onde gostaria de trabalhar - para mover-se pela pista faca da mesma

maneira que na Tela de Projeto do Percurso.

Para acrescentar um objeto no lado esquerdo da estrada, mova o
cursor para o simbolo de Objeto Esquerda (seta para a esquerda) e

pressione o Botdo D para a direita. Voce vera, entao, uma lista de

objetos aparecerem na Lista de Objetos. Para percorrer a lista
pressione o Botdo D para cima ou para baixo. Para dar uma olhada

em um objeto especifico, ilumine-o e pressione o Botao C. Para
acrescentar o objeto a lateral esquerda da pista, pressione o

Botio C. Depois de selecionar um objeto para o lado esquerdo,
pressione o Botdo D para a esquerda e volte para 0s simbolos do
meio. Vocé poderd entdo escolher o simbolo do Objeto Direita (setd

para a direita) e pressionar o Botao D para a direita para chamard
Lista de Objetos para este lado.
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pista, mantenha pressionado o Botao A ¢ pression

y Botao D

CliTia OU para hHIHtWPJiJ mover-se para outro trech

"]H indo d CONsSrucao esuvel 'kt*"|11i":'k"l.1. Humine O Siii

(Saida) e pressione o Botao B para voltar ao Menu do |

Pista

A Competicao

» O Mais r: npniu monstro das ruas

Ly

Apenas porque voce dirige
significa que a corrida ja seja sua. NO mundo real das corridas €
"‘i o 1Ll

necessario muito mais quc uilld Il‘l.lLlHIIhl deliciosa ¢ uma ve
de turbo duplo para ganhar o prémio. Como um me mbro da | xl_.

——

Jaguar, vocé estard competindo contra > das melhores equipes d

: 1
L.

corrida do mundo. E cada uma tem seu proprio super cati

de corrida caracteristico. Aqui estd uma rapida vista da comp

Equipe Jaguar

Carro: Jaguar Pais: Inglaterra

Berantti

Carro: Berantt1 4000 Pais: ltalia
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Felini
Carro: Felini Tiger Pais: ltihia
Ferrino
Carro: Femno Special Pais: Itdlia
Osaka
Carre: Osaka Wasp Pais: Japao
Phoenix
Carro: Hathaway Phoenix Pais: Estados Unidos
Raphale
Carro: Raphale Charger Pais: Franca
Shtuck
Carro: Shtuck Alpino Pais: Alemanha

Tomahawk

Carro: Tomahawk Laser Pais: Estados Unidos

Berago
Carro: Berago Lanchetia Pais: ltdlia

~ 1607 Core Desize | ammic
Jaguar XJ200 & marca registrada de Jaguar Cars Lid. © 1993 Core D28 ° o

- el " ,.L"‘::.‘“d. {-
© 1993 IVC Musical Industnies, Inc. Sob hicenga dtl.l.'tgl!-.l.- F.ﬁﬁﬁiﬁm =
os direitos reservados. Distribuido sob licenga da JVC Musical ind

_



A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricag@o

pelo prazo de 90 (noventa) dias. contados a partir da data de sua
compra. |
Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica

Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoéria da compra, para obter os servi¢os cobertos por

esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagdo do produto e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nio cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY |
Neco182 022289

PRODUZIDO NA ZONAFRANCA DE MAMNAUS ‘

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM

CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038-000

TELEFONE: (011) 831-2266
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