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CERTIFICADO DE GARANTIA |

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacdo pelo prazo
de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua compra,

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada
da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da
compra, para obter os servicos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso indevi-
do, tentativa de violacdo do produto e consertos por pessoa nao autorizada.
A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou retorno a uma
Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.
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TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr Alberto Jackson Byington, 3200 - Jardim Trés Montanhas
Osasco - SP - CEP 06276 - 000 - IndUstria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Jabaquara, 1799 - Sdo Paulo - SP

CEP 04045-003 - Tel. (011) 5071-1331

cdsuporte@tectoy.com.br
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Sistema Operacional:
Tipo Minimo de CPU:

(D-ROM:
Placa de Som:
Memoéria:
2 Outros:
- 1) onitor:

E hora de se ligar e se acertar e dar duro
na NBA porque seu PC vai derreter e o
actio vai comegar!

Manda bala, entra em forma, porque
assim que vocé acobar de se desenferrujor
no Modo de Exibito, vem a hora de
entrar sério no Modo de Nova Temporada,
para o ano todo. Se a bola cair para seu
lado durante a temporada, entiio quem
sabe vocé vai estar pronto para o Modo
Playoff, e uma temporada de melhor-de-
sefe-partidas vai acontecer e exigir todos
os talentos que vocé tem.

Entiio, pronto para um jogo de dribles de
primeira, de cestas de trés pontos e de
passes sem olhar? Otimo. Vamos nessa!

Windows 95

Processador Pentium 90 Mhz

Velocidade dupla (quédrupla recomendad)
Sound Blaster 16 ou compativel

16MB RAM

Teclado, joystick ou Game Pad compativeis com Windows 95

SVGA, 8 bit color (recomendado 16 hit)




0 NBA Action 98 s6 & executado em Windows 95 . Produtor Execufivo

Para jogar o NBA Action 98 em Windows 95, siga as Matt Wolf
ViSiiAL = NCEPTS

seguinfes efapas: Produtor
1. Cologue o (D NBA Action 98 no drive de (D-ROM, 1 SEGeinIenalnment e Engenheiro Princpal Engenheiro de Biblioteca

com a efiqueta para dma. Feche a bandejo. ﬁg?@i Gerento de Produto e ;’;’;‘f‘g.cwm
2. Apos alguns momentos aparecera uma caixa de didlo- “*’“ }i‘ Miisu i Engenheiro de A . Prindpal
go, oferecendo a vocé uma gama de opcdes. . Copiie Matthew Hamre Engephtiiro de Ferramentas
A primei P S Harcks Engenheiro de A.l. J::I:IE: Lee

primeira vez em que vocé inserir o (D-ROM NBA g ) Chis Larson Some Misica
Adion 98, a caixa de didlogo lhe dard a opciio de Emfsgzﬂve Owen Brand
instalar o jogo, de executar o jogo a pariir do (D, Aokl Engenheiros de Win 95 Diretor
ou de sair do programa. Se optar por instalar, vocé ";""‘r‘ll(‘:“’;“" Mark Chosak
poderd escolher efetuar uma instalagio Typical” (fiica) ‘E\sgf:g:i‘sime"'m jo:me"{u:gy i s it
(amaior parte do programa serd armazenada em seu SHoobe Toyoda, Rick Androschko
disco rigido), ou uma instalagio "Custom” {personaliza- Bernie Stolar, Direfor de Arte
da) (escolha quais caracteristicas vocd ird instalor em seu il Braff, Alvin Cardona Gem'; de Projeto
disco rigido, e o resto sera executado a pariir do (D). Greg Suarez, e/ jt Tuoues
Vocé poderd também escolher executar NBA Action 98 lsv';:rm?-;:el, Modelos de Jogadores/ ~ Agradecimentos Especids
diretamente do (D, selecionando PLAY NBA 98 FROM (D Mike Lopez, Texturas Scott Patterson
(jogar NBA 98 « partir do (D), Se escolher executar o John Cheng, Han Cho (prindpal) Ryan Plank
jogo a partir do (D, ele ird demorar mais para executar John Goodule g‘m‘::t’:z" ks
o filme e carregar os dados. Se ndio quiser instalor o y
NBA Action 98, selecione "CLOSE" {fechar). Ginema/ Logos, Telas, Texturas

de Jogador/ Rostos/ Estidios
: : . = David Lee

Em Windows 95, o procedimento de instalaciio do NBA Kurt Lai-Fatt
Action 98 ird analisar sua configuracio de sistema 3 Wayne Herman

. espedfica, e ird carregar os drivers para suas plucus de
3 = some de video. Além disso, NBA Action 98 ira criar um

\ novo grupo de programas chamado NBA Adion 98, e ird
colocar o programa NBA Action 98 no mesmo.

Menus, Design, Telas
Leandro Penaloza
Fred Wong




Pergunta #4

Eu inseri o (D NBA Action 98 no drive, e estou recebendo a mensagem:
"Line 253 = COMMON..." & 0 jogo niio & instalado — o que & que eu faco?
Resposta:

A soluciio ¢ descarregar os drivers de CD-ROM Windows 95 de seu drive
de CD-ROM, seju do fabricante de seu (D-ROM ou de hitp://www.win-
dows95.com. :

Pergunta #5

Como posso otimizar o NBA Action 98, para que rode mais depressa em
meu PQ?

Resposta:

Incluimos virias opcdes espedficas de PC, para permitir que vocé obtenha
o melhor desempenho possivel em seu PC. Alguns modos de tomar o NBA
Action 98 mais rapido sio:

Certifique-se de possuir os drivers de video Direct X adequados — esta é a
causa 'l de lenfido. (consulte a resposta d pergunta n%2)

Certifique-se de que outros programas estejom fechados ou desativados.
Tente jogar com fundo de baixo detalhamento e textura padrio.

Tente jogar com resolugéio 320 x 240, com 8-6 bit colors.

No Menu de Opcdes, tente configurar a velocidade do jogo em Rpida.

Pergunta #6:

Estou tendo problemas para configurar meu joystick/ gamepad.

0 que & que eu fenho que fazer?

Resposta:

0 NBA Aciion 98 utiliza dispositivo Direct Input, sendo assim,

s 0 que vocé precisn fazer & configurar e calibrar corretamente
seu joystick/gamepad, no icone de Joystick no Painel de
Controle do Windows 95. Apos ter feito isto, inicie o NBA Action
98, vi até o Menu de Opcdes, na barra de menu e selecione
"Configuracdes de Dispositivos.” Escolha o método de entrada
que vocé irdi utilizar, "Teclado, Joysfick e teclado, 2 Joysicks,
Microsoft Sidewinder (ambos os jogadores 1 e 2 poderdio jogar
lado a lado com o gamepads MS Sidewider), etc.

Antes que o NBA Action 98 possa ser
instalado, o Direct X5 deverd estar
instalado em seus sistema. Se vocé
possuir Direct X5, voc8 serd solicitado
ainstaldi-lo. Selecione “ok” para instalar
ou "cancel” (cancelar) para sair. Serdio
necessfirios 30 megabytes adicionais
de espaco em disco para instalar o
Direct X5. 0 Direct X ¢ conhecido por
subsituir incorretamente alguns drivers
de video e de som. Se vocé enfrentar
problemas de video ou de dudio com

o NBA Adtion 98, siga até a secio de
Soluctio de Problemas deste manual,
na pdgina 21.

Aqui vocé ird escolher Jogar ou Fechar
o programa NBA Action 98.

1. Configuragdo: Instalaciio Compacta,
10 Megabytes, Instalaco Tipica, 40
Megabytes.

2. Localidade de destino: escolher o
Diretorio onde vocé ird instalar o

jogo.




Tedado
Escape

Tedlas de Setas
0

Barra de Espaco
(TRL
Shift

Tab
Enter

Tedado
Escape

Teclas de Setas
0

Barra de Espaco
(TRL
Shift

ATAQUE (COM BOLA)

Movimento
Pausa o jogo/Reativar Jogo
Move o Jogador em qualquer direcio
Fint/Diregio
Passa
Arremessa

~Turho
Seleciona Jogador
Chama Jogada
Ativa icones de passe (cada jogador
em uma teda assinalada que,
quando pressionada, permite que a
holu seja jogada em sua direcio)
Modifica Passo

ATAQUE (SEM BOLA)

Movimento
Pausa o jogo/Reativar Jogo
Move o Jogudor em qualquer direcio
Ponte Aérea
Seleciona Jogador
Rebote/(hama Bola
Turbo

Joystick
Iniciar
Diregdio

N<>XmMmoo >

=

otio esquerdo

hotdio direito

Joystick
Iniciar
Direcdo
A

B
(
X

Set Pick (quando um lance estd no ar, esta

tecln fara o jogador scir do garraféio)

Chama Jogada
Choma Passe
Modifica Passo

Y

i

hotdio esquerdo
hotdio direito

Pergunta #2

Eu consigo efeitos sonoros, mas nenhuma masica durante
0 jogo. Como resalvo isso?

Resposta:

A misica no NBA Action 98 & Audio (D. Vocé deveria ten-
tar tocar a frilha 2 ou superiores, no CD-ROM da NBA
Action 98, para ver se o seu dudio de (D estd configurado
corretamente.Se niio conseguir euvir o Audio de (D com o
(D Player do Windows 95 (Botiio Iniciar/Programas
/Acessérios/Mulfimidia/CD Player), vocé deverd:
Certificar-se para que o volume de dudio CD niio esteja em
mute (no Controle de Volume do Windows 95)
Cerfficar-se para que seu drive de (D-ROM esteju conecto-
do d sua Placa de Som. (Recomendamos que consulte o
fabricante de seu PC, antes de abri-lo).

Pergunta #3:

Durante o jogo, eu recebo dudio do (D, mas nada de efeitos sonoros.
Como eu resolvo isso?

Resposta:

Ceriifique-se que o Volume de Efeitos Sonoros nio esteja no mute, (no
Controle de Volume do Windows 95).

0 Direct X poder ter subsfituido seus Drivers de Som. Como o NBA
Action 98 ufiliza Direct X 5, seus drivers anteriores serdo copiados em
reserva quando os novos drivers forem instalados. Um modo para vocé
restaurar seus drivers é:

(lique duas vezes no icone "Meu Computador”.

(lique duas vezes no icone de "Painel de Controle”.

(lique duas vezes em "Adicionar/Remover Programas”.

Escolha Drivers de Direct X e, em seguida aperte o botdio
Adicionar/Remover Programas.

(lique no botiio "Restaurar Drivers de Audio”.

Se fal agdio ndo resolver seu problema de dudio, vocé deverd fazer o
download dos mais recentes drivers de Direct X compativeis, do web site
do fabricante de sua placa de dudio. Eis uma lista de certas placas de
dudio que exigem o download de drivers Diredt X, a parfir do web site
do fabricante de sua placa de dudio:

Sound Blaster 64 AWE ou Sound Blaster 32 AWE (http://www.sound-
blaster.com)Aztech Labs — padriio na maioria dos computadores
Packard Bell (http://www.aztecha.com)Crystal Semiconductor
(http://www.crystal.com)MWAVE
(htip://watson.mmb.sfu.ca/newhtml)OPT; (htip://www.opfi.com) ou
(fip://ftp.opti.com/pub/multimed/)Se enfrentar problemas para
encontrar drivers Direct X, vocé poderd também conseguir drivers em
hitp://www.drivershg.com ou http://wwwindows95.




Pergunta #1

Apés instalar o jogo, enfrento problemas de video. O que pode ter causado
isto e como eu arrumo?

Resposta:

0 que deve ter ocorrido, mais provavelmente, é que o Direct X da Microsoft
substituiu seus drivers de video. Como o NBA Action 98 utiliza Direct X 5, seus

DEFESA

"o

firivers anteriores serdo copiud?s em reserva, quqndo seus novos drivers forem 3 Tecdlado Movimento JOYS'I'i(k
E‘f;ﬂt"ifmuv':zemsfm‘; ‘jz]‘:ufg:;f:{uﬂz divers é: Escape Pausa o jogo/Reativar Jogo Iniciar

o oo 4w o o "lnt s Cokl Teclas de Setas Move o Jogador em qualquer direciio  Direciio
(lique duas vezes em "Adicionar/Remover Programas” 0 Roubar A

Escolha Drivers de Direct X e, em seguida aperte o botio Adicionar/Remover / Seleciona Jogndor B

Programas Barra de Espaco Blogueio

(lique no hotdo "Restaurar Drivers de Video". - E-";L -l;el;;::e/ ¢ §:(

Se fal acdio niio resolver seu problema de video, vocé devera fazer o download g U[ .

dos mais recentes drivers de Direct X compativeis, no web site do fabricante de sua Shift Miios para CIMA/BAIXO Y

placa de video. Eis uma lista de certas placas de video que exigem o download de Tab Ativa 0 menu de Chamar Jogadas L

drivers Direct X, a partir do weh site do fabricante de sua placa de video: Enter Falta Intencional hotiio esquerdo
Algumes placas de video de marca ATI (www.atitech.com)Chips e Technologies 7 Modifica Passo bofio direito

(www.chips.com)Diamond Multimedia (www.diamondmm.com)Matrox
(www.matrox.com)Number 9 (www.nine.com)Simply the Best

(www.sth.com|Silicon Integrated Systems (www.sis.com.tw)Tseng Labs

(www.tseng.com)Se enfrentar problemas para encontrar drivers Direct X, vocé

poderd também conseguir drivers em hitp://www.drivershg.com ou em
http://www.windows?5.com .




Bola ao Alto

Vocé inicia com a bola o alto, ou "atengfio”, um
ritual no qual um membro de coda time disputa o
conirole du bolo, lancada ao ar pelo juiz. Para
competir por uma Bola ao Alto, pressione  tecla

-

UVRETB DEF ENSWU g::l:f:ﬂméo do Jogada que vocd ird

arremessar, quando a hola estiver no ar. Uma ‘ querer modificar.
Bola ao Alto s6 ocarre no inicio do jogo e, no ini-  EFEnSIVE PLAvEODH .
cio de um periodo de prorrogacio. @ Pressiio

Aplique pressio em 1/2 quadra,1/4 de quadra,
ou quadra inteira.

Playbook ' Atnque

Time Remaining
Corrent Quar . (veja controles padréio na pdg. 5)
Toam Wil %uﬁr(busketbull icon) TEI_A P RlNuPAL Cobertura Homem a Homem
Home Tearn's Score Defesu 0 que vai ser? Folgada, Média ou Aperiada?
way Team's Score. DQ Jﬂﬁﬂ ( veja controles padriio na pdg.6)

5 - Rebotes Agressividade

Rehote & um elemento chave, tanto em seu arse- Minima, Médin ou Méxima?

nal defensivo quanto ofensivo. Para pegar um
rebote, seja no atague ou na defesa, pressione a
tedn de passe para selecionar o jogador mais
praximo ¢ hola e pressione a fecla de arremessar

Aqui vocé poderd efefuar os seguintes ajusies emseu  Rebotes
Livreto Defensivo. Para efefuar ajustes em sua configu-  Minimos, Médios ou Maximos?
ragtio defensiva bisica, realce a opciio
E pressione as teclas de setas ou o botiio direcional ¢ Marcagéio cerrada

para pular < ESQUERDA ou DIREITA, para ajustar tal opedio.  Escolha o jogador adversdrio em que vocé
Lances Livres ird querer exercer marcacio cerrada.
Cada vez que vocé arremessar um Lance Livre, o Para iniciar uma marcacio cerrada de fime, selecione um
sinal de Lance Livre aparecerd. Vocé ird usar isto jogador adverstrio e pressione as feclas Enter
f s - para mirar seu arremesso. O icone vertical repre- 4 Arremessar ou Iniciar. Vocé s poderd fer uma marcacio
Presslone Tab durante o jogo para ver sucs defesas e seus ataques aravés do playcall menu senta a tru|etona da hola. 0 icone horizontal cerrada com um iOngOI’ por vez.

«.. representa a mira da hola. Para arremessar um
74 lance livre perfeito, vocé deverd alinhar os icones
. da hola de hosquete no centro da tabela, pressio-
nando a teda de arremesso no fempo cerfo.




LIVRETO OFENSIVO

0 livreto Ofensivo permite que vocé estabeleca sua 1t
ca ofensiva e selecione suas jogadas. Para ajustar as
estratégias ofensivas abaixo, pressione as feclas de
Setas ou o hotiio direcional para CIMA ou BAIXO, para
selecionar o estratégia, e pressione s teclas de setas ou
0 botiio direcional G ESQUERDA ou DIREITA, para ajus-
far fal estratégia 4 suos configuracio clmejada.

e
i

QFEENSIVE PLAYAOOH

Rebotes
Estabeleca sua agressividade de rehotes em
Minima, Média ou Méxime.

Velocidade
Estabeleca o ritmo global do seu fime em
1 Minimo, Médio ou Méximo.

Selecinando Jogadas Ofensivas
Vocé poderd fazer trés jogadas diferentes na quadra
com vocé, a qualquer momento, mais uma ponte aéreq
¢ uma pegada padrdo.

(ada jogada corresponde ds teclas A, B ou C, em seu
tedudo ou Joystick. Vocé ird uiilizar estes botdes para
designar adequadomente as jogadas. Para programar
uma jogada, selecione primeiro o botéio que vocé dese-
jar, realcando o "Banco de Botdes”. Use as Teclus de
Setas ou o hotiio direcional para intercombior entre a
trés opcdes de teda (A, B ou C). Assim que houver
escolhido a tedla, & hora de designar a jogada para
aquelo tecla.

Para designar uma jogada d fecla de sua escolha, realce

a jogada na lista e, em seguida, pressione as feclas
Enter, Arremessar ou Iniciar, pora designar tal lefra
jogada. Repita todo o procedimento até que fodas as
1rés jogadas tenham sido selecionadas. Pressione a teda
de passe ou Escape, para retornar d Tela do menu de
Pausa.

EXHIBITION
NEVWSERSON
NEUPLAYOFFS
PRACTICE
GAMEOPTIONS __
PLAYERMENY _
LEVEL OF DETAIL
CONTROLLER

Exibictio
Jogue um Gnica partida, fora de temporada, usando as
equipes de sua escolha.

Nova temporada

Inicie uma temporada totalmente nova, utilizando o time
de sua escolha. Use as teclas de seta ou o botdo direcional
d ESQUERDA ou DIREITA, para estabelecer  duracio da
temporada. Jogue durante toda a temporada e, possivel-
mente, durante os Playoffs, de olho no Campeonato.

Novos Playoffs
Escolha um fime reglstre 0 no regulamento, para o
. (umpeonmo da NBA.

Treinamento
Aqueca antes do jogo - vocé poderd usar a quadra
toda sozinho ou poderd praticar com um amigo

Op¢oes de Jogo
Ajuste as configuraces do jogo ds suas proprias
especficactes.

Menv do Jogador
Modifique o formacgio, troque e crie jogadores,
para formar seu prprio "Dream Team”.

Nivel de Detalhe

Ao LIGAR e DESLIGAR tal apgfo, vocé poderd
aumentar ou diminuir o nivel de defalhe de fundo,
de resoluéo de telq, e de profundidade de cor. Isto
irt qumentar ou diminuir a velocidade e o desern-
penho do NBA Aciion 98.

Controlador

NBA Action 98 é compativel com todos os gumepads
& joysficks compativeis com Windows 95 que
tenham, pelo menos, rés hotdes. Vocé poderd
conectar até quatro gomepads Sidewinder Microsoft,
e jogar com até cinco jogadores (um jogador usando
o teclado). Jogue usando a configuraciio de controle
padriio, ou escolha a configuragtio que vocé gostar
mis. Pressione s tedlas de seta ou o hofio dire-
cional d ESQUERDA ou DIREITA, para especificar

o tipo de controlador e para navegar pelo menu

de controlador.




Antes de comegar a jogar nos Modos Exibico, Nova tempo-
rada e Novos Playoffs, vocé deverd antes escolher seu
time(s). Pressione as teclus de sefas ou o botiio direcional a
ESQUERDA ou d DIREITA, para fazer um intercimbio pelo
conjunto de fimes. Quando houver selecionado sev fime,
escolha o fime adversdrio usando as teclas de setas ou o
hotio direcional para BAIXO. Assim que houver terminado
(% aselecio de equipes, pressione os teclas Enter, Start ou

4 Shoot, para registrar suas escolhas.

A sequir, vocé devert determinar os times. No jogo de

~ Um Jogador, posicione o icone "1" a lado do time de
sua escollia e pressione ?. No jogo de Dois Jogadores,
ola) jogador(a) 2 deverd posicionar o icone "2" ao lado
do time de sua escolha.

Para registrar suas opcdes de fime, pressione as teclas
Enter, Start ou Shoot. Vocé serd solicitado a registrar seu
nome, na tela de Registro de Nome {a opeio de registro
. de nome devera estar ativada).

: TELA DE REGISTRO DE NOME

Acentrada de seu nome permite que vocd mantenha um
registro de suas vitorias, derrotas e estatisticas pessoais.
Comece posicionando o icone "1" ¢o lado do banco de
nomes. A seguir, comece dando entrada em seu nome,
pressionando ENTER para chamar uma lefra e, em seguida
pressionando os teclas de setas ou o hotiio direcional para
CIMA ou BAIXO, para marcar as lefras de sua escolha.
Continue dando entrada em seu nome, movimentando os
tedlas de setas ou o hotiio direcional & ESQUERDA, ofé o
\préximo espaco e repita o procedimento acma. Assim que

houver dado entrada em seu nome completo, pressione
Fnter navamente e nnrante-<e nara a innn

" NBARankings

RN

0

D}

Aqui vocd poderd dar um descanso aos seus jogadores prindpais, usando os jogadores
SUBST”U' COES do banco. Para efefuar uma substituicio, realce o jogador que vocé quer substituir e
pressione as teclas Enfer ou Arremessar (isto irdi permitir que vocé selecione um jogador
do banco). A seguir, realce um jogador substituto em seu banco e pressione as feclus
Arremessar ou Enter novamente. A substituicéio estard completa quando for anuncinda a
chegada do novo jogador ¢ quadra.

STRATEGIAS DE TREIN

E aqui que vocé poderd verificar combi-
nagdes de jogadores e estabelecer suas
grandes jogadas. As seguintes caraderis-
ficas aparecem no menu de Estratégias de
Treinador

"

¥ Chamar Jogada
0 que & que vai ser? Automatico ou
Manual?

Combina¢des de
Jogadores
Verificar quem fica com quem.

Livreto Ofensivo
Seleciona jogadas de seu arsenal ofensivo.

Vocé poderd acessar sua lista de jogadas, a qualquer
momento durante o jogo, pressionando a tecla Chamar
Jogada. Para ativar uma jogada, simplesmente pressione
a letra que corresponda  sua opedio de jogada.

ADA

'
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Para efetuar qualquer selegiio no Menu de Pausa, pres-
sione as Tedas de Seta ou o bofiio direcional para IMA
ou BAIXO e pressione Enter, para dar entrada 6 sua
selecéio.

Resumir Jogo
Resume o jogo.

Pedido de Tempo
Escolha, para ativar um de seus pedidos de fempo.

Instant Replay
D& mais uma olhada, sob qualquer Gngulo.

Substitui¢oes

Se escolher fazer suas proprias substituicoes
(consulte Opgdes de Jogo, na pag.13),

& aqui que vocé poderd efetud-los.

Estratégias de Treinadores

Mergulhe no manual dos treinadores, para situacdes de
emergéncia. Aqui vocé poderd configurar o Chamada de
Jogada, 0 Jogador da Bola, as Substituicdes, ou selecionar um
novo conjunto de jogo, de sew livreto Ofensivo ou Defensivo
(consulte Estratégias de treinador, na pdg.18)

2 Cameras

(Configura as cimeras do jogo, de acordo com seu gosto.

Estatisticas do Jogo
Revé as estatisticas de cada time no jogo atual.

Escalaciio do Time
Verifica as qualidodes e falentos de cada jogador dos fimes.

Estatisticas do Jogador
Revé as estatisticas atuais de cada jogador.

Estatistica do Jogador na Temporada

Consiga um resumo de suas estatisticas pessoais na temporada.

Estatistica do Time na Temporada
Veja s estatisticas do seu fime na femporada atual.

Op¢oes de Jogo
Acessa o menu de Opcoes de Jogo

Recordes do Usuario
Verifique seus recordes pessoais.

Abortar Jogo
Sai do jogo atual.

(

JOVA TEMPORADA

Para iniciar uma nova femporada, vocé deverd antes
escolher seu fime. Vocé receberd os registros e pontuaciio
global da equipe, junto com a formagdo inicial. Pora dar
entrada em sua selecéio para o time, pressione a feda
Enter. 0 Menu de Temporada ird aparecer..

MENU DE TEMPORADA

Aqui, vocé poderd configurar as seguintes
configuracdes de pré-temporada.

Jogar
Inicie sua temporada.

Simular Jogo

Selecione tal opgdo para que o computador jogue por
vocé. Pressione a tecla Arremessar, para ver o placar final
de cada competicéio, jogo @ jogo.

Néomeros da NBA
Anteveja os nomeros atuais desta
temporada e o lider do NBA.

Escalaciio do Time

Exibe a escalagdio do seu time, juntamente com os
qualidades de cada jogador e as estatisficas de
1996-97. Para infercambiar entre os aiributos de
cadu jogador, pressione s teclas de seta ou o hofiio
direcional & ESQUERDA ou DIREITA.

Estatisticas do Jogudor na
Temporada

Exibe as estatisticas pora cada um de seus
jogadores.

Estatisticas do Time na
Temporada

Exibe as estafisticas do time no decorrer de uma
ternporada. Pressione as feclas de sefas ou o hotiio
direcional 6 ESQUERDA ou DIREITA, para intercam-
biar entre os vdrios times.

Menu do Jogudor
Aqui voc8 poderd trocar e criar seus proprios
jogadores.

Recordes do Usudrio
Reveja seus proprios recordes e estafisticas.

Terminar o Temﬁmruda Hoje
Simula os jogos restantes da temporada.

Sair da Temporada

. Saia do Menu de Temporada e valte o Menu

Principal.
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NOVDS PLAYOFFS

Comece escolhendo o time que voct ird liderar durante

¥ o5 Playoffs. 0 Menu de Playoff iré aparecer. Aqui vocé

poderc anfever os seguintes fatos importantes.

{_PLAVOFFMERU

Play Game
Sinulate Bame : yar i z
Playoffirvee User Records
TeamRaster End Playoff Taday
. » b e
Plavep SeasonState

%, APRIL 27
Milwaukee (0) at‘“ i
Portland (0) at
L.A.Clippers(0) at

Jogar
Escolha os fimes e vé atrés do titulo da NBA.

Simular Jogo of

Faga o computador jogar a compeficéio por vocé.

Tabela do Pluxoff
Antevé as posicdes do Playoff atual e as duplas de
Playoffs. A Lista do Time exibe sua escalac@o completa.

Estatisticas do Jogador na
Temperada
Revé os nimeros de cada jogador de sev time

Estatisticas do Time na Temporada
Revé us estatisticas de seu fime na temporada.

Menv do Jogador

Aqui vocé poderd efefuar frocas, criar jogadores e ver os
perfis dos jogadores, as formades de jogadores e a
escalagtio dos times.

Recordes do Usuario
Antevé seus recordes pessoais. %

Fim dos Playoffs
Simula os jogos dos Playoffs restantes.

Sair dos Playoffs 4

Sai do tela de Playotfs e volta ao Menu Principal.

1@ Tabela

Exibe as datas e os resultados dos jogos naquela rodada

- especific.

-
=i

~ LEUEL OF DETAIL

Gourthivision
Uppen Crowd
2 Gnu;&‘?
$coren’s Ial;lel
> Rl

CGount Text:

Ao ATIVAR ou DESATIVAR esta opciio, vocé poderd
aumentar ou diminuir o nivel de detalhe de fundo,
de resolugdio de tela e profundidade dos cores;
aumentando ou diminvindo o nivel de desempenho.

Diviso de Quadra: reforca ou diminui a divisio da
quadra.

Acima do Piblico: ATIVA ou DESATIVA a visdio acima
do piblico.

Pablico: ATIVA ou DESATIVA a vistio do piblico mais
abaixo.

Publicidade: ATIVA ou DESATIVA a visiio das publii-
dades.

Postes: ATIVA ou DESATIVA

Texturas das Quadras: ATIVA ou DESATIVA

Modo de tela: Tela Completa ou Modo de Janela.
Resolugdio de tela: Escolha entre 320 x 240 baixa
resoluctio com 8 it (256 cores) até 640x480 alta
resolugdio com 16 bit high color (mais de 65,000
cores). A escolha de 320 x 240 com 8 hit ira maxi-
mizar o desempenho em PCs mais lentos.




CONSTRUGAD DE JOGADOR

Aqui vocé poderd construir o jogador de sua esco-
lha, utilizando 16 diferentes qualidades. Pratique seus lances em campo, suas
cestas de trés pontos e suas jogadas,
com a quadra livre so para vocd, ou

om um amigo.

Antes de comecar, vocé deverd registrar seu nome
na Tela de Registro de Nome do Construtor de ‘
Jogador. Para registrar, sign os mesmos procedi- ﬂ
mentos utilizados na tela de Registro de Nome, .
(consulte Escolhendo Times na pag.9) Quando
gouver registrado o nome do jogador, pressione

nfer.

_ﬂ-“"’Eﬂ H“ILBER ¢ Assim, voc8 estara pronfo para criar seu jogador. S Treinumento
i o o — Utilize os Teclos de Seta ou o hotdo direcional ‘ e kitio o'fteinamsnia
o e &2 ESQUERDA ou DIREITA para modificar as carac- j
0 = T teristicas de seu jogador. Vocé tem 345 pontos de
(onstruciio para poder trabalhar. Apos criar seu
jogador, ele ir aparecer na escalagdo de Livre de
Agéncia. Vocé poderd eniio contraid-lo no Menu
de Trocar Jogadores (consultar pag.14).

Para acessar o Menu de Treinamento,
pressione a teclas Escape ou Start,
durante o jogo de treinamento.

B

Replay Instanténeo
Mostra um replay instantiingo de seu
tltimo arremesso. Use os feclas de sefas ™
em seu feclado, para realcar um
jogador e ufilize as tedas correspon-
Reinicializar Escalaciio dentes na barra de replay, para sele-
Reinicializa a escalacdio, para desfazer todas as | m— cionar os Gngulos da cémera e as
frocas que vocé fenha feto. I velodidades de cimera lenta e reverse.

Perfis dos Jogadores Ciimeras
Verifique a ficha profissional de cada jogador do Hjusi s ingulos do cimera, Yocstom |

:gggdl’:lu S RS ' 10 diferentes perspeiivas a escolher.

Terminar Treinamento

* Formacéio dos Jogadores ‘
). Sui e volta o Menu Principal.

15~ Verifique as formacdes de todos os fimes da NBA.
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Aqui vocé poderd configurar as seguinies op¢des de
jogo, de acordo com suas especificacdes. Para tal, use as
Tedlos de Setas ou o hotio direcional @ ESQUERDA ou
DIREITA para infercambiar enire as vérias escolhas em
cada 0{];&0, Assim que tiver efetuado todas as suas con-
iguracdes, pressione Return, para voltar ao Menu

Play Mode
i g
BallHandler |

Modo Jogar
Escolha com quem vocé gostaria de jogar no modo
Simulacéio, Arcade ou Pessoal. Na Simuladio todas as
regras da NBA se aplicam ao jogo. Na Arcade, ndo exis-
tem faltas, fora-de-limites e nem qualyuer tipo de regras.
™ No Pessoal, vocé poderd criar sua préprias regras e com-
binar os modos de Simulacgo com o de Arcade.

Ball Handler

Joﬂ]ndor <om a bola

Escolha se vod ou o computador ird

controlar o jogador que esfiver com a bola. Se o computa-
dor controlar o ]oguﬂor da bola, vocé devera selecionar
manualmente o controlador da bola, para poder controld-
lo. (Quando o Jogador da Bola estiver DESATIVADO, vocé
poderd solicitar aos jogadores controlados pelo computa-
dor, para que arremessem ou passem).

wess

-

Duragiio do Periodo
Escolha entre quartos de 3, 5, 8 ou 12 minutos.

Dificuldade
Vocé & um Novato, Profissional ou um Super-Star?

Escala¢des
Re?]ulur (o5 formacdes iniciais de NBA) ou Com Trocas
(reflefe as trocas no Menu do Jogador).

Chamada de Jogada
(hame os jogadas pessoalmente (Manudl), ou deixe para
o computador (Auto).

Substituicoes

Escolha "Manual’, se gostar de fazer suas subsfitvigges 1
ressoulmeme. Escolha “Auto”, se quiser 1ue o computador
g substituicdes por vocé, sem nofifict-lo dos mudangas.

E escolha "Avisar”, para ter uma barra de texto de substi- ¥

tuicdes na teln, sempre que qualquer auto-substituiciio 4

ocorra. Nos modos "Auta” e "Avisar", vocé no poderd efe-
tuar substituicies manugis.

Velocidade do Jogo
Jo?ue em lento, Normal, ou Rapido. Tal opcio afeta a
velocidade global.

Aqui vocé poderd efefuar trocas e rever suas opcdes de
escalagio

Trocar Jogador

Para efetuar a troca de um jogador, comece por escolher
o time e o jogador que vocé quer frocar. Role pelos
jogadores, pressionando as Teclas de Sefas ou o hotiio
direcional para CIMA/BAIXO, para selecionar o fime com
quem vocé quer trocar (o time serd realgado). Pressione
as teclas Arremessar ou Enter, para realgar o jogador.

Assim que fiver escolhido o jogador que ird querer trocar,
pressione a fecla Turbo ou o Barra de Espago, para mudar
entre os times. Pressione as Teclas de setos ou o botio

%?% E}S j&@ éﬁ@g direcional & ESQUERDA ou DIREITA, para selecionar o
' 174 jogador envolvido em uma troca (o jogador serd reclcado)

TRADEPLAYERS

PLAYER BUILDER _
RESETROSTER _
PLAYER PROFILES
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