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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar em seu computador ou antes de permitir
que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado
por variagdes luminosas intermitentes, alteragdo de luz de tela de televisdo,
computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de drvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Por isso,
para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

¢ Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia

ou perda de sentido quando exposto a variagdes luminosas,

consulte seu médico antes de jogar

¢ Sente-se, no minimo, a 1,5 m do monitor.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sé volte
a jogar quando estiver completamente recuperado. ’

.e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem
iluminado.

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando em seu Computador.

e QOs pais devem supervisionar os filhos no uso dos computadores. Se
vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem, visdo
alterada, contragdes nos musculos ou olhos, perda de consciéncia,
desorientac¢do, qualquer movimento involuntario ou convulsdes,

pare de jogar imediatamente e consulte o seu médico.
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Certifique-se de que seu PC estd configurado de acordo com seu manual de
instrucdes. Se vocé possui um joystick, joypad ou steering wheel, certifique-se da
conexdo. Ligue seu PC e insira o Screamer 2 no drive de CD ROM. L

Instalagao no Windows® 3.11

Saia do Windows e tecle a letra correspondente ao seu drive de CD ROM (em {
geral D) e dois pontos no prompt do DOS (C:\>) e pressione enter.

No prompt do DOS (D:\>) digite install e pressione enter; siga as instrugdes para

instalar o Screamer 2 no seu disco rigido.

Para rodar o Screamer 2 no DOS, certifique-se de estar no diretério correto, tecle

$2 e pressione enter.

Quando a seqliéncia introdutéria aparece, Screamer 2 esta pronto para a

acdo.

Obs.: Observamos defeitos em algumas mdquinas quando o jogo é instalado

na versio DOS (de equipamentos baseados em Windows 95) ou DOS 6.X,

utilizando a configuragdo “minimum install, 256 color option”. Portanto,
recomendamos que utilize outro tipo de configuracio de instalacdo. ~ R
Instalacao no Windows® 95 2
Selecione o icone Meu Computador.

Selecione o fcone do drive de CD ROM e abra o Screamer 2. k.

Selecione Install na pasta Screamer 2; siga as instrugdes para instalar o Screamer 2
no seu disco rigido.

Para rodar Screamer 2 do Windows® 95 selecione o icone S2.

Quando a seqiiéncia introdutéria aparece, Screamer 2 esta pronto para a agdo.
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CONFIGURAGAD

Tela de configuragdo Tela de informacdo de sistema

O programa Setup acessa a configuragdo de seu computador e permite a
configuragcdo de tecla para o Screamer 2. Ao rodar-se o Setup vocé terad a
tela de informagdo de sistema (mostrada acima) que detalha o seu PC: CPU
(tipo e velocidade), TOTAL RAM (ndo incluindo a memdria base), VIDEO
CARD, SOUND CARD e NETWORK.

Pressione enter para continuar e veja a tela de opgdes de configuragao.
Pressione esc para sair do Setup, vocé terd a opgdo de salvar ou nao as
modificagées.

Cinco opgoes de configuracio sdo apresentadas: Screen Mode (Modo de Tela),

Controls 1 (Controle 1), Controls 2 (Controle 2), Sound Card (Placa de Som) e Link
Settings (Configuracdo de Conexao).

Pressione a tecla esc para retornar a tela anterior.
Opcoes de configuracao

Screen Mode (modo de tela): o display do Screamer 2 pode ser adaptado para
moldar-se a velocidade de seu computador. As op¢des disponiveis sdo: LO-
RES 256 COLORS (320 x 200 pixels em 256 cores), LO-RES 65K COLORS
(320 x 200 pixels em 65.536 cores), HI-RES 256 COLORS (640 x 400 pixels
em 256 cores) e HI-RES 65K COLORS (640 x 400 pixels em 65.536 cores). O
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modo ativo € indicado pelo enabled. Tenha em mente que o modo de alta
resolucdo demora mais tempo para carregar que o de baixa, mesmo num PC
com uma CPU répida. Proprietarios de maquinas cujas placas de video ndo
suportam 320 x 200 pixels em 65K cores terdo uma op¢ao extra para o LO-
RES de 65K cores: Screen Test Mode. Selecione e siga as instrucdes para
testar sua placa. Nota: Se sua placa de video ndo suporta 0 modo VESA no
bios, vocé precisard carregar manualmente o driver VESA para obter alta
resolucéo.

Controls 1 (Controles 1): Redefine os controles de teclado para o jogador um.

Controls 2 (Controles 2): Redefine os controles de teclado/joystick para o jogador
dois.

Sound Card (Placa de som): Use para checar, escolher ou testar sua placa de som.

Link Settings (Configuracdes de Conexdo): Para aqueles ligados em rede serial ou
local, trés opgdes sdo apresentadas. Port (onde o link serial principal est4
conectado; Com1 ou Com2), Baud Rate (a velocidade de transferéncia de
informacao entre os dois computadores linkados: 9600, 14400, 28800 ou 38400) e
Socket (para rede local; escolha entre letras de A a J).

INTRODUGAD

Felicitagdes por adquirir Screamer 2, uma nova marca em corridas de acdo da
Milestone. Meses de pesquisa e esforco intensivo gastos na construcio de cada
carro (inclusive os escondidos), é claro, para torné-los realidade.

Os resultados sdo dire¢do e ambientes de corrida que pouco deixam a desejar ao
mundo concreto.

O comportamento dos corredores humanos foi interpretado e estudado a fundo, a
fim de se criar corredores controlados por computador com uma aura abatedora
de realidade. A introdugdo de times abre um novo potencial para um ou mais
jogadores, a tela dividida foi incluida para permitir corridas de duas pessoas cara-
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acionard a memdria Extended para rodar o programa. O disco de boot desvia os
arquivos AUTOEXEC.BAT e o CONFIG.SYS do disco rigido e configura a memdria
baseada nos arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS do seu disco de boot.

Seu disco de boot agora estd completo. Mantenha-o em seu drive A: e reinicie o
seu computador. Seu computador deve agora iniciar com a nova configuracdo
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dos exemplos acima. Drivers com a extensio .SYS serdo carregados pelo
CONFIG.SYS e devem ser deixados no lugar quando vocé estiver editando esse
arquivo. Vocé vocé tem outras duvidas sobre carregar seu driver especifico de
mouse, consulte seu manual DOS ou de mouse.

Salve o arquivo AUTOEXEC.BAT e abra o disco de boot no arquivo CONFIG.SYS
pelo EDIT.

Para salvar, pressione Alt_A para trazer o menu Arquivo, entio tecle S.
Para abrir, pressione Alt_A, tecle A, ento digite a:\config.sys e pressione enter.

No EDIT, delete todas as linhas da cépia do CONFIG.SYS no disco de boot,
EXCETO as seguintes:

Linha Notas
DEVICE=C\ADOS\HIMEM.SYS (Or C:\WINDOWS\HIMEM.SYS)
DOS=HIGH

BUFFERS=30

FILES=30

[Seu drive de CD-ROM]
Exemplo: CADEVASLCD.SYS /D:SONY_000 //B:340 /M:P /N /C

Seu CONFIG.SYS agora estd semelhante ao citado acima. Se n3o estiver, edite-o
até ficar igual ao texto acima.

Salve o CONFIG.SYS editado e saia do programa EDIT.

Para salvar, pressione Alt A, entdo tecle S.

Para sair do Edit, pressione Alt A, entio tecle R.

Agora vocé possui um disco de boot que disponibilizard meméria convencional e
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a-cara no mesmo computador.

A corrida. A pista. O time. A dindmica. A transmissio. O troféu Screamer 2. Agora,
estd tudo em suas mdos...

A seqiiéncia introdutéria

Apbs terem sido mostrados os créditos, uma

demonstragdo do Screamer 2 em acdo é exibida para
dar uma pequena amostra do que estd por vir.

YRIGHT 1886 -
Pressione esc para abortar a introdugdo e ir para a tela -
de selecdo de time.

Selecéo de time

Antes de comegar a corrida, vocé deve se aliar a um
dos quatro times: Angels, Condors, Wasps ou Zeus.
Cada time compreende quatro corredores com
comportamentos diferentes em relacdo a pista (numa
corrida Arcade ou de campeonato, um carro de cada
time estd envolvido). Também cada time possui um
carro bonus - providenciado se vocé for habilidoso o suficiente para maneja-lo.

TEAM SELECTION

Pressione a seta da esquerda ou direita (cursor) para selecionar os logotipos dos
diferentes times.

Pressione enter para confirmar o time selecionado.



TEAM SELECTION

TEAM SELECTION

CONDOR

TEAM SELECTION

TEAN SELECTION
¥

ANGELS
Podem ter rostos angelicais, mas hd o demonio em seus
olhares.

CONDORS
Passaros sujos e diabolicos na caga de sua presa fécil.

WASPS
As vespas adoram voar - especialmente em para-choques.
Cuidado com as ferrdes em seus rabos.

ZEUS
Corredores atacam como relampagos - e geralmente no
mesmo lugar.

b. Digite copy c:\autoexec.bat c:\autoexec.bak e tecle enter.-

Copie 0 CONFIG.SYS e o AUTOEXEC.BAT do seu diretério raiz no disco rigido
(C:\) para o diretério raiz no disco de boot que vocé criou (A:\):

a. No C:\, digite copy c:\config.sys a:\ e tecle enter.
b. Digite copy c:\autoexec.bat a:\ e tecle enter.

Abra o AUTOEXEC.BAT do disco de boot (no A:) usando o programa EDIT do MS-
DOS ou outro mais recente:

a. Do C.. digite cd\dos e tecle enter.
b. Digite edit a:\autoexec.bat e tecle enter.

Da cépia do AUTOEXEC.BAT no disco de boot, apague todas as linhas exceto as
seguintes (itens entre [chaves] indicam varidveis especificas do sistema):

Linha Notas

PATH=[Path] [Path] Varia com o sistema
PROMPT $P$G

[Sua placa de som]

Exemplo:

JETSOUND = C:\SBPRO
SETBLASTER = A220 17 D1 T4)

[Seu drive de CD-ROM]
Exemplo: C:\DOS\MSCDEX.EXE /S /D:SONY_000

C:\[diret6rio] AMOUSE.COM  (Ou mouse driver equivalente)

NOTA: Se sua linha de mouse ¢é diferente dos exemplos acima, vocé pode ndo
estar usando o drive MOUSE.COM. NAO mude essa linha se ela estiver diferente
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digitalizados (ex: vozes), cheque o seguinte:

Certifique-se da existéncia da seguinte linha no seu arquivo AUTOEXEC.BAT:
SET BLASTER=A22015 D1 T3

As configuragdes podem variar, dependendo de como sua placa esta configurada.
Por exemplo, muitas placas de som usam “I7”. Verifique se a linha casa com a que
vocé tem e se 0s caracteres estdo em maitsculas. Se vocé modificar esta linha,

precisard bootar seu sistema para que as mudangas tomem efeito. Também
precisard rodar o SETUP para que ele reconheca as novas mudancas.

Se vocé ndo tem certeza do tipo de sua placa de som, ou estd tendo problemas
com bugs inexpliciceis ou EMM386 erro #12, tente o disco de boot.

Criando um Disco de Boot

Coloque um disquete vazio no drive A:.

Digite FORMAT A/S e pressione enter. Certifique-se de digitar os espagos. O
computador pedird para que insira um disco vazio no drive A:. Faga isso se vocé
ainda ndo estiver pronto e pressione enter.

Terminada a formatagdo do disco, serd perguntado o label (nome) do disco.
Escreva um nome e pressione enter ou simplesmente pressione enter para nenhum
nome.

Uma mensagem aparecerd perguntando se vocé ndo deseja formatar outro disco,
tecle N e pressione enter.

Para configurar seu disco de boot DOS disponibilizando memdria convencional e
ativando a memdria Extendida:

Fagca um Back Up do seu CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT antes de edita-las para
possibilitar voltar a versdo original no caso de algum problema:

a. No C:\, digite copy c:\config.sys c:\config.bak e tecle enter.
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Entre seu nome

Use trés letras para gravar suas iniciais ou uma palavra curta. Tenha em mente
que o nome que escolher podera ser colocado na tabela de melhores resultados.
Use o teclado para digitar seu nome ou fazer uso dos controles do carro para o
seguinte:

Pressione a seta da esquerda ou direita para rodar as letras.

Pressione seta para baixo para selecionar a letra.

Pressione enter quando terminado.

Pressione esc para voltar a tela de selegdo de time.

Central de Corrida OPTIONS OO
i a;‘\ '.

Obtido o registro, é hora da sala de op¢des (apenas um
visual mais transado para o menu comum). Existem cinco
alternativas a escolher: Arcade, Champioship : /
(Campeonato), Time Attack (Contra o Tempo), Multi- ARChoE
Player (Multi-Jogadores) e Game Settings (Configuracées

de Jogo). As opgdes sdo selecionadas da seguinte forma:

Pressione a seta da esquerda ou direita para mover a cAmera entre as opgoes.
Pressione enter para selecionar a opcio exibida.
Pressione esc para voltar a tela de sele¢do de time.

Opgoes de Corrida

Arcade: Uma corrida Gnica sem a sombra de grandiosidade de um campeonato,
mas cheio de desafios e durezas. Corra contra o time opositor em qualquer uma
das seis pistas - sem o risco de dano permanente por colisio. No inicio, apenas
trés pistas estao disponiveis: Egito, Inglaterra e Califérnia; as outras pistas sao
encontrdveis ao final de um campeonato. Note que, ao final de uma corrida
arcade, trés opgdes sdo apresentadas: Replay (Sua chance de rever a corrida sob
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o angulo que quiser), Race Again (Corra Novamente) e Exit (Volta para a Central
de Corrida); estas opcdes sé podem ser selecionados pelo teclado.

Campeonato: O sonho de vencer o troféu Screamer 2 para um jogador. Sdo quatro
ligas de dificuldade crescente para se competir - e vencer, é claro. Quatro pistas
esperam por vocé na primeira liga, cinco para escolher na segunda, seis na terceira
e seis com os carros bénus na quarta. Pontos s3o ganhos pela classificagdo final das
corridas (um resumo da liga, apresentado entre as corridas mostra-as pontuagdes: 10
pontos por vitéria, 6 pelo segundo lugar, 3 pelo terceiro e zero para o resto.) No final
da temporada, o time com mais pontos é declarado o melhor dos melhores do
mundo inteiro. Note que a habilidade dos corredores controlados por computador
aumenta a cada nova liga, entio, ndo durma no ponto.

Contra o Tempo: Corra contra o rel6gio - e um carro fantasma - em qualquer um
dos seis circuitos, ou simplesmente correndo nas pistas sem a pressao do tempo
para testar a pegada dos carros. Inicialmente, apenas trés pistas estardo
disponiveis: Inglaterra, Egito e Califérnia; as outras pistas sdo reveladas no final
das ligas de campeonato. Escolhido um carro, trés op¢des sdo apresentadas: 3
Laps (3 Voltas, o melhor tempo e volta gravados), Free Run (Corrida Livre,
apenas os tempo dos postos de checagem sdo guardados - mas podem ser
zerados se voceé sair.da secdo de garagem) e Customize (Personalizar, ver a
secdo Personalizacdo do Carro). Note que o carro fantasma é uma gravagdo da
Gltima volta completada por um humano, é sua chance de treinar seu estilo de
direcdo e habilidades contra vocé mesmo!

Multi-Jogadores: Uma corrida arcade ou de campeonato entre dois e quatro
jogadores. Escolha entre Combat Mode (Modo Combate), Network Game (Jogo em
Rede) e Serial Link (Conexao Serial).

Modo Combate: Para dois jogadores no mesmo computador, a tela é dividida
horizontalmente para uma corrida cabega-a-cabe¢a ou contra dois carros-
computadores. Nota: Pressione o botdo que representa seu acelerador para
avancar pelas opcdes. Pressione o “breque” para voltar pelas opgoes.
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Se vocé usa MS-DOS 6.0 ou posterior, pode usar um programa chamado
MemMaker para livrar mais memoéria convencional. Para roda-lo digite
MEMMAKER no C:\>. Pressione enter para continuar e selecione Express Setup.
Quando ele perguntar “Do‘you have any programs that require expanded
memory?”, responda NO, MemMaker ird reiniciar seu computador. Se o
MemMaker nio obtiver sucesso, ou ndo livrar memoéria suficiente, tente criar um
disco de boot como descrito na se¢do “criando um disco de boot”.

Meméria XMS/EMS insuficiente
Se vocé estd recebendo a mensagem Not enough XMS/EMS memory, primeiro

certifique-se de ter o minimo necessario de meméria para este Jogo Screamer 2
requer um minimo de 8 megabytes de RAM.

Cheque a quantidade de XMS livre digitando MEM no C:\>. A taxa necessaria de
XMS varia de produto para produto, a maioria dos jogos pede, no minimo, 8000K
livres. Screamer 2 precisa de 7500K livres. Por exemplo, 0 SMARTDRV é um
programa que usa XMS.

Para livrar meméria XMS vocé precisar reduzir a taxa de meméria usada pelo
SMARTDRV. Para isso, digite EDIT AUTOEXEC.BAT no C:\> e procure por uma
linha similar a préxima:

LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE 1024 256 /x

Isso significa que o SMARTDRYV estd usando 1024K de XMS. Se nenhum ndmero
aparecer, ele estard usando 1024 como padrdo. Vocé precisa reduzir este
ndmero para livrar mais XMS. Se vocé estiver precisando de menos de 512K
para a memdria necessdria (ex: vocé tem 1600 de 2000 necessérios), tente
introduzir 512 no lugar do primeiro niimero. Vocé precisard bootar seu
computador apés qualquer mudanga tomar efeito. Cheque o resultado digitando
MEM.

Dificuldades com o Som
Se o programa nio reconhecer sua placa de som, ou vocé nao tem os efeitos
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Naio existem apenas quatro carros como bonus no Screamer 2; hd uma pista
extra também. Venca a quarta liga de campeonato com cada carro-b6nus de
pista e a nova faixa se tornard automaticamente disponivel.

Oito musicas detonantes foram incluidas no CD Screamer 2; se vocé decidir
colocar outro som, é perfeitamente aceitdvel trocar o Screamer 2 por qualquer
outro CD de mdsica. Certifique-se de seu CD ndo estar conectado a placa de som
para permitir uma safda para o CD de mUsica, ou vocé ndo ouvird masica alguma.

RESOLUGCAO DE PROBLEMAS i

Antes de chamar a assisténcia técnica, existem vdrias coisas para vocé checar.
Primeiro verifique se a configuracdo do seu equipamento casa ou supera as
exigéncias minimas do produto. Também cheque:

Problemas de Instalacio

Se vocé encontrar um erro durante a instalagdo, ou o programa pedir por um disco
que nio existe, vocé provavelmente ndo tem mais espago no HD ou um disco esta
ruim. Também ha a possibilidade de haver conflito com algo na meméria, neste
caso vocé deve usar um disco de boot. Este procedimento é descrito na se¢do
“criando um disco de boot”.

Se o programa de instalacio engripa num disco ou ignora um, vocé deve ter um
disco defeituoso.

Meméria Insuficiente

Se vocé esta recebendo a mensagem Insufficient conventional memory ou The
KB required value is too large, vocé precisard de mais meméria convencional
para fazer o jogo rodar.

Cheque a meméria livre: vé para o C:\> e digite MEM. Veja no Largest executable
program size:. A taxa necessdria de memdria livre varia de produto para produto, a
maioria dos jogos pede, no minimo, 550K livres, alguns pedem 580K.
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Modo de Rede: Para até quatro jogadores com acesso a rede local; jogue com
dois, trés ou quatro times (um time de trés contra um Gnico jogador experiente,
para equilibrar a briga).

Conexao Serial: Para dois jogadores em maquinas conectadas por um
apropriado cabo null modem.

CONFIGURAGAO DE JOGO :

GAME SETTINGS
Ajuste o Screamer 2. Saiba que nem todas as on :
configuracées se aplicam aos modos de corrida. Leia ;
abaixo para maiores informagoes.

Opcoes de Configuracao de Jogo
Transmission (Transmissdo): Escolha entre mudancas de marcha manuais ou
automdticas. (Disponivel apenas nos modos Campeonato e Centra o Tempo).

Detail Level (Nivel de Detalhes): Para mudar a velocidade de tela escolha Low
(Baixo), Medium ou High (Alto). Disponivel em todos os modos.

Nunber of Laps (Ndmero de Voltas): Corra ao redor do circuito 3, 5, ou - gulp! -
10 vezes. (Disponivel apenas nos modos Campeonato e Contra o Tempo).

Arcade Enemies Skill (Habilidade do Inimigo): Rookie (Iniciante), Normal ou
Pro. Disponivel apenas no Arcade.

Damage (Estrago): Ligado ou desligado. Disponivel apenas no modo
Campeonato.

Music (Mdsica): Ligado ou desligado. Disponivel em todos os modos.

View High Scores (Ver Melhores Pontuagcées): Chama a tabela de melhores
pontuagdes. Disponivel em todos os modos.

9



PERSONALIZAGAO DO CARRO

Use as configuragoes-padrao ou tire vantagem da facilidade de personalizar sua
performance na garagem do time. Seis personalizacoes estdo disponiveis:
Handling (Diregdo), Brakes (Freios), Tire Type (Tipo dos Pneus), Tire Pressure
(Pressdo dos Pneus), Front Suspension (Suspensao Dianteira) e Rear Suspension
(Suspensao Traseira). A personaliza¢do ndo é disponivel para o modo Arcade ou
para os carros bonus.

Opcdes de Personalizacao de Carro

Handling (Direcio): A sensibilidade do volante de 1 (duro, ideal para condicdes
pantanosas) até 5 (macio, mas ideal para curvas fechadas).

Brakes (Freios): A sensibilidade varia de 1 (duro e lento para responder) a 5 (macio
e rdpido na responsta, o que pode significar rodadas e travadas na lama ou neve).

Tire Type (Tipo dos Pneus): Trés escolhas -Dry (Seco), Wet (Molhado) ou Snow
(Neve) - para uma melhor adaptagdo as condi¢des climéticas. Pneus para pista
seca tém a melhor resposta em altas velocidades; os pneus para neve se dao
melhor em terrenos congelados e sdo os piores em altas velocidades.
Experimente e varie para obter a performance médxima.

Tire Pressure (Pressdo dos Pneus): A aderéncia de 1 (macio) a 5 (duro). Os efeitos
da pressao dependem da superficie da pista; reduza a pressio em pafses quentes e
aumente em pafses de clima frio.

Front Suspension (Suspensdo Dianteira): De T (macia e o melhor para terrenos
acidentados, mas podem permitir estragos no chassis apés grandes buracos) a 5
(firme e o melhor para terrenos regulares).

Rear Suspension (Suspensdo Traseira): de 1 (macia) a 5 (firme).

Save (Salvar): Selecione para salvar as modificages no disco rigido do seu
computador. Como verd, quatro tipos de configuragdes personalizadas podem

10

Lembre-se de tirar uma folga de 15 minutos a cada hora de jogo. Mas, ao invés
de desligar seu PC, por gue ndo pdér a agdo em suspenso - mas N30 por muito
tempo.

Pressione esc para congelar a agdo e chamar o menu de pausa. Nos modos Arcade
e Contra o Tempo quatro opgées sdo apresentadas: Resume (Continuar), Restart
(Reiniciar), CD Player e Exit (Sair). Restart ndo é disponivel no modo Campeonato.
Pressione esc para continuar o jogo, ou selecione Resume.

Nota: pressionando esc no modo multi-jogadores vocé trard o menu de multi-
jogadores.

Resume (Continuar): Continua do ponto em que parou.

Restart (Reiniciar): Inicia a corrida do comego.

CD Player: Um completo CD player de musica para vocé ouvir sons especificos
ou musica.

Exit (Sair) Abandona a corrida e retorna a Central de Corridas.

AVISO AO JOGADOR

Venga! Seja o melhor! Anote as seguintes dicas:

Pratica € a chave para o sucesso. Experimente todos os carros para ver qual se
adapta melhor ao seu estilo de direcio, entdo comece a mandar bala naquele que
melhor se encaixa para tornd-lo completamente familiar.

Recomenda-se a utiliza¢do de transmissdo automatica até que vocé tenha
dominio sobre a pegada dos carros. .

Quando vocé j4 estiver acostumado com os carros, experiente ajustar as
configuragdes do veiculo para ver se elas afetam sua performance. Vocé pode se
supreender quando um pequeno ajuste na dinamica do carro causar uma grande
diferenca na sua direcdo e tempos de volta.

Perceba que a superficie da pista afeta a dirigibilidade.
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0S CARROS ser criados para cada carro.

: F % e ‘ xit: Selecion 3 nterior.
Existem quatro carros a escolher (seguidos pela selecdo de transmissdo; manual | Bt Selesiohe bata fetorhar @ tela, o 2
ou automdtica). Note que hd quatro carros-bonus a serem guiados também - TENS DE T A
obtidos pela sua destreza.

1 D
RADIANCE " .
Um carro de sonhos no estilo classico, aceleracdo imponente, C G
velocidade méaxima sauddvel e uma carroceria muito baixa. i
H
J
HORIZON .
Um 6timo carro no geral, possui forgca, desempenho e
durabilidade; um carro ideal para o corredor novato. Descrigées de Itens de Tela
A Volta Atual: Mostra em que volta vocé estd no total de voltas (ex. 1/3 significa
NEBULA que vocé estd na primeira de trés voltas).
Um carro robusto desenhado aerodinamicamente e com uma B Esta Volta: O tempo em centésimos de segundo.

carroceria mais longa e baixa que a média. . .
& 4 C Total: Indica seu tempo na corrida atual.

D Posicdo Relativa: O triangulo vermelho é seu carro.
SPARK
Deve ser notado o fato de que a natureza compacta do Spark
o torna ideal para se esgueirar por passagens apertadas, passa
acenando sua pequena cauda inclinada para os motoristas de
carror maiores. H RPM: Tente néo ficar no vermelho.

E Posicao Atual: Melhor de quatro.
F Melhor Volta: Incentivo a performance e & quebra do recorde.

G Melhor Total: Para lembrar vocé de nunca relaxar.

I Velocidade: Um leitor digital simples.
{ J Marchas: Cada carro tem quatro e o leitor digital indica em qual esta.
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ASSUMINDO O CONTROLE

Cada carro possui uma diferente pegada e suas préprias vantagens e
desvantagens. Para maiores detalhes, veja a secdo “carros”. Note que o que se
segue sdo controles-padrdo (redefiniveis pelo SETUP, veja a secdo setup para

maiores detalhes).

Direcao

Jogador 1: Pressione a seta da esquerda ou direita para virar nestas dire¢des.

Jogador 2: Pressione A ou D para virar para a esquerda ou direita.

Aceleracao

Jogador 1: Pressione a seta para cima para pisar no acelerador.

Jogador 2: Pressione W para pisar no acelerador.

Frenagem

Jogador 1: Pressione a seta para baixo para pisar no breque.

Jogador 2: Pressione X para pisar no breque.

Marchas

Jogador 1: Pressione o alt da esquerda para subir a marcha.
Pressione o ctrl da esquerda para descer a marcha.
Jogador 2: Pressione 1 para subir a marcha.

Pressione 2 para descer a marcha.

Espelho Retrovisor

Jogafdor 1: Pressione M para ligar e desligar o espelho retrovisor.
Jogador 2: O retrovisor ndo est4 disponivel para jogos de tela dividida com dois

jogadores.

12

Colémbia

TRACK SELECTION

E

Uma corrida na selva por uma estrada muito, mas muito, precéria, cercada por
arvores intermeadas por cipds. E quente e é timido, mas a lama pode ser usada
para um bom propésito; vire forte na curva e solte o acelerador para deslizar ao
seu redor antes de acelerar para a safdas. Cuidado com a ponte de corda - s6 um
carro passa por vez nela.
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Finlandia

TRACK SELECTION

Nenhuma supresa, o fato de que esta pista seja coberta de trechos congelados
cercados de montes de neve (e tem muito mais de onde esta veio). Cuidado para
ndo atropelar nenhum pedestre nos vilarejos do local (ou nenhuma rena, que é o
que estraga o carro mesmo); e tente ndo se distrair com o belo horizonte enquanto
pisa fundo pelo campo, ou vocé poderd esquecer o gelo mortal: uma neblina
congelante que obscurece a visdo em meio segundo.

Suica

TRACKSELECTION

A pista corta as montanhas com curvas absurdas ao lado de gargantas profundas,
trechos pedregosos e acidentados, ventos laterais e gelo imprevisfvel. O tanel
longo é ideal para manter potenciais ultrapassagens encurraladas.

16
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Controle da Camera

Existem quatro diferentes visdes para cada carro. As cimeras sio posicionadas da
seguinte forma:

Na frente do capd (a visdo da pista ocupa toda a tela)

Dentro do carro (o painel aparece)

No teto do carro (o capd aparece)

Atrds do carro (todo o carro aparece)

As cameras sdo acessadas pelas teclas de fungdo no topo do seu teclado:
F1 Visdo de tela inteira ‘
F2 Visdo do painel

F3 Visao préxima

F4 Visdo traseira

F5 Visdo frontal (apenas para o replay)

F6 Selecionar carro (apenas para o replay)

Tabela de Melhores Resultados

Os melhores tempos do dia sdo deixados para a posteridade. Para ser mais preciso,
os melhores 15 tempos totais ou de volta no Arcade, Campeonado ou Contra o
Tempo em 3, 5 e 10 voltas em todas as seis loca¢des de corrida. Selecione View
Replay para ver sua performance na dltima corrida.

Pressione as setas da direita ou esquerda para selecionar as opgdes.

Pressione enter para modificar a op¢ao selecionada.
!

Pressione a seta para cima ou para baixo para mover pelos 15 melhores tempos.
Apenas 5 podem ser vistos de cada vez.

\
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Seis formidaveis circuitos ao redor do mundo foram desenvolvidos com, vocé
sabe, curvas fechadas e sinuosas, caminhos tortuosos cheios de buracos, desniveis,
rampas, tdneis e esquinas (uma seta aparecerd o indicando a diregcdo das curvas
mais fechadas a frente, uma seta azul significa uma curva fechada, uma seta
vermelha significa uma curva muito fechada). Quatro postos de checagem (A-E)
estdo posicionados pela pista em intervalos iguais e o melhor tempo de checagem
é exibido no momento apropriado para vocé poder acompanhar o progresso de
sua corrida. Informagdes mais detalhadas sobre as pistas e terrenos sdo exibidas
antes da corrida; preste atengdo nas mudangas de tempo.

Inglaterra

LERGUE

Se este espléndido cendrio campestre nio tirar seu folego, a esburacada,
escavada e castigada superficie da pista tirard. Esteja preparado para
experimentar um pouco do tipico clima inglés (Previsdo: temperatura amena,
periodos calmos e ensolarados com interrupgdes para violentas trovoadas e
neblina espessa.) Fique de olho na velocidade quando pular a ponte elevadica
na velha casa da bomba.

14
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Egito

TRACKISELECTION

-

Uma pista arenosa e empoeirada com rachaduras devido ao calor intenso (que
também pode afetar motor e pneus, tornando a borracha dura pauta do dia).
Tenha cuidado com a poeira e sujeira dos carros a frente pois isso prejudica a
visibilidade (mas nada muito sério, como as tempestades de areia em miniatura
que aparecem e desaparecem sem aviso). Cuidado com as bifurcacdes na
estrada.

Califérnia

TRACK'SELECTION

Pise fundo nas ingremes ruas de Sdo Francisco sem deixar de prestar atengdo na
vista (China Town, a ponte Golden Gate, o Fisherman’s Wharf). Cuidado com os
bondes e veiculos de construgdo, mas ndo caia na barreira policial.
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