


ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes,
alteracéo de luz de tela de televisdo, computador, luz
estroboscdpica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variactes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

® Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto em que vocé est jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game,

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragbes nos misculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagio, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsées, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as acima
{ e ) Nenhuma das acima

(a)Jogar video games
(b ) Praticar esportes
(c¢) Curtira natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas mios
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b}, parabéns!! A pratica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nés temos, e sua devastagio indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, néo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e} ... vocé nio deve ser
deste planetal!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sio muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta,

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma feral



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO GAME GEAR

1. Certifique-se de que o GAME GEAR estd desligado,

2. Coloque o cartucho CHICAGO SYNDICATE™ no console
(veja figura), conforme explica 0 manual do GAME GEAR,

3. Ligue o GAME GHAR. Se nada aparecer na tela, desligue o apare-
lho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. CHICAGO SYNDICATE™ ¢ para um jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado.

Eatrada de cartucho ’

UMA AVENTURA
NO SUBMUNDO!

Vocé estd em 1920. O ex-gangster Larcen Tyler tem um ano para
livrar Chicago da mais poderosa Organizagio do Crime, o Chicago
Syndicate, ou ele sera preso!

Como Larcen, ¢ seu trabalho limpar toda sujeira da cidade. Para
fazé-lo vocé precisard pensar rapido - e lutar ainda mais rapido.

Apoie-se em mais de sessenta movimentos de luta - e sete armas
mortais - enquanto enfrenta as piores gangues como o Bando de
Margarita, o Trio do Dragio, o Exército de Flint e o Bando dos
Agougueiros.

Acerte os membros do Syndicate com chutes girat6rios e muitos
outros golpes. Depois, prepare-se para um confronto com os grandes
chefées do crime de Chicago.

Mas vocé precisard de muito mais do que musculos para se livrar do
Chicago Syndicate. Recolha informagoes da policia, dos jornais e dos
informantes para saber os movimentos da gangue e as entregas de
armas que poderdo complicar a sua estratégia. Tente lutar contra as
gangues quando as munigdes e a moral estiverem baixas. Lembre-se
- vocé ndo tem tempo para ficar parado!




¢ Training (Modo de Treino) - £ uma boa idéia treinar um pouco
antes de entrar em aco, para aprender alguns dos movimentos de
luta do Larcen. Apenas selecione Training (Modo de Treino)
usando o Botdo D e pressione o Botdo Start (Inicio). Depois use o
Chicago El Railway para ir para qualquer lugar da vizinhanca.

*Options (Opgdes) - Pressione o Botido Start (Inicio} para passar
para a Tela de Opgoes.

A TELA DE OPCOES

Sound (Som) - Pressione o Botio D para a esquerda ou para
direita para ligar (ON) ou desligar (OFF) o som.

Music Test (Teste de Miisica) - Pressione o Botie D paraa
esquerda ou para a direita para ouvir a misica do jogo. Pressione
o Botdo Start {Inicio) para comegar a tocar.

Sound FX (Efeitos Sonoros) - Pressione o Botio D para a
esquerda ou para a direita para ouvir os efeitos sonoros. Pressione
o Botdo Start {Inicio) para ouvir os mesmos.

Back to Main Menu ( Voltar para o Menu Principal) -
Volta para a Tela do Menu Principal,

O ARMAZEM

Quando vocé escolher Start Game (Comegar o Jogo), o Chefe de
Policia ird informa-lo de que vocé precisa limpar a cidade de
Chicago em um ano. Pressione o Botio Start {Inicio) para ir para o
quartel-general no Armazém.

O Armazém tem os seguintes itens:

Cofre de Armas

Durante o jogo, Larcen descobrird armas que ele poderd usar para lutar
contra o Sindicato. As armas serdo guardadas no Cofre de Armas,
Pressione o Botdo D para a esquerda ou para a direita para selecionar a
arma que vocé quer usar na sua proxima missio. Pressione o Botio
Start (Inicio) para fechar a porta do cofre. A arma que estiver
aparecendo na tela é a arma que estara disponivel quando vocé estiver
nas ruas.

Fal
Barometro
Indicard a passagem das estagdes do ano. Pressione o Botio 1 ou 2
para verificar o barémetro, Pressione o Botdo Start (Inicio) para sair.

Calendario de Parede
Lembre-se, vocé tem apenas um ano para acabar com o Chicago
Syndicate. Veja o calendirio e use sabiamente o seu tempao.

Cama

Quando a cama piscar, Larcen poderd recuperar a sua energia
descansando. Mas niio se esquega - o tempo passa répido e
acontecimentos importantes acontecem enquanto Larcen esta fora de
agao. Pressione o Botdo 1 ou 2 para selecionar a cama, e veja a sua
barra de satide crescer enquanto vocé descansa. Pressione o Botio
Start (Inicio) para atender o telefone ou voltar para a agio.

Kit de Primeiros Socorros

Mostra a quantas anda a satide de Larcen.




Telefone

Quando o telefone piscar, Larcen estara recebendo uma chamada.
Preste muita atenciio nas mensagens por telefone para descobrir
dicas valiosas do chefe de policia e dos informantes sobre futuros
acontecimentos. Pressione o Botdo 1 ou 2 para atender a chamada.
Pressione o Botdo Start (Inicio) para desligar.

Jornal

Todo acontecimento podera afetar o seu plano de acabar com o
Sindicato. Mantenha-se informado, Quando o jornal pisecar,
pressione o Botdo 1 ou 2. Para virar as pdginas, pressione o Botio D
para a esquerda ou para a direita. Para voltar para 0 Armazém,
pressione o Botdo Start (Inicio).

Nota: No comeco do jogo, o jornal dird gue Larcen inorreu
na explosdo de um hospital. Nio se assuste, é apenas parte
do seu disfarce.

Posters

Vocé encontrard, nos posters, a cara dos chefes das gangues e uma
barra com a energia que resta a eles naquele momento.

MAPA DE LOCALIZACAO

O Mapa de Localizacdo é a sua principal fonte de informagao sobre
as seis gangues que formam o Sindicato:

Yizinhanca Gangue

Northwest Bando dos Agougueiros de Jerzy Slowacki
Little Village Margarita Calles e seu bando

The Stockyards Flint O'Connell e seu exéreito

Chinatown Chiang Ch'ien e o Trio do Dragao

Hyde Park Grace Jackson e a Irmandade

Old Town Mr. Taglalini e a Gangue dos Taglalini

Pressione o Botde D para a esquerda ou para a direita para
selecionar um dos seus locais. Depois verifique os indicadores da
gangue daquela vizinhanga:

Thugs (Capangas) - Quanto mais capangas uma gangue fiver, mais
dificil sera derrota-la.

Food + Drink (Comes e bebes) - Quanto mais comes e bebes uma
gangue tiver, mais membros ela podera ter.

Munitions (Munigdes) - Quanto mais muni¢do uma gangue tem,
piores serdo os seus capangas (mais destruicio eles provocarao).

Dependants {Dependentes) - Quanto mais dependentes uma
gangue tiver, mais capangas ela poderd empregar.

Morale (Moral) - Quanto menor a moral da gangue, maior serd a
destruicdo que Larcen ird provocar, e mais facil sera derrubar a

gangue,

Money {Dinheiro} - Mais dinheiro significa mais comes e bebes e
mais munigao.

PORTA DO ARMAZEM

Pressione o Botdo 1 ou 2 para sair do Armazém, Quando vocé fizer
isto, vocé aparecera na estagio do Chicago El Railway,

O CHICAGO EL RAILWAY

Use este trem para circular por Chicago. Pressione o Botio D para a
esquerda ou para a direita para selecionar a vizinhanga. Pressione o
Botio 1 ou 2 e vocé serd transportado para aquela vizinhanga.
Selecione o Loop (Circulo) para voltar para o Armazém.




VA A LUTA!

Em cada vizinhanga vocé enfrentard os piores capangas de Chicago.
Em cada fase, vocé também encontrara dois tenentes de
temperamento explosivo. ;

Passe pelos tenentes e vocé encontrari os chefdes do bando, cada um
com a sua propria e eficiente técnica de luta.

Quando lutar, vocé vera as barras de satide do oponente e de Larcen,
Vocé também vera um calenddrio para lembra-lo de quanto tempo ja
passou. Lembre-se, vocé s6 tem até 31 de Dezembro de 1920 para
limpar Chicago ou sera vocé quem ira para atras das grades!

Escapando de uma Batalha

Vocé podera deixar uma batalha a qualquer momento pressionando
Botdo Start (Inicio) e os Botdes 1 e 2 a0 mesmo tempo. Quando fizer
i550, vocé terd as seguintes opgoes:

Pressionar o Botdo Start (Inicio) para voltar para a luta.
. Pressionar o Botdo D para cima para voltar para o Armazém.
Pressionar o Botdo D para baixo para sair do jogo.

Na parte inferior da tela, vocé verd de quanto serd a sua recompensa.
Quanto mais danos vocé causar, maior serd a sua recompensa, Se
demorar muito para derrotar as gangues, a sua recompensa
diminuira.

UM POUCO DE ESTRATEGIA

No submundo de Chicago, a agio é continua. Quando Larcen estiver
enfrentando o Bando dos Agougueiros na estacio de Northwest, o
Bando de Margarita poderd estar recebendo um carregamento de
munigao.

Vocé podera sair de uma batalha a qualquer momento. Mas, quando
voceé voltar para aquela vizinhanga, as coisas terdo mudado. Novos
membros poderdo ter chegado ou saido. Outras guerras podero ter
diminuido a moral da gangue.

Todos 0s seus movimentos provocardo uma reagio do Sindicato na
cidade. Planeje a sua estratégia tendo isto em mente.

0Os Movimentos de Larcen

Movimento Pressione o Botio D

Pular no lugar para cima

Pular para a frente para cima e para a direita
Andar para a direita

Rastejar para baixo e para a direita
Abaixar para baixo

Defender-se para baixo e para a esquerda

para a esquerda
para cima e para a esquerda

Andar para tras
Virar de costas




Os Movimentos de Luta de Larcen

Movimento

Shoe knife flip

Leading hand jab

Right Cross

Sliding Punch

Low grapple hook
Step back grapple hook
Backfist

Turning Axe hand
Triple elbow

Extended down punch

Jump spinning kick hook
High turn kick

Side kick

Double sweep

Crouch sweep
Crouching kick

Spin side kick

Turn back hook kick

Controle

Para cima + Botio 1

Para cima e para a direita + Botao 1
Para direita + Botdo 1

Para baixo e para a direita + Botdo 1
Para baixo + Botdo 1

Para baixo e para a esquerda + Botio 1
Para a esquerda + Botio 1

Para cima e para a esquerda + Botio 1

Para cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita +

Botio 1 quando préximo ao oponente.

Para cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita
quando estiver pulando.

Para cima + Botdo 2

Para cima e para a direita + Botio 2
Para a direita + Botdo 2

Para baixo e para a direita + Botdo 2
Para baixo + Botdo 2 :

Para baixo e para a esquerda + Botio 2
Para a esquerda + Botdo 2

Para cima e para a esquerda + Botdo 2

Grab/ knee face

Jump side kick

Jump axe kick

Flying knee kick

Taunt with weapon

Upper crouch punch

Standard sweep

Crouch backfist

Backfist

Turn kick combo

High axe kick

Flying knee jump

Para cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita +
Botdo 2 quando proximo ao oponente.

’ara cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita +
Botdo 2 quando estiver pulando.

Para cima + Botao Start (Inicio)

Para cima e para a direita +
Botao Start (Inicio)

Para a direita + Botdo Start (Inicio)

Para baixo e para a direita +
Botio Start {Inicio)

Para baixo + Botio Start (Inicio)

Para baixo e para a esquerda +
Botdo Start (Inicio)

Para esquerda + Botao Start (Inicio)

Para cima e para a esquerda +
Botdo Start {Inicio)

Para cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita +
Botio Start (Inicio) quando estiver
proximo ao oponente.

Para cima e para a direita, para a
direita ou para baixo e para a direita +
Botio Start (Inicio} quando estiver
pulando.




O SINDICATO

* Experimente os controles para descobrir novos e diferentes In Escape from Mars

movimentos de ataque.

e Para que o impacto seja maior, lute contra as gangues com baixa
moral e munigdes.

* Se vocé descobrir que uma gangte ird receber um carregamento de
municdes ou de comes e bebes, lute contra eles antes do
carregamento chegar.

» Sempre que for possivel tente lutar contra os capangas que estdo
na sua frente (do lado direito da tela). Tente nao deixar que eles
cheguem por trds de vocé (do lado esquerdo).

LOONEY TUNES, personagens, nomes ¢ todos os clementos relacionados sio
marca registrada de Warner Bros, @1994, Todos os direitos reservados.

DICAS PARA ACABAR COM OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
|
|
\

Fan-TAZ-tico!! TAZ, o mal-humorado e esfomeado Diabo da

Tasménia, estd de volta numa aventura que vai deixar vocé

literalmente zonzo. Marvin, o Marciano, estava viajando pelo
| Sistema Solar & procura de novas atragdes para o Zoologico
Nacional de Marte. E aqui na Terra, ele resolveu capturar justo o
nosso herdi que, de uma hora para outra, apareceu numa suja jaula
no meio de um lugar totalmente estranho, Mas TAZ vai armar a
maior confusiio no Zool6gico para tentar fugir do cativeiro. E &
vocé que vai ajudd-lo. Ah, sé mais uma coisa... nio va se esquecer
de alimentar o TAZ durante o jogo, pois vocé ji sabe como ele fica -
irritado quando estd com fome. E capaz de vocé virar o almogo!!




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

THE
LION KING

©The Walt Disney Company. The Lion King é uma co-produgiio de Disney Software/
Virgin Interactive Bntertainment, Inc. ©1994 Virgin Interactive Entertainment, Inc, Todas
0s direitos reservados, Virgin & marca registrada de Virgin Entertainment, Ld.

O Rei Mufasa estd esbanjando alegria. Seu filho Simba estd
aprendendo rapidamente todos os macetes necessérios para poder
tornar-se o novo Rei. Mas Scar, o invejoso irmio de Mufasa,
preparou uma terrivel armadilha para acabar com o Rei e seu filho,
o que, desta forma, tornaria-o naturalmente o sucessor do trono. E,
por enquanto, esse plano deu certo. Mufasa ndo conseguiu
sobreviver & armadilha, e o pequeno Simba, sentindo-se culpado
pela morte do Pai, fugiu do Reino para nunca mais voltar. Com o
passar do tempo, Simba percebeu que a bravura de seu pai ainda
estava viva, e, agora, ele resolveu lutar pela coroa que € dele por
direito. Serdo 10 fases de muita agdo. Derrote Scar na derradeira
batalha, e torne-se, enfim, o novo Rei Ledo.
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