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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que seus filhos
comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagbes
luminosas intermitentes, alteraczo de luz da tela de televiséo, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugtes abaixo:

Antesde Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando
exposto a variagdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televiséo.

*Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s volte a jogar quando estiver
completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que vocé esté jogando é bem fluminado.

* Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns
sintomas como vertigem, viséo alterada, contra¢des nos muisculos ou olhos, perda de consciéncia,
desorientagio, qualguer movimento involuntario ou convulsBes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.

Leia atentamente este contrato antes de jogar

Caso nio estejo de acordo com os termos e condies, devolva imediafamente o jogo & Tec Toy. Este domento & um Cantrato de Licenga entre V. Sa., na qualidode de Consumidor Final, e o Tec
Toy Inddstria e Camérdo Ltda,, que na quelidade de licenciadora estd licenciando este jogo o quam o adquita, desde que haja concorddnia expressa com as condigdes no verso desta embalagem.
1. Concessdio de licengo: Tendo em visto o pagamento da presente licenca, que & parie do prego pago por este produto, € considerando a concotdnda com os temos deste contrato, o Tec Toy
confere 6o Consumider Final o uso ndo exclusivo e intransferivel deste jogo. 2. Dirsitos do Propriedade: Ao adquitir os (Ds anexados a esta embalagem, o Consumidor Final toma-ss
proprietcrio dos mesmos. O Consumidor Final reconhece, pora tados os fins e efsitos de direito, que o software, marcas, simbolos e logotipos do materiol adquiiido pertencem o Tec Toy ou o
seus fornacedores, sendo protegidos por leis nacionais e internacionais. Nda é autorizada o venda do software original. 3. Restricges de (pia: £ proibida o c6pio deste software ¢ do material
que o acompanho, podendo ser legolmente responsabilizado aguele gue infringir esta restigio. 4. Restrigdo de Uso: No & permitida ¢ instclagdo deste jogo em reds, exteto se o soffware
tenha sido adquitido para unhznguo em rede ou em sistema multi-usudrio, e que paro esss fim o Consumidor Final tenha adquirido ou alocado ao menos 1 manual pata codo usudio. £
prmb;du a distribuigéo de copios da documentagio para terceiros. Ndo ¢ permitida o utiizagio de engenhoria reversa, descompilcr, decompor, modificor, troduzir au criar trabalhos derivativos
* baseados neste software ou.em sua documentagdo, sem prévia autorizacda escrita do Toc Toy. 5. Restricdes do Transferéncia: O soffware em anexo & licenciado apenas oo Consumidor Final e
niio pode ser transferido a terceires sem o consenfimento prévio @ escrfo da Tec Toy. Qualquer fronsferéacia ndo autorizada deste software resultard no cancelamento imediato deste contrato.
6. Cancslomento: Este <ontroto é valido oté seu cancelamento. Esto licenca terminard utomaticamente, sem aviso da Tec Toy, na hipétese de infiago de qualquer dos termos ou condigies
estabelecidos neste contrato. Apds o cancelomento todos os documentos e c6pias devem ser destrufdes pelo Consumidor Finol. 7. Certificado de Gorantia: A Tec Toy garante que o software,
quando devidaments utiizado, operord em conformidade com gs desciices dos documentos do software, A Tec Toy gorante o funcionamento do CDs por um periodo de 1 aro, a pariir do dota
de compra, desde que ufilizado em condicBes nomnais e em consoles produzidos pela Tec Toy. A Tec Toy se obriga a repor itens em garantia ou reembalsar integralmente o valor pago pelo
Consuridor Final. Os itens repastos em garanfia ferdo o mesmo prazo de garantio dos itens origincis. A garantia serd aplicada o qualguer (B, desde de que a Tec Toy considere ter sido correta
a sua ufilizoggio.

CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto é garantido contra defeitos de fabricagdo pelo prazo de 1 (um) ano, contados a partir
de sua compra. Este periodo de garantia € composto de:

A - 90 (noventa) dias de acordo com 0 c6digo de defesa do consumidor.

B - 275 (duzentos e setenta e cinco) dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY munido
deste certificado ¢ da nota fiscal comprobatéria da compra, para obter os servicos de reparos
gratuitos € a reposi¢@io de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso e/ou instalagdo em desacordo
com as informagdes contidas no manual de instrugdes, uso ndo doméstico e tentativa de violagio
do produto, consertos por pessoas ndo autorizadas, servicos de instalagdo ou ajustes, fretes de
envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY, danos por acidentes ou
maus tratos tais como: queda, batida, descarga elétrxca atmosférica, ligagdo em rede elétrica
imprépria ou sujeita a variagdes excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia continua sendo o do primeiro aparelho de
acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietério.

Nio estfio cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e de conexdes tais como; cabos de
joystick, cabos de conex@o a TV's e videocassetes, cabos de conexdo a outros acessOrios e
periféricos.

Estéo incluidas na garantia, pegas (¢ respectiva mao de obra) que por sua natureza desgastam-se
com o uso, desde que o desgaste impeca o funcionamento do produto.

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 — 3° andar - Cj. 3

Sdo Paulo - SP — CEP 01156-050 — Inddstria Brasileira
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 — Perdizes

Sdo Paulo - SP — CEP 01156-050 - Tel. (11) 3661-3334

cdsuporte @tectoy.com.br
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RRLRDE MODE

1 - Mopo ARCADE
Um modo simples onde se carrega e joga. 0s
jogadores irdo inicialmente escolher entre 6
carros e 6 percursos e simplesmente irao
comegar a jogar. Opgdes adicionais lhes per-
mitirdo ajustar parametros especificos, tais
como horério, postos de checagem, etc... Ao
atingir alguns objetivos especificos no modo
campeonato, os jogadores irdo liberar novos
carros e percursos para o modo arcade,

2 - Mopo CAMPEONATO
No modo campeonato, os jogadores poderao
adquirir diferentes tipos de veiculos, e
armazena-los na oficina. Aqui eles poderdo
fazer reparos, adquirir aperfeicoamentos,
guardar seus troféus e se preparar paraa
proxima cortida da temporada. Ao final de
uma temporada, se os jogadores tiverem
recebido pontos suficientes, eles poderio
receber propostas para subir de categoria.
Enquanto mudam de categorias, 0s jogadores
irdo se deparar com diferentes percursos e
condicoes climaticas, bem como com adver-
sarios mais duros. Os jogadores poderdo ga-
nhar dinheiro cam boas colocagdes nas corri-
das, ultrapassando limites de velocidade ou
apostando contra adversarios. Apds atingirem
a Gltima categotia, os jogadores terdo que
vencer o Piloto X para terminar o jogo. Os
jogadores poderdo armazenar suas garagens
nos VMUs.

3 - MuLti-PLAYER

No modo de 2 jogadores, os participantes
poderdo escolher entre 0s carros e percursos
disponiveis (0s mesmos do modo de 1

jogador) e entre 5 estilos distintos. Os estilos
véo desde Cabeca a Cabega, onde ganha
quem cruzar a linha de chegada antes, até
estilos mais originals como o estilo Desafio
Especial ou Defesa e Ataque, onde os
jogadores descobrirdo um modo inédito de
correr contra o outro.

[ONTROLES

1., CONTROLE DE JoGO

Speed Devils & um jogo de dois participantes.
Antes de ligar a energia do Dreamcast,
conecte 0s controles e outros equipamentos
periféricos nos portais de controle do
Dreamcast. Adquira um controle adicional
(vendido separadamente) para jogar com dois
participantes.

DREAMCAST

Poita do CD-

Botio "POWER"
Liga e Desliga
o Dreamcast

Botao "OPEN"
Presslone para

Conectores dos Controles

Use estes conectores para ligar o Dreamcast Controller ou outro squvpamamo peritérico.
role D.

oa esquerda para a direita CammleA can wxe B, Controle G e Control

NOTA Conector do Controle (ambém poda sarchamado de Porta.

Para retornar a tela principal, a qualquer
momento do jogo, pressione simultanea-
mente e segure o0 Botdo A, Botdo B, Botao X,
Botdo Y e Botdo Start. Tal agdo fara com que
o Dreamcast reinicie suavemente o Speed
Devils e exiba a tela principal.

2. CONTROLE
Selecione CONTROLE no menu de op;oes e pres-
sione o Botdo A,

Para selecionar o menu de opgdes, ressalte OPCOES
no Menu Principal e pressione o Botao Start,

¥

Vocé serd entdo solicitado a informar que portal
vocé ira querer configurar, pressione o Botao A
para selecionar,

Selecione SOM no menu de opgdes e pressione o
Botdo A.

SELECTBARY

Movimente o Botdo Direcional para cima ou para

abrir a porta do CO

baixo para selecionar qual som vocé ira querer
ajustar, a seguir movimente o Botéao Direcional a
esguerda ou direita para posicionar o deslizador.
Pressione o Botdo B para sair do menu de som.
Pressione o Botao X para colocar a selegao na
posicao MUDO.

il 4
trated

A configuracao atual de seu dispositivo de cont-
role (controle padrdo ou controle de corrida)
serd, entdo, exibida. Pressione o Botao Direcional
4 esquerda ou direita para selecionar uma das
configuracBes disponiveis. Pressione o Botdo A
para confirmar sua sele¢ao.

O cancer
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| M5 PENNY . PRRRER deixam na mdo tém sido conhecidos como aque-

les que saem de circulacdo por um bam tempo..,
’ , ‘

2. DREAMCAST CONTROLLER. , 4. EQUIPAMENTOS PEeréRlcoé.

“\ Téo fria no paleo como na vida

i | | VISUAL MEMORY URIT (vMU)
real, suacarreirade atriztem  WRLLIRILIT] . _ )

sido bem acidentada. Suas habi- ! DRESHGAST SONTHOLLRR g
lidades de corrida sdo no maximo . Jake sempre levou a sértio Soquete de Expansdo 1

Conestor
medianas, mas Ms. Parker ndo & sua pilotagem. Algo 4 Botio R £ . st
p de ouvir consetho de ninguém, ’ & ; ; frustrado com a atitude ﬁLﬁ . .
: [ entdo, abrir mao de sua carreira P das pessoas em felacda a e e
estd fora de questio. Elas estd convencidade - i ;axg]gtas, el‘i" C:jec’d"" set_ .
ue, eventualmente, ird chegar ao topo. edigar 20 1do IeLieatio e . el .
que, b b . da pilotagem. Ele tem se Cantrole Avalégios e st w::; i
dRLK E. BROWN @ : mantido fiel a todos os b Basoh 5
! : seus velhos costumes. Ele (Botio L
Um dos competidores mais tra- quer deixar seus companheifos orguthogos e :
paceiro do circuita, Jack & um provar a tados que os motoristas de taxi de Nova 4.1, Race Controller.
prontdo famoso. Ele gosta de lorgue so mesmo 0s melhores do mundo. . . DREAMCAST WHEEL
dominar e intimidar os pilotos RLFONSO [ABRERD _ Nunca toque o Controle Analégico ou 03 o
:;‘:ﬁ"i'e:aﬁzrr ‘;“;f::;’ot:n“:a‘i’;es' : Botdes L/R enguanto estiver ligando a ener- Visdo Frontal Birogtio
i1 S Pl = b
experientes (e bem sucedidos). Alfoso lidou com carros gia do Dreamcast. Tal acdo podera inter- Booo: Botdod

Ele sabe ser bem mentiroso, mas N sua vida tada, construindo i _romper a inicializacdo do controle e acar- e
: ainda falta saber se ele reza e | seu primeiro bélido com ; retard no mal funcionamento do mesmo.
;  quando ajoetha... . 15 anos. Mais tarde, ele '

sentiu seu primeiro gostin-
BET-TRALRER

; 4 ho de Hollywood quando
: ! Ninguém sabe com certeza quando
| J

Botdo "Start”

3, VisuaL MEmory Unit (VMU).

foi contratado para doublé
o0 Bet-Tacker comegou a se envolver de piloto em varios filmes.

S cotiias, mas & cilsak nunica . Com o passar do tempo, | Nunca d?giigue o Dreamcast, remova o cartdo Visio Traseira ,
mais foram as mesmas. Ele gosta o entanto, carros esportivos exdticos se de meméria ou disconecte os controles ou
de apostar no resultado das corri- tornaram a nova tendencia e seus bolidos outros equipamentos periféricos enquanto ,‘
das, mas aprecia ir mais longe do viraram coisa do passado. Sendo alguém que néo estiver salvando um arquivo de jogo. Sk *
que Isso, oferecendo, na verdade, se desprende do passado, Alfonso procura reati-

prémios para os pilotas que desempenhem tare-.  Var o interesse nestes carros antigos. ¥
fas especiais para ele. Isto permite que ele :

aumente as chances de suas apostas. Mas nao

gosta de ser desapontado e o5 pilotos que o




Quando estiver usando o Controle de Corrida,

para retornar a tela principal a qualquer
momento do jogo, pressione simultanea-
mente e segure o Botdo A, Botdo B e Botdo
Start. Isto fard com que o Dreamcast reinicie
0 Speed Devils e exiba a tela principal.

Quando estiver usando o Controle de Corrida,

nunca toque no volante ou nas manoplas
direita ou esquerda enquanto liga o

Dreamcast. Tal a¢do poderd interromper a ini-

cializagdo e causara mal funcionamento se 0
reajuste nao for feito através do menu de

opcoes, Se as manoplas forem acidental:
mente tocadas enquanto estiver ligando a
energia, imediatamente desligue e religue a
energia e certifique-se para ndo tocar no

Controle de Corrida.

4.2, Puru Pury Pack

Quando o Puru Puru Pack for inserido no

plugue de extens&@o do Dreamcast Controller,

e se ele ndo estiver travado corretamente o
mesmo podera cair durante o jogo ou inibir
uma operag¢do do controle.

* nstale o seu Dreamcast segundo o manual
de instrucbes. Certifique-se de que o con-
sole esteja desligado antes de inserit ou

¢ Insira 0 DISCO SPEED DEVILS e feche a
porta do compartimento de disco.

¢ Conecte 0s controles e Ligue 0 Dreamcast.

e Siga as instrugdes que irdo aparecer na tela
para iniciar um jogo.

2. MENU PRINCIPAL

A partir do Menu Principal vocé podera sele-
cionar entre os 3 modos de jogo ou acessar
05 Recordes e Menus de Opgoes.

Jlll[ﬁ HUMMmMER [lllﬁl MONTEZIMOLLD

Esquerda / Direita Ressalta uma opgao.
Botdo Start / Botao A  Ativa a opgao.

Cancela sua selegdo.

Vanessa se tornou celebridade de
um dia para o outro, depois que a
Agéncia de Modelas Skin (S6
Pele) Inc. a descobriu. Depois de
ganhar um veiculo off-road por ter
sido capa da Model illustrations
(llustracdes de modelos), ela
decidiu usa-lo para valer. Sua
direcdo & bem agressnva, mas ela nao é tao brava
quanto parece. Como ndo gosta de arranhar sua
caminhonete, pilotos agressivos a intimidam.

THE BLUE BULLET

N The Blue Bullet se tormou
famoso na década de 50, depois
de varias aparigGes na tela
prateada. Infelizmente, o caris-
matico jovem ator por detrds da
mascara ficou tdo estigmatizado
por seu personagem que nunca

mais the ofereceram outros papéis. Mesmo
assim, The Blue Bullet continuou a ter certa fama
aparecendo na televisao. Ele pode estar mais
velho, e até mesmo um pouco senil, mas sua
necessidade de adulagdo pdblica é a mesma. Ele
sempre segue os conselhos do capitdo Amazing.

Ele e sua irma desenvolveram uma
técnica de corrida singular,
traduzindo suas habilidades
acrobaticas para as pistas, Por
saber antecipar 0s movimentos do
outro, eles podem dirigir extrema-
mente perto um do outro, ¢ criam
um verdadeiro blogueio. A chave

para derrota-los & separa-| tos, mas é
mais facil falar do que fazer.

TEH DALTON

Um texano rico e excéntrico, Ted
desenyolveu um sdbito interesse em
corridas ao atingir a crise de meia
idade, Homem esforgado por toda
sua vida, ele quer mostrar a estes
vagabundos que & melhor do que
eles, e que a vida era melhor antiga-
mente, O seu velho Trovao reflete
com'precisao sua atitude, e ainda que ndo seja a
maquina mais poderosa no grid de largada, seu
tamanho a tora muito dificil de ser ultrapassada.

0 boteco do Luigindo é
conhecido por ter a methor
pizza do mundo, mas ele
tem a fama de ser o servi¢o
de entregas mais rapido da
cidade. Sempre buscando a
auto-publicidade, Luigi
nunca recusa um desafio.
Ele confia na sua boa orien-
tacdo para leva-lo até a linha de chegada.

James entrou para o exército quan-
do tinha 17 anos. Desde que voltou
das linhas de combate, ele tem luta-
do para se adaptar a vida de civil.
No automobilismo, ele encontrou
uma carreira em que pode usar as
habilidades e atitudes desenvolvi-
das como soldado. James néo faz
pnsmnepros nos percursos, € nao hesita em inti-
midar outros pilotos quando esta perto deles.




DRIUER &

| pouico se sabe sobre este

Um dos favoritos do piblico, muito

misterioso

Piloto X. Sua velocidade impressionante
sobre as pistas é acompanhada de um
desejo feroz de vencer todas as corti-
das. A perfeicdo de sua pilotagem nas

pistas, associada a sua aparente falta
total de emogoes insinuam fortemente

Seu amor pelo autom
COMECOLE Com 4 anos,

que ele é quase perfeito demais para ser humano.
De qualquer maneira, seu dominio € supremo.

PAT OWLINE

obilismo
quando viu

sua primeira corrida na televisdo,
Desde entdo, ele dominou todas
diferentes categorias das quais par-

ticipou, e nunca teve

ergonha de

anunciar ao mundo o seu talento,
Sua arrogancia vem acompanhada

- de um estilo de condu
cional quanto eficiente. Apesar de

¢do tao tradi-
oda a sua

empafia, ele prefere perder a ganhar sem honra.

Yu sempte foi um piloto rapido,
mas muitas vezes o acusaram de
ndo ter a atitude necessaria para
ser um campedo. Ainda que ndo
se preocupe tanto com sua re-

putagdo, ele é um pi

L —1
ter toda uma temporada s6 para im
piiblico com uma manobra boba.

loto calmo e

responsavel. Ele sabe que, as
vezes, é melhor se retirar e com-
bater outro dia do que comprome-

pressionar o

[NRRRLTERS T

COREY THORIPSON

2
4

Corey aprecia mais os perigos e
emogoes deste esporte do gue
seus elementos de classe.
Apesar de ser um piloto bem
sucedido, sua fama é a de um
competidor irresponsavel, pois
sua agressividade ja the custou
varias corridas no passado.

|

BillYy-5Ut 6AYOU !

Billy-Sue gosta de iludir as pes-
s0as como seu ar doce e
inocente, Na verdade, ela é mais
do que capaz de se defender.
Uma vez, lutou contra um croco-
dilo numa aposta. Piloto mais
jovem em atuagao, ela é uma
especialista em corridas off-road ;

e seu mehordesempenho se dé em condicoes |
dificeis. Ela nunca teve medo de se sujar. ;

/A MARTIN

i

Cora e seu Irmao Antonio

fizeram parte de uma

troupe de circo desde a I
pré-infancia. Eles sempre
estiveram juntos, tanto nas
apresentagoes quanto na
vida. Eles sempre con-
seguem terminar as corri-
das um atrés do outro.

Arcade
Aproveite o modo de jogo Arcade com os car-
ros e percursos disponiveis.

Campeonato
Comece uma nova temporada e suba ha clas-
sificagdo, a caminho para derrotar o Piloto X.

Multiplayer
Jogue com um amigo em um dos 5 modos de
jogo disponiveis.

Recordes
Vertifique os nomes dos melhores pilotos e as
voltas mais rapidas para cada percurso.

Opgoes .
Persanalize as configuragdes de som e dos
controles.

3. INFORMACOES GERAIS

Ndmero da Volta. . . . Canto superior esquerdo da

tela
Tempo da Volta. . . .. Ao lado da informagdo
Ndmero da Volta
Recorde da Volta. . . . Canto superior direito
Barra de posicoes. . . Regido superior central da
tela. /
Posi¢do na Corrida . . Regido inferior esquerda da
tela
.« Regifo inferior direita da
tela
Marcha «, .00 o Regiao inferior direita da
tela, no centro do
Conta Giros.
Velocimetro........ Regido inferior direita da
tela, a esquerda do
, Conta Giros
Nitko L Regido inferior direita, a
direita do Conta Giros.

Conta Giros. . .
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