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8. Vocé deve deletar/adicionar todas as linha que nio estdo em conformidade
com o diagrama acima. Quando terminar as mudangas necessarias, salve
o arquivo e saia pressionando Alt + A para descer o menu de arquivo, R
para sair e S para salvar.

Congratulagbes, vocé acaba de completar seu disco de boot para o DOS,
para usé-lo reboote o computador pressionando Ctrl+Alt+Delete. Deixe o
disco no drive A. Agora sua membria deve ser suficiente para jogar Ironman
X-O Manowar in Heavy Metal.

ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar em seu PC ou antes de permitir que seus
filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por
variacdes luminosas intermitentes, alteragcdo de luz de tela de televisdo, computador,
luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A
epilepsia é uma doenca que pode ou nio estar manifestada. Por isso, para minimizar
qualquer risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia j& teve algum tipo de epilepsia ou perda de
sentido quando exposto a variagdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 1,5 m do monitor,

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sé volte a jogar
quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando em
computadores. '

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do PC. Se vocé ou seus filhos sentirem
alguns sintomas como vertigem, vis3o alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientagcdo, qualquer movimento involuntério ou
convulsdes, pare de jogar imediatamente e consulte o seu médico.
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CONFIG.SYS. Se vocé nio tem certeza desta necessidade, consulte
o manual da placa, seu config.sys original ou o fabricante para
maiores detalhes)

Nota: Assim como é importante que seu arquivo tenha os mesmos
comecos de linha (ex: DEVICE=C:\22222?22), as configuragoes
particulares variardo de computador para computador.

Vocé deve deletar/adicionar todas as linha que ndo estdo em
conformidade com o diagrama acima. Quando terminar as mudancas
necessarias, salve o arquivo e saia pressionando Alt + A para descer o
menu de arquivo, R para sair e S para salvar.

Agora vocé precisa editar o seu arquivo AUTOEXEC.BAT. Digite:
EDIT A:NAUTOEXEC.BAT (enter)

O contetido do AUTOEXEC.BAT deverd aparecer na tela.

As configuracdes de placa de som no AUTOEXEC costumam conter a
linha SET BLASTER=A??? I? D? R?, onde “?2” corresponde aos usos do
seu computador. Siga o modelo que vocé copiou do C:\>.

Abaixo estd um exemplo de arquivo AUTOEXEC.BAT ideal para o
[ronman X-O Manowar in Heavy Metal:

PATH=C:\DOS

SET TEMP=C:\DOS

SET BLASTER=A220 I5 D1 T1 (sua configuragdo de placa de som
deve ser similar a esta)

C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:SLCDO000 (sua linha de MSCDEX deve
ser similar a esta)

C:CD\ACCLAIM\IRONMAN (ou onde quer que vocé tenha gravado
o Ironman X-O Manowar in Heavy Metal)

IRONMAN




2. Insira o disco formatado vazio no drive A e no C:\>, digite SYS A: (enter) : T
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3. Digite: copy c:\config.sys A: (enter)
A tela deverd indicar 1 arquivo copiado. "
Digite: copy c:\autoexec.bat A: (enter).
A tela devera indicar 1 arquivo copiado.

4. Agora vocé precisa editar os arquivos de inicializacdo (CONFIG.SYS e
AUTOEXEC.BAT) no disco de boot para fazé-lo funcionar. Para simplificar )
o0 processo, vocé pode alterar seus arquivos atuais, usando as bases como
referéncia.
Vocé deve remover quaisquer drivers estranhos e programas residentes
na memoria/TSR como: drivers de mouse, anti-virus TSR etc.

5. No A: digite: EDIT ANCONFIG.SYS (enter)
O contelido do seu CONFIG.SYS deverd aparecer em sua tela.
O drive do CD-ROM, no CONFIG.SYS, normalmente contém o nome
do drive (ex: SBCD.SYS, SLCD.SYS, CDMKE.SYS, CDRVR.SYS etc.)

Se nossos aliados

seguido pelo nome do seu CD-ROM (ex: /D:MSCDO001, SLCD000). i 1 40 "autro lado" Hiverem NI
Exclua o drive do mouse, os drivers SETVER.EXE, SMARTDRV.EXE e . ' cumy;:f:;:::;:suﬁs,
IFSHLP.SYS. ! : ..nem X-0 Manownr' e
 Abaixo estd um exemplo de arquivo CONFIG.SYS ideal para o Ironman ] ;+poderi nos deter!
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X-O Manowar in Heavy Metal:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\MTMCDAL.SYS /D:SLCDO000 /F:1 /N:1 (seu drive de CD- 4
ROM deve ser similiar a isso)

FILES=40

BUFFERS=20,0

STACKS=9,256

DOS=HIGH,UMB
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INSTRUCOES DE DISCO DE BOOT DOS

Iniciar seu computador usando um disco de boot com o DOS permite livrar
mais meméria sem alterar os arquivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT do
seu disco rigido. Reiniciando seu computador com um disco de boot ndo o
impede de acessar o disco rigido, ele apenas proporciona um novo método
de configuracdo da sua memdria.

Ap6s criar um disco de boot DOS, vocé ira copiar seus arquivos CONFIG.SYS
e AUTOEXEC.BAT do seu disco rigido para o dico de boot e modificar essa
cépia. Nés recomendamos esse procedimento para evitar alterar o
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT do seu disco rigido, o que pode afetar a
configuracdo de meméria para outras aplicagdes.

ATENCAO: Se vocé estd inseguro em relagdo a como criar um disco de boot
ou tem qualquer coisa menos que 100% de certeza no que estd fazendo,
ndo faca isso sem assisténcia. Consulte nosso niimero de Suporte Técnico se
precisar de assisténcia.

Se vocé estd usando MS-DOS 5.0 ou se tem drivers que precisam ser
carregados (ex: placa de som, CD-ROM, driver HYMEM.SYS para memoria
superior), precisard de um disco de boot. Seu objetivo é conseguir livrar
mais de 500K de memoéria convencional disponivel. Uma vez tendo criado
o disco de boot e reiniciado seu computador, digite MEM (enter) no DOS
(C:\>).

1. Para criar um disco de boot, vocé precisara de um disco vazio formatado
no drive A:. Lembre-se de fazer um backup dos seus CONFIG.SYS e
AUTOEXEC.BAT antes de edit4-los para possibilitar voltar a versdo
original no caso de algum problema. Se o seu computador inicia
automaticamente com outro programa (Windows, Dosshell etc.), vocé
terd de sair desse programa. Apos isso, deve estar vendo o aviso do DOS
C:\>




GERENCIAMENTO DE MEMORIA

“Iron Man X-O Manowar in Heavy Metal” foi exaustivamente testado antes
de seu langamento. Se vocé ests tendo problemas com o Iron Man X-O
Manowar in Heavy Metal, eles devem estar relacionados ao modo como sua
meméria esta alocada. Destacados abaixo estdo alguns procedimentos para a
configuragao da meméria do seu computador.

A maioria dos PCs saem de fabrica com a memoria configurada para rodar
softwares de produtividade. Sofware de entretenimento costuma exigir uma
configuragdo de memdria mais robusta. Para o software Iron Man X-O Manowar
in Heavy Metal funcionar apropriadamente, nés recomendamos que seu MS-
DOS tenha um minimo de 500K de meméria convencional livre. Quanto
mais, melhor, mas tivemos sucesso com o Iron Man X-O Manowar in Heavy
Metal nesta configuragdo. Vocé também precisara de, no minimo, 7.100K de
memoria extendida (XMS). Vocé pode checar a taxa de meméria disponivel
para lancamento digitando MEM (enter) no DOS (C:\>). O ndmero apos

* “largest executable program size” é a taxa de meméria convencional disponivel
atualmente.

Se vocé estd tendo qualquer tipo de erro de meméria (ex: alocacdo de
memodria, erros fatais etc.), por favor execute as instrugdes seguintes:

° Se voce estd usando MS-DOS 6.2 ou superior, pode resolver seus problemas
de memdria bootando seu computador e pressionando a tecla F8 quando a
tela exibir “Starting MS-DOS”. DOS pedira para que confirme todos os
drivers que precisam ser processados nos seus arquivos CONFIG.SYS e
AUTOEXEC.BAT. Se vocé estd incerto quanto aos drivers a serem carregados,
consulte os exemplos de CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT neste suplemento
e/ou no seu manual de hardware. Saiba que vocé também pode usar um
disco de boot do DOS para simplificar o processo de inicializacdo do Iron
Man X-O Manowar in Heavy Metal. Consulte na préxima secdo.
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SUPLEMENTO TECNICO IRON MAN X-O
MANOWAR IN HEAVY METAL

Se vocé esta tendo problemas com o lIronman X-O Manowar in Heavy
Metal, leia este suplemento técnico antes de chamar nosso suporte técnico.
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REQUISITOS MINIMOS DE SISTEMA

486 DX2 / 66 Mhz

8MB de RAM

2MB de espago no Disco Rigido, drive de CD-ROM de dupla-velocidade
DOS 5.0 ou posterior (compativel Windows 95)

Placa de video SVGA 1MB compativel com VESA

Recomendado controle e placa de som Sound Blaster - 100% compativel;
suporta o Advanced Gravis GrIP™,

INSTALACAO

1a

Ligue seu computador. Insira o Iron Man/ X-O Manowar in Heavy Metal
no seu CD-ROM.

. No DOS (C:\>) tecle a letra correspondente ao drive de CD-ROM no seu

computador (em geal D: ou E:), entdo pressione enter.

Digite INSTALL (enter) no D:\> ou E:\>.

. O programa de instalagdo do Iron Man/ X-O Manowar in Heavy Metal

rodard. Siga as instru¢bes na tela para instalar o Iron Man/ X-O Manowar
in Heavy Metal no seu disco rigido. Apds as faixas terem sido instaladas,
o programa de setup rodard. Siga as instrugdes da tela para configurar
seu dudio, video e joystick.

. Para rodar o Iron Man/ X-O Manowar in Heavy Metal uma vez instalado,

certifique-se de estar no diretério do Iron Man/ X-O Manowar in Heavy
Metal, digite entdo “IRONMAN" (enter) no “C\NACCLAIM\IRONMAN>"
ou no diretério onde o jogo esta.




Se vocé tiver dificuldades durante a instalacdo do Iron Man/ X-O Manowar
in Heavy Metal, por favor, cheque o suplemento técnico anexo.

CALIBRACAO DO CONTROLE

Selecione Joystick Setup do menu de configuragdo e siga as instrucdes para
calibrar seu controle. Vocé precisa de uma calibragem para assegurar o
funcionamento devido de seu controle.

ENTRADA DE JOGADORES

Nota: Iron Man/ X-O Manowar in Heavy Metal é para um ou dois jogadores,
teclados, controles de quatro botdes e Gravis GriP sdo aceitos. Os jogadores
1 e 2 podem compartilhar o teclado, ou usar o teclado e um controle ou dois
Gravis GrlPs. Para um melhor desempenho, o Gravis GrIP é recomendado.

INICIANDO

Quando a tela titulo aparecer com suas op¢des de menu, vocé deve
selecionar uma opcdo e pressionar enter:

Language (Idioma), One Player Start (Iniciar
com um jogador), Two Player Start (Iniciar com
dois jogadores), Load Game (Carregar Jogo) e

MANOWAR Game Options (Opgdes de Jogo).
INHEAVY METAL 4 (Opg 9°)

X0

Enter traz para vocé a tela de selecdo de her6i onde
vocé pode escolher jogar com o Homem de Ferro ou
o X-O Manowar.

Idioma

Selecione o idioma em que vocé deseja que aparecam as informagées de
tela: English (Inglés), Deutsch (Alemio), Francais (Francés) ou Japanese
(Japonés).

Jogador 1 Jogador 2 Controle de Gravis
Teclado Teclado 4 Botdes GriP
GANCHO Frente, Frente Frente, Frente Botéo 3 (amarelo) Botdo A
CORRENDO + Soco + Soco enquanto corre enquanto
corre
TIRO DE Frente, Frente Frente, Frente Botdo 2 (azul) Botiao X
META + Chute + Chute enquanto corre enquanto
corre
CARREGAR Teclas > + < Teclas X + V 1+3 Botdes A + B
POTENCIA
CAMPO DE Cima + Soco Cima + Soco 1+ 3 + Cima A+ B + Cima
FORCA + Disparo + Disparo
PEGAR OBJETO Baixo + Soco Baixo + Soco Baixo + 3 Baixo + A
JOGAR OBJETO Soco Soco Esquerda ou Direita Esquerda ou
+3 Direita + A
Controles durante o véo
DISPARARARMA  Ponto Tecla X Botdo 1 (vermelho) Tecla B
DE PULSO
DISPARAR ARMA  Virgula Tecla V Botdo 3 (amarelo) Tecla A
PEITORAL
VOLTANOEIXO  Barra/ Tecla C Botdo 4 (Verde) Tecla C

LONGITUDINAL

* As acdes do X-O s3o a espada e o bloqueio.

COMBINACOES DE COMBATE

O Homem de Ferro e o X-O Manowar possuem uma arsenal completo de
combinagbes matadoras de ataque que fardo picadinho dos adversérios.
Algumas estdo listadas abaixo; experimente e aprenda o resto!




Jogador 1 Jogador 2 Controle de Gravis
Teclado Teclado 4 Botoes GriP
AGACHAR Seta baixo Tecla S Botdo D baixo Baixo
ANDAR Setas esquerda/  Esquerda = A Botdo D esquerda Botio D
direita Direita = D ou direita esquerda
ou direita
CORRER Clique duplo Clique duplo A Clique duplo Clique duplo
esquerda/direita ouD esquerda ou esquerda ou
direita direita
TRAVA DE Tecla K Tecla Q Superior direito
FLUTUACAO
JAB/ESPADA Virgula Tecla V Botdo 3 (amarelo) Botdo A
CHUTE/ Tecla M Tecla B Botdo 2 (azul) Botao X
BLOQUEIO
DISPARAR ARMA  Ponto Tecla X Botdo 1 (vermelho) Botdo B
DE PULSO
DISPARO Baixo, Baixo Baixo, Baixo Baixo, Baixo + 1 Baixo, Baixo + A
DUPLO DE + Disparo + Disparo
PULSO
ESPADA DA Baixo, Baixo Baixo, Baixo + Soco Baixo, Baixo + 3 Baixo, Baixo + A
FURIA® + Soco
DISPARODE Cima, Cima + > Cima, Cima + X Cima, Cima + 1 Cima, Cima + B
PULSONO
FUNDO
DISPARAR  ; (ponto-e-virgula) Tecla F Mesmo que o teclado  Botdo Y
ARMA
PEITORAL
DISPARAR Tecla L Tecla E Mesmo que o Superior
E.M.P. teclado Esquerdo

Carregar Jogo

Para continuar a jogar do ponto onde vocé parou,
selecione esta op¢do e pressione Enter. Vocé trard a
tela de carregar jogo. Selecione o nome do jogo
desejado e pressione enter para carregar.

etkmcrmer  gar e it

OPCOES
Music (Musica)
Escolha jogar com ou sem mdsica.

Music Test (Teste de Mdsica)
Ouga as musicas do jogo.

Music Level (Nivel da Misica)

Determine o volume da mdsica.

Sound Effects (Efeitos Sonoros)

Escolha jogar com ou sem os efeitos sonoros.

Sound Effects Test (Teste de Efeitos Sonoros)

Ouga trechos dos efeitos sonoros usados no jogo.

Sound Effects Level (Nivel dos Efeitos Sonoros)

Determine o volume dos efeitos sonoros.

Stereo

Escolha entre som mono ou estéreo. .

Control Configuration (Configuragdo de Controle)

O computador ird autodetectar o tipo de periférico que vocé estd usando.
Configure seu teclado/botdes de controle para que eles se adaptem ao seu
estilo de jogo. Para tal, selecione esta opcdo e pressione o botdo de disparo




do jogador 1. Na tela de configuracio, pressione esquerda ou direita nos
botdes/setas direcionais para selecionar a configuracdo desejada, entdo
pressione esc para confirmar sua escolha e retornar a tela de opgdes.

Difficulty (Dificuldade)

Escolha entre Wimpy (Florzinha), Tough Gouy (Cara Durdo) e Super Hero

(Super Herdi).

Exit (Saida)
Pressione esc para retornar a tela titulo e iniciar o jogo.

TELA DE SELECAO DE HEROI

Ap6s escolher um modo de jogo, vocé verd a tela de
selécdo de her6i, onde vocé escolherd com que heréi
ird jogar. Quando sua selecdo estiver definida (usando
enter), o heréi ird parar de rodar. Em qualquer jogo para
dois jogadores, o mesmo heréi pode ser escolhido. Siga
as instrugcdes de tela para fazer as selegdes.

INSTRUCOES DE MISSAO

Uma vez selecionado um heréi, vocé verd uma tela
detalhando quais sdo os objetivos da missdo, que tipo
de inimigos serdo encontrados e importantes
informacoes taticas. As instru¢des de missdo possuem
trés arquivos principais: Mission Briefing (Instrucdes),
Objectives (Objetivos) e Threat Assessment (Ameagas).
Mude de arquivo com os botdes/setas direcionais.
Pressione enter para pular as telas introdutorias.

Boost Max: Aumente sua poténcia de voo ao maximo da
capacidade!

Boost Expand: Adiciona toda a poténcia de voo que seu medidor
suportar, aumentando o tempo disponivel de vdos.

CONTROLES PADRAO

Controles Bdsicos

Algumas acées podem ser executadas por apenas um dos herdis. A* indica
a acdo/controle exclusiva do Homem de Ferro. A indica a agdo/controle
exclusiva do X-O Manowar. Dire¢des de controle: = Trds €=Frente

Teclados

Existem duas configura¢@es de teclado, para o jogador 1 e para o jogador 2.
Elas podem ser alteradas via op¢do de Configuragdo de Controle.

Os dois heréis podem voar. Para ativar o vdo, pressione
o botdo de pulo quando jd estiver no ar (pressione
Pulo).

Voar/Flutuar:

Trava de Flutuacido: Mantenha sua posicdo pressionando a tecla apropriada.
Isso permite ficar na mesma posi¢do enquanto mira a
arma em outra direcdo.

CONTROLES DE LUTA

Jogador 1 Jogador 2 Controle de Gravis
Teclado Teclado 4 Botoes GriP
PULAR Seta direita Tecla C Botdo (verde) 4 Botdo C
FLUTUAR Seta direita Tecla C (no ar) Botdo (verde) 4 C (no ar)
(no ar)+ dire¢do + direcao 2x + Botdo D




Power-Ups de Armadura (Satde)
Armor Up: Melhora a armadura (satide) a uma pequena taxa.

. Armor Max: Melhora a armadura (satide) ao maximo da capacidade
atual.

Armor Expand: Aumenta a capacidade de armadura (capacidade
de absorver golpes).

Power-Ups de Armas
Weapon Up: Aumenta a energia de armas a uma pequena taxa.

Weapon Max: Completa a energia de armas até a capacidade
maxima.

Weapon Expand: Adiciona outro segmento a capacidade do seu

sistema de armas, trazendo mais e mais disponibilidades de armas
conforme a energia aumenta. Até quatro segmentos podem ser
adicionados. Tendo energia no primeiro segmento, vocé terd o

repulsor de disparo simples, o segundo correponde ao repulsor de disparo
duplo, o terceiro é o repulsor de disparo triplo e o quarto correponde ao
matador teleguiado no disparo triplo!

Power-Ups de Poténcia de Véo

Boost Up: Colete este item para aumentar sua poténcia de véo a
uma pequena taxa.

ITENS DE JOGO

Medidores de
Armadura e Impulso

Medidor de armas

MEDIDORES DE ENERGIA

Medidores de Armadura e Impulso

No topo da tela existem dois medidores horizontais. O medidor de cima
indica seu nivel de armadura (satide). O de baixo indica sua forca de impulso
para o voo. Este nivel é elevado automaticamente quando seu personagem
ndo estd usando o impulso. Certas acdes como voar exigem um monte de
energia, e devem ser usadas com sabedoria.

MEDIDORES DE ARMAS

Na parte inferior da tela estio os medidores de armas, de até 4 segmentos
cada. Power-ups adicionardo aos segmentos a forca de mais armas. Com
forca crescente, os repulsores e o raio peitoral se tornardo mais poderosos.
Armas peitorais, como o direcional Uni-beam e o superdisparo E.M.P.
diminuem a forca do medidor. Um segmento de capacidade de armas é
perdido toda vez que o jogador perde uma vida!

Continuando

Se vocé perdeu todas as suas vidas, vocé pode usar um continue (se tiver um
sobrando), para continuar no jogo. Para fazer isso, pressione o botdo de
disparo antes que o timer chegue no 0.




Salvando Jogos

Ap6s cada zona, a opcdo de gravar seu progresso lhe serd dada. Selecione
Save Game e pressione enter. Vocé precisa escolher um espaco para gravar.
Tecle um nome UGnico de arquivo com oito caracteres e pressione enter. O
novo jogo sera salvo.

SOBRE SUAS ARMAS
Homem de Ferro

Além de suas poderosas habilidades no combate
homem-a-homem, o Homem de Ferro usa o Raio
Repulsor e o Uni-beam. O Repulsor dispara raios
Gnicos como padrdo, e pode ser melhorado via
power-ups para disparos duplos, triplos e o arrasa-
quarteirdo. O UniBeam é uma poderosa arma peitoral no seu modo padréo, e
pode ser energizada para disparar Pulsos Eletromagnéticos (E.M.P.) de efeito
devastador. Atengdo: o uso de armas especiais drena energia.

X-O Manowar

Um temivel guerreiro especializado no combate a curta distancia. X-O
Manowar também possui canhdes pulsares lon em seus punhos. Os canhGes
lon funcionam da mesma forma que o raio repulsor do Homem de Ferro. Sua
arma peitoral aqui é o X-O’s Omni Beam, que pode se tornar um disparador
E.M.P. ou outras diferentes dispersdes.

POWER-UPS DE ARMAS

O Homem de Ferro e o X-O Manowar possuem diferentes forgas e habilidades,
mas seus poderes derivam da quantidade de energia armazenada em suas
armaduras. Colete Power-Ups andando sobre eles. Os Armor Power-Ups ajudam
a reconstruir a forca defensiva dos herdis conforme eles sdo atingidos, os
Boost Power-ups aumentam a for¢a de voo dos heréis e os Weapons Power-
Ups aumentam a forca dos sistemas de armas. Aumento de energia no sistema
de armas significa mais tipos de ataques disponiveis.

Capacidades de Armadura do Homem de Ferro

Aumente a capacidade destes raios repulsores para disparos
duplos, triplos, ou teleguiados.

Repulsor Rays:

Uni-Beam: Um feixe peitoral massivo, causard estragos consideraveis!

O dispositivo E.M.P. é uma super arma que emana do
disparador peitoral do Uni-beam, s6 funciona quando o
nivel de energia de armas possui os quatro segmentos
completos.

E.M.P. Device:

Capacidades de Armadura do X-O Manowar

Vocé inicia o jogo com este canhio idnico embutido no
pulso, ele pode ser incrementado para disparos duplos ou

lon Cannon:

teleguiados.

Omni-Beam: Uma arma peitoral que providenciard uma justica
sangrenta!

E.M.P. Device: O dispositivo E.M.P. é uma super arma que emana do
disparador peitoral do Uni-beam, sé funciona quando o
nivel de energia de armas possui os 4 segmentos completos.

POWER-UPS

Sdo usados pelo jogador que os pegar primeiro

1-Up: Pegue-o e ganhard uma vida extra.

Continue: D4 um continue extra para o jogador quando todas as
vidas acabarem.
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