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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteragao de luz de tela de televisio, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia ¢ uma doenga que pode ou
néo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagtes

luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

® Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisio.

® Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco,
descanse e s6 volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando
é bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar
(de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contrages nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer
movimento involuntario ou convulsaes, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.

- IMPORTANTE

Fscolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d )} Todas as acima
{ e ) Nenhuma das acima

{a)Jogar video games
(b) Praticar esportes
{ ¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a}, parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o munde, o que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muil‘b tempo.

Se vocé escolheu a altemntlva (b), parabéns!! A pratlca de esportes €
funclamental para evim o Eurglmen{o de uma série de problemas

fonte de vida que nos temos
prejudica todo e qualquer ser

m triplo parabéns!! Vocé
¢ Jnﬁ,hbmt(‘ C omeguv se

geral. Nota 10 para vocg!!

E finalmente, se vocé escolhe
deste planetal!

Hste teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempeo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma feral



Como CoLOCAR © CART UCHO ASSuMA © CONTROLE!
NO MEBA 32X

1. Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de instrucées.

2 C?rtiﬁc‘lue—se de que o MEGA DRIVE estd desligado. Conf:cte i Botdo Start
o joystick 1. Para jogar com dois jogadores, conecte também o (Inicio)
joystick 2. Botdo Direcional

™

(Botdo D)

3. Coloque o cartucho Kolibri™ no console (veja figura), conforme
explica o manual do MEGA 32X.

4. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado, Depois
ligue-o novamente.

5. Kolibri™ é para um ou dois jogadores. i
i Ik Botao C

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Cartucho 32X

Botao B

Botao A

Botao D

* Move o Kolibri nos menus (Pressione-o para cima ou para

baixo).

* Muda as apgdes do menu (Pressione-o para a esquerda ou
J para a direita).

* Move o Kolibri em todas as direcées durante o jogo.

foystick 1
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Botao Inicio

* Comecga o jogo no Menu Principal.

* Sai dos sub-menus.

* Pausa o jogo e continua um jogo pausado.

Botdo A - ltem Especial

* Ativa e mantém o Campo de For¢a do Kolibri depois que ele
conseguir a sua forca (pressione e mantenha pressionado).

* Destréi barreiras depois que o Kolibri conseguir o item de
Quebrar Paredes.

Botﬁo B - Arma

{juntamente com o0 Botio
quando atirando”).

Botdo C - Velocidade

* Movimenta-se com um e
do perigo ou alcangar mai

BeC.

i
Usande o Menv Principsl

Pressione o Botdo D para cima ou
para baixo para mover o Kolibri
para qualquer uma das opcdes do
menu.

Start New Game (Comegar um
novo jogo)

Pressione o Botdo Inicio para
comegar um novo desafio a partir do ninho do Kolibri.

Options (Opgoes
Ajuste as caracteristig
seu modo de jogo. Pressi
Botdo A, B ou C para v g

do menu. ,? {

ou para a dlrelta para alterar
opgao. Pressione o Botao Ini
para voltar para o Menu

Difficulty (Nivel de dificulc Easy (Facil),
Normal ou Hard (Dificil). Op! ais dificeis
conforme as suas habilidades forem melharando.

Player Mode (Modo do Jogador): Escolha entre 1 Player (1
Jogador) ou 2 Player (2 Jogadores). No modo para dois
jogadores, dois passaros irdo lutar juntos.
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Control Assignment (Configuragio do Controle): Ajuste a
configuragio dos controles para combinarem com o seu modo
de jogar. A configuragio padrio é Botdo A - ltem Especial, Botio
B - Arma, Botao C - Velocidade.

D-Pad Mode (Modo do Botao D): Com “Change direction...”
{Mudar a direcao), o Kolibri atirard para a esquerda e para a
direita quando vocé pressionar o Botdo D quando ele estiver
atirando. Se vocé selecionar “Hold direction...” (Manter a
direcdo) ele voard para a frente e para trds e continuara
atirando na mesma diregdo.

Bird Speed (Velot:idade do Passaro): cho!ha entre Normal ou
Fast (Rdpido).

0s efeitos sonoros.

Password (Senha)

i. Pressione o
Botdao D para a esquerda ou para a direita para mudar as
opcdes e pressione o Botdo A, B ou C para ouvi-los.

HET

O MAS PODEROSO HEROI
DA TERRA

A Terra é um organismo vivo. Cada forma de vida na Terra é
uma célula deste grande corpo. Nas profundezas deste
planeta, um antigo e misterioso cristal se esconde, soltando
raciacdes e energizando a Terra com a sua poderosa forga de vida.
O cristal é um presente de um tempo muito distante. Ha
milhdes de anos, em um setor desconhecido do universo, um
planeta muito mais desenvolvido que o nosso explodiu. O
cristal, com sua misteriosa forca de vida, foi jogado no espaco.
Ele colldru com a Terra e se enterrou no coragao do planeta.

era 0 coracao que a Te |
para se tornar viva! Por :
o cristal trabalhou debaixé
terrestre, provocando a evol
com as suas energias harmo!

Um outro cristal também foi joga
negro fol irradiado pela partef
Ele demorou milhares de anc
almadigoado, pulsando e cre
dentro dele. Finalmente, o crist
e aterrissou no planeta.

5pago,
nal que estava
lidiu com a Terra

Este cristal negro logo espalhou a sua forca maligna pela Terra.
Como a pior doenca que pode existir, a energia maligna logo
invadiu a natureza. Ela devorou vérias formas de vida
transfomando-as em sombras disformes. Cada ser, cada célula
da Terra, tornou-se uma criatura maligna. Sentindo falta da
forca do antigo cristal, as grandes obras da natureza
definharam. A Terra comegou a morrer.
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O Ultimo Suspiro do Cristal da Terra

Bem nas profundezas, o Cristal da Terra sentiu que a morte se
aproximava. A doenca o estava envolvendo lentamente, quase
blogueando a sua for¢a. Com as suas ltimas forgas, o cristal
subiu para a superficie.

Naquele mesmo moemento, um Kolibri, estava passando.
Sentindo uma vibracdo de vida pura, o Cristal da Terra passou
para o passarinho toda a sua for¢a. O pequeno Kolibri tornou-
se o anticorpo, a (inica criatura forte o suficiente para
combater o terrivel mal.

far. Um pequeno beija-flor
0 D para explorar o
a flor de laranjeira que nao

mundo juntamente com ele;’
tem nenhum beija-flor

defendendo para comegar
jogo. Enquanto o Kolibri se
refresca com o néctar, o
destino muda... '

Kolibri devera destruir as
formas mutantes de vida que
infestaram a Terra. Ele devera [
derrotar o mal do cristal negro e restaurar a anergla
harmoniosa da Terra.

Uma das menores criaturas da Terra tornou-se uma de suas
maiores esperancas. Mas a gue prego?

O MONMENT OS DO KOLIBRI

Atirando armas

* Pressione o Botdo de Arma (Botao B) para atacar insetos
malvados. |

* Coloque o Botiae D no modo “Hold direction” (Manter) ou
“Change direction”(Mudar) para os ataques padronizados.

Trocando de arma

* Os insetos destrufdos’
para mudar sua arma."
* Os cristais da Terra tambg
Localize o cristal em cada’

precisar de ajuda.
* |tens diferentes contém armag
de cor dependendo da arma q
* Apenas algumas armas der;
inimigos. Descubra quals s&
trabalho.

soltario itens de arma. Voe sobre elas

mas e itens de vida.
aber para onde ir quando

t:];,is O Kolibri ird mudar
tiver usando.

inados perigos e
mas para cada

Coletando vidas extras

* Os itens de vida saem de insetos derrotados e dos cristais da
Terra. Pegue estes itens para aumentar as suas vidas.

* Quando o Kolibri pegar um item de vida, um grupo de
pequenos beija-flores aparecerd em volta dele. O nGmero de
beija-flores que aparecer indicard a quantidade de vidas que o
Kolibri ainda tem.



* Consiga o maior nimero possivel de itens de Vida, pois o
Kolibri podera perder muitas vidas em seguida durante uma
batalha.

Perdendo vidas

* O Kolibri perderd uma vida quando for atingido pelo
inimigo. O grupo de passaros indicara o nimero de vidas
restantes.

* Se o Kolibri perder todas as suas vidas, a fase termina e vocé
deverd recomegd-la. Apesar do ntimero de vidas ser limitado,
vocé terd um ndmero ilimitado de Continues.

Usando os anéi

* Voe para os anéis parr;s
anel protegerd o Kolibri de

Voando em camera lg'ﬁ
* Quando o Kolibri voar sb%’irg‘* i it

tela piscaré e tanto o Kolib ligos serdo freados.
* Jse o atraso no tempo para provocar maiores danos nos seus
inimigos enquanto eles se relinem em grupos.

slow-Mo (Freio), a

Sugando o Néctar

* O Néctar ¢ a fonte de vida do Kolibri. Encontre flores cheias
de polen e beba delas para conseguir itens de Vida.

Encontrando marcadores

* Cristais sauddveis sdo marcadores, Depois de passar por um
marcador, o Kolibri aparecerd naquele ponto na proxima vez
que vocé reiniciar a fase.

Usando os Campos de Energia

* Os Campos de Energia sdo armas teleguiadas de ataque que
miram automaticamente e destroem o inimigo.

* Colete o item de Campo de Energia para conseguir este
poder. Um fio de energia cercara o pescogo do Kolibri.

* Pressione o Botdo do Item Especial (Botao A) para ativar e
manter o Campo de ‘nergia.

* Guarde alguns Campos de Energ:a para'quando vocé
realmente precisar deles

il
Quebrando barrem{é si

* O Kolibri podera passar por
0s obstdculos que aparecerem ef zcgmmho
¥ As barreiras de pedra sdo mai
Quebrar Paredes e ganhe of

1 ols ataque a p'lrede
de pedras pressionando o Bot

EépeuaI (Botdo A).

Ficando juntos no Jogo para 2 '](;gadores

* Os 2 jogadores deverdo andar juntos nas fases. A sua tela
nao ird rolar a nao ser que ambos os beija-flores estejam se
movendo para a mesma area.

* Nos jogos para 2 Jogadores, encontre o ltem do Beija-Flor.
Atire nele para ressuscitar o seu companheiro depois que ele
perder todas as suas vidas.




USANDO SENHAS

Vocé receberd uma Senha sempre que comegar uma nova
fase. Copie-a no registro de Senhas do Kolibri, a seguir. Use
estas Senhas para continuar o jogo nas fases mais adiantadas.

1. Selecione a opgao Passw o Menu Principal e
pressione o Botdo A, B ou |
2. Na Tela da Senha, use o B
a letra que vocé quer colocar.

ver o Kolibri para

3. Pressione o Botdo A, B ou C para confirmar aquela letra na
linha de Senha na parte inferior da tela.

4. Para trocar uma letra, use as setas da tela para a esquerda e
para a direita para selecionar a letra na linha da Senha. Depois
mova o Kolibri para a letra correta na tela e pressione o Botio
A, BouC.

5. Selecione “OK” para confirmar a sua Senha e voltar para o
Menu Principal. Se a sua Senha estiver correta, a primeira
opg¢do passard a ser o nome da fase correspondente aquela
Senha.

6. Mova o Kolibri para a primeira opgao do Menu Principal e
pressione o Botae Inicio.

O Registro de Senhas do Kolibri

Fase

et

i
4

Rescue (Resgate)
Eruption (Erupcao)
Infestation (Infestacao)
Expiry (Expiracao)
Metastasis (Metastase)
New Infection (Nova Infeccao)
Deep Seeding (Semente profunda. .
Plains Infection (Infecgdo tatalhu it i
Terra Lesion (Lesdo da Ter B
Terra Decay (Terra Decac
Cold Entrance (Entrada Fria)
Dark Cavity (Cavidade Negra)
Dark Obstruction (Obstrugdo)
To the light (Para a Luz)

Infect Forest (Floresta Infectada)
Old World Infection (Infecgdo do Velho Mundo) Lo,
Penentration (Penetragio)
Extraction (Extracio)
Remission (Remissao)




A ESTRATEGIA DO KOLIBRI

O Kolibri tem um enorme arsenal de armas para vocé
escolher. Os itens de Arma que . -
saem de cristais e de inimigos
destruidos contém varios icones,
cada um representando uma arma
diferente. As armas terdo poderes
teleguiados, poderes de escudo,
tiros simples ou mﬁ,ltlplc)s e assim
por diante Descub

* Mantenha-se armado cole
frequéncia.

* Passe rapidamente e sem ser atin or grupos de inimigos

usando o Campo de Energia.
* Fique se movendo sempre que puder para evitar ser atingido.

* As bombas agrupadas sdo as melhores armas em édreas onde
o Kolibri ndo pode parar.

* Use bombas teleguiadas na Cachoeira.

* Derrote os inimigos mais dificeis com os Quebradores de
Parede. (Os itens de Quebra de Parede sio recarregdveis, ou
seja, vocé poderd usa-los mais de uma vez.)

* Evite 0s fogos cruzados e 0s atacantes acertarao uns aos
outros... algumas vezes,

* Lembre-se de encontrar os cristais marcadores em todas as
fases. Procure por itens de arma escondidos e itens
inesperados que poc erﬁo ser muito Uteis para vocé




CUIDADOS Com © SEU CART UCHO

.Nao danifique ou mo,iheo seu cartucho;

Nio o deixe exposto a }uz direta do %ol ou proximo a

%u'aiquel outra fonte :

.Dé uma pausa duranlei
cartucho Mega Drive pos:

(6% tmgos para que vocé e 0
cansar.

Kolibri & marea resistrada de SEGA @ 1995 SEGA, Todos os direitos reservados.

TEG T

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de

sua compra.
 BEm caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica

Autorizada TEC TOY, munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatdria da compra, para ¢ obter 08 servigos cober tos por
esta garantia. ;

A presente garantia, contudo, nio mbre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e conserms por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY,

TEC TOY
[Neco269 021928

PROMAZINNNA ZONAFRANCA DF MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Induistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Brmano Marchetti, 576 - Siao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




