A3 e * - : 3 I8id M| ¢

= |

PRODUZIDO

NA ZONA FRANCA:
DE MANAUS

M

COMNMECA O AMAZOMAN




ATENCAO:

Por favor, le1a o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que

. no MEGA DRIVE
pode ser estimulado por variacoes luminosas intermitentes,

alteracao de luz da tela de televisao, computador, luz [. Certifique-se de que o MEGA DRIVE estd desligado. Conecte 0

estrfoboscoplca OU raios fle sol passando através de f9lhas e galhos joystick 1. Para um jogo com dois jogadores, conecte também o
de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou nao estar

manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que | Joystick 2.
tome as precaugoes abaixo: ’ | 2. Coloque o cartucho SHINOBI III - RETURN OF THE NINJA

MASTER™ no console (veja figura), conforme explica o
manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,

Como Colocar o Cartucho

Antes de usar:

® Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes

luminosas, consulte seu medico antes de jogar. ligue-0 novamente.
® Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televisao. , 4. SHINOBI III - RETURN OF THE NINJA MASTER™ ¢ para 1

® Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse € O jogador.

volte a jogar quando estiver completamente recuperado.
| IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o

® Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando € bem MEGA DRIVE estiver ligado!

tluminado.

Entrada do Cartucho

® Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce estiver
~Jogando video game. '

~ ® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visao alterada, contracdes nos masculos ou 0lhos,
perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movimento -
involuntério ou convulsoes, pare de jogar imediatamente € b d
consulte seu médico. ' o
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Assuma o Controle!
JL,L ,Muilihl (n.nmn de Botdao D (Direcional) Botédo Start (Inicio)
codigo Shinobi), da Escola
Oboro de Ninjutsu, lutou
durante muito tempo contra
as forcas do mal. Anos Botao C
atrds, o maior inimigo da | 5o
_, _ * 3otao
Escola Oboro, a it
rganizaca >0 Zeed, foi 2
organizacao Neo Zeed, foi Botio A
derrotada por Shinobi. Seus
lideres foram mortos ou aprisionados, e suas atividades criminosas i
foram interrompidas.
Joe Musashi decidiu entao retornar ao Japao para recuperar-se, apos Botao D
a batalha em Neo City. Mas enquanto ele treinava nas mm:;tanhas ® Pressione para selecionar as vérias opgoes de jogo.
do Japao, procurando aperfeicoar suas ja formidaveis técnicas de . | e uary ]
ninja, os lideres da Neo Zeed estavam reconstruindo secretamente PTessione para mover Shinobi na te1a.
sua organiza¢ao. Shinobi percebeu que o poder do mal estava
crescendo, e se preparou para retornar e enfrentar esse novo perigo. - Botao A
® Pressione para diminuir gradualmente o som da Musica, dos
Os agentes da Neo Zeed receberam Efeitos Sonoros € da Voz, na Tela de Opcoes.
ordens para parar Shinobi a > ® Pressione para usar a magia Ninjutsu.
qualquer custo. As recompensas
riqueza :
que lhes foram prometidas: riq . Botio B
e poder. A punigao, caso -
falhassem: a tortura lenta e | ® Pressione para ativar as opcoes de Misica, Efeitos Sonoms £ .
' agonizante € a morte nas presas ¢ Voz, na Tela de Opgoes. _
dos demomos de guerra da , ® p I h e
, garras $ resslone para lancar o shuriken quando o inimigo estlvcr P

Musashl VOCE sabe que Caso nao se]a bcrn sucedldo o mundo caira

oce pod ® Pressione para usar a katana quando o inimigo estiver | réximo.
nas garras da Neo Zeed! Vocé ndo podera falhar’ P 4 OcsuverpRmNeY



Botao C

® Pressione para desligar as opcoes de Misica

. EfEitOS S()
Voz, na Tela de Opcoes. HOros e

® Pressione para fazer Shinobi pular.

Botao Inicio

® Pressione para selecionar determinadas op¢oes do jogo

® Pressione para iniciar o jogo.

® Pressione para fazer uma pausa no J0go. Pressione novamente

para reiniciar.

. fow e o o £ i
Veja no item "Técnicas Especiais de Ninjutsu", mais adiante neste

manual, as descricoes mais detalhadas sobre as técnicas de combate
de Shinobi e sobre os veiculos especiais.

Nota: As funcoes acima sao as originais. Para muda-las, Veja 0
proximo item.

Iniciando

Ap6s voceé ligar o MEGA DRIVE,
o logotipo Sega aparecera, seguido
pela Tela de Apresentacao do jogo.
Pressione o Botao Inicio duas
vezes para ver o Menu Principal.
Escolha START (Comecgar) para
comecar o jogo imediatamente, ou

de Opcoes.

OPTIONS (Opcoes) para ver a Tela

i = R
A Les s

Escolha as opcoes na Tela de Opcoes
pressionando o Botao D para cima
ou para baixo até a 0pcao que voce
quer mudar, e pressionando a seguir
para a direita ou para a esquerda ate
que a opcao desejada apareca.
Quando houver terminado de fazer as
selecoes, escolha EXIT (Saida) e

e . -
RS ?
e TN SRR A

pressmne Botao Imcno para retornar ao Menu Principal.

LEVEL (Nivel): Escolha entre EASY (Facil), NORMAL
(Normal), HARD (Dificil) e EXPERT (Especialista).

SHURIKENS: Vocé podera iniciar o jogo com uma quantidade
entre 0 € 70 shurikens.

CONTROL TYPE (Tipo de Controle): Vocé podera escolher
entre quatro configuracoes.

MUSIC (Musica): Pressione o Botao D para a esquerda ou para a

direita para ver os nomes das musicas. O Botao B ligara a musica e
os Botoes A ou C a desligarao.

S.E. (Efeitos Sonoros): Escute qualquer um dos efeitos sanems

usados no jogo. A selecao devera ser efetuada como na 0pgao ';
Musica. gl o
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Sinais da Tela

& Cavalo de Shinobi e o
Vidas Barra Shurikens  Tipode  Ninj & _ 5
.... : Jutsus ST 5
Restantes de Energia Ninjutsu  Restantes Pressionando o Botao C o cavalo

pulara. Use o Botao B para atacar
0s oponentes com a katana ou com
o shuriken de Shinobi. Pressione o
Botao A para usar o Ninjutsu de
Shinobi. Pressione o Botao D para

Pontuacio
Atual

a esquerda ou para a direita para
fazer o cavalo se mover mais rapido
ou mais devagar (na direcio do lado esquerdo ou direito da tela).
Pressione o Botdao D duas vezes para conseguir um galope rapido.
O Jet Ski
w
- . " ' Pressionando o Betae C o jet ski
A NEO Zeed Deve Calr ! | . > * pulari. Use o Betao B para atacar
Os lid . i : . g seus oponentes com a katana ou
s lideres da N?Q'Zeed Ja conseguiram rechonstrmr sua 0rganizacao e = ol de Shinobi.
em um nivel proximo ao de antigamente. Eles possuem SUErTeiros - A R A nomuais
por toda parte, e sabem que € uma questao de tempo aic que Joe i ol Ninjutsu de SnmﬂbL Pressione o
Musashi volte a enfrenta-los. Por 1sso, prepararam armadilhas ﬁ,ﬁ B hoad ddetontias Botio D o 2 copmeiiin G
mortais e j4 possuem uma grande quantidade de ninjas mercenarios aecila pacs Sas o Sh gt

e soldados esperando para acabar com ele. mais répido ou mais devagar (na direcio dﬂ lado esqgue
direito da tela). Pression

impulso extra’

Em sua missao para encontrar os lideres da Neo Zeed e destrui-los,
hinobi precisari de todos os seus recursos € de toda habilidade que
possuir. No inicio, Shinobi s6 terd um cavalo para leva-lo Pelas

terras selvagens do Japao e um jet ski para atravessar 4 baia de

Téquio. Anote os botdes para estes veiculos especiais:

s

e =
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Técnicas Especiais de Ninjutsu

’ Pulo Poderoso: Mantenha pressionado o Botao C para fazer
Shinobi pular mais alto.

Giro de Shinobi: Pressione o Botao C para pular e pressione-o
novamente para fazer Shinobi girar no ar e conseguir uma altura

extra no pulo.

Rajada de Shurikens: Pressione o Botao C
para fazer Shinobi pular, pressione-o
novamente para ele girar no ar, e entao
pressione o Botao B para soltar uma rajada de
shurikens, exterminando 0s 1nimigos que
estiverem embaixo!

Chute Mortal: Se um inimigo estiver fora do alcance da espada,

pule mantendo pressionado o Botao C, e entao, quando Shinobi
atingir o ponto mais alto do pulo, pressione o Botao D para baixo ¢
na direcio do inimigo, e pressione e mantenha pressionado O

Botao B.

Andar de Aranha: Pressione o Botao C para

pular, pressione e mantenha pressm_nado 0
Botao D para agarrar no teto. Pressione O

Botao D para a esquerda ou direita para
mover-se pelo teto.
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Kabekeri: Para usar esta técnica de escalar a
parede de um lado para o outro, pule em
direcao a uma parede pressionando o Botao D
na direcao da parede, e entao pressione O
Botao C. Assim que Shinobi atingir a parede,
pressione o Botao C outra vez, a0 mesmo
tempo que pressiona o Botao D em direcao a
parede oposta. Shinobi pulara para cima e na
direcao da outra parede. Repita a operagao ateé

que ele chegue ao topo.

Investida Ninja: Pressione o Botao D duas vezes em uma direcao
e mantenha pressionado para fazer Shinobi investir na direcao de
um dos lados da tela.

Ataque Mortal Ninja: Pressione o Botao D duas vezes em uma
direcao e mantenha pressionado, para fazer Shinobi investir na
direcao de um dos lados da tela, e quando seu 1nimigo ja estiver ao

alcance de sua espada pressione o Botao B para recorta-lo com um
golpe de katana!

Posicao de Defesa: Mantenha pressionado

o Botao B para assumir uma posicio
defensiva. Pressione o Botdao D parase




ey sy PTess10ne 0 Botao Inicio a
TR LR S qualquer momento durante o jogo
T R L Vs Jaam Dpara fazer uma pausa e abrir a
I alr a e ancla PAUSE (de Pausa). A sua
R maior pontuagao aparecera na parte
superior da janela, assim como o ataque especial Ninjutsu corrente.
Para mudar o ataque Ninjutsu, pressione o Botao D para a esquerda
ou para a direita até que o nome do Ninjutsu que voce deseja usar
apareca. Suas opgoes de ataques Ninjutsu serao as seguintes:

JUTSU OF IKAZUCHI: Vocée libertara um raio
luminoso que irad torna-lo invulneravel por algum tempo!

JUTSU OF KARIU: Vocé invocara a chama de Kariu -
quatro pilares devastadores de fogo que se transfom?rao
em um redemoinho de destruicao para todos 0s IN1M1gos

que estiverem na tela!

JUTSU OF FUSHIN: Misteriosas imagens
fantasmagoricas de Shinobi aparecerao, multiplicando

sua habilidade de pular!

JUTSU OF MLJIN: Este Jutsu destruird oS inimigo§;a'
transformando o corpo de Shinobi em uma bomba viva:

(Porém, cuidado: Shinobi perdera uma vida cada Vv
usar um Mijin.)
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Objetos

Os objetos serdo encontrados sob duas formas. Alguns poderao ser
encontrados na forma como aparecem relacionados abaixo, € outros

aparecerao dentro de engradados. Quando encontrar um engradado,
destrua-o para liberar o objeto que estara dentro, e entao caminhe |

sobre 0 objeto para pega-lo. Entretanto, tenha cuidado - alguns
engradados conterao bombas-relogio!

. Shuriken: Pegue-os para aumentar seu suprimento.
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Multi/Shuriken: Este objeto acrescentara 20 shurikens
a0 seu suprimento!

oy i .'1,.__ ';jl:r_l'-e-’

Reforco: Encontre este objeto para aumentar o poder de
destruicao de seus shurikens. '
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Um-a-mais: Este objeto acrescentara uma vida ao seu
contador de Vidas Restantes. '

Objeto Ninjutsu: Acrescentara mais um ao seu estoque
de ataques especiais Ninjutsu. o
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Mina Terrestre: Esta serd uma mina Inofensiva - 4t
' - até

voce pisar nela.

CONTINUE (Continuacao) aparecera. Selecione Yes (Sim) I;ara

continuar o jogo no ponto em que parou, ou No (Nao) para parar de

jogar. O namero de Continuacoes dependera do nivel de dificuldade
que voce escolheu.

Dicas Uteis

® Mesmo que Joe Musashi seja muito bem treinado no uso do
shuriken, seu suprimento nao sera infinito. Use a espada e as
te€cnicas especiais de ataque para fazé-lo passar pelos inimigos
mais fracos e economize os shurikens para os momentos que
realmente precisar deles.

® Acerte seus oponentes antes que eles o acertem. Seus retlexos
“serdo mais rapidos do que os da maioria de seus 1nimigos.
Portanto, nao perca tempo - ataque'!

® Procure limpar uma drea de inimigos para praticar suas tecnicas

de defesa e ataque nesse local. Movimentos como O Giro de'
Shinobi e a técnica do Kabekeri serdo essenciais para destruir
para sempre a Neo Zeed, e portanto voce devera estar Seguro d?
domina-los suficientemente antes de entrar nas areas onde '

precisara utiliza-los.

CERTIFICADO DE GARANI1/

*f“ - A TR0 garante este produto contra defeitos de fabricacao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da datade sua |
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal i
comprobatéria da compra, para obter 0s SErvigos cobertos por
§ esta garantia.
A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada. e

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

%.-
3

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOSSA.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores - Manaus-AM =~
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. et s
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