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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou anies de
permitir que seus filhos comecem a jogor. Existe um tipo raro de epilepsia,
denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagées luminosas
infermitentes, alteragdo de luz ce tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de
arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Por
isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que fome as precaugdes
abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda
de sentido quando exposto a variagdes luminosas, consulte seu médico
ontes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisdo.

* Se vocé esfiver cansado ou fiver dormido pouco, descanse e s volte o
jogar quando esfiver completamente recuperado.

* Tenha cerfeza de que o quarto em que vocé esfd jogando é bem
iluminado.

* Utilize a menor tela de televisgo possivel para jogar (de preferéncia 14
polegadas|.

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando
video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé ou
seus filhos sentirem alguns sintomas como verfigem, visao alterada,
confragdes nos misculos ou olhos, perda de consciéncia, desorientacéo,
qualquer movimento involuntério ou convulsGes, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.

Escolha o alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as acima

[ @) Jogar video games
(e ) Nenhuma das atima

[ b ) Praticar esportes
{ ¢ ) Curtira Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos um
dos mais modernos equipamentos de enfretenimento eletrénico de todo o
mundo, o que em outras palavras, significa diversdo garantida por muito
fempo.

Se vocé escolheu a alternafiva (b), parabéns!! A pratica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas que podem
comprometer a saide do seu corpo.

e vocé escolheu a alternativa (¢ |, parabéns!! A natureza é a (nica fonte de
vida que nds temos, e sua devastacdo indiscriminada prejudica todo e
qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu o alternativa [d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, nGo se esquece do lado fisico e se preccupa com o bem-estar geral.
Nota 10 para vocel!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (g) ... vocé ndo deve ser deste
planetal|

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a vocé que
além de jogar video game, & essencial saber dividir seu tempo livre com
outras atividades que também sGo muito importantes para vocé e para
aqueles que estdo & sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Profeja a Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma feral



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o joystick 1.

2. Cologue o cartucho SPIDERMAN"no console (veja figura), conforme
explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e

verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois ligueo novamente,
4. SPIDER-MAN™ & para um jogador.

IMPORTANTE: Jamcis cologue ou refire o certucho enguento o MEGA
DRIVE estiver ligada.

l Entrada do cartuchs |

l Entroda do carfucha I

e

e Enlmd:it ::0
nirada do joyshict
joystick 1 1

ASSUMA O CONTROLE!

MOVER PARA
+ DIREITA

e ATIRAR TEIA

MOVER PARA 1 > A (SR PULAR
ESQUERDA ~~._ ’
"= soca
ABAIXAR -~ _
PARA ESQUERDA o g aiean
K PARA DIREITA
ABAIXAR

O Homem-Aranha devera passar por 5 fases terriveis. Para conseguir passar por
todas as fases do comeco ao fim, vocd precisara saber todos os controles que
fazem o Aranha se balancar,

Para dar um Soco, pressione o Botéo A.

Para dar um Chute, pressione o Botédo A junfamente com o Botdio D para baixo,
Para atirar um dardo de feia ou arremessar uma Granada, pressione o Botéo €.
Para pulor, pressione o Botéo B

Para correr, manfenha pressionado o Botée D para a esquerda ou para o direita.
Para rastejar, pressione o Bet@o D paro baixo e para a esquerda ou para a
direifa,

Para abaixar, pressione o Bot@io D para baixo.

Para subir, pressione o Botdo D para cima,

Para atirar/ balancar em uma Teia., Pule (pressione o Botdo B), depois pressione
o Botao C.

Para se agarrar numa superficie, pule [pressione o Botéio B) nelg, e entdo
pressione o Botao B novamente
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricaciao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia. sk : &

A presente garantia, contudo ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagdo do cartucho e consertos por
pessoa nio autorizada.

A presente garantia também nio cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
Neco 034100 8612

PRODUZIDO NA ZONBFRANCA DE MANAUE

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266



