CONNBEA & AMAZONIA




ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes,
alteracao de luz da tela de televisio, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas
e palhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou nio
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

lenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é bem
iluminado.

Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar
(de preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:
* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Ou pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
5¢ vocd ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visio alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéneia, desorientagao, qualquer movimento
Involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediatamente
o consulte seu médico,

S

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores
(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores
(c) Curtir a Natureza .

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de
problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza
€ a Unica fonte de vida que nés temos, e sua devastagdo
indiscriminada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso
planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nio deve
ser deste planetal!

Este teste € apenas uma maneira que nés encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu tempo livre com outras atividades que também sio muito
importantes para vocé e para aqueles que estio a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO NO
MEGA DRIVE

I. Certifique-se de que o Mega Drive esta desligado. Conecte o
joystick 1.
2. Coloque o cartucho INTERNATIONAL SUPERSTAR

SOCCER ™ no console (veja figura), conforme explica
o manual do Mega Drive.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e verifique se o cartucho estdi bem colocado.
Depois ligue-o novamente.

4. International Superstar Soccer ™ pode ser jogado por 1 a 4
jogadores com o uso do Team Player.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquanto o
Mega Drive estiver ligado!

|[mrada do Carlucho] Entrada do Cartucho"

| Entrada do Joystick 1 [ Entrada do Joystick 1 ]

CONECTANDO OS JOYSTICKS

Para 1 ou 2 jogadores

Conecte o joystick do Jogador 1 na entrada de joystick 1 de seu
Mega Drive e o joystick do Jogador 2 na entrada de joystick 2.

Para 03 ou mais jogadores

Conecte o joystick de Jogador 1 na entrada de controle 1 e o
adaptador Team Player na entrada 2. Conecte os joysticks para
jogadores adicionais no adaptador Team Player.

Iniciando

1.

Insira o cartucho e ligue o equipamento. A tela de Titulo apa-
recerd, seguida por uma demonstragao do jogo. Pressione o
Botdo Inicio, em qualquer momento, para ativar as opcées
de Modo de Jogo.

Utilize o Botdo D para movimentar o cursor até qualquer item
e o Botao C para seleciona-lo.




Modos de jogo

Partida Aberta, Mini-Liga, Torneio Curto
(para 1 a 4 jogadores)

Copa Internacional (para 1 a 4 jogadores)
Série Mundial (para 1 a 4 jogadores)

Modo de Cenario (para 1 jogador apenas)
Cobrancga de Pénalti (para 1 a 4 jogadores)
Modo de treinamento (para 1 jogador apenas)
Opcoes

Senha

Configuragoes de partida aberta, Mini-liga,
Torneio curto

1. Selecione Partida Aberta, Mini-
Liga ou Torneio Curto.

2. Selecione o namero de jogado-
res e pressione o Botao C.

3. Selecione os pais que represen-
tard e pressione o Botao C.

4. Selecione o estadio e as condi¢des do tempo e pressione o
Botio C.
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Estabelega o handicap (Habilidade dos Jogadores) e pressione
o Botio C.

Configuracoes para Jogos de Copa
Internacional

1. Selecione o pais que representa-
ra e pressione o Botao C.

2. Utilize o Botdo D para estabele-
cer as varias configuracdes do
JOgo.

1. Selecione o pais que representa-
ra e pressione o Botiao C.

2. Utilize o Botao D para visualizar
a agenda dos jogos de hoje.

INICIANDO O JOGO

1. Selecione Start Game (Iniciar Jogo) na tela de Edicao e pres-
sione o Botao C.

2. Apos confirmar as configuragdes do jogo, pressione o Botdo
C para iniciar o jogo.
* Os varios tipo de cursores para os jogadores serdao exibidos
aqui.

3. A seguir, tire a sorte com a moeda. Escolha cara ou coroa. Se
ganhar, vocé podera escolher qual o lado que dara saida com
a bola.



Marca de
edicdo de tela

Tempo
Times restante

Placar
— Cursor do
Jjogador
Mapa do
Equipes ei campo
competicdo

REGRAS DO JOGO

Todos os jogos seguem as regras padrao do futebol.

Para poder efetuar mudangas durante uma partida, com um
controlador de seis botdes, pressione o Botio X, que ira exi-
bir uma marca abaixo do placar. Quando a bola sair de
campo, automaticamente vocé serd enviado a Tela de Edicao.
Com um controlador de trés botées, pressione o Botao Inicio
e uma tela de Selecao de Modos sera exibida. Escolha Edit
(Edlitar).

Vocé podera substituir até 04 jogadores, incluindo o goleiro,
durante o jogo. No entanto, nio poderdo ser substituidos os
jogadores que tenham recebido Cartao Vermelho.

Uma equipe cujo jogador tenha sofrido uma falta tera direi-
to a um tiro livre.

Se um jogador sofrer falta na pequena area do adversario, a
equipe de tal jogador tera direito a cobranca de um pénalti.

Ap6s faltas violentas, tais como um carrinho por tras, um
aviso serd dado e o jogador faltoso podera receber um cartio
amarelo; para faltas especialmente violentas, receberd um
cartdo vermelho. Dois cartdes amarelos equivalem a um car-
tao vermelho. Um jogador que receber cartao vermelho sera
expulso de campo.

Direcoes dos Chutes

Chute Direto Encobrir
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¥

Para dar um chute por cober-
tura utilize 6, 7 ou 8 no
Botdao D, como demonstrado
acima, no diagrama do cami-
nho da bola.




Controlando os jogadores no ataque

Joystick
de 6 Botoes

Joystick
de 3 Botoes

Drible

Botdo Direcional
(Oito dire¢des possiveis)

Drible rapido

Botdo Direcional + A

Passe

Botdo Direcional + B

Passe Longo

Botio Direcional + C

Passe um-dois

A + B (Segurar)

Passe adiantado

Botdo Direcional + Y + C
(tiro alto)

Botao Direcional + Y + B
(tiro rasteiro)

nao disponivel

nao disponivel

Joystick Joystick
de 6 Botoes de 3 Botdes
Curva Botdo Direcional
(direito ou esquerdo,
relativo a dire¢ao da bola)
Chute Botiao Direcional + Z Botao
Direcional + C
Cabeceio Botdao Direcional + Z Botao
Direcional + C
Chute Botdo Direcional + Z Botdo

de Cobertura

(quando de frente
para o gol)

Direcional + C

Controlando

os jogadores na defesa

Joystick
de 6 Botoes

Joystick
de 3 Botdes

Movimentar-se

Botdo Direcional
(oito posicoes possiveis)

Corrida

Botdo Direcional + A

Jogo de corpo

B

ndo disponivel

Jogo de corpo

B+C

Solada Soltar o Botao Direcional
(durante a corrida) + C ou B
Finta A (manter pressionado)
Lancamento Botdo Direcional + C
lateral (chute para o alto) ou
Botdo Direcional + B
(chute reto)
Levantamento C (alto) ou B (baixo)\
Diregio da Botao Direcional
cobranga

do escanteio

Escanteio C (cobranga alta) ou B
(passe) ou Z (tiro a gol)
Tiro livre C (cobranga alta) ou B

(passe) ou Z (tiro a gol)

Carrinho Botdo Direcional + C

Limpar Botdo Direcional + Z Botao
Direcional + C

Mudanca Y nao disponivel

de cursor
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Controlando o goleiro (No Modo Manual)

Joystick
de 6 Botoes

Joystick
de 3 Botoes

Agarrar

Botdo Direcional + C
(bola alta)

Botdo Direcional + B
( bola baixa)

Replays

A tela de replay sera automaticamente exibida apés a marcacio

de um gol.
Pressione o Botdo Inicio, a qualquer momento durante o jogo,
para ver a jogada que acaba de ocorrer.

Arremessar

Botao Direcional + B
(segurar mais tempo para
langar longe ou soltar
rapido para langamento
curto)

Tiro de Meta

Botio Direcional + C ou B

Bater Bola

G

Joystick Joystick
de 6 Botoes de 3 Botoes
Reprodugao B
para tras
Pausa Z(A) A
Reproducao (&
para frente

Mudar controle
para goleiro

Botdo Mode + Y

nao disponivel

Auto Salvar Z (&
Outras operagoes
Joystick Joystick
de 6 Botoes de 3 Botdes
Executar uma Mode Seleciona em

jogada definida

Mode + C, B, Z, A

pausa

Ir para a tela
de Edi¢ao

X

Seleciona em
pausa

TELA DE EDICAO

Mudanca de configuracoes na tela de edicdo

Botdo Direcional Para salientar, C para selecionar, e B para vol-
tar a configuracdo anterior

* Mudanca de jogador: Efetua mudangas de jogadores e sele-
ciona jogadores para o tiro livre e escanteio.
Apos efetuar as modificagdes desejadas, selecione Exit (Sair)
para voltar a tela de Edicao, ou Reset para reestabelecer os
valores padrdo das configuracoes.

e Formagao: Estabelece o tipo de formacao, posicoes, posi-
¢oes de zona e os jogadores que irdo atacar.
Apoés efetuar as modificagoes desejadas, selecione OK para
aceitar as novas configuragoes, Cancel (cancelar) para voltar
as configuragoes anteriores, ou Reset, para voltar aos valores
padrao das configuracées.



« Configuragdo de estratégias: seleciona o nimero de estraté-
gias, designa botoes para elas e seleciona o método de exi-
bicao.

Apds efetuar as modificacdes desejadas, selecione Exit, para
voltar a tela de Edi¢do, ou Reset para voltar aos valores
padrio das configuragoes. Em seguida, pressione o Botao C.

* Marcando Jogadores: seleciona um adversario a ser marcado.
Apos efetuar as modificagdes desejadas, selecione Exit, para
voltar a tela de Edigdo, ou Reset para voltar aos valores
padrdo das configuragoes. Em seguida, pressione o Botao C.

¢ Configuragao de botao: personaliza os botdes do joystick.
1. Selecione um botdo a ser mudado, usando o joystick.

2. Selecione um botdo cuja operagao sera intercambiada com o
primeiro e pressione o Botao C.

Configure a barra de teclas para Auto, Semi-auto ou Manual.

* Configuracdes do Cursor: modifica o tipo e a area das ope-
ragdes do cursor e seleciona entre Auto e Manual.
Apo6s efetuar as modificagdes desejadas, selecione OK para
aceitar as novas configuragoes ou Cancel, para voltar aos
valores padrdo das configuragfes.

* O cursor pode ser modificado durante o jogo com o Botio
Y

¢ Para deixar o cursor sobre um jogador, pressione e segure
o botdo Y.

¢ Configuragao do nimero de jogadores
Seleciona o numero de jogadores de um time.

* Estabelece os parametros do jogo e modifica o nimero dos
uniformes dos jogadores.

Os parametros sao diferentes para cada jogo.

Para modificar os nimeros dos uniformes dos jogadores

1
2,

Selecione um nimero no canto superior direito da tela.

Escolha o novo ndmero para tal jogador e pressione o Botdo
c :

Apos efetuar as modificagoes desejadas, selecione Exit, para
voltar a tela de Edigdo, ou Reset para voltar aos valores
padrao das configuracdes. Em seguida, pressione o Botio C.

Uniformes: seleciona as cores para as camisas, calgoes e
meias do time. Apés efetuar as modificacoes desejadas, sele-
cione Exit, para voltar a tela de Edi¢do, ou Reset para voltar
aos valores padrao das configuragdes. Em seguida, pressione
o Botao C.

MODO DE CENARIO (UM SO JOGADOR)

Selecione entre Beginning ( Iniciar) ou Password (Senha).

Se tiver selecionado beginning, vocé podera entio escolher
entre os Cendrios 1 e 2. Se houver selecionado Password,
registre a senha correta de um cendrio anterior e o jogo sera
reativado.

Regras para uma partida em modo Cenario

Vocé deverd ganhar a partida para passar de cenério. O empate
ndo sera suficiente.




MODO COBRANGA DE PENALTI
(1 A4 JOGADORES)

Define o nimero de jogadores, escolhe os times (paises) e sele-
ciona cinco cobradores.

Regras para as cobrancas de pénaltis

Cinco jogadores de cada equipe irdao cobrar pénaltis. O vencedor
serd o time que marcar mais gols.

Controlando o cobrador

1. O Botao D controla a dire¢ao do chute. O Botao C iniciara o
movimento do jogador

2. No momento em que vocé quiser que o jogador chute a bola,
pressione o Botdao C, para um chute alto, ou o Botao B, para
um chute baixo.

* Se o seu controle de tempo for bom, a bola sera chutada com
forca e rapidez. Se o momento for mal escolhido, a bola
podera nem ir em dire¢ao ao gol.

Se ndo pressionar o Botio D quando movimentar o cobrador, a
bola sera arremessada diretamente ao centro.

Controle do Goleiro

1. O Botao D controla a dire¢do do goleiro para a defesa.

2. Pressione o Botao C, para bloquear um chute alto, ou o Botao
B, para bloguear um chute rasteiro.

e O goleiro nao podera se mexer até o momento em que o
cobrador chute a bola.

Direcao do chute e do goleiro

nik (o}
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MODO DE TREINAMENTO
(SO UM JOGADOR)

Selecione Modo de Treinamento e pressione o Botio C.
Modo de treinamento para praticar
as operacoes basicas

1. Escolha uma das selegdes de treinamento e pressione o Botdo
C para comegar.

2. Pressione o Botao X para sair.

Modo de Desafio para tentar estabelecer um
recorde

1. Registre suas iniciais (até trés caracteres)

2. Escolha uma das selecoes de treinamento e o nivel de jogo
(1-4), e pressione o Botao C para iniciar.




Opcoes

Modifique as configuragdes quanto ao nivel de jogo, duragao do
jogo, som, regras e nomes dos jogadores pressionando o Botdo D
do joystick, para a direita ou para a esquerda.

Senha

Uma senha sera exibida apés cada jogo, bem como quando vocé
sair de um jogo. Certifique-se de anotar a senha. Vocé podera
usa-la para continuar o jogo numa outra ocasido, mesmo se o
equipamento for desligado.

1. Selecione caracteres da tela de Senha utilizando o botao dire-
cional e o Botao C, para selecionar caracteres.

Apos registrar toda a senha, mova o cursor até OK e pressione o
Botdo C. Se houver registrado a senha certa, o jogo sera continua-
do a partir de onde vocé saiu.
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