—[EXPANSION SET—

Manual de Instrucoes



ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu PC game ou antes de permitir que seus
filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado
por variagdes luminosas intermitentes, alteracdo de luz da tela de televisdo,
computador, luz estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e galhos de
drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou ndo estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

+Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de epilepsia ou perda de
sentidos quando exposto a variagdes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

» Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela do monitor.

+ Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sé volte a jogar quando
estiver completamente recuperado.

« Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando € bem iluminado.

« Utilize o menor monitor possivel para jogar.
Durante o Jogo:

+ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando computador.

+ Os pais devem supervisionar os filhos no uso do computador. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigem, visao alterada, contragdes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer movimento involuntdrio ou
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagdo pelo prazo de
90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada
da TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da
compra, para obter os servicos cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso indevi-
do, tentativa de violagfio do produto e consertos por pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio e/ou retorno a uma
Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

'[TECTOY ¢
: Neca314188396

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Ermano Marchetti, 576 - Térreo Parte 2

S0 Paulo - SP — CEP 05038-000 — Industria Brasileira
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Dr. Adolpho Pinto, 104 - Térreo
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Copyright® 1998 por Blizzard Entertainment. Todos os direitos reservados.

O uso deste software esté sujeito aos termos do Acordo de Licen¢a do Usudrio Final anexo.
Vocé deverd aceitar o Acordo de Licenca do Usudrio Final antes de poder utilizar este
produto. )

O Editor de Campanha contido neste produto é fornecido apenas para seu uso pessoal. O
uso do Editor de Campanha esta sujeito as restricdes adicionais contidas no interior do
produto, e ndo podera ser explorado comercialmente.

Starcraft, Diablo, Brood War e Battle.net sdo marcas registradas e Blizzard Entertainment e
Warcraft sio marcas registradas ou patentes da Davidson and Associates, Inc. no Estados
Unidos e/ou em outros pafses. Todas as outras marcas registradas e nomes registrados sao

de propriedade de seus respectivos proprietarios.

G Utiliza Tecnologia Smacker Video. Copyright© 1994-1998 por Invisible, Inc. d.b.a. RAD Software.
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-especificaces Técnicas-

Computador: O Starcraft: Brood War™ exige um PC IBM ou um computador 100% compativel,

com um processador Pentium® 90 MHz ou superior. Seu computador devera possuir, no
‘minimo, 16 megabytes de RAM.

Sistema Operacional: Para jogar o Starcraft: Brood War em seu sistema, vocé deverd estar
utilizando o Windows® 95 ou posterior, ou 0 Windows® NT 4.0 ou posterior.

Controles: E necessério possuir um teclado e um mouse 100% compativel com Microsoft®.

Drives: Um disco rigido com 80 MBs de espaco de disco disponivel e um CD-ROM de velocidade 1
dupla sdo necessdrios para instalagdo e para jogar. Para ver as seqliéncias cinemdticas é
necessario possuir um CD-ROM de velocidade quadrupla.

Video: O Starcraft: Brood War exige uma placa de video SVGA com bus local, que suporte
DirectDraw®. Vocé devera ter instalado em seu sistema o DirectX® 2.0 ou superior, para
jogar (o DirectX 5.0 vem incluido no CD de Starcraft).

Som: Starcraft: Brood War ird funcionar com placas de som compativeis com DirectX 2.0 ou
superior. Para que a mdsica seja tocada durante o jogo, sua placa de video deverd estar
configurada para tocar dudio digital.

-instalacao do starcraft: sBrood war-

Atencdo: Certifique-se de que o Starcraft ja esteja corretamente instalado no disco rigido de seu
computador. A instalacdo de Starcraft: Brood War ird atualizar seus arquivos de jogo existentes.

Coloque o CD Starcraft: Brood War em seu drive de CD-ROM. Se seu computador estiver equipado
com AutoPlay, um menu de Starcraft: Brood War ird aparecer automaticamente em sua tela.
Selecione “Instalar Brood War”, a partir da lista de opgdes, para iniciar o programa de instalagao.
Siga as instrugoes da tela para instalar Starcraft: Brood War em seu sistema.

Se seu sistema ndo estiver equipado com AutoPlay, abra o icone “Meu Computador” de sua
Area de Trabalho, a seguir selecione o drive cuja letra represente seu drive de CD-ROM. Clique
duas vezes no icone de “Instalar” e continue como acima descrito.




-servigcos de suporte online-
ATec Toy oferece servico de suporte técnico pelo e-mail cdsuporte@tectoy.com.br.

Visite também o site na Internet: www.tectoy.com.br

-Antes de Ligar para o SL.IPDI".’E—
Se vocé estiver enfrentando problemas, por favor consulte a secao “Solugdo de Problemas”,
1 antes de ligar para o suporte técnico.
N6s recebemos vérias chamadas a cada dia e lidamos mais eficientemente com suas dvidas se

voceé souber as seguintes informacdes:

e O fabricante de seu computador e o tipo/velocidade da CPU

e A quantidade de RAM existente em seu sistema

e A versdo e o tipo de sistema operacional que vocé estd utilizando

e O fabricante e modelo de sua placa de som, de video e do seu modem.
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samir puran

Homem Terran, Idade 33 anos

Ex-Combatente Confederado

Consultor Especial do UED

Pouco se conhece sobre o homem enigmatico que se auto
denomina Samir Duran. Por sua prépria narrativa, Duran serviu
como parte do Esquadrdo Alfa Confederado, antes que o terrorista
Arcturus Mengsk acabasse com o sistema
Confederado. Duran, percebendo uma troca no
equilibrio do poder dentro do Setor, assumiu o
comando de um pequeno esquadrdo especial,
que se dedica a atacar o “Imperador” Mengsk e
seu novo Dominio Terran.

Embora a maioria de seus camaradas vejam
Duran como um lider astuto e poucos
acreditariam na verdade sobre sua natureza

misteriosa....
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cerard pucalle

Homem Terran, Idade 64 anos

Almirante do Diretorado Unido da Terra

Forca Expediciondria

O General DuGalle passou a maior parte de seus sessenta e quatro anos defendendo a Terra de

' seus inimigos. Com incontdveis vitérias em seu crédito, DuGalle é possivelmente a maior lider
' militar dentro do UED. Nao foi surpresa que, devido a natureza extrema da expedicao Koprulu, o

Conselho do UED tivesse decidido unanimemente enviar DuGalle. DuGalle é a esséncia do soldado,
ele nio se sente confortavel com o prospecto de utilizar os Zergs para conseguir a vitria. Ele sente
que os Zergs representam um risco desnecessdrio e preferiria utilizar taticas mais convencionais,
para pacificar o Setor dilacerado pela guerra.

RAlexei stukov
Homem Terran, Idade 52 anos
Vice-Almirante Da Forga Expediciondria
do Diretorado Unido da Terra )
Alexei Stukov é um estrategista brilhante, que passou a maior parte de sua carreira militar em

'~ pesquisas altamente secretas, ao invés de combates reais. Stukov estd constantemente empenhado

em alongar o limite da tecnologia convencional e da teoria fisica, para aumentar a eficiéncia das
tropas do UED na arte da guerra. Embora Stukov tenha sido um amigo de toda a vida do Almirante
DuGalle, ele foi escolhido para ser o segundo no comando da expedi¢ao Koprulu por sua visao
nao tao convencional.

Existe uma forte ligacdo entre Stukov e DuGalle. Os dois homens foram competitivos durante
suas juventudes e ainda brincam de extrair o melhor um do outro. No entanto, Stukov se curva
diante da graduacio de DuGalle e de sua posicao de Almirante e ird servir seu amigo
incondicionalmente, diante do perigo. !
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-modificacdes para um jogador-

Se vocé selecionar o modo de um jogador, vocé poderd escolher entre as campanhas originais
de Terran, Zerg e Protoss do Starcraft ou as novas campanhas Protoss, Terran e Zerg, encontradas
no Starcraft: Brood War.

-modificacdes para multiplayers-

Se vocé selecionar o modo de multiplayers, vocé poderd escolher entre Starcraft ou Brood War,
como sendo o jogo que vocé ird escolher para jogar. A escolha de Starcraft permitira que vocé
jogue com todas as unidades e cendrios oferecidos na versio original do jogo. As unidades adicionais
e cenarios incorporados em BroodWar apenas estardo disponiveis se vocé escolher BroodWar.
Isto significa que, uma vez que o jogador escolher jogar BroodWar, eles sé poderao jogar contra
jogadores que também estejam jogando BroodWar. Eles ndo poderao jogar contra adversarios que
estejam utilizando a versdo normal de Starcraft, a ndo ser que eles voltem ao menu de selecao e
selecionem jogar Starcraft. Também, em jogos via Battle.net™, vocé somente poderd participar de
jogos correspondentes a sua escolha.

-modificacées de programa-

Os novos mapas personalizados inclusos em Starcraft: Brood War serdo localizados em um
novo diretério, dentro do seu diretério “Mapas” do Starcraft, para uma referéncia mais facil. Sdo |
mapas personalizados utilizando as novas caracteristicas inclusas no utilitario mapa StarEdit, em |
que mapas do Starcraft: Brood War serdo designadas com a extensao .SCX Mapas .SCX somente
poderdo ser carregados no editor de campanha de expansao atualizado, e somente poderdo ser
jogados contra adversdrios que também estiverem utilizando o Starcraft: Brood War. Para uma lista
de modificacoes e caracteristicas adicionais no editor de campanha StarEdit, por favor consulte o
arquivo de Ajuda do StarEdit localizado dentro do menu pull-down, em sua barra de menu do
StarEdit.

A instalacao de Starcraft: Brood War ird atualizar seu programa Starcraft original. Tal atualizagao
contém reparos em certas caracleristicas que nao foram incluidas, ou que nao funcionavam
corretamente, no lancamento da versao original do jogo (versdo 1.0). Para maiores informagoes, e
uma lista destas modificacdes, por favor consulte o README.TXT, no diretério onde vocé instalou
seu Starcraft.
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-AsS cin2as de aiur-

- Comsequéncias -

Apenas dias se passaram desde que o heréi Protoss, Tassadar, sacrificou a si mesmo para poder
destruir o nefasto Zerg Overmind. Na esteira da destruigio apocaliptica de Overmind, a patria
mae dos Protoss, Aiur terminou devastada e desocupada. Muitos dos descontrolados Zergs, que

' sobreviveram a horrenda batalha, comegaram a promover desordens descontroladamente através

dos obscurecidos campos de Aiur.

O Conclave, que havia reinado sobre as Tribos Protoss por muitos milhares de anos, fora erradicado
juntamente com quase setenta por cento da populagao de Aiur. Sendo assim, restaram apenas um
punhado de heréis Protoss para cuidar dos sobreviventes sitiados de seu mundo. O Magistrado

' Aldaris, Praetor Fénix, Zeratul, e seu companheiro humano James Raynor, se agruparam para

poder unir e liderar os sobreviventes dispersos. Mesmo assim os Zergs, ainda voltados para sua
violéncia genocida, continuavam a massacrar qualquer Protoss que encontrassem.

Embora o destino houvesse conspirado contra eles, e quase tudo o que eles prezavam estivesse
perdido, os valentes her6is Protoss nunca desistiram da esperanca da chegada de sua libertacao.

-0 imperador e seu dominio-

Enquanto o combate entre os Protoss e os Zergs alcancava o ponto de ebulicao no planeta de
Aiur, Arcturus Mengsk tomava medidas para consolidar seu proprio poder, dentro dos limites do
recém formado Dominio Terran. Tendo coroado a si mesmo como o Imperador do Dominio, todas
as colonias Terran dentro do Setor Koprulu se reuniram sob um dnico reinado soberano, pela
primeira vez.

Com o General Edmund Duke a seu lado, Mengsk néo sofria oposicdo de nenhuma das Milicias
Terran principais dentro do Setor. Tendo reforgado os exércitos do Dominio com o recrutamento
obrigatério dos guerreiros restantes da finada Confederagao Terran, Mengsk decidiu fortificar os
varios mundos sob seus cuidados. Com o término do combate em Aiur e com os Zergs vacilantes
2 solta através do Setor, Mengsk comegou a se indagar o que havia acontecido com sua ex-tenente,
Sara Kerrigan...
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Aartanis

Protoss, ldade 262 anos

Alto Templario

Praetor das For¢as de Defesa Protoss

Artanis é o mais jovem dos Protoss a conseguir a almejada
graduacio de Praetor. Apesar de sua juventude e relativa falta de §
experiéncia, ele é um lider audacioso e dinamico. Embora Artanis
tenha sido um grande crédulo do Antigo Conclave e do destino -
dos Protoss, ele ainda nutre um profundo respeito e admiracdo por Tassadar, e pela unificagao
Tribal pela qual lutou. Artanis espera se tornar um herdi tdo grande quanto Tassadar... uma esperanga
que pode levar o jovem guerreiro a abandonar seu melhor julgamento em sua busca de gléria.

raszagal

Mulher Protoss, Idade 1045 anos

Cavaleiro Obscuro

Matriarca das Tribos Templarias Negras dos Shakuras

Como uma das mais idosas Protoss vivas, Raszagal governou
as Tribos Cavaleiros Obscuros por quase quinhentos anos.
Embebida em tremendos poderes psiquicos, acreditava-se
antigamente que ela possuisse um das mentes mais poderosas da
galdxia. Mas hoje, apds guiar abnegadamente suaTribo por tantos
longos séculos, o controle de Raszagal sobre seus poderes comegou a falhar.

Embora Raszagal tenha mantido suas Tribos isoladas no planeta Shakruras, ela sempre buscou
ajudar os Protoss de Auir, de qualquer modo secreto que pudesse. Apesar de sua antipatia pelo
Conclave Protoss, Raszagal ainda espera fervorosamente que toda a prole de sua distinguida espécie
esteja reunida, um dia.
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A evolugao é um processo de mutagdo constante. Dado um certo tempo,
objetos irdo se aperfeigoar constantemente. Tal fato é uma verdade tanto
para a evolugdo natural quanto tecnoldgica.

Hfualizat;ées Terrans

A chegada do UED na Fronteira Exterior realizou o desenvolvimento
de novas tecnologias, permitindo que melhorias surpreendentes fossem
efetuadas na ordlem existente.

Atualizacdo: Impulsores Caronte

Unidade Atualizada: Golias

Tecnologias de propulsdo aperfeicoadas, combinadas com
modernizagdes em seu sistema de software de alvo existente, permitem
um aumento expressivo no alcance dos Misseis de Dispersdao AA- Fogo
Do Inferno.

Atualizacoes zergs

Uma exposi¢cdo prolongada do Gas Vespene produziu algumas
intensificacbes ndo previstas nas caracteristicas fisicas de certas
proeminentes linhagens Zerg.
Atualizagdo: Blindagem de Quintino

Unidade Atualizada: Ultralisk
Esta evolu¢do embebe a linhagem Ultralisk em uma capsula hexagonal
fortalecida, aumentando as impressionantes defesas naturais dos Ultralisks.

Atualizagdo: Sintese Anabdlica

Unidade Atualizada: Ultralisk
Esta alteracdo das glandulas, que produz endorfinas e fluidos adrenais,
serve para aumentar os reflexos e o grau de movimentos dos Ultralisks.

L]

-a agenda final-

A anos-luz de distancia, totalmente retirados da luta épica entre os Protoss e os Zergs, os humanos
do planeta Terra observavam e esperavam. O que os inseguros Terrans, no setor Koprulu,
desconheciam era que cada um de seus movimentos tinha sido gravado, desde seu exilio da Terra.
A Liga dos Poderes Unidos, uma vasta instituicdo burocrdtica, que governava aTerra e seus mundos
co-irmaos, havia estudado durante geracdes, os lentos avancos e as hostis lutas internas nas
colénias de Koprulu. ’

A UPL (United Powers League - Liga dos Poderes Unidos) se tornara uma testemunha silenciosa ¢
da fundagdo da Confederagio Terran e da mirfade de conflitos entre as vdrias Milicias Terran. No
geral, a UPL se contentava em observar seus colonizadores involuntarios, sem interferir diretamente |
em seus assuntos. Somente com a descoberta de espécies alienigenas dentro do Setor Koprulu foi
que a UPL finalmente decidiu por uma acao efetiva.

Nunca anteriormente a humanidade havia encontrado qualquer espécie alienigena. Sendo assim,
este acontecimento sem precedentes causou um panico generalizado por toda a UPL. Independente
do que fosse acontecer as sacrificdveis coldnias de Koprulu, a UPL ndo podia permitir que alienigenas
invadissem a Terra. A ocasido do momento trouxe vdrios paises dissidentes sob a protecdo da UPL,
expandindo assim os poderes da organizac@o e resultando na renomeacao da mesma para ‘ United
Earth Directorate - Diretorado Unido da Terra’. Assumindo uma posicdo mais pré acdo e mais
militarista em relagdo as questdes alienigenas, o UED desviou todos seus considerdveis recursos
ao estudo dos alienigenas e suas a¢des. Apés monitorar os Protoss e os Zergs por védrios meses, o
UED arregimentou dados sobre as forcas e fraquezas das duas ragas. Acreditando que eram capazes
de enfrentar qualquer dos ataques alienigenas, o UED formou uma forga expedicionaria militar,
para por um fim ao conflito de Koprulu, por qualquer meio que se fizesse necessario.

A forca expediciondria, liderada pelo brilhante Almirante Gerard DuGalle, também tinha um
objetivo secundario. Foi ordenado ao Almirante DuGalle que assumisse o controle das ragas Zerg,
e as utilizasse para pacificar a atividade Protoss no Setor. Fazendo tal, ele garantiria a sobrevivéncia
e prosperidade da Humanidade pela galaxia afora...
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médica (medic)
Fungdo: Médica Combatente
Armamento: Nenhum
Filiacdo: Diretorado Unido da Terra

As Médicas do Diretorado Unido da Terra seguem
uma tradi¢do honrosa hd tempos, de marcharem
abnegadamente por zonas de combate, para ajudar
seus irmaos feridos. Estas destemidas mulheres,
auxiliadas apenas por um escudo protetor, sao
curandeiras altamente habilidosas, capazes de
restaurar a satide e a vitalidade dos soldados feridos.
As Médicas podem curar até varias das infestagdes
Zerg, tal como Parasitas e Fascinios.

Cura

Embora sacrificaveis, as perdas macicas dos
Fuzileiros Terran, durante a Grande Guerra,
comegaram a se tornar proibitivamente custosas. A
utilizagdo de modificadores quimicos, por parte das
Médicas, aumentou a taxa de sobrevivéncia das
forcas UED, alongando a expectativa de vida no
campo de batalha para mais de nove segundos.

Restauracao

Com a introducao dos anestésicos e da tecnologia
de laser atenuada, a cirurgia sofreu avangos
surpreendentes. A taxa de mortes resultantes da
remogdo emergencial de objetos estranhos ou de
virus alienigenas ficou definitivamente baixa,
tornando tal tratamento uma rotina em campo.

—-nvovas unidades Terrans-
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Regeneracao

O poder dos Arcontes Negros origina-se da manipulagéo
da energia psiquica crua. Seu dominio de tais técnicas é
t3o grande que eles podem afetar ndo apenas as energias
psiquicas de outros seres, como também energias geradas
sinteticamente. Ao criar um cordel destas forgas primitivas,
os Arcontes Negros ativam os poderes de seus inimigos
contra si mesmos.

Controle da Mente

Embora a utilizacao sutil do psionismo para influenciar
os outros tenha sido utilizada pelo Magistrado Casto, a
capacidade de controlar totalmente mentes ou corpos de
outros foi considerada impossivel durante longo tempo.
Este poder de comando é a arma mais completa no arsenal
do Arcante Negro. Através de uma imensa forga de vontade
e energia, o Arcante Negro projeta uma porgao de sua
esséncia psiquica em qualquer ser material, absorvendo
tanto o conhecimento quanto os poderes daqueles que se
auto denominam inimigos dos Protoss.

Sorvedouro

Todas as coisas vivas possuem mentes para que o Arconte
Negro dé forma e molde. Com uma potente onda de energia
mental, o Arconte Negro pode atordoar um grupo de
outrora atacantes, por um curto periodo de tempo.
Enquanto este sorvedouro de forca psiquica afeta apenas
unidades organicas, a area de seus efeitos cria uma arma
poderosa a ser utilizada.




Teia de Ruptura

Pilotos do Corsédrio podem concentrar sua energia
psiquica através dos emissores de Neutrons de suas
embarcagoes, criando um campo de estatica psionica,
que rompe os caminhos neurolégicos para o cérebro,
como também os impulsos elétricos encontrados na
maioria dos sistemas de computador de bordo,
fazendo com que os ataques alcancados pela rede
sejam altamente imprecisos. A ressonancia magnética
encontrada nos minérios e minerais atrai o ataque em
direcdo ao planeta, tornando esta rede de energia
ineficiente contra alvos transportados pelo ar.

Arconte negro
(park Archon)

Funcdo: Guerreiro de Apoio Pesado
Armamento: Nenhum

A incandescente esfinge carmim do Arconte Negro
espalha medo por qualquer campo de batalha. Estas
criaturas poderosas de energia psidnica viva,
personificam a ira eterna do Cavaleiro Obscuro.
Criados pela fusdo de quaisquer dois guerreiros
Cavaleiros Obscuros, o Arconte Negro sabe manejar
as energias misteriosas do vacuo. Estes ltigubres seres
volateis sdo tdo poderosos que os Cavaleiros
Obscuros baniram sua criagdo por mil anos. Depois
que o Enxame Zerg destruiu o planeta Auir,
perceberam a necessidade de sua melhor arma.
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Chama Otica

O dnico armamento defensivo das Médicas é o
Langador de Granadas de Flash A-13. Originalmente
projetado como um meio de fornecer iluminag@o ao
campo de batalha, tanto o sistema de despacho
quanto o projétil foram modificados para descarregar
uma explosdo mdxima na luz clara visivel, como
também espectros ultravioleta. Tal agdo tem o efeito
de danificar seriamente as retinas ou receptores foto-
opticos de qualquer unidade alvo.

valkyria
Fungdo: Fragata Missil
Armamento: Foguetes H.A.L.O. Cluster
Filiagdo: Diretorado Unido da Terra

As Fragatas Valkyrias sdo um poderoso adendo a
Frota Expediciondria do UED. Os misseis HA.L.O
das Valkyrias sdo capazes de transformar em lixo a
maioria dos cacas estelares convencionais e as
estruturas transportadas por via aérea. Os misseis sao
disparados em salvas de miltiplos projéteis, que
atingem uma ampla drea de efeito. Os raios
dispersivos de seu sistema de alvo é projetado para
alcancar o maximo de danos, ndo apenas no objetivo
almejado, como também dentro do limite da drea
de explosdo. As Valkyrias possuem uma pesada
couraca, e podem sofrer castigos substanciais do fogo
inimigo antes que sofram qualquer falha no centro
de seus sistemas.
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espreitador (Lurker)

Tipo: Guerreiro de Defesa Pesada
Geénero da Esséncia: Hydralisk
Ataque Principal: Escamas Subterraneas

Uma das mais novas e mortais Linhagens Zerg é o Espreitador.
Estas criaturas servem de guerreiros de defesa para os Enxames
de Colméias e para as colénias Zerg fora dos limites. Criados a
partir da Linhagem Hidralisk, os Espreitadores emitem ondas
de escamas super-densas contra seus adversdrios. No entanto,
os Espreitadores devem, na verdade, esconder-se abaixo da
superficie para liberar estes ataques subterraneos. Qualquer
guerreiro que seja pego por estas escamas sera instantaneamente
espetado. As proprias escamas sio capazes .de rasgar carne,
aco, e até mesmo uma blindagem de escudo mais reforgada. A
Gnica fraqueza dos Espreitadores é que sdo virtualmente
indefesos enquanto estiverem sobre a superficie.

pevorador (Devourer)

Tipo: Voador de Assalto Pesado
Geénero da Esséncia: Mutalisk
Ataque Principal: Acido Corrosivo

Criados a partir da Linhagem Mutalisk, os Devoradores sdo
um adendo mortal para o Enxame. Estas grandes bestas
voadoras sdo capazes de cuspir seu dcido maligno sobre

qualquer nave ou criatura transportdvel pelo ar, causando *

significativos danos corrosivos. O veneno do Devorador
consiste de toxinas que conseguem corroer qualquer
substancia conhecida, inclusive blindagens de escudo
reforcadas das naves principais Terran e Protoss. Germes
acidos, que sejam espirrados durante impacto, também
prejudicam unidades adjacentes.
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cavaleiro obscuro
(park remplar)

FungZo: Tropas Furtivas de Elite
Armamento: Laminas Empenadas

Banidos de Aiur por recusarem a se submeter ao
Khala, os Cavaleiros Obscuros tém vagado através
dos cantos longinquos do espago, por geragdes. Estes
vigorosos guerreiros, trazendo.poderes secretos do
vacuo gelado do cosmos, sdo capazes de curvar a
luz em volta de si mesmos, o que os torna
virtualmente invisiveis. Armados com tecnologia Psi-
laminar modificada, o Cavaleiro Obscuro empenha-
se para proteger sua raga e os antigos segredos de
suas Tribos.

corsario (corsair)
Funcdo: Caga de Apoio Médio
Armamento: Chama de Neutron

Estas rapidas naves de guerra de tamanho médio
foram construidas pelos Cavaleiros Obscuros, para
salvaguardar suas frotas nomades. Utilizando uma
Chama de Neutrons devastadora no combate nave-
a-nave, o Corsédrio é um adendo versitil a frota
Protoss. Com sua potente Teia de Ruptura, o Corsdrio

~pode, até mesmo, evitar o ataque dos guerreiros

disfarcados na superficie planetdria ou nas estruturas
defensivas. Esta habilidade, quando utilizada como
parte de um grande cerco, é um patrimonio
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inestimavel para o aparato bélico dos Protoss.
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