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PRODUZIDO
NA ZONA FRANCA
E MANAU

CONHEGA O AMAZONAS




ATENCAO

IMPORTANTE

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacdes luminosas intermiten-
tes, alteracdo de luz da tela de televisio, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou ndo
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recupera-
do.

- Tenha certeza de que o quarto em que voceé esta jogando é
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contracées nos misculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer
movimento involuntdrio ou convulses, pare de jogar ime-
diatamente e consulte seu médico.

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games
(b) Praticar esportes

(c) Curtir a Natureza
(d) Todas as acima

(e) Nenhuma das acima

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
mdos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo 0 mundo, o que em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de
problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a Ginica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nés encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sio
muito importantes para vocé e para aqueles que estio a sua
volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!
Mostre que vocé realmente é uma fera!




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

USANDO O SEU JOYSTICK

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte
o joystick 1.

2. Cologue o cartucho F-15 STRIKE EAGLE Il no console
(veja figura), conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue 0 MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

4. F-15 STRIKE EAGLE Il é para um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan-
to o MEGA DRIVE estiver ligado!

|Entrada do cartucho]

[Entrada do cartucho|

Entrada para
Entrada para |
o Joystick 1 0 Joystick 1

Botao D :
(Direcional) Botéao Inicio

Botao C
Botao B
Botao A

Botdio D

e Botdao D para cima ................. Mergulha

e Botdo D para a esquerda ........ Inclina para esquerda

¢ Botao D para baixo ......cc....... Sobe

» Botao D para direita ............... Inclina para direita

e Botao Inicio ............cccuveenee. Pausa



Botdes A, B, C

* Botdo A (Toque) ....cocveeeveeenn.... Seleciona o Alvo

» Botdao A Muda o botdo (Mantenha
pressionado junto com o
o Botao D)
* Botio A +
Botdo D para cima ................. Acelera

L Pés - Combustdo Ativada
° Botao A +
Botdo D para baixo . Desacelera

P6s - Combustio Desativada

e Botao A +

Botdo D para a direjta Lanca Torpedo
e Botdo A +

Botao D para esquerda............ Lanca Torpedo
e Botio B .. Seleciona Arma

Percorre a lista AMRAAM
Canhao (Modo Ar)
Maverick
. Canhao (Modo Terra)
................................... Dispara Arma
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O F-15 Strike Eagle € um dos mais rapidos e poderosos cacas
militares do mundo. Ele pode carregar as armas mais sofisti-
cadas de ataque aéreo e terrestre, além do seu canhio letal
de 20 mm. O Strike Eagle também estd equipado com um
sistema a laser de rastreamento de alta tecnologia que permi-

te a vocé ver gens aproximadas do alvo na tela.

O F-15 Strike Eagle Il permi pilotar esse caca
fenomenal em centenas de missdes diferentes (cada uma com
Alvos Primérios e Secunddrios) em seis regides do mundo,
com quatro niveis difict le. O adversério ficard mais
resistente conform rindo experiéncia. Vocé
terd que lutar contra os cacas mais modernos e evitar sistemas
de misseis sofisticados. Tudo isso acontece ao longo de sua
formacdo como piloto, com promocdes e medalhas a cada
missao cump
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. Na metade da escala na

RESPOSTAS AS SUAS PERGUNTAS

0 que & uma Missto?

eca na Prépria Base. Vocé deve voar para o
bjetivo Primdrio) e destrui-lo, faca 0 mesmo
ndério). Depois retorne ileso para a sua
base de m. Em F-15 Strike Eagle Il vocé tera cente-

nas de missoes diferentes.

Porque tem Objetivos Primdrios e Secunddrios?

Aos pilotos de com ades dois objetivos; se o primei-
ro for impossivel d gido, vocé tem a possibilidade de
atacar o objetivo secundério mais préximo, e a viajem nao
serd desperdicada. Para melhores recompensas e promogoes,
tente destruir ambos objetivos.

0 que significa Rumo? ,
te superior da sua vista da cabine

esta o seu Rumo. Imagine-o como uma bussola, 000 é Norte,
090 é Leste, 180 € Sul e 270 é Deste.

-

Como posso Encontrar o mev Alvo Primario?

Vire para a esquerda ou direita usando o Botdo D e tente
alinhar a seta amarela com o centro da escala do Rumo. Se
vocé tiver destruxdo o alvo, a seta apontard para o préximo
alvo ou para’

Qual é a Difere e os dois Misseis do meu F-15 Strike
Eagle?
Com os AMRAAMS v
tancia. Esses misse
Com os Maverick,
pode destruir todos

ode derrubar avides a longa dis-
0 ar - ar.

s do-tipo ar - terra, vocé
e alvos terrestres e marinhos.

Porque existem dois modos de canhdio?

F-15 Strike Eagle Il possui-ca
avides, e canhoes ar - te

r - ar para atacar outros
Vvos terrestres.

0 que & o Mostrador de Con

O HUD coloca a sua disposig portantes informagdes de
vbo (vista da cabine). Dessa maneira, quando estiver em
combate, vocé nio ter ue desperdlgar tempo para consul-
tar os indicadores r olhando para o céu atrds
de cacas inimigos. :




Nio Consigo Derrubar Nenhum Avido; o que eu estou fazendo de
errado?

Verifique se vocé tem selecionado misseis ou canhdes ar - ar.
Se estiver selecionado misseis ar - terra, pressione o Botdo B
para mudar a sua selecdo. No modo missil ar - ar, espere até
seL (a captacdo é indicada por um hexdgono ao
nte enquadrar o aviao no circulo grande do

alvo e dispare!

Posso Pilotar o Avidio Utilizando uma das Vistas Externas?

A melhor maneira de jogar F-15 Strike Eagle é da vista princi-
pal da cabine (vista frontal). Nela vocé pode ver todas as
informacdes dos avides inimigos, alvos, velocidade e altitu-
des. Porém, vocé pode pilotar o avido de qualquer vista,
especialmente das Vistas de Pistas e Perseguigdo.

Quais siio as Vistas mais Gteis em F-15 Strike Eagle?

Além da vista frontal padrao, a Vista de Alvos mostra o F-15
Strike Eagle em primeire plano com o alvo no fundo; a Vista
do Inimigo mostra o alvo em primeiro plano e o F-15 Strike
Eagle no fundo. Estas vistas também sdo Gteis para encontrar
a pista de aterrissagem da sua base.

0 que representam os circulos grande e pequeno no mostrador da
cabine?

O circulo grande do HUD representa o circulo de mira do
missil, para todos os misseis. O circulo pequeno € o circulo

de mira - do canhdo é s6 aparecerd se as armas forem
selecionada ionando o Botio B.

Como posso chegar no alvo rapidamente?

Vocé pode usar a op¢do Tempo Acelerado. Quando vocé
tiver voando pressio lnicio para Paralisar o jogo e
depois o Botao C p ‘

todos os tipos de avides e misseis, e terd que fazer o melhor
para sobreviver e completar a missao.



0 que significa quando a cabine balanca?

Vocé foi atingido por um missil ou tiro de canhio inimigo.
Tome uma agdo evasiva ou faga uma manobra para baixo
rapidamente

Como eu o propria Base?

As setas evardo vocé para a sua Base depois que
vocé tiver destruido o alvo da sua missdo. Se vocé selecionar
misseis ar - terra (Bota a sua Base aparecerd marcada da
mesma forma qui objetos (alvos). Aproxime com
Rumo de 00 (Nort ‘

Como posso conseguir lhas e promocdes?

Vocé conseguird psntos por gempletar missdes com éxito,
por derrubar avides inimigos e destrumdo as suas po%tgoes
Perderd pontos se am ‘
pontos suficientes, rece
forma de jogar o jogo é ten
cada um dos quatro
combates mundiais (da
vocé leve muito tem

Uma

para coﬁbletar F-15 Slrike Eagie 1!

A SUA PRIMEIRA MISSAO

Siga essas instrucdes para comecar o jogo no nivel mais
simples.

até voce ver a Tela de Selecao de
creen). Escolha Comecar Jogo (Start

e Pressione
Jogo (Gar
Game).

e Entre com ¢
apenas pressio

e Nivel de Dificuld
(nivel novato) ou: ) one o Botdo Inicio).

e Regido do Jogo (Ga Norld): selecione Libia (ou apenas
pressione o Botao Inicio).

e Introducdo da Missdo (Missio
Primdrios e Secundarn@& (ou
cio). -

e Mapa Estratégico (Strateg
Base, e os Alvos Primari
ne o Botao Inicio).

nome do seu piloto selecionando as letras (ou
Inicio).
it

Level): selecione Rookie

riefing): examine os alvos
s pressione o Botdo Ini-

yosigdo da sua
U apenas pressio-




* Voceé ird se ver na cabine do seu F-15 Strike Eagle II. Use o

Botdo D para pilotar o avido (ou deixe o piloto automético
Ihe guiar).

e Alinhe a seta amarela do Rumo Posicionado com o centro

da Escala do Rumo (ou deixe o piloto automatico Ihe guiar).
o Quando o Monitor de mera de iocahza do mostrar uma
ensagem
“PRIMARY” (Priméario) aguarde pelo hexagono vermelho
(figura de seis lados) no centro do circulo grande da mira.
Isso significa que vocé captou o seu alvo. No modo Rookie,
o missel apropriado (Ar - Terra) j4 estard pré-selecionado.
Pressione o Botde C para disparar.

¢ Dirija-se para o Alvo Secunddrio da mesma maneira. Lem-
bre-se que o inimigo tentard impedi-lo usando todos os
Seus recursos.

Pressione o Botao B para selecionar os misseis Ar - Ar. Se
vocé captar um aVIao lnlmlgo aperte (o} Botao C (q uand<>

0; 05 pontos ganhos e

depois o Informe de usoes.
e Verifique se tem alg 2COMpensa ou promogcao.

e Verifique o Status do seu Piloto e anote a sua Senha
(Password). Introduza a Se proxima vez que voar
para continuar a sua Hto

Hy




PREPARACAO DO VOO

Preliminares

e Desligue
e |nsira o

erruptor do seu Mega Drive.
15 Strike Eagle Il e pressione para baixo

ega Drive. Vocé vers a tela do titulo.
® Pressione o Botao Inicio durante essas telas e o jogo passa-

rd para a tela de Selecdo de Jogo (Game Selection).

-

o Inicio, vocé verd uma de-
dos do F-15 Strike Eagle II. Se
durante a demonstracio retornara

(Se vocé nao pres
monstracdo de vit
pressionar o Botio In
para a tela do titulo).

Tela de Seleciio do Jogo

Serdo lhe oferecidas as seguintes opcoes:
¢ Comecar o Jogo (Start the Game).

® Entrar com.a Senha (Enter a Password).

e Seleciana oes de Jogo (Select Game Options)

e Selecion ' ndespara CIMA ou para BAIXO no Bo-
tao D do ole do Mega Drive.

e Destaque escolha e pressione o Botdo Inicio.

Comecar o Jogo

Selecione essa opg um novo jogo.

Entrar com a Senha

Selecione essa opcdo para
Aqui vocé pode carregar i
ra de um piloto) usando o
Vocé tera uma nova sen
marcador, classificacio,
dificuldade sio guardad

jogo para a tela da Senha.
rior (continuar a carrei-
m a Senha.

3 miss3o. O seu
nquistadas e o nivel de




Opcdes de Jogo

Selecione para ver a tela de Opcoes.

Aqui vocé pode configurar os controles do jogo (botdes A, B
e C para ajustar o seu estilo de jogo), testar os sons e verificar
os créditos.

COom 0 seu nome (usan
Se voceé ja entrou
nome que aparece
do seu piloto, dest
Pressione o Botdo Ini
do Nivel de Dificuldade.

m sistema de selecdo de caracteres).
nome num jogo anterior, serd o
gos seguintes. Para mudar o nome
_ € entre com outro nome.

ara mover para a Tela de Selecdo

Tela de Seleciio do Nivel d
Ha quatro niveis de dificuldade no F-15 Stri

Para Principiantes

Um Desafio Real

Para o Jogador com Experiéncia
Para os Ases do Ar.

Rookie (Novato):
Pilot (Piloto):
Veteran (Veterano):
Ace (Expert): '

Pressione para CIMA, para BAIXO, para a ESQUERDA, para a i
DIREITA o Botao D, e pressione o Botdo Inicio, quando o
nivel de dificuldade que vocé quer estiver destacado.

O jogo fica mais dificil desde Rookie até Ace nesta ordem:

e Em cada nivel superio s do inimigo, qualida-
de do equipamento e o
e O v6o do F-15 Strike E;
que avanca pelos niv

e O F-15 Strike Eagle esta eq

ais realista a medida

16

1000

30
30

Sinalizadores
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Além de tudo isso, os niveis Rookie e Pilot tem as seguintes
caracteristicas:

* Nos niveis Rookie e Pilot, vocé comeca o jogo voando
sobre a sua prépria Base

ao alcance, o t
e o alvo é selec
precisa fazer é
Botdo C de dis .
e No nivel Rookie, o seu avido nio terd limite de combusti-
vel.

do missil é escolhido para vocg,
maticamente. Tudo o que vocé

Tela de Selectio da Regiiio do Jogo

Tem seis regides de jogo onde o F-15 Strike Eagle pode
executar uma série de missoes:

Libia (Libya)
O Golfo ¢

Através da Linha da Morte
Mantendo abertos os Cami-
nhos do Mar

A Guerra Aérea Americana
mais Longa

Eagles contra Migs

ritério Soviético

olenta Tempestade Verme-
lha

Vietni (Viet

Oriente Médio (Middl
Cabo Norte (Nord

Europa (Europe)

Selecione uma regido de Jog
CIMA, para BAIXO, para
pressione o Botio Inicio

ssionando o Botdo D para
RDA, para a DIREITA, e

m cada vez

Cada regido de jogo te ,
nais facels A Europa tem

mais dificeis. Libia tem
as missdes mais dificeis.




Tela de Introduciio da Missio
Quando a regido do jogo tiver sido selecionada, vocé verd a
Tela de Introducdo da Missio.

¢do da Missdo mostra a sua prépria Base de
Alvos Primdrios e Secundarios, e os

Pressione o Botao In
para passar para a Te

, da Tela de Introducdo da Missdo,
o Mapa Estratégico.

A Tela do Mapa 0 mostra um mapa da regido do

jogo e inclui:

1. O ponto de decolagem (ou Base) marcado com um

I/H/I'
2. Os Alvos Primdrios e
112/’.
3. Pressione o Botao Inic
Strike Eagle.

com //-I ” e

ar na cabine do F-15

L.

0 JoGO

Decolagem

r4 automaticamente. Pre55|one para BAIXO o Botao D,
guando o F-15 ; i

ira decolar.
0s Comandos de V
Merenlhan:. - 2 .. Botdo D para Cima
Stblies ks e s otao D para Baixo

Inclinar para Esquerda.
Inclinar para Direita .

para a Esquerda
ara-a Direita

Selecionar Arma ....
Percorrer a lista: ....



* A velocidade do F-15 na esquerda.

Bisparo défArmal. . aa L Botdo C Tela de Comandos Frontais (HUD)
NUdaE Botae i Tal i (5 Botdo A (Mantenha pressiona- A el mand S
do com o Botio D)
Acelerar/P6sCombustdo

Ativada

Botao A + Botao D para Cima

Botdo A + Botao D para Baixo ) (se estiver selecionado os canhdes).
Botao A i Botao D para Es- ® O circulo de mira de misseis (se estiver selecionado os
querda/Direita ‘ misseis).
e Se ndo tiver a
cera um quadra

iada para destruir o alvo, apare-
r-dele.
dor do alvo significa que esta

Indicador de Direcd

Uma das coisas m ntes mostradas na cabine é o * Um quadrado
indicador de dire(;éo presentado por uma flecha localizada fora de alcance. 4
na parte superior da tela. Essa seta sempre aponta para o Alvo * Um hexagono branco indica que a sua arma captou o alvo.
da préxima Missao. Alinhe-a com.a parte central superior da * Um hexédgono vermelho ind ue a sua arma captou o
tela para ir para o proxi alvo a um alcance ap
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. Maverick
. Alcance

. AMRAAM
. Piloto Automético Li;
. Combustivel

. Mapa

. Balas de Canhido
. Velocidade (Nés
. lanela de Mens

Mostrador de Comandos Frontais
Circulo da Mira (Misseis)

Escala do Rumo (Graus)
Indicador de Direcdo da Posiciao
Altura (1.

)

N

135 IBO@ 225 w@
Jelabuldebobotalabatatdabels

BoEE

e Um ponto quadrado verme
gos estdo direcionados para.

* Um hexdgono brange que aparece brevemente com um
nome indica a posi radar terrestre do inimigo.




0 Painel de Comandos

Ha trés monitores no painel de comandos que mostram duas
diferentes imagens da zona de combate e o Monitor da Camera
de Localizacdo.

e na tela a esquerda da cabine. O mapa
F-15 e as caracteristicas geograficas das zonas
do jogo. O mapa mostra as seguintes informacdes:

Mostrador Tatico

O monitor no centro da cabine é o Mostrador Tético. O F-15
estd situado no centro e o mostrador gira ao redor e mostra o
seguinte:

* Avides a altitude:
e Alvos captados,:

Outros Alvos Terrestres -
* Interceptadores de Torp
¢ Inflamadores de Torpedos S -
* Misseis teleguiados - Radar - linhas amarelas.
e Misseis Infra Vermelhos - linhas vermelhas.




Monitor de Localizaciio

Mostra uma vista do alvo captado e lhe fala o tipo de alvo, a
distancia (em quilémetros) e o rumo (em graus). Se for o seu
Alvo Primdrio ou Secunddrio, vocé serd avisado. Quando
tiver um missil captado num alvo, uma mensagem ird piscar
isard se o alvo é aliado. Se o objeto for

rard a palavra “HOME” (Casa - Base Pro-

Todos os mostradores indicam uma informacdo parecida mas
em formas diferentes.

® O mapa indica um al
laranja e os avides com pont

® O Mostrador Tatico manté
alvo terrestre da missao trela (asterisco) laranja
e os avides em azul (sobre v , em vermelho (no mesmo
nivel que vocé) e em marrom (debaixo de vocé).

* A Camera de localizagdo mostra o alvo atual dependendo
do tipo de armas sel adas, ar - ar ou ar - terra. Também
nomeara o alvo. '

3 * O HUD lhe mostra os s em trés etapas - um quadrado

‘ branco (alvo a vista); um hexagono branco (alvo captado e

proximo da zona de alcance do missil); um hexagono ver-

melho (captado e dentro da zona de alcance do missil).

a missdo com um ponto
melhos

e indica um

el

vocé pode aterrissar, o monitor de’

Em sua carreira como piloto a habilidade com que maneja
toda esta informacdo, poderd converté-lo em um Expert ou
manté-lo no nivel Rookie.

Misseis
No canto squerdo do painel de instrucdo tem um
monitor ‘nimero de misseis AMRAAM e Maverick

que vocé tem. Uma luz vermelha indica o missil selecionado.

1. Misseis AMRA

po ar- ar, de largo alcance, sdo
Gteis para destr :

ereos

2. Misseis Maverick: sio m alcangar

alvos marinhos ou ter




Canhdes

O mostrador de canhdo tem um distintivo vermelho de se-
gundo plano que indica o nimero de disparos restantes. Os
canhoes ar - ar podem ser utilizados para destruir qualquer
. Os canhdes ar- terra podem ser utilizados para
alvo terrestre.

Junela de Mensagem
Consulte a Janela de

do e outras informa

Atirando Misseis Ar - Te

e Selecione o tipo correto de missil para o alvo que deseja
destruir usando o Botio B.
® Se o seu alvo ndo foi
tando o Botdo A. A figur.
Localizacdo (no lado di
simbolo de objetos é t
trador do Mapa Tatico.
e Pilote o F-15 para que o alvo selecionado seja visivel da
vista frontal d vine. A principio, o alvo aparecera
num quadrado |

do, selecione-o aper-
no-Monitor de
‘de comandos). O
do cinza situado no Mos-

® Se 0 seu alvo estd ao alcance do seu missil, aparecera
dentro de um hexagono branco.

* Se o seu mfssil tiver captado o alvo, o hexdgono ficara
vermelho. Isto significa que o alvo estd dentro da zona de

issil. Um missil disparado do F-15 tem uma

e alcancar o alvo.

~alvo e o tiver dentro do circulo

rar seu mlssﬁ.

Combate Aéreo

] a sua missdo serd destruir
arios, vocé descobrird que sera ata-
cado por aviGes inimigos, e terd que defender-se. Quanto
mais avibes inimigos derrubar, mais pontos conseguira.

* Olhe o seu Mostrador d para descobrir avides
inimigos: .

‘altitude maior

mesma altitude

Avido numa altitude menor

Avido Azul
Aviiao Vermelho
Aviao Marrom




Disparo de Misseis Ar - Ar

e Selecione misseis AMRAAMS

e Tente ficar atrds dos avides inimigos

e Olhe o Monitor de Localizacdo para verificar que avido
do. Verifique o alcance e o rumo. Nio dispa-
dos porque perderd pontos no final da

lo para Iangar Interceptadores ou Inflamadores

* de Torpedos contra.0s misseis que se aproximam (Botao A
+ Botao D para a erda ou direita). Fique atento a
qualquer ruido aviso “1”/“R”! Verifi-
que o Mostrador. , misseis na sua direco.

e Selecione - percorr a lista - avides inimigos, pressio-
nando o Botdo A. O monitor de localizagdo mostrard uma
imagem do avido selecionade; informando o seu alcance e
rumo.

e Espere pelo piscar da n
¢do do Missil) no Mo
hexdgono vermelho d
HiUJDE

* Dispare pressionando o Bota

issile Lock” (Capta-
osicione o
rande do alvo do




Disparo de Canhdes

* Selecione Canhoes (Modo Ar) para abater avides inimigos.
O Mostrador de Localizacdo mostrara o alvo, que também
apareceré o HUD.

hao (Modo Terra) para disparar contra alvos

strador de Localizacdo mostrara

>cera no HUD.

sado todas as balas de canhio, aparecerd a

seguinte mensagem.durante 8 segundos: “RELOADING

CANNON” (re o canhdo). Durante esse tempo

vocé ndo pode 5-511as armas, até vocé ver a

mensagem “CAN hao preparado).

0 Visor Histérico

O pequeno circulo do visor
projéteis de canhdo se fos
visor é conhecido como

onde teriam impacto os
dos nesse momento. O

Demora 2 segundos para
ram a distdncia maxima de 6 etros. Tente apontar no
ponto hipotético de encontro com o seu alvo numa margem
de 2 segundos. Parece omplicado, mas nio se preocupe,
apenas dispare e ve contece!

eis de canhdo percor-




Como Evitar Misseis Inimigos

e No canto inferior direito do painel de instrumentos tem
dois mostradores numéricos marcados F e C, que indicam a
quantidade restante de cartuchos de Interceptadores e

: torpedos. Os Interceptadores e Inflamadores

s segundo marcado pelos indicadores Ju-

o Mostrador do Mapa Tético.

nissil ini ml&(} édi sparado contra o F-15, soaré

~aviso. Vocé verd um missil dirigindo-se em

direcdo do F-15.no Maostrador Téatico.

Se o missil inin erseguicdo do F-15 (o que

significa que ir nte 0 seu aviao), se ouvird

um som agudo: . Uma das luzes de aviso [ ou R

se acenderd, &eguné tipo de missil perseguidor: | para

um missil Infra Vermelho, R para um missil busca - Radar.

Um torpedo deve ser s 0 ouvir esse som constan-

e

¢ Para soltar um torpedo,
pressione o Betdo D
computadores do F-
Interceptador ou um Ii
do tipo de missil que esta |h

®

-

Botao A e
REITA. Os
e devem lancar um
de torpedos. Dependendo
persegumdo

Aterrissagem

Depois de destruir os dois alvos da missdo , siga o Indicador
de Direcdo de Posi¢do até a sua Base. Aterrisse posando o F-
15 na pista, o mais suave possivel.

Se voceé
Missio,

1a.Base sem destruir ambos os Alvos da
rd recarregado e reabastecido.

No Nivel Rookie, o
niveis de dificuldade
maior precisio:

pode bater na pista. Porém, nos
riores o F-15 deve aterrissar com

* Localize a pista da st se por meio da seta do Rumo de
Posicdo e selecione misseis ar - terra.

« Use a Vista do Alvo e 0 Mostrador Tético para aproximar-se
da pista desde o norte (Ru ) ou desde o Sul (Rumo
180).

¢ Reduza a velocidade (
150 nos.

* Desca pouco a pouc

* A marcha de aterrissagem s ara automaticamente.

¢ Mantenha o pico ligeiramente elevado e pouse o avido na
pista com suavi

® Ao tocar a terrak,
nardo automatic

Baixo) para

em de aterrissagem se acio-




SELECOES DO MODO PARALISADO

Quando vocé pressiona o Botao Inicio durante o jogo, a acdo
é paralisada e a Tela do Modo Paralisado aparece, o que |he
oferece t 'S o

Pressmnandoeo Botao A vocé ird para a Tela das Vistas da
Cabine.

Ha quatro vistas d

podem ser selecionadas pres-
sionando o Botao

Para Cima Vista Frontal (Tela Principal da Cabine)
Para Baixo Vista Trasek a

Para Esquerda

Para Direita

Inicio




Vistas Externas
Pressione o Botao B para ver a Tela das Vistas Externas.

F-15 Strike Eagle tem sete vistas externas , que podem ser
selecionadas pressionando para CIMA, para BAIXO, para a
ESQUER a-DIREITA, A, B; e C no seu controle do
Mega Dri s

Para Cima Vista Frontal
Para Baixo , Traseira (Atrds do F-15)
Para a Esquerda ersegungao (De um aviao

Para a Direita

Botao A sta do Alvo (F-15 e Alvo)
Botdo B Vista d > Inimigo (Alvo e F-15)
Botdo C

Pressione o Botido Inicio p



Menu de Op¢des
Pressione o Botdo C para ver o Menu de Opcées

CIMA, para BAIXO, para a ESQUERDA, para a
tdo D para mover a barra de destaque para

H4& duas péginas de
As opc¢des sdo as

See Map (Ven’Mapa
See Mission (Ver Missao)
Select Waypoint (Seleci
Eject (Ejetar)
Map Range (Alcance do 0)/Medium
(Médio)/Long (Longo)

Auto (Automético)/
Short (Curto)/Medium
(Médio)/Long (Longo)

Ligado/Desligado (On/

Radar Range ( Alcance do

Autopilot (Piloto Aute

PR ——

Ligado/Desligado
(ON/OFF)
Ligado/Desligado
(ON/OFF)

Time Warp (Tempo Acelerado)

Reset Machine (Reinicio)

Course Corr

n (Correcdo

Ligado/Desligado (On/
OFF)

o Cendrio) Low (Superficial)/
Medium (Médio)/High
Detalhado)

Ligada/Desligada (ON/
OFF) :

Ligado/Desligado
(ON/OFF)

igado/Desligado

Scenary Detail (Detal

.

Music (Mdsica)

Sound Effects (Efeitos Sonoros)

Engine Noise (Ruido do

Pressione o Botio Inici
Paralisado. Qualquer opg

r para a Tela de Modo
escolhido sera ativada.




Aqui estd uma breve descricio de cada uma das Opgoes do
Modo Paralisado.

Ver Mapu

sa opg¢do, vocé verd um mapa da regido do
0 F-15 Strike Eagle, o Alvo Primario, o
ua Base marcados por simbolos.

Ver Misséo

Esta opgdo mostr: ucdo da Missdo

Selecionar Posiciio

Esta opcao permite escolher a Posicdo que vocé quer voar,
eleger entre o Alvo Prlmano vo Secunddrio ou Prépria
Base, pressionando os B

Ejetar

Ao escolher esta opcao
THE CRAFT? ARE YOU SURE
Tem certeza? Sim/Na
messado e a mlssao
retornard para o

Alcance do Mapa

Esta opgdo permite decidir o nivel de aumento da escala do
mapa mostrado no painel de instrumentos. Escolha entre
curto, médio ou longo alcance.

Alcance do rada ,
Esta opgé alcance requerido do sistema de radar
interno, a eléger entre_curto, médio e longo. Além disso,
existe um Alcance de R dar Automatico que se ajusta auto-
maticamente depén s caracteristicas da missao.

o

<

Piloto Automatico

Ativa o Piloto Automdtico do F-15, que se encarregard de
levar o avido ao destino selecionado nesse momento.

Tempo Acelerado

O Tempo Acelerado aum
po, e é (til quando se voa entr
outro.

sa o tem-
lvo de uma missdo para

Reinicio
Ao escolher est cerd uma mensagem
“WARNING: RESE YOU SURE? YES/NO”
(Aviso: Reinicia oJogo Certeza? Sim/Nao). Se selecionar
Sim, o jogo atual acaba. Se selecionar Nao, regressa para o
Menu de Op es.




Correcio de Trajetéria

Esta opcdo permite ativar/desativar a Correcdo de Trajetdria
do Piloto Automético disponivel no nivel Rookie.

Detalhe do Ce
Esta opca ‘de detalhe que oferece o jogo. Pode
escolhere o Superficial, Média e Detalhada. O nivel é

pré-selecionado para médio. Quanto mais alto for o grau de
agar andard o jogo.

Masica
Com esta opcao,
jogo como desejado.

ode ativar/desativar a musica do

Efeitos Sonoros

Com esta opgdo, o joga

desativar os efeitos
sonoros do jogo como d

Ruidos dos Motores

Com esta opgdo, o jogador pode ativar/desativar o ruido dos
motores.



TELA DE INSTRUCAO DA MISSAO

Ao acabar a missdo (depois de aterrissar, Bater ou ser Ejetado)
vocé entra na Tela de Introdugdo da Misséo.

da Missdao mostra um mapa da regido
5 opcdes: “NEXT EVENT” (préxima
EBRIEFING” (informe de concluséo)

e alvos inimigos e aliados

destruidos. ‘

* Se vocé selecio
préxima tela.

» Se vocé bateu, verd uma i
Acabou o jogo.

* Se vocé foi ejetado pe
trabalho de despacho. E o
ganhar uma promocio, st
arquivo.

* Se voce tiver ganhado pontos de missdo suficientes para
ganhar uma medalhafou uma promog¢ao (sempre que tiver
sobrevivido a uma 0), depois da Tela de Introducao
da Missdo aparece Medal Award” (Medalha) e
“Promotion Aware .

DEBRIEFING”, o jogo vai para a

em de um F-15 derrubado.

cé receberd um

Jepois 0 jogo vai para a Tela de Status do Piloto.



TELA DE STATUS DO PILOTO

Nela aparecem sua classificagéo nome, nivel de dificuldade
que estd jogando, o niimero de missdes realizadas, a pon-
tuacdo atual Gmero de ejegbes e as medalhas que tiver
ganhado :

nte, essa tela lhe d4 uma Nova Senha (New
Password) rel CIonada com a missdo que acabou de voar.
Anote esta senha e introduza-a quando comegar outro jogo
como o mesmo piloto

CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

e Nao danifique ou molhe 0 

e N3io o deixe exposto
qualquer outra fonte d

lo_Sol ou préximo a

; £0Ss para que voceé e
o cartucho Mega Drive po _descansar.
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