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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jopar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagées luminosas intermiten-
tes, alteragao de luz da tela de televisio, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou nio
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

- Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s volte a jogar quando estiver completamente recupera-
do.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo;

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game,

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contractes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientagdo, qualquer
movimento involuntério ou convulsaes, pare de jogar ime-
diatamente e consulte seu médico.

——

COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Prepare 0 MEGA 32X como descrito no manual de
instrugoes.

2. Certifique-se que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1. Para jogar com dois jogadores conecte também
o Joystick 2.

3. Coloque o cartucho Star Wars no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

4. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estda bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

5. Star Wars pode ser jogado por um ou dois jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan-
to o MEGA DRIVE estiver ligadol

Cartucho 32X




CONTROLES DO JOGO

Joystick 6 Botdes

Botio D
(Direcional)

Botido inicio (Start)

Menus Pré-Jogo
Mostrar o menu de Opgao
Destacar uma opc¢ao

Selecionar a opgao destacada
e mover para a préxima tela

Combate
Controlar o seu caca

Acelerar
Desacelerar

Atirar canhoes de laser
Atirar torpedos de préton

Mudar entre vista do cockpit e
da caca

Botio X

Botio Y

Botio Z

Botio C

i Botio B
Bolio A

Botdo Start

Botdo D para cima /
para baixo

Botao A

Botdo D para qualquer
direcdo

Mantenha pressionado
o Botdo B

Mantenha pressionado o
Botao A

Botdo C

Botio Z quando a visdo
do alvo estiver travada

Botdo X ou Botdo Mode

Neota: O Botdo Y nao tem nenhuma fungao.

Joystick de 3 Botoes

Botao D
{Direcional)

Menus Pré-Jogo
Mostrar o menu Opgao
Destacar uma opgao

Selecionar a opgao destacada
e mover para a proxima tela

Combate
Controlar o seu caca
Acelerar

Desacelerar

Atirar canhdes de laser

Atirar torpedos de préton

Mudar entre vista do cockpit e
da caga

Botdo Inicio (Start)

Botoes A, Be C

Botdo Start

Botdo D para cima/ para
baixo

Botdao A

Botdo D para qualquer
direcao

Mantenha pressionado o
Botao B

Mantenha pressionado o
Botdo A

Botao C

Botdo C e B ao mesmo
tempo quando a visdo do
alvo estiver travada

Botao Start




ESCOLHENDO A SUA
MISSAO E JOGADORES

1. Pressione Start na tela do titulo para aparecer o menu de

Opcoes.

2. Pressione o Botdo D para cima ou para baixo para destacar

a sua escolha.

3. Pressione o Botdo A para selecionar a opc¢ao destacada e
mover para o proximo menu.

Menu do Modo de Jogo

Modo 32X

Modo Arcade

Joga todas as acgoes do jogo original do
arcade, mais 4 niveis novos do excitante e
vibrante Mega 32X!

Joga o jogo original, exatamente como no
seu arcade favorito.

Menu de Opc¢oes das Missoes
Ataque Rebelde Combate real onde toda morte contal

Treinando Um modo de treinamento facil para
melhorar as suas experiéncias de combate
e estimular o seu apetite para a coisa real!

Menu de Opcoes do Jogador

Piloto Acdo de 1 jogador. Sozinho, vocé enfrenta
ardentemente, um combate Gnico. O futuro
da galaxia depende de vocé!

Piloto e Atirador Combate com dois jogadores. O jogador 1
manuseia o caga estrelar. Ambos os
jogadores tem visor de alvos e armas de
fogo.



NOVA ESPERANCA NUM VOO
EM ANDAMENTO

E um perfodo de guerra civil.

Espaconaveis rebeldes, emergindo de uma base secreta,
ganharam a primeira vitéria deles contra o terrivel Império
Galactico.

Durante a batalha, espides rebeldes conseguiram roubar planos
secretos para a arma mais recente do Império, o Death Star
(Estrela da Morte), uma estagao espacial blindada com poder
suficiente para destruir um planeta inteiro.

Perseguida pelos agentes sinistros do Império, a Princesa Leia
corre para casa a bordo da sua espagonave, guardia do plano
roubado que pode salvar milhares de pessoas e restaurar a
liberdade para a galaxia...

“QUE A FORCA
ESTEJA COM VOCE!”

A sua odisséia no Star Wars (Guerra nas Estrelas) é um desafio
estarrecedor onde mancbras em questido de segundos e olho
atirador mortal podem manté-lo sentado no assento do piloto.

Cada missdao é cronometrada e pontuada, e esses nimeros
sempre aparecem na parte superior da tela.

Major Pontuagio/ Pontuagao
Pontuagao do do Piloto

: Cronometro
Atirador

Pl 4000

MAIOR PO!’ITUACKO /
PONTUACAO DO ATIRADOR

Nos jogos com 1 jogador, ele mostra a maior pontuagao
conquistada. Derrote esse niimero e vocé pode colocar o seu
nome no topo da tela das Maiores Pontuagdes.

Nos jogos com 2 jogadores, aparece a pontuagao do atirador.



CRONOMETRO

Os segundos passam rapido. Vocé deve destruir todos os
alvos para completar a sua missdo antes que acabe o tempo,
ou a galaxia estara perdidal

PONTUACAO DO PILOTO

Veja os seus pontos aumentarem conforme os seus torpedos
de laser e prétons atingem os seus alvos.

TELA DE COMBATE

Vocé pode conduzir a sua guerra galactica através de duas
visdes de combate:

¢ Visdo do Cockpit - Vocé esta nos controles dentro do seu
caca estrelar, vendo a batalha do banco do piloto.

* Visdo do Caca - Siga o seu caca estrelar na batalha,
assistindo a acao de fora da nave.

Ambas as vistas mostram as informacoes vitais de combate.
Pressione o Botdo Z (no Joystick 6 Botdes) ou o Botdo Start
(no Joystick de 3 botées) para mudar as vistas a qualquer
momento.

JANELA DE COMBATE

Mostra a batalha em andamento e alertas do controle de
missoes. Preste atengao - Eles podem salvar a sua vida!

ESCUDOS

O escudo protetor do Caga estrelar desintegra-se com danos
continuos. Quando vocé perder o seu Gltimo, estara na hora
de comegar a pensar num emprego.

TELA DO RADAR

Mostra ataques emergentes na vista do cockpit. O seu Caga
estrelar esta sempre no centro da tela.



TORPEDOS DE PROTONS

Mantenha-se informado do seu carregamento restante de tor-
pedos de prétons. Atire os seus torpedos para destruicio em
massa quando estiver cercado. Vocé entrara na batalha com
uma quantidade limitada de torpedos, entdoc use-0s com Inte-
ligéncia - mas nao se esqueca de usa-los por completo. Vocé
comega cada nfvel novo com os torpedos de préton totalmen-
te recarregados.

O SEU CACA ESTELAR

O seu caga estelar esta sempre no centro da a¢do na vista do
Cacga.

CONTAGEM DOS ALVOS RESTANTES

Vocé deve destruir um nimero elevado de cagas inimigos em
cada missdo nova. Esse contador mantém vocé informado do
nimero de alvos que restam.

Vista do Cockpit

Tela de Combate

Torpedos

Escudos Tela do Radar L Prton

Vista do Caca

Tela de Combate A:HEPE  11RDD i‘i‘s “]

Caca Estrelar

Escudos Contador dos
Alvos Restantes




ARMAS & ALVO

el Visdo da
Visdo do o :
Wik ;.
s (iro 11600 1" » Dinamite
Torpedo k
de Proton

Vocé corre dentro do espaco explosivo de acdo com duas
armas sob seu controle: canhées a laser e torpedos de préton

CANHOES A LASER

Essa arma estd sempre disponivel, com poder de fogo ilimitado.
Os seus tiros sdo direcionados pelo pequeno visor branco de
tiro a laser no centro da tela de combate. Cuidado com os
alvos emergentes e cronometre o seu disparo para quando
eles passarem dentro do seu visor. Se vocé jogar certo, vocé
nac pode perder.

TORPEDOS DE PROTON

Essa armas pesadas distribuem uma destruicio massiva. O
grande visor de alvo branco do torpedo de préton visa o alvo
automaticamente. Quando ele travar, vocé atira.

O visor deve estar travado, ou o seu tiro sera desperdicado.
Isso poderia seu um erro fatal, uma vez que 0 namero de
torpedos por nivel é limitado. -

AVIOES DE COMBATE

Caca Estrelares do Rebel Alliance

Caca: Incom T-65B X-Wing
Tipo: Caga Espacial Superior
Classe: Caca Estrelar

Tripulagdo: 1 e Astromech Andréide
Comprimento: 12,5 m

Escudos: 7

Armas: 4 canhbes a laser, 2 langadores de torpedos
de préton

Caga: Koensayr BTL-S3 Y-Wing

Tipo: Caca Estrelar de Ataque

Classe: Caca Estrelar

Tripulagdo: 1 efou 2 e Astromech
Andréide

Comprimento: 16 m

Escudos: 8

Armas: 2 canhoes a laser, 2 lancadores de torpedos
de préton




Inimigos do Rebel Alliance

Cacga:

Tipo:

Classe:
Tripulagdo:
Comprimento:
Escudos:
Armas:

Caca:

Tipo:

Classe:
Tripulagdo:
Comprimento:
Escudos:
Armas:

Caca:

Tipo:

Classe:
Tripulagdo:
Comprimento:
Escudos:
Armas:

Sistema Sienar Fleet caga TIE
Caga Espacial Superior

Caga Estrelar

1

6,3

Nenhum

2 canhdes a laser

Sistema Sienar Fleet interceptador TIE

Caca Espacial Superior
Caga Estrelar

1

6,3 m

Nenhum

4 canhoes a laser

Kuat Drive Yards Imperial |
Destruidor Estrelar

Capital

37,085

1600 m

Sim

60 baterias turbo

MISSAO OPS

Antes de cada nivel de missdo, Admiral Ackbar lembra vocé
sobre o que vocé estd fazendo |a fora. Escute!

Modo 32X

NIVEL 1: FIRST BLOOD
(Primeiro Sangue)

Avance no campo estrelar do Cruiser, levando 15 cagas TIE
no seu primeiro encontro no espaco

NiVEL 2: DOGFIGHT I
(Avides pequenos e Rapidos)

Demolir a esquadra avangada deles de cagas TIE, evitando ou
danificando grandes Destruidores.

NiVEL 3: SURFACE OPS

(Superticie OPS)

Vocé foi visto! Resistentes ferozes contam o seu assalto na
superficie da Estrela da Morte. Vocé vai precisar 10 dedos no
gatilho e olhos atras da sua cabega para sobreviver a esse
massacre!



NiVEL 4: DEATH STAR TRENCHES

(Valas da Estrela da Morte)

Voe sobre um curso de obstaculos pelas valas enquanto estiver
batalhando com esquadras de avides TIE pequenos e rapidos.
Destrua plataformas de armamento e instalagées de superficie.
A batalha alastra-se - com cacas atirando da superficie da
Estrela da Morte e no ar. Lance torpedos de préton pelo uma
abertura para derrubar os Gltimos defensores.

NiVEL s: DOGFIGHT II
(Avides Pequenos e Rapidos)

Mova-se atacando ondas de cagas TIE. Acabe com aqueles
alvos com um tiro a laser! Guarde os seus torpedos de préton
para os rapazes grandes - Destruidores colossais miraram em
vocé!

NIVEL 6: SUPER STAR DESTROYER
(Destruidor Super Estelar)

Invada o Destruidor Super Estelar penetrando na base dele e
bombardeando cacas aéreos e instalagbes terrestres. Acerte o
motor principal para explodir o satélite.

NiVEL 7: SEARCH AND DESTROY
(Procure e Destrua)

Deslize pela superficie da Estrela da Morte numa explosao
devastadora confusa. Destrua todos os cagas nessa Gltima
correria em direcao do centro do poderoso do Impéric.

NiVEL 8: DEATH STAR (Estrela da Morte)

No empurrio final, corra nos tineis para o interior da Estrela
da Morte, acerte o reator principal e destrua o Império!

Modo Arcade

NIVEL 1: DOGFIGHT (Avides Pequenos e
Rapidos)

Destrua a esquadra avancada deles de cacas TIE, enquanto
evita ou danifica Destruidores gigantes.

NiVEL 2: SUPER STAR DESTROYER
(Destruidor Super Estelar)

Invada o Destruidor Super Estelar penetrando na base dele e
bombardeando cagas aérecs e instalagdes terrestres. Acerte o
motor principal para explodir o satélite,

NiIVEL 3: SURFACE OPS (Superficie OPS)

Vocé foi visto! Resistentes ferozes contam o seu assalto na
superficie Estrelar Mortal. Vocé vai precisar 10 dedos no
gatilho e olhos atrds da sua cabega para sobreviver esse
massacre!

NIVEL 4: DEATH STAR TRENCHES (Valas
da Estrela da Morte)

Voe sobre um curso de obstaculos pelas valas enquanto estiver
batalhando com esquadras de avites TIE pequenos e rapidos.
Destrua plataformas de armamento e instalagées terrestres, A
batalha alastra-se - da superficie e no ar. No empurrio final,
corra nos tGneis para o interior da Estrela da Morte, acerte o
reator principal e destrua o Império!




TELAS DE FIM DE JOGO

Continue

As primeiras vezes que o seu Caca Estelar é destruido, vocé
serd capaz de recomegar ¢ jogo do comego do ultimo nivel
que vocé jogou. Pressione o Botao Inicio na tela para Continuar
antes que o cronémetro zere.

As continuacdes sio limitadas. Uma vez usadas, vocé tera
que comecar o combate do comego. Veja até onde vocé pode
chegar usando até a sua dltima continuagdo.

Pontuacio

Quando acabar o jogo, vocé vera uma pontuagao final, e a
pontuacdo do seu atirador num jogo com 2 jogadores.

12088
18000
sphE

Maior Pontuaciao

Se vocé conquistou uma pontuacdo excepcional, vocé se
capaz de entrar com o seu nome (até 3 iniciais) na tela das
Maiores Pontuagdes.




CUIDADOS COM O SEU
CARTUCHO

e Naio danifique ou molhe o seu cartucho.

e Nio o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

¢ Dé uma pausa durante jogos muito longos para que voceé e
o cartucho Mega 32X possam descansar.

Star Wars®, ™ e @1994 Lucasfilm Ltd.
Todos os direitos reservados. Usado sob autorizagio.
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