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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
néo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé estéd jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragoes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer movi-
mento involuntério ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoria da compra, para obter os servicos cobertos por esta
garantia. ‘
A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
N:co (63 181096

PRODUZIDO NA ZONAFRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Indtstria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




USANDO AS SENHAS

Depois da primeira rodada, vocé vera uma Senha
no comeco de cada nova rodada. Anote-a e use-
a para recomecar o jogo da fase daquela Senha.

1. Selecione a opcdo “Password” (Senha) na Tela
de Apresentacao.

2. Na Tela da Senha, use o Botdo D para
selecionar uma letra.

3. Pressione o Botao 1 ou 2 para colocar a letra
na posicao. ,
4. Para mudar uma letra selecione a seta da
direita ou da esquerda e pressione o Botao 1
Ou 2 para posicionar o cursor na letra. Depois
cologue uma nova letra na mesma posicao.

5. Quando a Senha estiver completa, selecione
“End” (Fim) e pressione qualquer Botdo. Se a sua
Senha estiver correta vocé comecard o jogo da
fase correspondente aquela Senha.

i

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d) Todas as acima
(e ) Nenhuma das acima

(a) Jogar video games
(b) Praticar esportes
(c¢) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversdo
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se voceé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nés temos, e sua devastacio indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para voce!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé nio deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que noés encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, € essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



Como Colocaro
Cartucho no Game Gear

1. Certifique-se de que o GAME GEAR esta desligado.

2. Coloque o cartucho The Adventures of Batman™ e
Robin™ no console (veja figura), conforme explica o
manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem
colocado. Depois, ligue-o novamente.

4. The Adventures of Batman™ e Robin™ € para um
jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o GAME GEAR estiver ligado.

I Entrada do Carfucho I

S

agassese

FIM DE JOGO &
CONTINUES
(CONTINUAC DES)

Quando o Batman™ perder
uma de suas nove vidas, ele
revivera para lutar a partir do
ponto onde ele foi derrotado.
Se o Batman™ perder todas
as nove vidas vocé podera
escolher entre “Continue”
(Continuar) ou “Quit” (Desistir).

* “Continue” (Continuar)
levara voce de volta para a
Tela de Apresentacéo.
Selecione “Continue”
(Continuar) novamente e
pressione o Botao 1 ou 2
para continuar jogando do
comeco da Ultima fase com o seu placar intacto.

* “Quit” (Desistir) termina o jogo sem salvar o seu
placar.




Apenas para se divertir, o Coringa™ esta mexendo
com a eletricidade e nem sempre os elevadores
funcionam! Para distrair o Coringa™, volte por onde veio
e tente novamente. Pode ser que o elevador funcione
desta vez!

O Chefao de Controle Remoto tem uma arma secreta:
um radar para objetos voadores. Ja que vocé nao
podera usar as suas armas contra ele, pule, dé socos,
esmague e chute para derrota-lo!

A Batalha de Harley
Quinn

Harley Quinn ¢ uma horda de
palhacos assassinos sdo a ultima
linha de defesa do Coringa™!

0 Esconderijo do
Coringa™

O grande mestre do crime esta
esperando para dar a Batman™ o
seu ultimo golpe. Ndo é motivo
para rirl Sera que a piada sera sobre Batman™ e
Robin™? Ou sera que o Coringa™ experimentara um
pouco do seu proprio jogo?

e

&4

0 JOGO DO CORINGA™

“Como poderei me livrar de Batman™ e de Robin™,
seu braco direito, e, ao mesmo tempo, me divertir?”
pensou o Coringa™.

Sua resposta para esta pergunta foi inventar uma
competicdo, tendo os maiores criminosos de Gotham
City™ como competidores.

As regras?... Simples. O primeiro que derrotar Batman™
ganhal

Mas € preciso a caca para uma cacada. O Coringa™
precisava achar um meio de assegurar a cooperacao de
Batman™.

Assim, Robin™ virou a isca. Como “hospede” do
Coringa™, ele esta preso em algum lugar em Gotham
City™. Batman™ esta rodando a cidade procurando por
seu companheiro desaparecido.

Enqguanto isso, todos os bandidos de Gotham City™
estardo atras de Batman™. O Chapeleiro Louco™, o
Sr. Gelo™ e o0 Espantalho™ mobilizaram um
exercito de bandidos mecanicos. As laminas de bronze
estdo polidas, os revolveres carregados, 0s pinos ja
foram retirados das Granadas de Mao.

E o Coringa™ esta feliz...



INICIANDO 0 JOGO 0 Espantalho™ esta
Solto

Pressione o Botao Start (Inicio) para
ver a Tela de Apresentacdo e pressione o
Botao 1 ou 2 para comecar um Novo

jogo.

Pris2o do Pesadelo

N Batman™ fica fora de si e experimenta um verdadeiro
pesadelo quando o Espantalho™ consegue acerta-lo
com o gas do medo!

Ajustando as opcoes

Pressione o Botao D para baixo para
selecionar “Options” (Opc¢des), na Tela de
Apresentacdo, e pressione o Botao 1 ou
2. Na Tela de Opcoes, pressione o
Botao D para cima ou para baixo para selecionar uma
das opcoes, e pressione-o para a esquerda ou para a
direita para alterar a opcao selecionada.

Cemiterio do Pesadelo

Batman™ ainda esta meio tonto
por causa do gas do medo!
Esqueletos vivos tentardo derrota-
lo. Ndo tema, e corra para a saidal

* Music (Musica) - Ligue [On) e Desligue (Off) a musica
do jogo. ‘
* Controller (Controle) - Use esta opg¢éo para mudar as

acOes dos Botoes 1 e 2. Hgn_ra eavezdo
* Exit (Saida) - Selecione esta op¢&o e press:one o Co ringa ™
Botao Start (Inicio) para retornar para a Tela de 2
Apresentacdo.
Entrada do Parque de
°  Diversoes

O Batman™ ndo esta se divertindo. O parque solitario
€ um playground para vildes e comparsas mecanizados!

®




0 Sr. Gelo™ vai a ASSUMA O CONTROLE!

Corporacao™!

| Botdo D (Direcionab] [Botao start inicio) |

Interior da Gothcorp

O Sr. Gelo™ |he dara geladas boas vindas ao “hostil %
ambiente” enquanto leva o Gothecorp a Idade Glacial. :

Exterior da Gothcorp

Um para-quedista seria queimado
pelo frio. Cuidado! Os lavadores
de janela estdo armados! Cuidado
ao fazer os pulos rotatorios, as

plataformas foram congeladas * FiG ot 2 . .
pelo Sr. Gelo™ e & muito facil vocé Jogar o Batbumerangue - Pressione o Botdo 1 e

escorregar. S& ha uma saida. Se - mire com o Botao D.
ficar encurralado, tente ir na *Socar-rPressione o Botdao 1 quando estiver proximo
direcéo oposta. ao inimigo.
- *Voadora-rressione os Botées 2 + 1 quando
estiver proximo ao inimigo.
*Rasteira-rressione o Botdo D para baixo,
Jjuntamente com o Botao 1, quando estiver préximo ao
inimigo.
*Pular-rressione o Botéo 2.
*Pulo Rotatoério-rressione o Botdo 2 rapidamente

e por duas vezes. E

*Correr-Pressione o Botdo D para a esqueérda ou
para a direita.




*Descer pulando-rressione o Botdo D para baixo
e pressione o Botao 2.

*Soltar cabos-Pressione o Botae D para baixo por
duas vezes.

*Abaixar-rressione o Botao D para baixo.

*Para ver ou esconder o inventario de
armas-prressione o Botao Start (Inicio).

*Para circular pelas telas para cima ou
para baixo-Pressione e mantenha pressionado o
Botao D para cima ou para baixo.

0S MOUIMENTOS DE
LUTA DE BATMAN™

Ataques

Pressione o Botao 1, quando um bandido mecanico
estiver ao seu alcance, para acerta-lo com golpes e
chutes. Pressione os Betoes 1 e 2 para uma voadoral

Quando o robo estiver fora do
seu alcance, pressione o

Botao 1 para atacar com o
Bat-bumerangue ou com
outra arma que vocé tenha.

L

0 Chapeleiro Louco™
faz o primeiro
movimento!

Ruas de Gotham City™

Batman™ |utard contra este maniaco e um exercito de
assassinos robotizados nas ruas de Gotham City™.

No Estudio

Luzes... Camera... Muita Acaol
Batman™ guiara o filme

até destruir a ultima producdo
do Chapeleiro Louco™. £ a
cidade dos sacos de areial

0 set do Pais das Maravilhas

Esse filme é um sucesso... e sdo os atores que estdo
sendo destruidos! Procure por vildes voadores e outros
caras durdes e dificeis de derrotar!




Vidas

O Inventdrio das Armas também mostrara quantas vidas

vocé ainda tem. Vocé perderd uma vida sempre que o
medidor de Saude do Batman™ esvaziar-se

completamente. Ndo deixe que isso acontecal Ganhe

vidas extras pegando itens de Vida extra. Perca todas as

suas vidas e o Coringa™ sera o grande vencedor. E
VOCé N0 quer que isso aconteca... ou gquer? . 3

PEGO NA ARMADILHA
DO CORINGA™!

A nata dos criminosos de Gotham City™ tomou conta v
dos pontos chave da cidade. Agora cada chefdo do

crime ird tirar a sua casquinha do Batman™ enguanto '
ele procura em toda a cidade, por seu parceiro
desaparecido.

Pulos

Pressione o Botdo 2 para pular. Batman™ pulard mais
alto se usar um pulo rotatorio -pressione rapidamente o
Botao 2 por duas vezes.

Mao Ante Mao

A Unica forma de Batman™ passar por certos lugares €
pendurando-se em plataformas, fios ou tubos. Mova
Batman™ pressionarido o Betdo D para a esquerda ou
para a direita. Batman™ podera usar o Bat-bumerangue
nesta posicdo pressionando o Botao 1. Para descer
dessa posicao, pressione o Botdao D para baixo por
duas vezes rapidamente.

A MISSAD DO BATMAN™

O exército de criminosos do Coringa™ e seus generais

tomaram os pontos chave de Gotham City™. Robin™ esta
preso na imensiddo da cidade. Batman™ precisara

esquecer gue ele € a presa e se apressar para resgatar

Robin™.

O Coringa™ escreveu o roteiro da histéria. O Batman™

nao tem escolha sendo fazer a sua parte até que o



tempo termine. Por enquanto Batman™ podera
aumentar a sua raiva ouvindo a diabdlica risada do seu
arqui-inimigo, o Coringa™!

Indicadores da Tela

Medidor de Saude

| Medidor de Saude | [Placar]

As barras no medidor diminuem
conforme o Batman™ leva
golpes. (Cada barra aguentara
trés golpes.)

Pegue Bat-itens para melhorar a
sua saude.

Quando todas as barras desaparecerem, voceé perdera
uma vidal (Veja a pagina 10 para ler sobre as vidas do
Batman™.)

Placar

Vocé ganhara pontos derrotando os inimigos
mecamicos! Inimigos mais dificeis valerao mais pontos.

Veja o seu placar no Inventario de Armas (Veja a seguir).

Armas

O Batman™ sempre anda com o seu Bat-

bumerangue. Armas mais pesadas estarao

espalhadas por Gotham City™. Pegue esses itens
para tornar a sua capacu ade deluta ainda

i:li ™ maiorl

l"-—.‘&w.

*Throwing Star (Estrela de Arremesso)
Um aparelho mortal, duas vezes mais poderoso
qgue o Bat-bumerangue.

*Electric Star (Estrela Elétrica)
Uma estrela de arremesso superpotente.

*Bat Bolo

Uma arma de ataque mortal instantanea.

*Explosives (Explosivos)
Estoura tudo o que toca!

Quando vocé pegar uma arma ela estara pronta
para ser usada. Pressione o Botao Start(Inicio) para
ver o Inventario das Armas:

* Use o Botao D para selecionar uma arma.

* Os numeros mostrardo quantos tiros vocé ainda tem
antes que aquela arma se acabe.

* As Armas que ndo estiverem
disponiveis para serem usadas
estardo marcadas por um X
sobre elas.

* Pressione o Botao Start
(Inicio) para voltar para a
acao com a arma escolhida.

Lembre-se: 0 Batman™ usa armas para atacar inimigos
a distancia e socos e chutes para os inimigos que
estiverem ao seu alcance.




	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_01
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_02
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_03
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_04
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_05
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_6
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_7
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_8
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_9
	GGManualAdventuresofBatmanandRobinThe_10



